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Prefacio

Lea la Guia de transformaciones de Informatica” Developer para conocer la configuracion, las directrices, el
uso y el comportamiento en tiempo de ejecucion de las transformaciones de Informatica. Aprenda a usar las
transformaciones con casos de uso adecuados en funcion del entorno y el motor de tiempo de ejecucién.
Vea la compatibilidad de cada transformacién en funcién de dénde se ejecute la asignaciéon y como tenga
pensado ejecutarla.

Recursos de Informatica

30

Informatica proporciona una variedad de recursos de productos a través de Informatica Network y otros
portales en linea. Use los recursos para sacar el mayor provecho de los productos y las soluciones de
Informatica y aprender de otros expertos en la materia y usuarios de Informatica.

Informatica Network

Informatica Network es la puerta de entrada a muchos recursos, entre ellos, la base de conocimientos de
Informatica y el servicio internacional de atencién al cliente de Informatica. Para entrar en Informatica
Network, visite https://network.informatica.com.

Como miembro de Informatica Network, tiene las siguientes opciones:
e Buscar recursos de productos en la base de conocimientos

e Verlainformacién de disponibilidad del producto

e Crear y revisar casos de soporte

e Buscar su red de grupos de usuarios de Informatica locales y colaborar con sus pares

Base de conocimiento de Informatica

Use la base de conocimientos de Informatica para encontrar recursos de productos como articulos
précticos, procedimientos recomendados, tutoriales de video y respuestas a preguntas frecuentes.

Para buscar en la base de conocimiento, visite https://search.informatica.com. Si tiene preguntas,
comentarios o ideas relacionadas con la base de conocimiento de Informatica, péngase en contacto con el
equipo de la base de conocimiento de Informatica en KB_Feedback@informatica.com.



https://network.informatica.com
http://search.informatica.com
mailto:KB_Feedback@informatica.com

Documentacion de Informatica

Use el portal de documentacién de Informatica para recorrer una extensa biblioteca de documentacién para
las versiones de productos actuales y recientes. Para recorrer el portal de documentacion, visite
https://docs.informatica.com.

Si tiene preguntas, comentarios o ideas acerca de la documentacién de los productos, péngase en contacto
con el equipo de la documentacion de Informatica en infa_documentation@informatica.com.

Matrices de disponibilidad de producto de Informatica

Las matrices de disponibilidad de producto (PAM, Product Availability Matrixes) indican las versiones de
sistemas operativos, bases de datos y otros tipos de origenes y destinos de datos admitidos por la version
de un producto. Puede recorrer las PAM de Informatica en
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices.

Informatica Velocity

Informatica Velocity es una coleccién de consejos y procedimientos recomendados desarrollados por los
servicios profesionales de Informatica que se basan en experiencias reales de cientos de proyectos de
administracién de datos. Informatica Velocity represente el conocimiento colectivo de los consultores de
Informatica que trabajan con organizaciones de todo el mundo para planificar, desarrollar, implementar y dar
mantenimiento a soluciones de administracién de datos exitosas.

Puede encontrar recursos de Informatica Velocity en http://velocity.informatica.com. Si tiene alguna
pregunta, comentario o idea acerca de Informatica Velocity, péngase en contacto con los servicios
profesionales de Informatica en ips@informatica.com.

Catalogo de soluciones de Informatica

El catalogo de soluciones de Informatica es un foro donde puede buscar soluciones que aumenten, amplien
o mejoren sus implementaciones de Informatica. Aproveche cualquiera de los cientos de soluciones de
socios y desarrolladores de Informatica que se encuentran en el catdlogo para mejorar su productividad y
acelerar la implementacién de los proyectos. Puede encontrar el catdlogo de soluciones de Informatica en
https://marketplace.informatica.com.

Servicio internacional de atencidén al cliente de Informatica

Puede ponerse en contacto con un centro de atencién global por teléfono o a través del Informatica Network.

Para encontrar el nimero de teléfono local del servicio internacional de atencién al cliente de Informatica,
visite el sitio web de Informatica en el siguiente vinculo:
https://www.informatica.com/services-and-training/customer-success-services/contact-us.html.

Para encontrar recursos de soporte en linea en Informatica Network, visite https://network.informatica.comy
seleccione la opcién eSupport.
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Introduccion a las
transformaciones
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

Una transformacion es un objeto que genera, modifica o pasa datos.

Informatica Developer proporciona un conjunto de transformaciones que realizan funciones especificas. Por
ejemplo, una transformacién de agregacion realiza calculos en grupos de datos.

Las transformaciones de una asignacion representan las operaciones que realiza el servicio de integracion
de datos en los datos. Los datos pasan por los puertos de transformacién que se enlazan en una asignacion

Introduccion al resumen de las transformaciones, 32

Transformaciones en los entornos nativo y no nativo, 36

Administracién de los tipos de datos de transformacioén, 39

Como desarrollar una transformacion, 41

Transformaciones de varios grupos, 41

Expresiones en transformaciones, 42

Variables locales, 46

Valores predeterminados para los puertos, 49

Niveles de seguimiento, 56

Transformaciones reutilizables, 57

Transformaciones no reutilizables, 58

Coémo crear una transformacion, 59

o un mapplet.

Las transformaciones pueden ser activas o pasivas. Las transformaciones pueden conectarse al flujo de

datos o pueden estar desconectadas.



Transformaciones activas

Una transformacidn activa cambia el nimero de filas que pasan por una transformacién. También puede
cambiar el tipo de fila.

Por ejemplo, la transformacidn de filtro es activa porque quita filas que no cumplen la condicién del filtro. La
transformacion de estrategia de actualizacion es activa porque marca filas para su insercién, eliminacién,
actualizacién o rechazo.

No se pueden conectar varias transformaciones activas o una transformacién activa y otra pasiva a la
misma transformacion o grupo de entrada de transformacién de nivel inferior porque es posible que el
servicio de integracién de datos no pueda concatenar las filas pasadas por las transformaciones activas.

Por ejemplo, una ramificacién de una asignacién contiene una transformacion de estrategia de actualizacién
que marca una fila para su eliminacion. Otra ramificacién contiene una transformacién de estrategia de
actualizacion que marca una fila para su insercion. Si conecta estas transformaciones a un grupo de entrada
de transformacion individual, el servicio de integracién de datos no puede combinar las operaciones de
eliminacién y de insercién para la fila.

Transformaciones pasivas

Una transformacion pasiva no cambia el nimero de filas que pasan por la transformacién, mantiene el limite
de transacciones y mantiene el tipo de fila.

Puede conectar varias transformaciones a la misma transformacién de nivel inferior o al mismo grupo de
entrada de transformacién si todas las ramificaciones de un nivel superior son pasivas. La transformacién
que origina la ramificacién puede ser activa o pasiva.

Transformaciones no conectadas

Las transformaciones pueden conectarse al flujo de datos o pueden estar desconectadas. Una
transformacién no conectada no esta conectada a otras transformaciones en la asignacién. Se llama a una
transformacién no conectada dentro de otra transformacién y devuelve un valor a esa transformacion.

Transformaciones multiestrategia

Una estrategia es el conjunto de una o mas operaciones que una transformacién puede realizar en los datos.
Puede asignar un conjunto de puertos de entrada y de salida diferentes a cada estrategia de una
transformacion. La transformacién almacena las estrategias que se definen en un objeto de transformacién
individual.

Utilice la vista Dependencias para ver los puertos que utiliza cada estrategia.
Puede definir varias estrategias de transformacién en las siguientes transformaciones:

e Conversion de mayusculas y minusculas

Clasificador

e Decision

e Generador de claves
e Etiquetador

¢ Coincidencia

e Fusion

e Analizador
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Para utilizar varias estrategias en una transformacién del analizador, configure la transformacién para
que analice tokens.

e Estandarizador

Descripciones de transformaciones

Developer tool contiene transformaciones comunes y de calidad de datos. La transformaciones comunes
estan disponibles en Informatica Data Quality e Informatica Data Services. Las transformaciones de calidad
de datos estdn disponibles en Informatica Data Quality.

En la siguiente tabla se describen cada una de las transformaciones:

Transformacion Tipo Descripcion
Validador de Activa o pasiva/ Comprueba y mejora la precision de los registros de direcciones de
direcciones Conectada correo postal y agrega informacion que ayuda a los usuarios a

seleccionar los destinatarios y a enviar el correo.

Asociacion Activa/ Crea vinculos entre los registros duplicados que una

Conectada transformacion de coincidencia asigna a diferentes clisteres.
Agregacion Activa/ Realiza célculos de agregado.

Conectada
Excepcion de registros Activa/ Identifica los registros que pueden contener datos con errores y
incorrectos Conectada carga los registros en tablas que una Herramienta del analista

puede revisar y actualizar.

Conversion de Pasiva/ Estandariza el uso de mayusculas y mintsculas de las cadenas.

maylsculas y Conectada

mindsculas

Clasificador Pasiva/ Escribe etiquetas que resumen la informacion de los campos de
Conectada puertos de entrada. Se utiliza cuando los campos contienen una

gran cantidad de texto.

Comparacién Pasiva/ Genera puntuaciones numéricas que indican el grado de similitud
Conectada entre pares de cadenas de entrada.

Consolidacion Activa/ Crea un registro consolidado a partir de registros que la
Conectada transformacion de coincidencia ha identificado como duplicados.

Enmascaramiento de Pasiva/ Reemplaza los datos de produccién confidenciales con datos de

datos Conectada o prueba realistas en entornos que no son de produccion.
desconectada

Procesador de datos Activa/ Procesa formatos de archivo sin estructura y semiestructurados en
Conectada una asignacion.

Decision Pasiva/ Evalda las condiciones de los datos de entrada y crea la salida en
Conectada funcién de los resultados de dichas condiciones.

Excepcion de registros Activa/ Identifica los registros que pueden contener informacién duplicada

duplicados Conectada y carga los registros en tablas que una Herramienta del analista

puede revisar y actualizar.
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Transformacion Tipo Descripcion

Expresion Pasiva/ Calcula un valor
Conectada

Filtro Activa/ Filtra datos.

Conectada

De jerarquica a Activa/ Procesa entradas jerdrquicas y las transforma en salidas

relacional Conectada relacionales.

Java Activa o pasiva/ Ejecuta la ldgica de usuario codificada en Java. El repositorio
Conectada almacena el cédigo de byte para la Idgica de usuario.

Unién Activa/ Une datos de diferentes bases de datos o sistemas de archivos sin
Conectada formato.

Generador de claves Activa/ Asigna registros a grupos basados en los valores de datos de una
Conectada columna que seleccione.

Etiquetador Pasiva/ Escribe etiquetas que describen los caracteres o las cadenas en un
Conectada campo de puerto de entrada.

Blusqueda Activa o pasiva/ Busca y devuelve datos de un archivo sin formato, un objeto de
Conectada o datos légicos, una tabla de referencia, una tabla relacional, una
desconectada vista o un sinénimo.

Coincidencia Activa/ Genera puntuaciones que indican el grado de similitud entre
Conectada registros de entrada.

Fusion Pasiva/ Lee los valores de datos de varias columnas de entrada y crea una
Conectada columna de salida.

Normalizador Activa/ Procesa filas de origen que contienen datos de ocurrencia mdltiple
Conectada y devuelve una fila de destino para cada instancia de los datos de

ocurrencia maltiple.

Salida Pasiva/ Define filas de salida de mapplets.

Conectada

Analizador Pasiva/ Analiza los valores en un puerto de entrada en diferentes puertos
Conectada de salida en funcién de los tipos de informacién que contienen los

valores.

Rango Activa/ Limita los registros a un intervalo superior o inferior.

Conectada

Lectura Pasiva/ Lee los datos de un origen.
Conectada

De relacional a Activa/ Procesa la entrada relacional y la transforma en salida jerarquica.

jerarquica Conectada
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Transformacion Tipo Descripcion
Consumidor de servicio | Activa/ Se conecta a un servicio web REST como cliente de servicio web
web REST Conectada para acceder a datos o transformarlos.
Enrutador Activa/ Distribuye datos a varias transformaciones con base en las
Conectada condiciones de grupo.
Generador de secuencia | Pasiva/ Genera una secuencia de valores numéricos.
Conectada
Ordenaci6n Activa/ Ordena datos segun una clave de ordenacién.
Conectada
sqQL Activa o pasiva/ Ejecuta consultas SQL en una base de datos.
Conectada
Estandarizador Pasiva/ Genera versiones estandarizadas de cadenas de entrada.
Conectada
Unién Activa/ Fusiona datos de diferentes bases de datos o sistemas de archivos
Conectada sin formato.
Estrategia de Activa/ Determina si las filas se deben insertar, eliminar, actualizar o
actualizacién Conectada rechazar.
Consumidor de servicio | Activa/ Se conecta a un servicio web como cliente de servicio web para
web Conectada acceder a datos o transformarlos.
Media ponderada Pasiva/ Lee las puntuaciones de coincidencia que genera una
Conectada transformacion de coincidencia para los registros en un conjunto
de datos y calcula una puntuacién media para cada par de
registros. Puede aplicar distintos niveles de importancia a las
puntuaciones que la transformacién genera para cada par de
registros.
Escritura Pasiva/ Representa un destino en el que la asignacién escribe datos.
Conectada

Transformaciones en los entornos nativo y no nativo
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Las asignaciones que se ejecutan en el entorno no nativo pueden devolver resultados distintos de los de las
asignaciones que se ejecutan en el entorno nativo.

Considere las siguientes diferencias de procesamiento:

e El entorno no nativo usa el procesamiento distribuido y procesa datos en diferentes nodos. Los nodos
carecen de acceso a los datos que se estan procesando en otros nodos. Como resultado, el motor en
tiempo de ejecucidn tal vez no pueda determinar el orden en el que se originaron los datos. Por lo tanto, al
ejecutar una asignacion en un entorno no nativo y al ejecutar la misma asignacion en el entorno nativo,
ambas asignaciones devuelven resultados correctos, pero puede que no sean idénticos.
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e Cada uno de los motores en tiempo de ejecucion del entorno no nativo puede procesar la l6gica de

asignacién de forma diferente. En el entorno no nativo, las transformaciones de Informatica podrian no

admitirse por completo, con restricciones o no admitirse de ningiin modo. De igual manera, en el entorno
nativo, es posible que algunas transformaciones de Informatica y comportamientos de transformacién no

se admitan.

En la siguiente tabla se enumeran las transformaciones y la compatibilidad con diferentes motores en un

entorno no nativo:

Transformacion

Motores compatibles

Las transformaciones que no figuran en esta tabla no son compatibles en un entorno no nativo.

Validador de direcciones - Blaze

- Spark
Agregacion - Blaze

- Spark*

- Databricks Spark
Conversion de maytsculas y mintsculas - Blaze

- Spark
Clasificador - Blaze

- Spark
Comparacion - Blaze

- Spark
Consolidacién - Blaze

- Spark
Enmascaramiento de datos - Blaze

- Spark*
Procesador de datos - Blaze
Decision - Blaze

- Spark
Expresion - Blaze

- Spark*

- Databricks Spark
Filtro - Blaze

- Spark*

- Databricks Spark
Java - Blaze

- Spark*
Combinacién - Blaze

- Spark*

- Databricks Spark
Generador de claves - Blaze

- Spark

Transformaciones en los entornos nativo y no nativo
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Transformacion

Motores compatibles

Etiquetador

- Blaze
- Spark

Blusqueda

- Blaze
- Spark*
- Databricks Spark

Coincidencia

- Blaze
- Spark

Fusion

- Blaze
- Spark

Normalizador

- Blaze
- Spark*
- Databricks Spark

Analizador

- Blaze
- Spark

Python

- Spark*
- Databricks Spark

Rango

- Blaze
- Spark*
- Databricks Spark

Enrutador

- Blaze
- Spark*
- Databricks Spark

Generador de secuencia

- Blaze
- Spark

Ordenacion

- Blaze
- Spark*
- Databricks Spark

Estandarizador

- Blaze
- Spark

Unidn

- Blaze
- Spark*
- Databricks Spark

Estrategia de actualizacién

- Blaze
- Spark

Media ponderada

- Blaze
- Spark

Ventana

- Spark**

Data Engineering Streaming.

* Compatible tanto para asignaciones por lotes como de transmision.
** Solo compatible para asignaciones de transmision. Para obtener mds informacidn, consulte la Guia del usuario de
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Administracion de los tipos de datos de
transformacion

Las transformaciones pueden procesar funciones especificas de tipos de datos o permitir transferencias de
datos sin procesar los datos. El Servicio de integracion de datos procesa algunos tipos de datos (como
Decimal, Fecha y hora con zona horaria y Marca de tiempo con zona horaria local) en funcién de las
transformaciones.

Tipo de datos Decimal

Puede utilizar el tipo de datos Decimal para leer y escribir datos en archivos sin formatos y en las bases de
datos admitidas, como Oracle, Microsoft SQL Server, IBM DB2 y ODBC.

En las transformaciones que admiten una precisién de hasta 38 digitos, la precision es de 1 a 38 digitos y, la
escala, de 0 a 38.

Transformaciones que admiten el tipo de datos Decimal

Las siguientes transformaciones admiten el tipo de datos Decimal con una precision de hasta 38 digitos y
pueden realizar célculos en los datos:

e Agregacion

¢ Enmascaramiento de datos
e Expresién

e Filtro

e Java

e Combinacién

e Busqueda

¢ Normalizador

¢ Rango

e Enrutador

e Generador de secuencia

e Ordenacion

e Unién

e Estrategia de actualizacion
Transformaciones con compatibilidad de transferencia para el tipo de datos Decimal

Algunas transformaciones solo pueden pasar datos decimales con una precisidn de hasta 38 digitos a través
de la transformacion. La transformacién no puede realizar ningun célculo en los datos. Cuando utilice un tipo
de datos Decimal con una precisién de hasta 38 digitos para realizar calculos en las transformaciones, el
Servicio de integracién de datos de procesa el tipo de datos como Doble.

Las siguientes transformaciones admiten transferencias en el tipo de datos Decimal con una precision de
hasta 38 digitos:

e Procesador de datos
e De jerdrquica a relacional

e Transformacion de consumidor de servicio web REST
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e SQL

e Consumidor de servicios web

Transformaciones que no admiten el tipo de datos Decimal

Algunas transformaciones no admiten el tipo de datos Decimal, como las transformaciones de Data Quality.

La siguiente lista de transformaciones de Data Quality no admiten el tipo de datos Decimal con una precision
de hasta 38 digitos:

e Validador de direcciones
e Asociacién

e Conversion de mayusculas y mindsculas
e Clasificador

e Comparacion

e Consolidacién

e Decision

e Generador de claves

e Etiquetador

e Coincidencia

e Fusion

e Analizador

e Estandarizador

e Media ponderada

En las transformaciones que no admiten el tipo de datos Decimal 38, cuando un tipo de datos Decimal tiene
una precision superior a 28 digitos, el Servicio de integracién de datos convierte los valores decimal en doble
en el modo de alta precision.

Marca de tiempo con zona horaria

Marca de tiempo con zona horaria es una variante del tipo de datos Marca de tiempo que incluye una
variacion o region de zona horaria.

Las siguientes transformaciones admiten el tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria:
e Agregacion

e Expresién

e Filtro

e Java

e Combinacién

e Blsqueda

¢ Normalizador

e Rango

e Enrutador

e Generador de secuencia

e Ordenacién
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e Unidén
e Estrategia de actualizacion

La compatibilidad con transferencia significa que se pueden pasar datos a través de las transformaciones,
pero no se pueden realizar funciones en el tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria.

Las siguientes transformaciones admiten la transferencia en el tipo de datos Marca de tiempo con zona
horaria:

e Enmascaramiento de datos
e Procesador de datos

e De jerdrquica a relacional

e SQL

Marca de tiempo con zona horaria local

Marca de tiempo con zona horaria local estd implicitamente admitido por las transformaciones, ya que la
funcionalidad es equivalente a marca de tiempo.

Coémo desarrollar una transformacion

Cuando se crea una asignacién, puede afiadir transformaciones y configurarlas para manejar datos segin un
propésito empresarial.

Lleve a cabo las siguientes tareas para desarrollar una transformacién e incorporarla a una asignacion:

1. Afada una transformacion no reutilizable a una asignaciéon o mapplet. También puede crear una
transformacion reutilizable que puede afiadir a varias asignaciones o mapplets.

2. Configure la transformacién. Cada tipo de transformacién tiene un conjunto de opciones Unico que
puede configurarse.

Si la transformacidn es reutilizable, afiddala a la asignacién o al mapplet.
4. Vincule la transformacién a otros objetos en la asignacién o mapplet.

Puede arrastrar puertos desde objetos de nivel superior a los puertos de entrada de transformacion.
Puede arrastrar puertos de salida desde la transformacion a los puertos en objetos de nivel inferior.
Algunas transformaciones utilizan puertos predefinidos que puede seleccionar.

Nota: Si crea una transformacién reutilizable, debe afiadir los puertos de entrada y salida necesarios antes de
enlazar la transformacién a otros objetos. No puede afiadir puertos a la instancia de transformacién en el
mapplet o en el lienzo de la asignacion. Para actualizar los puertos en una transformacion reutilizable, abra
el objeto de transformacion desde el proyecto del repositorio y afiada los puertos.

Transformaciones de varios grupos

Una transformacién puede tener varios grupos de entrada y salida. Un grupo es un conjunto de puertos que
definen una fila datos de entrantes o salientes.
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Un grupo es equivalente a una tabla en un origen relacional o una definicién de destino. La mayoria de las
transformaciones tienen un grupo de entrada y un grupo de salida. Sin embargo, algunas tienen varios
grupos de entrada, varios grupos de salida, o ambos. Un grupo es la representacion de una fila de datos que
entran o salen de una transformacion.

Todas las transformaciones de varios grupos son transformaciones activas. No se pueden conectar varias
transformaciones activas o una transformacioén activa y una transformacién pasiva a la misma
transformacion de nivel inferior o grupo de entrada de transformacion.

Algunas transformaciones de varios grupos de entrada requieren que el Servicio de integracién bloquee los
datos en un grupo de entrada mientras el Servicio de integracién espera una fila de un grupo de entrada
diferente. Una transformacién de bloqueo es una transformacion de varios grupos de entrada que bloquea
los datos entrantes. Las siguientes transformaciones son transformaciones de bloqueo:

e Transformacién personalizada con la propiedad Las entradas deben bloquear habilitada
e Transformacién de combinacién configurada para la entrada no ordenada

Cuando guarde o valide una asignacion, algunas asignaciones que contienen transformaciones activas o de
bloqueo podrian no ser valida.

Reglas y directrices para las transformaciones de varios grupos

Cuando conecte transformaciones en una asignacion, deberd tener en cuenta ciertas reglas y directrices
para conectar transformaciones de varios grupos.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices para las transformaciones de varios grupos:
e Puede conectar un grupo a una transformacién o destino.

e Puede conectar uno o mds puertos de salida de un grupo a varias transformaciones o destinos.

¢ No puede conectar campos de varios grupos de salida de una transformacién con el mismo grupo de
entrada de otra transformacion.

e No puede conectar campos de varios grupos de salida de diferentes transformaciones con el mismo
grupo de entrada de otra transformacién a menos que cada transformacion entre el origen y la
transformacidn sean transformaciones pasivas.

e No puede conectar campos de varios grupos de salida de una transformacién con el mismo grupo de
entrada de otra transformacién, a menos que la otra transformacién sea una transformacién de bloqueo.

e No puede conectar un campo de salida con varios campos de entrada en el mismo grupo de entrada, a
menos que el grupo esté en una transformacion de normalizador.

Expresiones en transformaciones
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En algunas expresiones puede especificar expresiones en el Editor de expresiones. Las expresiones
modifican datos o comprueban si los datos cumplen ciertas condiciones.

Cree expresiones que utilicen funciones del lenguaje de transformacioén. Las funciones del lenguaje de
transformacion son funciones, similares a las de SQL, que transforman datos.

Especifique una expresion en un puerto que utilice el valor de los datos de un puerto de entrada o de
entrada/salida. Por ejemplo, tiene una transformacién con un puerto de entrada IN_SALARY que contiene los
salarios de todos los empleados. Puede utilizar los valores de la columna IN_SALARY mas adelante en la
asignacion. Al mismo tiempo, también puede usar la transformacion para calcular el salario medio y el total
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de los salarios. Developer Tool requiere que cree un puerto de salida independiente para cada valor

calculado.

La siguiente tabla enumera las transformaciones en las que se pueden especificar expresiones:

Transformacion

Expresion

Valor de devolucion

Agregacion Realiza un célculo de agregacion basado en todos los | Resultado de un célculo de agregacion
datos pasados por la transformacién. También puede | de un puerto.
especificar un filtro para los registros en el calculo de
agregacion para excluir ciertos tipos de registros. Por
ejemplo, con esta transformacion se puede buscar el
ndmero total y el salario promedio de todos los
empleados de una sucursal.

Expresion Realiza un célculo basado en los valores de una fila Resultado de un célculo de nivel de
individual. Por ejemplo, segun el precio y la cantidad fila de un puerto.
de un articulo concreto, puede calcular el precio total
de compra de ese articulo en un pedido.

Filtro Especifica una condicién que se usa para filtrar las TRUE o FALSE, en funcién de si una
filas que se pasan por esta transformacién. Por fila cumple la condicién especificada.
ejemplo, si desea escribir datos de clientes en la El Servicio de integracion de datos
tabla BAD_DEBT para los clientes con saldos pasa filas que devuelven TRUE
pendientes de pago, puede utilizar la transformacién mediante esta transformacién. La
de filtro para filtrar los datos de clientes. transformacion aplica este valor a

cada fila que pasa por ella.

Combinacién Especifica una condicién avanzada que se usa para TRUE o FALSE segun si la fila cumple
combinar datos de origen sin ordenar. Por ejemplo, la condicién especificada. En funcion
puede concatenar los puertos principales de nombrey | del tipo de combinacién seleccionado,
apellido y, a continuacién, hacerlos coincidir con el el Servicio de integracién de datos
puerto detallado de nombre completo. afiade la fila al conjunto de resultados

o la descarta.

Rango Define las condiciones de las filas incluidas en un Resultado de una condicién o de un

rango. Por ejemplo, puede averiguar quiénes son los célculo de un puerto.
10 mejores vendedores de la organizacién.
Enrutador Distribuye datos por varias transformaciones segtn TRUE o FALSE, en funcién de si una

una expresion de grupo. Utilice esta transformacién,
por ejemplo, para comparar los salarios de los
empleados a tres niveles de remuneracién diferentes.
Puede hacer esto creando tres grupos en la
transformacion de enrutador. Por ejemplo, cree una
expresioén de grupo para cada rango salarial.

fila cumple la expresién de grupo
especificada. El Servicio de
integracién de datos pasa filas que
devuelven TRUE mediante cada grupo
definido por el usuario en esta
transformacion. Las filas que
devuelven FALSE pasan por el grupo
predeterminado.

Estrategia de
actualizacién

Marca una fila para su actualizacién, insercién,
eliminacién o rechazo. Utilice esta transformacién
para controlar las actualizaciones de un destino
segun las condiciones que se apliquen. Por ejemplo,
puede usar la transformacién de estrategia de
actualizacién para marcar todas las filas de cliente
para que se actualicen después de cambiar la
direccién de envio de correo. También puede marcar
para rechazar todas las filas de empleados que ya no
trabajan para la organizacion.

Cédigo numérico de actualizacion,
insercion, eliminacion o rechazo. La
transformacion aplica este valor a
cada fila que pasa por ella.
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El editor de expresiones

Utilice el Editor de expresiones para crear instrucciones al estilo SQL.

Puede introducir una expresién manualmente o utilizar el método de apuntar y hacer clic. Seleccione
funciones, puertos, variables y operadores desde la interfaz de apuntar y hacer clic para reducir al minimo el
numero de errores en la construccion de expresiones. El nimero maximo de caracteres que se pueden incluir
en una expresion es de 32.767.

Nombres de puerto en una expresion

Se pueden introducir nombres de puerto de transformacién en una expresion.

En el caso de transformaciones conectadas, si se utilizan nombres de puerto en una expresién, Developer
Tool actualiza esa expresién cuando se cambian los nombres de puerto en la transformacién. Por ejemplo,
se escribe una expresién que determina la diferencia entre dos fechas: Date_Promised y Date_Delivered. Si
se cambia el nombre de puerto Date_Promised a Due_Date, Developer Tool cambia el nombre de puerto
Date_Promised a Due_Date en la expresidn.

Nota: Se puede propagar el nombre Due_Date a otras transformaciones no reutilizables que dependen de
este puerto en la asignacion.

Como anadir una expresion a un puerto

Se puede afadir una expresion a un puerto de salida.

1. Enlatransformacion, seleccione el puerto y abra el Editor de expresiones.
2. Introduzca la expresién. Utilice las fichas Funciones y Puertos y las claves del operador.

Nota: No se puede utilizar un cardcter de escape en una expresién. Siincluye un caracter de escape en
la expresion, Developer tool podria mostrar un error de analisis.

3. Silo desea, afiada comentarios a la expresion.

Utilice los indicadores de comentario -0 //.

Haga clic en el botén Validar para validar la expresién.
Haga clic en Aceptar.

Si la expresion no es valida, corrija los errores de validacién y valide nuevamente la expresion.

N o o &

Cuando la expresidn sea valida, haga clic en Aceptar para cerrar el Editor de expresiones.

Comentarios en una expresion

Se pueden afiadir comentarios a una expresion para describirla o para especificar una URL valida para
acceder a documentacién empresarial sobre la expresion.

Para afiadir comentarios dentro de la expresion, utilice los indicadores de comentario -- o //.

Validacion de expresiones

Es necesario validar una expresién para ejecutar una asignacién u obtener una vista previa de una salida de
mapplet.

Utilice el botén Validar del Editor de expresiones para validar una expresién. Si no se valida una expresion,
Developer Tool la valida cuando se cierra el Editor de expresiones. Si la expresidn no es vélida, Developer
Tool muestra una advertencia. Puede guardar la expresion no valida o modificarla.
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Probar expresiones

Puede probar algunas expresiones que tenga configuradas en el editor de expresiones. Para probar una
expresion, hay que introducir datos de ejemplo y, a continuacidn, evaluar la expresion.

Al configurar expresiones, las puede probar de las siguientes formas:

e Enun puerto de salida o de variable en la transformacién de expresién

e En la vista Salidas de asignacién de una transformacidén de expresion, después de afiadir la
transformacién a una asignacion

Por ejemplo, después de configurar una expresiéon que concatena el nombre, un espacio y el apellido, puede
introducir datos de ejemplo de los puertos y, a continuacién, evaluar la expresién para comprobar el
resultado.

La siguiente imagen muestra los resultados de una expresidn que concatena un nombre y un apellido de
ejemplo:

Q Expression =
»

Functions | Ports | Parameters| ™1 Expression: - '@ oF =] 1j i

4 |3 Character = || CONCAT(CONCAT(FirstName, ' "), LastName) Fields Test Values
i ASCI
fiwr CHR
fi CHRCODE
fi CONCAT
fiy CONVERT_BASE
fip INDEXOF
fi INITCAP
fi INSTR
fi LENGTH 28

COMNCAT(stringl as any, string2 as Result: John Baer
any)

FirstName John
LastMame Baer

I

Concatenates two strings.

\/‘?I Validate ] [ OK ] [ Cancel ]

Cadenas de formato de fecha para datos de ejemplo

Al probar una expresion que utiliza un puerto con el tipo de datos Fecha/Hora o Marca de tiempo con zona
horaria, debe introducir datos de ejemplo para el puerto utilizando la cadena de formato de fecha
correspondiente.

Para introducir datos de ejemplo para un puerto con el tipo de datos Fecha/Hora, utilice el formato MM/DD/
YYYY HH24:MI:SS. Cuando la expresion se evalle, el editor de expresiones mostrara el resultado con el
formato que especifique en la expresién. Si omite la cadena de formato en la expresidn, el editor de
expresiones mostrara el resultado con el mismo formato, MM/DD/YYYY HH24:MI:SS.

Para introducir datos de ejemplo para un puerto con el tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria,
utilice el formato MM/DD/YYYY HH24:MI:SS TZR. Cuando la expresidn se evalue, el editor de expresiones
mostrara el resultado con el formato YYYY-MM-DD HH24:MI:SS.NS TZR.

Conversion de tipo de datos

Varias funciones de agregacién y expresion pueden generar datos pertenecientes a un tipo de datos distinto
al de los datos de entrada.

Por ejemplo, cuando se multiplican dos nimeros decimales con una precisién de 18 digitos, el tipo de datos
resultante podria ser un decimal con una precision de 28 digitos.
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Para un tipo de datos de entrada Decimal con una precisién de 38 digitos, el resultado de determinadas
operaciones podria producir datos que no encajen en el tipo de datos resultante. Esto provocaria que el
usuario obtenga una excepcién por desbordamiento.

Las siguientes funciones pueden requerir la conversion del tipo de datos para dar cabida a un aumento del
tamafio de los datos en comparacion con los tipos de datos de entrada:

e avg

e cume

e divide

e median

e movingavg
e movingsum
e multiply

e Percentile
e Sum

Por ejemplo, si los datos de entrada son del tipo de datos entero y usa una operaciéon de multiplicacioén, los
datos resultantes podrian ser del tipo de datos bigint. De igual modo, cuando el tipo de datos de entrada es
Decimal con una precision de 18 digitos, el resultado de la operacién de multiplicacién podria ser grande y
dentro del tipo de datos Decimal con una precisién de 28 digitos.

Variables locales
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Utilice variables locales en transformaciones de agregacién, expresion y rango para mejorar el rendimiento.
Puede hacer referencia a las variables en una expresién o usarlas para almacenar los datos temporalmente.

Puede utilizar variables para completar las siguientes tareas:

e Almacenar datos temporalmente.

e Simplificar expresiones complejas.

e Almacenar valores de filas anteriores.

e Capturar varios valores de retorno de un procedimiento almacenado.
e Comparar valores.

e Almacenar los resultados de una transformacién de bisqueda no conectada.

Almacenar datos temporalmente y simplificar expresiones
complejas

Las variables aumentan el rendimiento cuando se especifican varias expresiones relacionadas en la misma
transformacion. Puede definir componentes como variables en lugar de analizar y validar los mismos
componentes de expresiones varias veces en la transformacion.

Por ejemplo, si una transformacion de agregacion utiliza la misma condicion de filtro antes de calcular la
suma y los promedios, podra definir esta condicién como una variable y después reutilizarla en los dos
calculos de agregado.
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Puede simplificar expresiones complejas. Si una agregacién incluye el mismo calculo en varias expresiones,
puede aumentar el rendimiento creando una variable para almacenar los resultados del célculo.

Por ejemplo, podria crear las siguientes expresiones para encontrar tanto el salario medio como el salario
total con los mismos datos:

AVG( SALARY, ( ( JOB STATUS = 'Full-time' ) AND (OFFICE ID = 1000 ) ) )
SUM( SALARY, ( ( JOB STATUS = 'Full-time' ) AND (OFFICE ID = 1000 ) ) )

En lugar de introducir los mismos argumentos para ambos cdlculos, puede crear un puerto variable para
cada condicion de este calculo y después cambiar la expresién para que use las variables.

La siguiente tabla muestra cémo utilizar variables para simplificar expresiones complejas y almacenar los
datos temporalmente:

Puerto Valor

V_CONDITION1 JOB_STATUS = ‘Full-time’

V_CONDITION2 OFFICE_ID = 1000

AVG_SALARY AVG(SALARY, (V_CONDITIONT AND V_CONDITION2) )
SUM_SALARY SUM(SALARY, (V_CONDITIONT AND V_CONDITION2) )

Almacenar valores en las filas

Puede configurar las variables en las transformaciones para almacenar datos de las filas de origen. Puede
utilizar las variables en expresiones de transformacion.

Por ejemplo, un archivo de origen contiene las siguientes filas:

California
California
California
Hawaii

Hawaii

New Mexico
New Mexico
New Mexico

Cada fila contiene un estado. Debera contar el nimero de filas y devolver el recuento de filas para cada
estado:

California,3

Hawaii ;2

New Mexico,3
Puede configurar una transformacién de agregacion para agrupar las filas de origen por estado y contar el
numero de filas de cada grupo. Configure una variable en la transformacién de agregacién para almacenar el
recuento de filas. Defina otra variable para almacenar el nombre de estado de la fila anterior.
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La transformacion de agregacion tiene los siguientes puertos:

Puerto Tipo de Expresion Descripcion
puerto

Estado Transfere | n/a El nombre de un estado. Las filas de origen se
ncia agrupan por el nombre de estado. La

transformacion de agregacion devuelve una fila
por cada estado.

State_Count Variable IIF (PREVIOUS STATE = El recuento de filas del estado actual. Cuando el
STATE, STATE_COUNT valor de la columna State actual es el mismo que
+1, 1) el de la columna Previous_State, el Servicio de

integracion incrementa State_Count. De lo
contrario, restablece el State_Count en 1.

Previous_State Variable State El valor de la columna State en la fila anterior.
Cuando el Servicio de integracién procesa una fila,
mueve el valor State a Previous_State.

State_Counter Salida State Count El ndmero de filas de la transformacion de
agregacion procesadas para un estado. El Servicio
de integracion devuelve State_Counter una vez por
cada estado.

Capturar valores desde procedimientos almacenados

Las variables proporcionan una forma para capturar varias columnas de valores de devolucién de
procedimientos almacenados.

Directrices para configurar puertos de variables

Tenga en cuenta los siguientes factores cuando configure puertos de variables en una transformacion:

e Orden de puertos. El Servicio de integracién evalla los puertos por dependencia. El orden de los puertos
en una transformacién debe coincidir con el orden de evaluacién: puertos de entrada, puertos de
variables, puertos de salida.

* Tipo de datos. El tipo de datos que elija refleja el valor de devolucién de la expresién que especifique.

* Inicializacién de variables. El Servicio de integracién establece valores iniciales en puertos de variables,
donde puede crear los contadores.

Orden de puertos

El Servicio de integracion evalta primero los puertos de entrada. El Servicio de integracién evaltia después
los puertos de variables y por ultimo los puertos de salida.

El Servicio de integracion evalla los puertos en el orden siguiente:

1. Puertos de entrada. El Servicio de integracion evalla todos los puertos de entrada primero porque no
dependen de los otros puertos. Por tanto, puede crear puertos de entrada en cualquier orden. El Servicio
de integracién no ordena los puertos de entrada porque estos puertos no hacen referencia a otros
puertos.

2. Puertos de variables. Los puertos de variables puede hacer referencia a puertos de entrada y puertos de
variable, pero no a los puertos de salida. Como los puertos de variables pueden hacer referencia a los
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puertos de entrada, el Servicio de integracién evalta los puertos de variables después de los puertos de
entrada. Las variables pueden hacer referencia a otras variables, de modo que el orden de visualizacién
para los puertos de variables es el mismo que el orden en que el Servicio de integracion evaltia cada
variable.

Por ejemplo, si desea calcular el valor original de un edificio y después ajusta la depreciacién del valor,
puede crear el célculo del valor original como un puerto de variables. Este puerto de variables debe
aparecer antes que el puerto ajustado para la depreciacion.

3. Puertos de salida. El Servicio de integracién evalta por dltimo los puertos de salida, ya que estos
puertos pueden hacer referencia a puertos de entrada y puertos de variables. El orden de visualizacién
de los puertos de salida es indiferente porque los puertos de salida no pueden hacer referencia otros
puertos de salida. Asegurese de que los puertos de salida se muestren al final de la lista de puertos.

Tipo de datos

Cuando configure un puerto como una variable, podra especificar cualquier expresién o condicién en él. El
tipo de datos que elija para este puerto refleja el valor de devolucién de la expresién que especifique. Si
especifica una condicién mediante el puerto variable, cualquier tipo de datos numérico devuelve los valores
para TRUE (distinto de cero) y FALSE (cero).

Inicializacion de variables

El Servicio de integracion no establece como NULL el valor inicial de las variables.

El Servicio de integracion utiliza las siguientes directrices para establecer los valores iniciales de las
variables:

e Cero para los puertos numéricos
e Cadenas vacias para los puertos de cadena
e 01/01/0001 para los puertos de fecha y hora

Por tanto, utilice variables como contadores, que necesitan un valor inicial. Por ejemplo, puede crear una
variable numérica con la siguiente expresion:

VAR + 1

Esta expresion cuenta el nimero de filas en el puerto VAR1. Si el valor inicial de la variable se estableciera
como NULL, la expresion siempre se evaluaria como NULL. Esta es la razén por la que el valor inicial se
establece como cero.

Valores predeterminados para los puertos

Todas las transformaciones utilizan valores predeterminados que determinan la forma en que el Servicio de
integracion gestiona los valores nulos de entrada y los errores de transformacién de salida.

Los puertos de entrada, salida y entrada/salida tienen un valor predeterminado del sistema que en ocasiones
puede reemplazar con un valor predeterminado definido por el usuario. Los valores predeterminados tienen
diferentes funciones en distintos tipos de puertos:

¢ Puerto de entrada. El valor predeterminado del sistema para los puertos de entrada nulos es NULL. El
valor predeterminado aparece en blanco en la transformacién. Si un valor de entrada es NULL, el Servicio
de integracién lo deja como NULL.
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e Puerto de salida. El valor predeterminado del sistema para los errores de transformacidn de salida es
ERROR. El valor predeterminado aparece en la transformacién como ERROR(‘error de transformacién’). Si
se produce un error de transformacion, el Servicio de integracién omite la fila. El Servicio de integracion
anota todas las filas de entrada que la funcién ERROR omite en el archivo de registro.

Los siguientes errores son errores de transformacion:

- Errores de conversion de datos, como pasar un nimero a una funcién de fecha.
- Errores de evaluacién de expresiones, como dividir por cero.

- Llama a una funcién ERROR.

o Puerto de transferencia El valor predeterminado del sistema para una entrada null es como el de los
puertos de entrada, NULL. El valor predeterminado del sistema aparece en blanco en la transformacién. El
valor predeterminado para los errores de transformacion de salida es el mismo que el de los puertos de
salida. El valor predeterminado para los errores de transformacién de salida no se muestra en la
transformacién.

Nota: La transformacién de Java convierte los tipos de datos de PowerCenter® en tipos de datos de Java,
segun el tipo de puerto de la transformacion de Java. Los valores predeterminados para la entrada nula
varian segun el tipo de datos de Java.

La siguiente tabla muestra los valores predeterminados del sistema para los puertos en transformaciones
conectadas:

Tipo de puerto Valor Comportamiento del servicio de integracion Valor predeterminado
predetermi definido por el usuario
nado compatible

Entrada, NULL El servicio de integracién pasa todos los valores Entrada, entrada/salida

transferencia nulos de entrada como NULL.

Salida, ERROR El servicio de integracién llama a la funcion ERROR | Salida

transferencia para los errores de transformacion del puerto de

salida. El servicio de integracién omite las filas con
errores y escribe los datos de entrada y el mensaje
de error en el archivo de registro.

Los puertos de variables no admiten valores predeterminados. El Servicio de integracién inicializa los
puertos de variables segun el tipo de datos.

Puede reemplazar algunos de los valores predeterminados para cambiar el comportamiento del Servicio de
integracién cuando detecta valores de entrada nulos y errores de transformacién de salida.

Valores predeterminados definidos por el usuario

Puede reemplazar los valores predeterminados del sistema con valores predeterminados definidos por el
usuario para los puertos compatibles de entrada, transferencia y salida dentro de una transformacién
conectada.

Utilice las siguientes reglas y directrices para reemplazar los valores predeterminados del sistema para los
puertos:

e Puertos de entrada. Puede especificar valores predeterminados definidos por el usuario para puertos de
entrada si no desea que el servicio de integracion trate los valores nulos como NULL. Si se pasa NULL al
puerto de entrada, el servicio de integraciéon reemplaza NULL con el valor predeterminado.
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¢ Puertos de salida. Puede especificar valores predeterminados definidos por el usuario para puertos de
salida si no desea que el servicio de integracién omita la fila o si desea que el servicio de integracién
escriba un mensaje especifico con la fila omitida en el registro. Si define un valor predeterminado en el
puerto de salida, el servicio de integracién reemplaza la fila con el valor predeterminado cuando el puerto
de salida tiene un error de transformacién.

¢ Puertos de transferencia.Puede especificar valores predeterminados definidos por el usuario para
puertos de transferencia si no desea que el servicio de integracién trate los valores nulos como NULL. No
puede especificar valores predeterminados definidos por el usuario para errores de transformacién de
salida en un puerto de transferencia.

Nota: El Servicio de integracion omite los valores predeterminados definidos por el usuario para las
transformaciones no conectadas. Por ejemplo, si llama a una transformacién de bldsqueda o de
procedimiento almacenado a través de una expresion, el Servicio de integracién omite cualquier valor
predeterminado definido por el usuario y aplica el valor predeterminado del sistema.

Utilice las siguientes opciones para especificar valores predeterminados definidos por el usuario:

e Valor constante. Utilizar cualquier constante (numérica o de texto), incluido NULL.
e Expresion de constante: "\{ Puede incluir una funcién de transformacién con parametros de constante.

o ERROR. Generar un error de transformacion. Escribir la fila y un mensaje en el registro de la asignacion o
en el registro de error de fila.

e ABORT Anular la asignacién.

Valores constantes

Puede especificar cualquier valor constante como valor predeterminado. El valor constante debe coincidir
con el tipo de datos del puerto.

Por ejemplo, un valor predeterminado para un puerto numérico debe ser una constante numérica. Algunos
valores de constante son:

0

9999

NULL

'Unknown Value'
'Null input data’'

Expresiones constantes

Una expresion de constante es cualquier expresion que utiliza las funciones de transformacion (excepto las
funciones de agregado) para escribir expresiones de constante. No se puede utilizar valores de los puertos
de entrada, entrada/salida o variable en una expresién de constante.

Algunas expresiones de constante validas serian:

500 * 1.75

TO_DATE('January 1, 1998, 12:05 AM', 'MONTH DD, YYYY, HH:MI AM')
ERROR ('Null not allowed')

ABORT ('Null not allowed')

SESSSTARTTIME

No puede utilizar valores de los puertos de la expresién porque el Servicio de integracién asigna valores
predeterminados a toda la asignacién cuando inicializa la asignacién.

Los ejemplos siguientes no son validos porque utilizan valores de puertos:

AVG (IN_SALARY)
IN PRICE * IN QUANTITY
:LKP (LKP_DATES, DATE SHIPPED)
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Nota: No puede llamar a un procedimiento almacenado o a una tabla de bisqueda desde una expresion de
valor predeterminado.

Funciones ERROR y ABORT

Utilice las funciones ERROR y ABORT para los valores predeterminados de los puertos de entrada y de salida,
y valores de entrada para los puertos de entrada/salida. El Servicio de integraciéon omite la fila cuando
detecta la funcion ERROR. La asignacién se anula cuando detecta la funcién ABORT.

Valores de entrada predeterminados definidos por el usuario

Puede introducir un valor de entrada predeterminado definido por el usuario si no desea que el Servicio de
integracion trate los valores nulos como NULL.

Para reemplazar los valores nulos, realice una de las tareas siguientes:

e Reemplace el valor nulo con un valor constante o una expresién de constante.
e Omita el valor nulo con una funcién ERROR.
e Anule la asignacion con la funcién ABORT.

La siguiente tabla resume la forma en que el Servicio de integracién gestiona la entrada de valores nulos
para los puertos de entrada y de entrada/salida:

Valor predeterminado Tipo de valor Descripcion
predeterminado

NULL (se muestra en Sistema El Servicio de integracién pasa NULL.

blanco)

Constante o expresion Definida por el El Servicio de integracion reemplaza el valor nulo con el valor de la

de constante usuario constante o de la expresion de constante.

ERROR Definida por el El Servicio de integracién lo trata como un error de transformacién:
usuario - Aumenta el recuento de errores de transformacién en 1.

- Omite la fila y escribe el mensaje de error en el archivo de registro
o en el registro de errores de fila.

El Servicio de integracién no escribe filas en el archivo de rechazo.

ABORT Definida por el La asignacidn se anula cuando el Servicio de integracién detecta un
usuario valor de entrada nulo. El Servicio de integracién no aumenta el
recuento de errores ni escribe filas en el archivo de rechazo.

Reemplazar valores nulos

Utilice un valor o una expresién de constante para sustituir un valor especificado para los valores nulos en un
puerto.

Por ejemplo, si un puerto de cadena de entrada se llama DEPT_NAME y desea reemplazar los valores nulos
con la cadena ‘UNKNOWN DEPT’, puede establecer el valor predeterminado como ‘UNKNOWN DEPT'. En
funcion de la transformacion, el Servicio de integraciéon pasa ‘UNKNOWN DEPT’ a una expresion o variable de
la transformacién o a la siguiente transformacion del flujo de datos.
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Por ejemplo, el Servicio de integracion reemplaza todos los valores nulos de un puerto con la cadena
‘UNKNOWN DEPT".

DEPT_NAME REPLACED VALUE

Housewares Housewares
NULL UNKNOWN DEPT
Produce Produce

Omitir registros nulos

Utilice la funciéon ERROR como valor predeterminado cuando no desee que los valores nulos pasen a una
transformacién. Por ejemplo, seria conveniente omitir una fila cuando el valor de entrada de DEPT_NAME es
NULL. Puede utilizar la siguiente expresion como valor predeterminado:

ERROR ('Error. DEPT is NULL')

Cuando se utiliza la funcién ERROR como valor predeterminado, el Servicio de integracién omite la fila con el
valor nulo. El Servicio de integracién escribe todas las filas omitidas por la funcién ERROR en el archivo de
registro. No escribe estas filas en el archivo de rechazo.

DEPT_NAME RETURN VALUE

Housewares Housewares

NULL 'Error. DEPT is NULL' (Row is skipped)
Produce Produce

El siguiente registro muestra el lugar donde el Servicio de integraciéon omite la fila con el valor nulo:

TE 11019 Port [DEPT NAME]: Default value is: ERROR(<<Transformation Error>> [error]:
Error. DEPT is NULL
. error ('Error. DEPT is NULL'")
).
CMN 1053 EXPTRANS: : ERROR: NULL input column DEPT NAME: Current Input data:
CMN 1053 Input row from SRCTRANS: Rowdata: ( RowType=4 Src Rowid=2 Targ Rowid=2
DEPT ID (DEPT ID:Int:): """
DEPT NAME (DEPT NAME:Char.25:): "NULL"
MANAGER ID (MANAGER ID:Int:): "1"
)

Anular la asignacién

Utilice la funcién ABORT para anular una asignacién cuando el Servicio de integracién detecte valores de
entrada nulos.

Validacion de valores predeterminados

La herramienta del desarrollador valida los valores predeterminados a medida que los introduce.

La herramienta del desarrollador también valida los valores predeterminados cuando se guarda una
asignacion. Si especifica un valor predeterminado que no es valido, la herramienta del desarrollador marca la
asignacién como no valida.

Valores de salida predeterminados definidos por el usuario

Puede crear valores predeterminados definidos por el usuario para reemplazar los valores predeterminados
del sistema para los puertos de salida.

Puede especificar valores predeterminados definidos por el usuario para puertos de salida si no desea que el
Servicio de integraciéon omita filas con errores o si desea que el Servicio de integracidon escriba un mensaje
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especifico con la fila omitida en el registro. Puede especificar valores predeterminados para completar las
siguientes funciones cuando el Servicio de integracién detecte errores de transformacién de salida:

e Reemplazar el error con un valor constante o una expresién de constante. El Servicio de integracion no
omite la fila.

e Anule la asignacion con la funcién ABORT.
o Escribir mensajes especificos en el registro para los errores de transformacion.

No puede especificar valores de salida predeterminados definidos por el usuario para los puertos de
entrada/salida.

La siguiente tabla resume la forma en que el Servicio de integracién gestiona los errores de transformacion
del puerto de salida y los valores predeterminados en las transformaciones:

Valor predeterminado | Tipo de valor Descripcion
predeterminado

Error de Sistema Cuando se produce un error de transformacién y no ha reemplazado el
transformacion valor predeterminado, el Servicio de integracion realiza las siguientes
tareas:

Aumenta el recuento de errores de transformacion en 1.

Omite la fila y escribe el error y la fila de entrada en el archivo de
registro de la sesidn o en el registro de error de las filas, segtn la
configuracion de la sesion.

El Servicio de integracion no escribe la fila en el archivo de rechazo.

Constante o expresion Definida por el El Servicio de integracion reemplaza el error con el valor

de constante usuario predeterminado.

El Servicio de integracién no aumenta el recuento de errores ni escribe
un mensaje en el registro.

ABORT Definida por el La asignacion se anula y el Servicio de integracion escribe un mensaje
usuario en el registro.

El Servicio de integracién no aumenta el recuento de errores ni escribe
filas en el archivo de rechazo.

Errores de reemplazo
Si no desea que el Servicio de integraciéon omita una fila cuando se produzca un error de transformacién,

utilice una constante o expresién de constante como el valor predeterminado de un puerto de salida.

Por ejemplo, si tiene un puerto de salida numérico llamado NET_SALARY y desea utilizar el valor constante
‘9999’ cuando se produce un error una transformacion, asigne el valor predeterminado 9999 al puerto
NET_SALARY. Si no hay ningun error de transformacién (como dividir por cero) al calcular el valor de
NET_SALARY, el Servicio de integracion utiliza el valor predeterminado de 9999.

Anular la asignacion

Utilice la funcién ABORT para anular una sesién cuando el Servicio de integracidn detecte valores de entrada
nulos.

Escribir mensajes en el registro de asignacion

Puede configurar un valor predeterminado definido por el usuario en un puerto de salida si desea que el
Servicio de integracion escriba un mensaje en el registro de asignacién para una fila que se ha omitido. El
sistema predeterminado es ERROR (‘error de transformacion’) y el Servicio de integracion escribe el mensaje
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‘error de transformacion’ en el registro junto con la fila que se ha omitido. Puede reemplazar ‘error de
transformacion’ si desea escribir un mensaje diferente.

Funciones ERROR en expresiones del puerto de salida

Si especifica una expresién que utiliza la funcién ERROR, el valor predeterminado definido por el usuario del
puerto de salida podria reemplazar la funcién ERROR en la expresion.

Por ejemplo, introduzca la siguiente expresion que indica al Servicio de integracién que utilice el valor
‘Negative Sale’ cuando detecte un error:

IIF( TOTAL SALES>0, TOTAL SALES, ERROR ('Negative Sale'))

Los siguientes ejemplos muestran cémo los valores predeterminados definidos por el usuario pueden
reemplazar la funcién ERROR en la expresion:

Valor o expresion de constante. El valor o la expresién de constante reemplaza la funcién ERROR en la
expresion del puerto de salida.

Por ejemplo, si especifica ‘0’ como valor predeterminado, el Servicio de integraciéon reemplaza la funcién

ERROR de la expresion del puerto de salida. Pasa el valor 0 cuando detecta un error. No omite la fila ni
escribe ‘Negative Sale’ en el registro.

ABORT. La funcién ABORT reemplaza la funcién ERROR en la expresién del puerto de salida.

Si utiliza la funcién ABORT como valor predeterminado, el Servicio de integracion anula la fila cuando se
produce un error de transformacioén. La funcién ABORT reemplaza la funcién ERROR en la expresion del
puerto de salida.

ERROR. Si utiliza la funcién ERROR como valor predeterminado, el Servicio de integracién incluye la
siguiente informacién en el registro:
- Mensaje de error del valor predeterminado
- Mensaje de error indicado en la funcién ERROR en la expresién del puerto de salida
- Fila omitida

Por ejemplo, puede reemplazar el valor predeterminado con la siguiente funcién ERROR:

ERROR ('No default value')
El Servicio de integracion omite la fila e incluye los dos mensajes de error en el registro.

TE 7007 Transformation Evaluation Error; current row skipped...
TE 7007 [<<Transformation Error>> [error]: Negative Sale
. error('Negative Sale')
]
Sun Sep 20 13:57:28 1998
TE 11019 Port [OUT SALES]: Default value is: ERROR(<<Transformation Error>> [error]:
No default value
. error('No default value')

Reglas generales para los valores predeterminados

Utilice las siguientes reglas y directrices cuando cree los valores predeterminados:

El valor predeterminado debe ser un valor NULL, un valor constante, una expresion de constante, una
funcién ERROR o una funcién ABORT.

Para los puertos de entrada/salida, el Servicio de integracién utiliza valores predeterminados para
gestionar valores de entrada nulos. El valor predeterminado de salida de los puertos de entrada/salida
siempre es ERROR(‘Error de transformacion’).

Los puertos de variables no utilizan valores predeterminados.

Valores predeterminados para los puertos
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e Puede asignar valores predeterminados para agrupar por puertos en las transformaciones de agregacion
y de rango.

* No todos los tipos de puerto de todas las transformaciones permiten valores predeterminados definidos
por el usuario. Si un puerto no permite valores predeterminados definidos por el usuario, el campo de
valor predeterminado estard deshabilitado.

e No todas las transformaciones permiten valores predeterminados definidos por el usuario.

e Siuna transformacion no esta conectada al flujo de datos de la asignacidn, el Servicio de integracion
omite los valores predeterminados definidos por el usuario.

e Siun puerto de entrada no esta conectado, se supondra que su valor es NULL y el Servicio de integracion
utilizara el valor predeterminado para ese puerto de entrada.

e Siun valor predeterminado de puerto de entrada contiene la funcién ABORT y el valor de entrada es NULL,
el Servicio de integracién detendra inmediatamente la asignacién. Utilice la funcién ABORT como valor
predeterminado para restringir valores de entrada nulos. El primer valor nulo de un puerto de entrada
detendrd la asignacion.

e Siun valor predeterminado de puerto de salida contiene la funcién ABORT y se produce cualquier error de
transformacién para ese puerto, la asignacion se detendrad inmediatamente. Utilice la funcién ABORT
como valor predeterminado para aplicar reglas estrictas para los errores de transformacién. El primer
error de transformacién de este puerto detendrd la asignacion.

e La funcion ABORT, los valores constantes y las expresiones de constantes reemplazan las funciones
ERROR configuradas en las expresiones del puerto de salida.

Validacién de valores predeterminados

La herramienta del desarrollador valida los valores predeterminados a medida que los introduce.

La herramienta del desarrollador también valida los valores predeterminados cuando se guarda una
asignacién. Si especifica un valor predeterminado que no es valido, la herramienta del desarrollador marca la
asignacién como no valida.

Niveles de seguimiento
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Cuando configure una transformacion, puede establecer la cantidad de detalles que el servicio de integracién
de datos escribe en el registro.

De manera predeterminada, el nivel de seguimiento para cada transformacién es Normal. Cambie el nivel de
seguimiento a una configuracion de detalle si necesita solucionar problemas en una transformacién que no
tiene el comportamiento esperado. Establezca el nivel de seguimiento en Simple cuando desee que aparezca
la cantidad minima de detalle en el registro.

Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:
Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro para una transformacién.
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En la siguiente tabla se describen los niveles de seguimiento:

Nivel de seguimiento Descripcion

Simplificado Registra informacion sobre la inicializacién y mensajes de error y notificaciones
de datos rechazados.

Normal Registra informacion sobre la inicializacién y el estado, los errores que aparecen
y las filas que se omitieron debido a errores en filas de transformacién. Resume
los resultados de asignacidn, aunque no en el nivel de filas individuales.

El valor predeterminado es Normal.

Inicializacion detallada Ademds del seguimiento normal, registra detalles de inicializacién adicionales,
nombres de los archivos de datos e indices utilizados, y estadisticas de
transformacion detalladas.

Datos detallados Ademads del seguimiento de inicializacién detallada, registra cada fila que pasa
por la asignacién. También indica donde se truncan los datos de la cadena para
ajustarse a la precision de una columna, y proporciona estadisticas detalladas de
transformacion.

Cuando se configura este nivel de seguimiento, los datos de fila de todas las filas
de un bloque se escriben en el registro cuando se procesa una transformacion.

Transformaciones reutilizables

Las transformaciones reutilizables son transformaciones que se pueden usar en varias asignaciones o
mapplets.

Por ejemplo, puede crear una transformacion de expresion que calcule el impuesto de valor afiadido en
Canada para analizar el coste de operar en ese pais. En lugar de hacer el mismo trabajo cada vez, puede
crear una transformacion reutilizable. Cuando se desea incorporar esta transformacion a una asignacion, se
afiade una instancia de la misma a la asignacién. Si se cambia la definicion de la transformacion, todas las
instancias de la misma heredan los cambios.

Developer Tool almacena cada transformacion reutilizable como metadatos aparte de cualquier asignacion o
mapplet que utilizan la transformaciéon. Almacena las transformaciones reutilizables en un proyecto o una
carpeta.

Cuando se afiaden instancias de una transformacion reutilizable a asignaciones, los cambios efectuados en
la transformacién pueden invalidar la asignacion o generar datos inesperados.

Instancias de transformacién reutilizable y cambios heredados

Cuando se afiade una transformacion reutilizable a una asignacién o un mapplet, se afiade una instancia de
la transformacion. La definicion de la transformacién todavia existe fuera de la asignacién o del mapplet,
mientras que una instancia de la transformacion aparece dentro de la asignacion o el mapplet.

Cuando se cambia la transformacion, las instancias de la transformacion reflejan los cambios efectuados.
En lugar de actualizar la misma transformacién en todas las asignaciones que la utilicen, puede actualizar la
transformacién reutilizable una vez, con lo que todas las instancias de la transformacién heredaran los
cambios. Las instancias heredan los cambios realizados en puertos, expresiones, propiedades y el nombre
de la transformacién.
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Coémo editar una transformacion reutilizable

Cuando se edita una transformacion reutilizable, todas las instancias de esa transformacién heredan los
cambios. Algunos cambios pueden invalidar las asignaciones que utilizan la transformacioén reutilizable.

Puede abrir la transformacién en el editor para editar una transformacién reutilizable. No se puede editar una
instancia de la transformacion en una asignacion. Sin embargo, puede editar las propiedades de tiempo de
ejecucién de la transformacién.

Si efectta alguno de los siguientes cambios en una transformacién reutilizable, las asignaciones que utilizan
instancias de la misma pueden no ser validas:

e Cuando se elimina uno o mds puertos de una transformacién se desconecta la instancia de parte o todos
los datos de la asignacion.

e Cuando se cambia el tipos de datos de los datos de un puerto hace que sea imposible asignar los datos
de ese puerto a otro puerto que utiliza un tipo de datos incompatible.

e Cuando se cambia el nombre de un puerto, las expresiones que se refieren al puerto dejan de ser vdlidas.

e Cuando se especifica una expresién que no es vdlida en la transformacion reutilizable, las asignaciones
que utilizan la transformacién dejan de ser validas. El servicio de integraciéon de datos no puede ejecutar
asignaciones que no son vdlidas.

Vistas de editor para una transformacion de reutilizable

Se definen propiedades y se crea cédigo Java para una transformacion de Java en vistas del editor.
Para las transformaciones de reutilizables, estan disponibles las siguientes vistas:
Resumen

Escriba el nombre y la descripcion de la transformacién y cree y configure los puertos de entrada y de
salida.

Avanzadas

Defina propiedades avanzadas para la transformacién.

Transformaciones no reutilizables

Una transformacidn no reutilizable es una transformacién que se crea en una asignacién especifica. No
podra utilizar la transformacién en ninguna otra asignacion.

Por ejemplo, podria crear una asignacién que contenga varias transformaciones. Cada transformacion
realizard célculos en los datos de origen. Cree una transformacién de agregacién no reutilizable al final de la
asignacién para procesar los resultados. Cuando cree una transformacidn no reutilizable, podra arrastrar los
puertos de una transformacion a otra transformacion de la asignacién y crear los puertos de entrada.

La herramienta del desarrollador almacena la transformacidn de agregacion no reutilizable como metadatos
que guarda con la asignacion.

Vistas de editor para una transformacion de no reutilizable

Defina las propiedades para una transformacion no reutilizable en las vistas del editor.

Las siguientes vistas aparecen para las transformaciones no reutilizables:
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General

Proporcione el nombre y la descripcién de la transformacion.
Puertos

Cree y configure puertos de entrada y de salida.
Avanzadas

Defina propiedades avanzadas para la transformacién.

Como crear una transformacion

Puede crear una transformacion reutilizable para reutilizarla en varias asignaciones o mapplets. También
puede crear una transformacién no reutilizable para usarla una vez en una asignacién o en un mapplet.

Para crear una transformacion reutilizable, haga clic en Archivo > Nueva > Transformacién, y complete el
asistente.

Para crear una transformacion no reutilizable en una asignacién o en un mapplet, seleccione una
transformacién en la paleta Transformacion y arrastrela hasta el editor.

Algunas transformaciones requieren que se elija un modo o que se lleve a cabo una configuracién adicional
cuando se crea la transformacidn. Por ejemplo, cuando se crea una transformacién de busqueda, se debe
elegir un objeto de datos para utilizarlo como origen de blsqueda.

Después de crear una transformacion, ésta aparece en el editor. Algunas transformaciones contienen
puertos y grupos predefinidos. Otras transformaciones estan vacias.
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CAPITULO 2

Puertos de transformacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de puertos de transformacion, 60

e Crear puertos, 60
e Configurar puertos, 61

e Cdémo vincular puertos, 61

e CoOmo propagar atributos de puerto, 64

e Copiar puertos desde Excel, 67

Resumen de puertos de transformacion

Crear
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Los puertos de transformacién son las columnas individuales de datos que se conectan en una asignacién o
un mapplet. Las transformaciones reciben los datos de puertos de entrada y los envian utilizando puertos de
salida. Los puertos de entrada/salida reciben datos y los pasan sin cambios.

Cada objeto de entrada, objeto de salida, mapplet y transformacién contiene una coleccién de puertos. Los
objetos de entrada proporcionan datos, de modo que solo contienen puertos de salida. Los objetos de salida
reciben datos, por lo que solo contienen puertos de entrada. Los mapplets solo contienen puertos de entrada
y de salida. Las transformaciones contienen una combinacién de puertos de entrada, puertos de saliday
puertos de entrada/salida, en funcién de la transformacién y su aplicacion.

Un puerto dindmico puede recibir una o mas columnas de una transformacién de nivel superior. Los puertos
dindmicos pueden recibir columnas nuevas o modificadas basadas en el flujo de datos.

Después de crear una transformacion en una asignacion, cree los puertos y defina las propiedades del
puerto. Complete la asignacion vinculdndola a sus destinos y a otras transformaciones a través de los
puertos. Propague los atributos de los puertos para pasar los atributos modificados a un puerto a través de
una asignacioén.

puertos

Cuando se crean algunas transformaciones, no es necesario crear todos los puertos manualmente. Por
ejemplo, podria crear una transformacién de busqueda y hacer referencia a una tabla de biasqueda. Si ve los
puertos de transformacion, podra observar ver que la transformacidn tiene un puerto de salida para cada
columna de la tabla a la que ha hecho referencia. No es necesario definir esos puertos.



Cree un puerto de las siguientes maneras:

e Arrastre un puerto desde otra transformacién. Cuando se arrastra un puerto desde otra transformacién,
Designer crea un puerto con las mismas propiedades y vincula los dos puertos.

¢ Haga clic en el botén Aiiadir en la ficha Puertos. Designer crea un puerto vacio que puede configurar.

Configurar puertos

Cuando defina los puertos de transformacién, defina las propiedades de los puertos. Las propiedades de los
puertos incluyen el nombre de puerto, el tipo de datos, el tipo de puerto y el valor predeterminado.

Configure las siguientes propiedades de los puertos:

* Nombre de puerto. El nombre del puerto. Utilice las siguientes convenciones para dar nombre a los
puertos:

- Empiece por una letra de byte Unico o doble byte o por un guién bajo de byte tnico o doble byte (_).

- Los nombres de los puertos pueden contener los siguientes caracteres de byte tGnico o de doble byte:
letras, nimeros, guiones bajos (_), $, # 0 @.

* Tipo de datos, precision y escala. Si tiene pensado especificar una expresién o una condicién, compruebe
que el tipo de datos coincide con el valor de devolucién de la expresién.

o Tipo de puerto.Las transformaciones pueden contener una combinacién de tipos de puerto de entrada,
salida, entrada/salida y variables.

o Valor predeterminado. Asigne un valor predeterminado para un puerto que contiene valores null o un error
de la transformacion de salida. Puede reemplazar el valor predeterminado en algunos puertos.

¢ Descripcion. Una descripcion del puerto.

e Otras propiedades. Algunas transformaciones tienen propiedades especificas de esa transformacion,
como expresiones o las propiedades Agrupar por.

Cdémo vincular puertos

Después de afadir y configurar objetos de entrada, salida, transformacién y mapplet en una asignacion,
finalice la asignacién vinculando los puertos entre los objetos de la misma.

Developer Tool solamente crea la conexién cuando ésta cumple los requisitos de validacidén y concatenacion
de vinculos.

Puede dejar puertos sin conectar. El servicio de integracién de datos omite los puertos no conectados.

Cuando se vinculan puertos entre objetos de entrada, transformaciones, mapplets y objetos de salida, puede
crear los siguientes tipos de vinculo:

e Unoauno
e Uno a muchos

Puede vincular los puertos tanto manual como automaticamente.
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Vinculos "uno a uno"

Vincule un puerto de un objeto o transformacion de entrada con un puerto de un objeto o transformacion de
salida.

Vinculos "uno a varios"

Cuando desee utilizar los mismos datos para propdsitos diferentes, puede vincular el puerto que suministra
los datos con varios puertos de la asignacién.

Puede crear un vinculo "uno a varios" de las siguientes maneras:

¢ Vinculando un puerto con varias transformaciones u objetos de salida.
e Vinculando varios puertos de una transformacién con varias transformaciones u objetos de salida.

Por ejemplo, desea utilizar la informacién de los salarios para calcular el salario medio en una sucursal
bancaria mediante la transformacién de agregacién. Puede utilizar la misma informacién en una
transformacidén de expresién configurada para calcular la paga mensual de cada empleado.

Como vincular puertos manualmente

Puede vincular manualmente uno o varios puertos.

Arrastre un puerto desde un objeto o transformacién de entrada hasta el puerto de un objeto o
transformacién de salida.

Utilice la tecla Ctrl o Mayus para seleccionar varios puertos y vincularlos a otra transformacién u objeto de
salida. Developer Tool vincula los puertos, comenzando por el par superior. Vincula todos los puertos que
cumplen los requisitos de validacién.

Cuando se arrastra un puerto hasta un puerto vacio, Developer Tool copia el puerto y crea un vinculo.

Cémo vincular puertos automaticamente

Cuando se vinculan puertos automaticamente, se pueden vincular por posicién o por nombre.

Cuando se vinculan puertos automaticamente por nombre, puede especificar un prefijo o sufijo segun los
cuales vincular los puertos. Utilice prefijos o sufijos para indicar en qué lugares de una asignacién ocurren
los puertos.

Como vincular puertos por nombre

Cuando se vinculan puertos por nombre, Developer Tool afiade enlaces entre los puertos de entrada y salida
que tienen el mismo nombre. Vincule por nombre cuando utilice los mismos nombres de puerto en distintas
transformaciones.

Puede vincular puertos segun los prefijos y sufijos que defina. Utilice prefijos o sufijos para indicar en qué
lugares de una asignacion ocurren los puertos. Enlace por nombre y prefijo o sufijo si utiliza prefijos o sufijos
en puertos de nombres para distinguir déonde ocurren en la asignacién o el mapplet.

El vinculo por nombre no distingue entre mayusculas y mindsculas.

1. Haga clic en Asignacion > Vinculo automatico.
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Vinculo automatico.

2. Seleccione un objeto en la ventana Desde desde el cual efectuar el vinculo.
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Seleccione un objeto en la ventana Hasta hasta el cual efectuar el vinculo.
Seleccione Nombre.
Si lo desea, haga clic en Mostrar opciones avanzadas para vincular puertos segun prefijos o sufijos.

Haga clic en Aceptar.

Como vincular puertos por posicion

Cuando se vincula por posicién, Developer Tool vincula cada puerto de salida con el puerto de entrada
correspondiente. Por ejemplo, el primer puerto de salida se vincula con el primer puerto de entrada y el
segundo puerto de salida con el segundo puerto de entrada. Vincule por posicién cuando cree
transformaciones con puertos relacionados en el mismo orden.

Haga clic en Asignacién > Vinculo automatico.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Vinculo automatico.
Seleccione un objeto en la ventana Desde desde el cual efectuar el vinculo.
Seleccione un objeto en la ventana Hasta hasta el cual efectuar el vinculo.
Seleccione Posicién y haga clic en Aceptar.

Developer Tool vincula cada puerto de salida con el puerto de entrada correspondiente. Por ejemplo, el
primer puerto de salida se vincula con el primer puerto de entrada y el segundo puerto de salida con el
segundo puerto de entrada.

Reglas y directrices para vincular puertos

Hay ciertas reglas y directrices que se aplican cuando se vinculan puertos.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al conectar objetos de asignacion:

Si Developer Tool detecta un error cuando se intenta vincular puertos entre dos objetos de asignacién,
muestra un simbolo que indica que no se pueden vincular los puertos.

Siga la légica del flujo de datos de la asignacion. Puede vincular los siguientes tipos de puertos:
- El puerto receptor debe ser un puerto de entrada o entrada/salida.
- El puerto de origen debe ser un puerto de entrada o entrada/salida.

- No se pueden vincular puertos de entrada con puertos de entrada o puertos de salida con puertos de
salida.

Debe vincular como minimo un puerto de un grupo de entrada con una transformacién de nivel superior.

Debe vincular como minimo un puerto de un grupo de entrada con una transformacién de nivel inferior.

Se pueden vincular puertos desde una transformacién activa o un grupo de salida de una transformacién

activa con un grupo de entrada de otra transformacion.

No puede conectar una transformacién activa y una transformacién pasiva a la misma transformacién de

nivel inferior o grupo de entrada de transformacién.

No puede conectar méas de una transformacién activa a la misma transformacién de nivel inferior o grupo

de entrada de transformacién.

Puede conectar cualquier nimero de transformaciones pasivas a la misma transformacion de nivel
inferior, grupo de entrada de transformacién o destino.

Puede vincular puertos desde dos grupos de salida de la misma transformacién con una transformacion

de incorporacién configurada para datos ordenados en el caso de que los datos de ambos grupos de
salida estén ordenados.

Cémo vincular puertos
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e Solamente puede vincular puertos con tipos de datos compatibles. Developer Tool comprueba si puede
realizar la asignacion entre dos tipos de datos antes de vincularlos. El servicio de integracién de datos no
puede transformar datos entre puertos con tipos de datos incompatibles..

o Developer Tool marca ciertas asignaciones como no validas si la asignacién infringe la validacién del
flujo de datos.

Como propagar atributos de puerto
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Propague atributos de puerto para pasar atributos cambiados a un puerto a través de una asignacion.

1. En el editor, seleccione un puerto de una transformacién.

2. Haga clic en Asignacién > Propagar atributos.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Propagar atributos.
Seleccione una direccién a la que desee que se propaguen los atributos.
Seleccione los atributos que desee propagar.

Si lo desea, puede previsualizar los resultados.

SR

Haga clic en Aplicar.

Developer Tool propaga los atributos de puerto.

Tipos de dependencia

Cuando se propagan atributos de puerto, Developer Tool actualiza las dependencias.
Developer Tool puede actualizar las siguientes dependencias:

e Dependencias de la ruta de acceso al enlace

¢ Dependencias implicitas

Dependencias de la ruta de acceso al enlace

Una dependencia de la ruta de acceso al enlace es una dependencia entre un puerto propagado y los puertos
en su ruta de acceso al enlace.

Cuando se propagan dependencias en una ruta a un enlace, Developer Tool actualiza todos los puertos de
entrada y de entrada/salida en su ruta al enlace posterior y todos los puertos de salida y de salida/entrada en
su ruta al enlace anterior. Developer Tool realiza las siguientes actualizaciones:

e Actualiza el nombre de puerto, el tipo de datos, la precision, la escala y la descripcidn para todos los
puertos en la ruta al enlace del puerto propagado.

e Actualiza todas las expresiones y condiciones que hacen referencia al puerto propagado con el nombre
de puerto cambiado.

e Actualiza la propiedad de puerto asociado en una transformacién de bisqueda en el caso de que cambie
el nombre del puerto asociado.
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Dependencias implicitas

Dentro de una transformacion, una dependencia implicita es una dependencia basada en una expresién o
condicién que hay entre dos puertos.

Con dependencias implicitas, puede propagar el tipo de datos, la precision, la escala y la descripcién a
puertos. También puede analizar condiciones y expresiones para identificar las dependencias implicitas del
puerto propagado. Todos los puertos con dependencias implicitas son puertos de salida o de entrada/salida.

Cuando se incluyen condiciones, Developer Tool actualiza las siguientes dependencias:

e Dependencias de la ruta de acceso al enlace
e Puertos de salida utilizados en la misma condicién de bdsqueda que el puerto propagado

e Puertos asociados en transformaciones de bisqueda dindmicas que estdn asociadas con el puerto
propagado

e Puertos maestros utilizados en la misma condicién de unién que el puerto de detalle

Cuando se incluyen expresiones, Developer Tool actualiza las siguientes dependencias:

e Dependencias de la ruta de acceso al enlace
e Puertos de salida que contienen una expresion que utiliza el puerto propagado

Developer Tool no se propaga a dependencias implicitas dentro de una misma transformacién. Debe
propagar los atributos cambiados desde otra transformacién. Por ejemplo, cuando se cambia el tipo de
datos de un puerto que se utiliza en una condicién de bisqueda y se propaga ese cambio desde la
transformacién de bisqueda, Developer Tool no propaga el cambio al otro puerto dependiente de la
condicién en la misma transformacién de busqueda.

Atributos de puerto propagados por transformacion

Developer Tool propaga las dependencias y atributos para cada transformacion.

La siguiente tabla describe las dependencias y atributos que Developer Tool propaga para cada
transformacién.

Transformacién Dependencia Atributos propagados
Validador de Ninguno. Ninguno. Esta transformacidn tiene nombres de
direcciones puerto y tipos de datos predefinidos.
Agregacién - Puertos en la ruta de enlace - Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
Expresion escala, descripcion
Dependencias implicitas - Nombre de puerto

- Tipo de datos, precisién, escala

Asociacion - Puertos en la ruta de enlace - Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcién

Conversion de - Puertos en la ruta de enlace - Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
mayusculas y escala, descripcion

mindsculas

Clasificador - Puertos en la ruta de enlace - Nombre de puerto, tipo de datos, precision,

escala, descripcién

Comparacién - Puertos en la ruta de enlace - Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion
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Transformacion

Dependencia

Atributos propagados

Consolidador

Ninguno.

Ninguno. Esta transformacion tiene nombres de
puerto y tipos de datos predefinidos.

Enmascaramiento de
datos

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion

Procesador de datos

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precisidn,
escala, descripcion

Condicion

Decision - Puertos de nivel inferior en la ruta Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
al enlace escala, descripcion
Expresion - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
- Expresion escala, descripcion
- Dependencias implicitas Nombre de puerto
- Tipo de datos, precision, escala
Filtro - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,

escala, descripcion
Nombre de puerto

De jerérquica a
relacional

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precisidn,
escala, descripcion

Combinacién

Puertos en la ruta de enlace
Condicién
Dependencias implicitas

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion
Nombre de puerto

- Tipo de datos, precisién, escala

Generador de claves

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion

Etiquetador

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion

Blsqueda - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
- Condicién escala, descripcion
- Puertos asociados (blisqueda Nombre de puerto
dindmica) Nombre de puerto
- Dependencias implicitas - Tipo de datos, precision, escala
Coincidencia - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precisidn,
escala, descripcion
Fusion - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,

escala, descripcion

Normalizador

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto

Expresion
Dependencias implicitas

Analizador - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion
Rango - Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,

escala, descripcion
Nombre de puerto
- Tipo de datos, precision, escala
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Transformacion

Dependencia

Atributos propagados

Lectura

Consumidor de servicio

web REST

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion

Enrutador

Puertos en la ruta de enlace

- Condicion

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion
Nombre de puerto

Generador de

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,

secuencia escala, descripcion

Ordenacion Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion

SQL Puertos en la ruta de enlace Nombre de puerto, tipo de datos, precision,

escala, descripcion

Estandarizador

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precisidn,
escala, descripcion

Unidn

Puertos en la ruta de enlace
Dependencias implicitas

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion
- Tipo de datos, precision, escala

Estrategia de
actualizacion

Puertos en la ruta de enlace
Expresion
Dependencias implicitas

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion
Nombre de puerto

- Tipo de datos, precision, escala

Media ponderada

Puertos en la ruta de enlace

Nombre de puerto, tipo de datos, precision,
escala, descripcion

Escritura

Copiar puertos desde Excel

Puede configurar los puertos y las propiedades de puerto en Excel y copiarlos en los puertos de
transformacion en Developer tool. Las propiedades de puerto incluyen el nombre de columna, el tipo de
datos, la precision y la escala. Esto puede resultar atil cuando necesite desarrollar o editar una
transformacién con muchos puertos.

Puede copiar metadatos a los siguientes tipos de transformacion:

Agregacion
Expresion
Filtro

Java
Combinacion

Busqueda

Copiar puertos desde Excel
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e Normalizador

e Rango

e Lectura

e Enrutador

e Secuencia

e Ordenacion

e SQL

e Unién

e Estrategia de actualizacion
e Consumidor de servicio web
e Ventana

e Escritura

Edicion de transformaciones en Excel

Cuando necesita editar una gran parte de una transformacidn, no es necesario cambiar cada valor en
Developer tool. En vez de ello, puede copiar los puertos de transformacién en Excel, cambiar todos los
valores de forma simultdnea con Autorrellenar y, a continuacién, debe Pegar (reemplazar) los puertos de
transformacién de nuevo en Developer tool.

1. En el editor de asignaciones de Developer tool, seleccione la transformacién de la que desea copiar los
puertos.

2. Para copiar la transformacioén original de Developer tool, haga clic con el botén derecho en Puertos y
haga clic en Seleccionar todo.

3. Copie los puertos a una hoja de célculo de Excel.

4. Realice cambios en la hoja de calculo de Excel. Si va a cambiar gran parte de los metadatos, puede
utilizar la funcién Autorrellenar en Excel. Esto le permite rellenar datos en funcién de las celdas
adyacentes arrastrando el controlador de relleno. Consulte “Ejemplo: Editar una transformacién en
Excel” en la pagina 69 para obtener mas informacion.

5. Copie los metadatos desde Excel.

6. Para actualizar la transformacion con los cambios, haga clic con el botdn derecho en Puertos y haga clic
en Pegar (reemplazar).

Copiar metadatos a Developer tool

Puede crear puertos de transformacién en Excel y, a continuacién, copiarlos a Developer tool.

1. Cree una asignacion en Developer tool con las transformaciones necesarias.
Defina metadatos para una transformacién en Excel.

Copie los metadatos desde Excel.

»> LD

Para mover los metadatos a la transformacion en Developer tool, haga clic con el botén derecho en
Puertos y haga clic en Pegar (reemplazar).

La siguiente imagen muestra una tabla de Excel de ejemplo y la transformacion resultante después de
copiar los metadatos a Developer tool:
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A B C D
1 Name  ° Type __ Precision Scale
2 JEMPNO  decimal 10 o
3 JENAME string 6 o
4 OB string 9 0
5 IMGR decimal 4 o
6 HIREDATE  string 13 o
7 1AL decimal 7 o
8 ICOMM string 7 [
9 IDEPTNO____decimal 2 [

H

Sample Excel table

[ Properties £2 &1 Data Viewer

Ports MName
EMPNC
ENAME
JoB

MGR
HIREDATE
SAL
COMM
DEPTNG

IR T R SR

u Alerts

o Type
decimal
string
string
decimal
stiing
decimal
string
decimal

Precisi
10

6

9

- e
)

"

i, Scale Input
0 7
v
'
0 v
v
0 7]
L4
0 7

Qutput Variable |Expression

AEENEEEE

After metadata is copied to the Developer tool

Nota: Debe confirmar que los valores en cada celda son véalidos antes de copiarlos a una transformacién. Por

ejemplo, un tipo de cadena no puede tener un valor de escala distinto de "0". Los valores de precisién no

pueden ser palabras y los valores de tipo no pueden ser nimeros. Si los metadatos son incorrectos,

aparecera un mensaje de error.

Ejemplo: Editar una transformacion en Excel

Esta desarrollando una transformacioén y tiene que cambiar todos los tipos de datos de cadena a decimal. En
vez de cambiar cada campo individualmente, puede realizar cambios globales en Excel y copiarlos a

Developer tool.

1. Haga clic con el botén derecho en Puertos, haga clic en Seleccionar todo y pegue los metadatos en

Excel.

2. Puede cambiar el primer valor de tipo de datos de «cadena» a «decimal» y, a continuacioén, usar el
controlador de relleno para cambiar automaticamente las celdas restantes de la columna.

3. Para actualizar la transformacién con los cambios, copie los metadatos de Excel, haga clic con el botén

derecho en Puertos y haga clic enPegar (reemplazar).

Con Excel, evita tener que cambiar cada campo de forma individual.

La siguiente imagen muestra el proceso de mover una transformacién a Excel, usar Autorrellenar para
cambiar algunos valores y, a continuacién, copiar la transformacién de nuevo en Developer tool:

Jx) Expression

Mame oType eng

©5 All Parts (8)
EMPND string 0
ENAME string ]
108 string L]
wMGR string 4
HIREDATE  string 19
SAL string 7
COMM string 7
DEFTNG string 2

Original transformation

PR R PSP T P P

i =0t=3

c

HIREDATE
SAL
cOMM
DEPTNOD

Values changed in Excel

ocooocoooao

f Excpression
= All Ports (8)

EMPNO
ENAME
o8
MGR
HIREDATE
SAL
COMM
DEPTNOC

o/Type Lengt... [Express

decimal 10
dacimal [
decimal 9
decimal 4
decimal 19
decimal 7
dacimal 7
decimal z

Copied back to mapping
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Reglas y directrices para copiar desde Excel

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al copiar metadatos de Excel a Developer tool:

¢ Debe confirmar que los valores en cada celda son validos antes de copiarlos a una transformacién. Por
ejemplo, un tipo de cadena no puede tener un valor de escala distinto de "0". Los valores de precisién no
pueden ser palabras y los valores de tipo no pueden ser nimeros. Si los metadatos son incorrectos,
aparecera un mensaje de error.

e La ubicacion a la que pueda copiar los metadatos dependerd del tipo de transformacién que esté
actualizando. Por ejemplo, la opcidn Pegar (reemplazar) podria no estar disponible al hacer clic con el
botén derecho en la vista Propiedades de una transformacién. Sin embargo, la opcién seguird estando
disponible si hace clic con el botén derecho directamente en los puertos de transformacion en el editor.
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CAPIiTULO 3

Memorias cacheé de
transformaciones

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de memorias caché de transformaciones, 71

e Tipos de memoria caché, 72

e Archivos de memoria caché, 72

e Tamafo de la memoria caché, 73

e Aumento del tamafio de la memoria caché por el Servicio de integracién de datos, 76

e Tamafo de la memoria caché para memorias caché con particiones, 76

e Optimizacion del tamafio de la memoria caché, 77

Resumen de memorias caché de transformaciones

El Servicio de integracion de datos asigna memoria caché a las transformaciones de agregacion,
combinacioén, busqueda, rango y ordenacién en una asignacién. El Servicio de integracién de datos crea
memorias caché de indice y de datos para las transformaciones de agregacién, combinacién, busqueda y
rango. El Servicio de integracién de datos crea una memoria caché para la transformacién de ordenacién.

Puede configurar el tamafio de las memorias caché para estas transformaciones. El tamafio de la memoria
caché determina cudnta memoria asigna el Servicio de integraciéon de datos a cada memoria caché de una
transformacion al inicio de la ejecucion de una asignacion.

Si el tamafio de la memoria caché es mayor que la memoria disponible en el equipo, el Servicio de
integracion de datos no puede asignar suficiente memoria y la asignacién no se ejecutara correctamente.

Si el tamafio de la memoria caché es menor que la cantidad de memoria necesaria para ejecutar la
transformacion, el Servicio de integracién de datos procesa parte de la transformacién en la memoria 'y
almacena los datos desbordados en archivos de memoria caché. Cuando el Servicio de integracién de datos
pagina archivos de memoria caché en el disco, el tiempo de procesamiento aumenta. Para obtener un
rendimiento 6ptimo, configure el tamafio de la memoria caché de modo que el Servicio de integracién de
datos pueda procesar la transformacién completa en la memoria.

De forma predeterminada, el Servicio de integracién de datos calcula automaticamente los requisitos de
memoria en tiempo de ejecucidn, segun la cantidad maxima de memoria que el servicio pueda asignar.
Después de ejecutar una asignacion en modo de memoria caché automatica, puede ajustar los tamafios de
la memoria caché para las transformaciones. Analice las estadisticas de la transformacion en el registro de
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la asignacién para determinar los tamafios de memoria caché necesarios para obtener un rendimiento
éptimo y, a continuacién, configure tamafios de memoria caché especificos para las transformaciones.

Tipos de memoria caché

Las transformaciones de agregacién, combinacién, busqueda y rango requieren una memoria caché de
indice y una memoria caché de datos. El Servicio de integracién de datos almacena los valores clave en la
memoria caché de indice y los valores de salida en la memoria caché de datos. Las transformaciones de
ordenacién requieren una Unica memoria caché. El Servicio de integracion de datos almacena claves y datos
para ordenar en la memoria caché de ordenacion.

En la siguiente tabla se describe el tipo de informacién que el Servicio de integracién de datos almacena en
cada memoria caché:

Objeto de asignacion Tipos de memoria caché y descripciones

Agregacién - Indice. Almacena valores de grupo tal y como estan configurados en los puertos de
agrupacion.
- Datos. Almacena célculos basados en los puertos de agrupacion.

Combinacién - Indice. Almacena todas las filas principales en la condicién de combinacién que tienen
claves Unicas.
- Datos. Almacena las filas de origen maestras.

Busqueda - Indice. Almacena la informacién de condicién bisqueda.
- Datos. Almacena los datos de bisqueda que no se almacenan en la memoria caché de
indice.
Rango - Indice. Almacena valores de grupo tal y como estan configurados en los puertos de
agrupacion.

- Datos. Almacena la informacién de clasificacion basada en los puertos de agrupacion.

Ordenacion - Ordenacion. Almacena datos y claves de ordenacion.

Archivos de memoria caché

Al ejecutar una asignacion, el Servicio de integracién de datos crea al menos un archivo de memoria caché
para cada transformacién de agregacién, combinacién, busqueda, rango y ordenacién. Si el Servicio de
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integracion de datos no puede ejecutar una transformacién en la memoria, escribe los datos desbordados en
los archivos de memoria caché.

En la siguiente tabla se describen los tipos de archivos de memoria caché que el Servicio de integracién de
datos crea para los diferentes objetos de asignacion:

Objeto de asignacion Archivo de memoria caché
Transformaciones de agregacion, El Servicio de integracion de datos crea los siguientes tipos de archivos de
combinacién, bdsqueda y rango memoria caché:

Un archivo de encabezado para cada memoria caché de indice y de datos
Un archivo de datos para cada memoria caché de indice y de datos

Transformacién de ordenacién El Servicio de integracion de datos crea un archivo de memoria caché de
ordenacion.

Al ejecutar una asignacion, el Servicio de integracidn de datos escribe un mensaje en el registro de la
asignacién indicando el nombre del archivo de memoria caché y el nombre de la transformacion. Cuando una
asignacion finaliza, el Servicio de integracion de datos libera la memoria caché y normalmente elimina los
archivos de memoria caché. Es posible encontrar archivos de memoria caché de indice y de datos en el
directorio de la memoria caché en las siguientes circunstancias:

e Puede configurar la transformacién de busqueda para que utilice una memoria caché constante.

e La asignacion no se completa correctamente. La préxima vez que ejecute la asignacidn, el Servicio de
integracion de datos eliminara los archivos de memoria caché existentes y creard otros nuevos.

Dado que escribir en los archivos de memoria caché afecta al rendimiento de las asignaciones, configure el
tamafo de las memorias caché para ejecutar la transformacién en la memoria.

Directorio de archivos de memoria caché

Para las transformaciones de agregacién, combinacién, busqueda y rango, el Servicio de integracién de
datos crea los archivos de memoria caché en el directorio especificado en la propiedad Directorio de la
memoria caché. Para las transformaciones de ordenacion, el servicio crea los archivos de memoria caché en
el directorio especificado en la propiedad Directorio de trabajo.

Si el proceso del Servicio de integracién de datos no encuentra el directorio, se producira un error en la
asignacién y se escribird un mensaje en el registro de asignaciones indicando que no se pudo crear o abrir el
archivo de memoria caché. El Servicio de integracién de datos puede crear varios archivos de memoria
caché. El numero de archivos de memoria caché estd limitado a la cantidad de espacio en disco disponible
en el directorio de la memoria caché.

Tamano de la memoria caché

El tamafio de la memoria caché determina cudnta memoria asigna el Servicio de integracion de datos a cada
memoria caché de una transformacion al inicio de la ejecucién de una asignacién. Puede configurar el
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tamafio de la memoria caché de una transformacion para que use el modo de memoria caché automatico o
especificar un valor.

Tamano de la memoria caché automatico

De forma predeterminada, el tamafio de la memoria caché de una transformacién se establece como Auto. El
Servicio de integracidn de datos calcula automaticamente los requisitos de la memoria caché en tiempo de
ejecucion. Es posible definir la cantidad méxima de memoria que puede asignar el servicio.

El Servicio de integracion de datos utiliza las siguientes directrices para asignar automaticamente la
memoria:

Asigna mas memoria a las transformaciones con un mayor tiempo de procesamiento.

El Servicio de integracién de datos asigna mas memoria a las transformaciones que suelen requerir un
mayor tiempo de procesamiento. Por ejemplo, el Servicio de integracién de datos asigna mas memoria a
la transformacién de ordenacién porque esta suele tardar mas en ejecutarse.

Asigna mas memoria a la memoria caché de datos que a la memoria caché de indice.

Las transformaciones de agregacién, combinacién, bisqueda y rango requieren una memoria caché de
indice y una memoria caché de datos. Cuando el Servicio de integracion de datos divide la memoria
asignada para la transformacién entre la memoria caché de indice y la de datos, asigna mas memoria a
la memoria caché de datos.

Las transformaciones de ordenacién requieren una Unica memoria caché. El servicio asigna toda la
memoria asignada para la transformacién a la memoria caché de ordenacion.

Memoria maxima para tamano de la memoria caché automatico

Defina la cantidad méaxima de memoria que el Servicio de integracién de datos puede asignar a las memorias
caché de las transformaciones en la propiedad Memoria maxima por solicitud para los médulos del Servicio
de integracion de datos en la Herramienta del administrador.

Cada moédulo ejecuta diferentes tipos de solicitudes que tienen distintos requisitos de memoria. Por ejemplo,
las solicitudes de asignacion y de perfil normalmente requieren mas memoria caché que las solicitudes de
servicio SQL o servicio web. Puede configurar la propiedad Memoria maxima por solicitud para los siguientes
modulos del Servicio de integracién de datos:

e Moddulo del servicio de asignacion
e Mddulo del servicio de creacién de perfiles
e Moddulo del servicio de SQL

e Modulo de servicios web

Nota: Las solicitudes del Médulo del servicio de asignacidn incluyen asignaciones y asignaciones ejecutadas
desde tareas de asignacion dentro de un flujo de trabajo.

Para el Médulo del servicio de creacion de perfiles, Memoria maxima por solicitud define la cantidad maxima
de memoria que el Servicio de integracion de datos puede asignar para cada ejecucion de asignacion para
una unica solicitud de perfil.

Para las mddulos restantes, el comportamiento de Memoria maxima por solicitud depende de la
configuracion del Servicio de integracién de datos. El comportamiento depende de las propiedades Iniciar
opciones de trabajos y Tamafio maximo de memoria del Servicio de integracién de datos.
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En la siguiente tabla se describe el comportamiento de Memoria maxima por solicitud para los médulos de
asignaciodn, servicio de SQL y servicios web basados en la configuracién del Servicio de integracion de datos:

Configuracion del Servicio de Comportamiento de Memoria maxima por solicitud
integracion de datos

Ejecuta tareas en procesos Cantidad maxima de memoria, en bytes, que el Servicio de integracion de datos
independientes del sistema local o puede asignar para todas las transformaciones que utilizan el modo de
remoto, o bien Tamafio maximo de memoria caché automatica en una Unica solicitud.

memoria es 0 (predeterminado) El valor que defina para Memoria maxima por solicitud solo afectard a las
transformaciones que utilicen el modo de memoria caché automatica. El
Servicio de integracion de datos asigna memoria por separado a las
transformaciones para las que configure un tamafio de memoria caché
especifico. La memoria total utilizada por la solicitud puede superar el valor de
Memoria maxima por solicitud.

Por ejemplo, Memoria méaxima por solicitud estd establecida en 800 MB. Una
asignacion tiene tres transformaciones que requieren almacenamiento en
caché. Puede configurar dos transformaciones para que utilicen el modo de
memoria caché automatica y configurar la tercera transformacién para que
utilice un total de 500 MB para los tamafios de las memorias caché. El Servicio
de integracion de datos asigna un total de 1 300 MB de memoria para todas las
memorias cache de las transformaciones.

Ejecuta tareas en el proceso del Cantidad maxima de memoria, en bytes, que el Servicio de integracion de datos
Servicio de integracién de datos y puede asignar para una Unica solicitud.

Tamafio maximo de memoria es El valor que defina para la propiedad Memoria maxima por solicitud afecta a
mayor que 0 todas las transformaciones. La memoria total utilizada por la solicitud no

puede superar el valor de Memoria méxima por solicitud.

Al aumentar la cantidad maxima de memoria utilizada para el modo de memoria caché automatica,
incrementa el tamafio maximo de la memoria caché que se puede utilizar para todas las solicitudes que
recibe el médulo. Puede aumentar la cantidad maxima de memoria para asegurarse de que ninguin archivo de
memoria caché se pagine en el disco. Sin embargo, como este valor se utiliza para todas las solicitudes, el
Servicio de integracién de datos podria asignar mds memoria de la necesaria para algunas solicitudes.

Tamano de la memoria caché especifico

Puede configurar un tamafio de memoria caché especifico para una transformacion. El Servicio de
integracion de datos asigna la cantidad de memoria especificada a la memoria caché de la transformacion al
inicio de la ejecucidn de la asignacién. Configure un valor especifico en bytes al ajustar el tamafio de la
memoria caché.

La primera vez que configure un tamafio de memoria caché, utilice el modo de memoria caché automética.
Después de ejecutar la asignacién, analice las estadisticas de transformacién en el registro de la asignacion
para determinar los tamafios de las memorias caché necesarios para ejecutar las transformaciones en la
memoria. Al configurar el tamafio de memoria caché para que use el valor especificado en el registro de la
asignacion, se asegurara de que no se desperdicie nada de la memoria asignada. Sin embargo, el tamafio de
memoria caché 6ptimo varia seguin el tamafio de los datos de origen. Revise los registros de la asignacién
después de ejecutar la asignacion posteriormente para supervisar los cambios en el tamafio de la memoria
caché. Si configura un tamafio de memoria caché especifico para una transformacién reutilizable,
compruebe que el tamafio de la memoria caché sea 6ptimo para cada uso de la transformacién en una
asignacioén.

Para definir tamafios de memoria caché especificos, configure los valores de memoria caché en las
propiedades de la transformacién en Developer tool.
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Aumento del tamano de la memoria caché por el
Servicio de integracién de datos

El Servicio de integracién de datos crea cada memoria caché segun el tamafio de la memoria caché
configurado. En algunos casos, el Servicio de integracién de datos podria aumentar el tamafio de la memoria
caché configurado si se necesita mds memoria caché.

El Servicio de integracion de datos podria aumentar el tamafio de la memoria caché configurado por uno de
estos motivos:

El tamafio de la memoria caché configurado es menor que el tamaiio de la memoria caché minimo necesario para
procesar la operacion.

El Servicio de integracion de datos requiere una cantidad minima de memoria para inicializar cada
asignacioén. Si el tamafio de la memoria caché configurado es menor que el tamafio de la memoria
caché minimo necesario, el Servicio de integracién de datos aumenta el tamafio de la memoria caché
configurado para satisfacer los requisitos minimos. Si el Servicio de integracién de datos no puede
asignar la cantidad minima de memoria necesaria, la asignacién no se llevara a cabo.

El tamafio de la memoria caché configurado no es un miiltiplo del tamaiio de pagina de la memoria caché.

El Servicio de integracion de datos almacena los datos de memoria caché en paginas de memoria
caché. Las pdginas de memoria caché deben caber de forma uniforme en la memoria caché. Por
ejemplo, si configura 10 MB (1.048.576 bytes) como el tamafio de la memoria caché y el tamafio de la
pagina de memoria caché es de 10.000 bytes, el Servicio de integracion de datos aumenta el tamafio de
la memoria caché configurado hasta 1.050.000 bytes para que sea un multiplo del tamafio de pagina de
10.000 bytes.

Cuando el Servicio de integracién de datos aumenta el tamafio de la memoria caché configurado, continta
ejecutando la asignacidn y escribe los siguientes mensajes en el registro de la asignacién:

INFO: MAPPING, TE 7212, Increasing [Index Cache] size for transformation
<transformation name> from <configured cache size> to <new cache size>.
INFO: MAPPING, TE 7212, Increasing [Data Cache] size for transformation

<transformation name> from <configured cache size> to <new cache size>.

Tamano de la memoria caché para memorias caché
con particiones
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Si tiene la opcién Particién, crear particiones de la memoria caché crea una memoria caché independiente
para cada particién que ejecute una transformacién de agregacién, combinacién, rango, busqueda u
ordenacién. Durante la particién de la memoria caché, cada particién almacena datos diferentes en una
memoria caché distinta. Cuando el Servicio de integracién de datos utiliza particiones de la memoria caché
para estas transformaciones, divide el tamafio de la memoria caché asignado entre las particiones.

Por ejemplo, configura el tamafio de la memoria caché de la transformacién en 100 MB. El Servicio de
integracion de datos usa cuatro particiones para ejecutar la transformacion. El servicio divide el valor de
tamafio de la memoria caché de modo que cada particidn utiliza un maximo de 25 MB para el tamafio de la
memoria caché.
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Optimizacion del tamano de la memoria caché

Para un rendimiento 6ptimo de la asignacién, configure los tamafios de memoria caché de modo que el
Servicio de integracién de datos pueda ejecutar la transformacién completa en la memoria.

Para configurar los tamafios de memoria caché 6ptimos, realice las siguientes tareas:

1. Establezca el nivel de seguimiento en inicializacion detallada.

2. Ejecute la asignaciéon en modo de memoria caché automatica.

3. Analice el rendimiento del almacenamiento en la memoria caché en el registro de la asignacién.
4

Configure valores especificos para los tamafios de memoria caché.

Paso 1. Establezca el nivel de seguimiento en inicializacién
detallada
En Developer tool, establezca el nivel de seguimiento en inicializacién detallada para permitir que el Servicio
de integracién de datos escriba estadisticas de la transformacién en el registro de la asignacién. Las

estadisticas de la transformacidén enumeran los tamafios de memoria caché necesarios para obtener un
rendimiento 6ptimo. De forma predeterminada, el nivel de seguimiento es normal.

Establezca el nivel de seguimiento en inicializacién detallada de una de las siguientes maneras:

¢ Modifique las propiedades avanzadas para cada transformacién que utilice una memoria caché.

* Modifique las propiedades de configuracién de la asignacién predeterminadas si va a ejecutar la
asignacién por primera vez desde Developer tool. Para obtener mas informacién, consulte la Guia de
Informatica Developer tool.

* Modifique las propiedades avanzadas para una aplicacion que contenga la asignacidn si va a ejecutar la
asignacién implementada por primera vez desde la linea de comandos. Para obtener mds informacién,
consulte la Guia de Informatica Developer tool.

Paso 2. Ejecute la asignacién en modo de memoria caché
automatica

La primera vez que ejecute la asignacién, utilice el modo de memoria caché automatica para los tamafios de
memoria caché de la transformacion.

Puede ejecutar la asignacion desde Developer tool. O bien, puede agregar la asignacion a una aplicaciony, a
continuacién, implementar la aplicacion en el Servicio de integracién de datos de modo que pueda ejecutar la
asignacion desde la linea de comandos.

Paso 3. Analice el rendimiento del almacenamiento en la memoria
caché

Después de ejecutar la asignacién en modo de memoria caché automatica, analice las estadisticas de la
transformacion en el registro de la asignacion para determinar los tamafios de memoria caché necesarios
para obtener un rendimiento de asignacién éptimo.

Cuando una transformacién de agregacion, combinacién, busqueda o rango se paginan en el disco, el
registro de la asignacion especifica el tamafio de las memorias caché de indice y de datos necesario para
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ejecutar la transformacion en la memoria. Por ejemplo, ejecuta una transformacién de agregacién llamada
AGG_TRANS. El registro de la asignacion contiene el siguiente texto:
CMN 1791, The index cache size that would hold [1098] aggregate groups of input rows for
[AGG_TRANS], in memory, is [286720] bytes
CMN 1790, The data cache size that would hold [1098] aggregate groups of input rows for
[AGG_TRANS], in memory, is [1774368] bytes
El registro muestra que la memoria caché de indice requiere 286 720 bytes y que la memoria caché de datos
requiere 1 774 368 bytes para ejecutar la transformacién en la memoria sin paginar en el disco.

Cuando una transformacion de ordenacidn pagina en el disco, el registro de la asignacién indica que el
Servicio de integracién de datos efectud varios pases por los datos de origen. El Servicio de integracién de
datos realiza varias pases por los datos cuando debe paginar en el disco para completar la ordenacion. El
mensaje especifica el numero de bytes necesarios para un solo pase, que es cuando el Servicio de
integracion de datos lee los datos una vez y realiza la ordenacién en la memoria sin paginar en el disco.

Por ejemplo, ejecuta una transformacion de ordenacién llamada SRT_TRANS. El registro de la asignacion
contiene el siguiente texto:
SORT 40427, Sorter Transformation [SRT TRANS] required 2-pass sort (l-pass temp I/O:
13126221824 bytes). You may try to set the cache size to 14128 MB or higher for l-pass
in-memory sort.
El registro muestra que la memoria caché de ordenacion requiere 14,128 MB, de modo que el Servicio de
integracion de datos realice un pase por los datos.

Paso 4. Configure tamafios de memoria caché especificos

Para obtener un rendimiento éptimo, configure los tamafios de memoria caché para que usen los valores
especificados en el registro de la asignacion. Actualice las propiedades de la transformacién de tamafio de
la memoria caché de indice y de datos en Developer tool

1. En Developer tool, abra la transformacion reutilizable o no reutilizable.

2. Localice las propiedades de tamafio de la memoria caché segun los siguientes tipos de transformacién:

Opcion Descripcion

Transformacion reutilizable de agregacion, Haga clic en la vista Opciones avanzadas.
combinacién, rango u ordenacién

Transformacién no reutilizable de agregacion, Haga clic en la ficha Avanzado en la vista Propiedades.
combinacién, rango u ordenacion

Transformacion reutilizable de basqueda Haga clic en la vista Tiempo de ejecucién.

Transformacion no reutilizable de bisqueda Haga clic en la ficha Tiempo de ejecucién en la vista
Propiedades.

3. Introduzca los valores en bytes que ha recomendado el registro de la asignacién para los tamafios de
memoria caché de indice y de datos.
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La siguiente imagen muestra una transformacién de agregacion no reutilizable con valores especificos
configurados para el tamafio de las memorias caché de indice y de datos:

£ Properties 5% . G Data Viewer 1 O Tags \I KI5 Progress 1 o |
MName |‘u"a| ue
Cache Directory CacheDir (Farameter)
Aggregator Data Cache Size 1.6922 megabytes (1774368 bytes)
Advanced Aggregator Index Cache Size

280.0000 kilobytes (286720 bytes)
Sorted Input

Tracing Level MNormal

4 ] |
Aggregator Index Cache Size

Aggregator Index Cache Size

4. Haga clic en Archivo > Guardar.
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Resumen de la transformacion del validador de
direcciones

La transformacion del validador de direcciones es una transformacidn de varios grupos que compara datos
de direcciones de entrada con datos de referencia de direcciones. Determina la exactitud de las direcciones y
corrige los errores en estas. La transformacién crea registros que cumplen los estandares de envio de correo
para la estructura y el contenido de datos. La transformacién también afiade informacién de estado a cada
direccion.

La transformacion del validador de direcciones realiza las siguientes operaciones en datos de direcciones:

e Latransformacién compara los registros de direcciones en los datos de origen con las definiciones de
direcciones en los datos de referencia de direcciones.

e Genera informes de estado detallados sobre la validez de cada direccién de entrada, su estado de entrega
y la naturaleza de los errores o ambigliedades que contiene.

e Corrige errores y completa registros de direcciones parciales. Para corregir una direccion, la
transformacion debe encontrar una coincidencia positiva con una direccién de los datos de referencia. La
transformacion copia los elementos de datos necesarios de los datos de referencia de direcciones en los
registros de direcciones.

¢ Afiade informacidn que no aparece en la direccién estandar pero que ayuda a la entrega postal, como la
informacién de punto de entrega y la informacién de geocodificacion.

e Escribe las direcciones de salida en el formato que el proyecto de datos y el proveedor de servicios de
correo requieran. Defina el formato cuando seleccione los puertos de salida en la transformacién.

Datos de referencia de direcciones

Un conjunto de datos de referencia de direcciones describe las direcciones que un proveedor de servicios de
correo nacional reconoce en un pais. Antes de realizar la validacién de direcciones con la transformacion del
validador de direcciones, debe instalar los datos de referencia de direcciones en el equipo de servicios de
Informatica en el dominio. Adquiera y descargue los datos de referencia de direcciones de Informatica.

Instale un archivo de datos de referencia de direcciones para cada pais que los datos de direcciones de
origen identifiquen. Un pais que tiene una gran poblacién puede necesitar varios archivos. Ademas, puede
instalar archivos de datos que complementan o enriquecen los datos de direcciones. El proveedor de
servicios de correo puede utilizar los datos enriquecidos para certificar la exactitud de las direcciones y para
acelerar la entrega de correo.

Al realizar la validacién de direcciones, la transformacién del validador de direcciones compara cada registro
de entrada con los datos de referencia de direcciones. Si la transformacién encuentra la direccién de entrada
en los datos de referencia de direcciones, la transformacién puede actualizar el registro con los datos de
direcciones correctos y completos. Si adquirié conjuntos de datos de referencia adicionales, la
transformacién también puede enriquecer los datos de direccioén.

Utilice la ventana Preferencias en Developer Tool para ver informacién sobre los archivos de datos de
referencia de direcciones en el equipo de servicios de Informatica en el dominio.
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Tipos de datos de referencia de direcciones

El modo de validacion que usted selecciona determina coémo compara la transformacion la direccién de
entrada con los datos de referencia de direcciones.

La transformacion del validador de direcciones puede leer los siguientes tipos de datos de referencia de
direcciones:

Datos de bisqueda de cédigo de direccion

Instale datos de busqueda del cédigo de direccidn para recuperar una direccién parcial o completa de un
valor de cédigo en un puerto de entrada. La integridad de la direccién depende del nivel de
compatibilidad del cédigo de direccion en el pais al que pertenece la direccién. Para leer el cédigo de
direccion de una direcciéon de entrada, seleccione los puertos especificos del pais en el grupo de puertos
Discreto.

Puede seleccionar puertos para los siguientes paises:

e Austria. Devuelve una direccién a nivel de edificio.

e Alemania. Devuelve una direccion a nivel de localidad, municipio o calle.
e Japodn. Devuelve una direccidn a nivel de buzén unico.

e Suddafrica. Devuelve una direccidn a nivel de calle.

e Corea del sur. Devuelve una direccién a nivel de buzén uUnico.

e Serbia. Devuelve una direccion a nivel de calle.

e Reino Unido. Devuelve una direccién a nivel de buzén dnico.

La transformacion del validador de direcciones lee datos de bisqueda del cédigo de direcciéon cuando
configura la transformacién para que se ejecute en modo de busqueda del cédigo de direccidn.

Datos interactivos y por lotes

Instale datos por lotes e interactivos para realizar la validacién de direcciones en un conjunto de
registros de direcciones. Utilice los datos por lotes e interactivos para comprobar que las direcciones de
entrada son completamente validas para la entrega y estan completas basandose en los datos postales
actuales del proveedor de servicios de correo nacional.

Cuando configure la transformacién para que se ejecute en modo por lotes, la transformacién del
validador de direcciones devolverd una Unica direccién por cada direccién de entrada. Cuando configure
la transformacién para que se ejecute en modo interactivo, la transformacién del validador de
direcciones devolvera una o varias direcciones por cada direccion de entrada.

Datos de CAMEO

Instale datos de CAMEO para afadir datos de segmentacién de clientes en registros de direcciones
residenciales. Los datos de segmentacion de clientes indican el nivel de renta y las preferencias de
estilo de vida probables de los residentes en cada direccion.

La transformacion del validador de direcciones lee datos de CAMEO cuando configura la transformacién
para que se ejecute en el modo por lotes o en el modo de certificacién.

Datos de certificacion

Instale datos de certificaciéon para comprobar que los registros de direcciones cumplen los estandares
de certificaciéon que un proveedor de servicios de correo define. Una direccién cumple un estandar de
certificacion si contiene elementos de datos que pueden identificar un buzén dnico, como los elementos
de datos de punto de entrega. Si una direcciéon cumple un estandar de certificacién, el proveedor de
servicios de correo cobra una tarifa de entrega reducida.
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Los siguientes paises definen estandares de certificacion:

e Australia. Certifica el correo de acuerdo con el estadndar del sistema de aprobacién de coincidencia
de direcciones (AMAS).

e Canada. Certifica el correo de acuerdo con el estdndar del programa evaluacién y reconocimiento de
software (SERP).

e Francia. Certifica el correo de acuerdo con el estandar del servicio de administracién de direcciones
nacional (SNA).

¢ Nueva Zelanda. Certifica el correo de acuerdo con el estandar SendRight.

e Estados Unidos. Certifica el correo de acuerdo con el estdndar del sistema de soporte de precisién
de codificacion (CASS).

La transformacion del validador de direcciones lee datos certificados cuando configura la
transformacién para que se ejecute en el modo de certificacion.

Datos de geocodificacion

Instale datos de geocodificacidn para afiadir geocodificacion a los registros de direcciones. Los datos
de geocodificacion son las coordenadas de latitud y longitud.

La transformacion del validador de direcciones lee datos de geocodificacién cuando configura la
transformacion para que se ejecute en el modo por lotes o en el modo de certificacion.

Datos de la lista de sugerencias

Instale datos de lista de sugerencias para buscar versiones validas alternativas de un registro de
direcciones parciales. Use los datos de la lista de sugerencias cuando configure una asignacion de
validacion de direcciones para procesar registros de direcciones de uno en uno en tiempo real. La
transformacién del validador de direcciones usa los elementos de datos de la direccién parcial para
realizar una comprobacién de duplicados en los datos de la lista de sugerencias. La transformacién
devolvera cualquier direccién valida que incluya la informacién en la direccion parcial.

La transformacion del validador de direcciones lee datos de la lista de sugerencias cuando configura la
transformacién para que se ejecute en el modo de lista de sugerencias.

Datos complementarios

Instale datos complementarios para afiadir datos a un registro de direcciones que faciliten la entrega de
correo al proveedor de servicios de correo. Utilice los datos complementarios para afiadir detalles sobre
la zona geografica o postal que contiene la direccién. En algunos paises, los datos complementarios
pueden proporcionar un identificador Unico para un buzén en el sistema postal.

La transformacion del validador de direcciones lee datos complementarios cuando configura la
transformacion para que se ejecute en el modo por lotes o en el modo de certificacion.

Nota: La transformacion no lee datos de referencia de direcciones en el modo de reconocimiento del pais o
en el modo de andlisis.
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TEMAS RELACIONADOS

e “Configuracién general de la transformacién del validador de direcciones” en la pagina 105

Modos y plantillas

Cuando configure la transformacién del validador de direcciones, seleccione el tipo de validacién que
realizara la transformacién. La transformacidn define el tipo de validacién como el modo. Seleccione el
modo en la ficha Configuracién general o como una propiedad avanzada de la transformacion.

Puede crear una plantilla de puertos en la transformacién. Una plantilla es un subconjunto de puertos de uno
o varios grupos de puertos. Utilice una plantilla para organizar los puertos que va a utilizar en un proyecto.

Grupos de puertos y seleccion de puertos

La transformacion del validador de direcciones contiene grupos de puertos predefinidos que contienen los
puertos de entrada y de salida que se pueden utilizar. Cuando configure una transformacion del validador de
direcciones, busque los grupos y seleccione los puertos que necesite.

Seleccione los puertos de entrada que correspondan a la estructura de los datos de entrada de las
direcciones. Seleccione los puertos de salida que contengan los datos de direcciones que requiera el
proyecto.

Puede afadir directamente a la transformacién los puertos de entrada y salida, o bien puede crear un modelo
predeterminado que contenga puertos de entrada y salida. Si afiade los puertos directamente a la
transformacion, los puertos que seleccione se aplicaran Unicamente a dicha transformacion. Si afiade los
puertos al modelo predeterminado, los puertos que seleccione se aplicaran a las futuras transformaciones
del validador de direcciones que cree.

Ademas, también puede afiadir a la transformacion puertos de transferencia para las columnas que no desee
que procese la transformacion del validador de direcciones.

Grupos de puertos de entrada de la transformacion
del validador de direcciones
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Antes de conectar los datos de direcciones con los puertos de entrada de la transformacion, busque los
grupos de entrada y seleccione los puertos que se corresponden con la estructura y el contenido de los
datos de entrada. Busque los grupos de salida y seleccione los puertos que cumplan sus requisitos de datos.

La transformacion del validador de direcciones muestra los grupos de puertos en un modelo basico y en un
modelo avanzado. Puede definir la mayoria de direcciones utilizando un grupo de puertos en el modelo
basico. Si las direcciones son complejas, utilice los puertos adicionales que estan disponibles en el modelo
avanzado.

Nota: Seleccione puertos solamente de un grupo de puertos de entrada.

La transformacion tiene los siguientes grupos de puerto de entrada:
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Discreto

Utilice los puertos Discreto para leer columnas de datos que contengan informacién completa sobre un
unico elemento de datos, como un ndmero de casa, una calle o un cédigo postal. Busque el grupo
Discreto en los modelos bdsico y avanzado.

Hibrido
Utilice los puertos Hibrido para leer columnas de datos que contengan informacién sobre uno o varios
elementos de datos. El grupo hibrido combina puertos de los grupos discreto y de varias lineas. Use
puertos hibridos para crear registros de direcciones que puede enviar a un proveedor de servicios de
correo. Los puertos hibridos permiten estructurar una direccién segun los estandares del proveedor de

servicios de correo e identificar los tipos de datos de cada linea. Busque el grupo Hibrido en los
modelos bésico y avanzado.

Varias lineas

Utilice los puertos Varias lineas para leer columnas de datos que contengan varios elementos de datos.
Cada columna de entrada corresponde a una linea de una direccién. Para obtener mejores resultados,
defina los datos de entrada en el formato que requiera el proveedor de servicios de correo. Seleccione
los puertos Varias lineas para crear un conjunto imprimible de registros de direcciones.

Cada puerto Varias lineas representa una linea de la direccién impresa, como la siguiente linea de datos
de calle:

123 Main Street, Apartment 2

Los puertos de varias lineas no especifican el tipo de datos que se muestra en cada linea de direccién.
Busque el grupo Varias lineas en los modelos basico y avanzado.

Una sola linea

Utilice los puertos Una sola linea para leer una Unica columna de datos que contenga todos los
elementos de direccion a nivel de provincia y que no incluya un separador entre los elementos. Utilice el
puerto Direccién completa del grupo de puertos para enviar los elementos de direccién. El grupo de
puertos también incluye un puerto Pais que puede utilizar para leer la informacién relacionada con el
pais de la direccion. Busque el grupo Una sola linea en los modelos basico y avanzado.

Grupos de puertos de salida de transformacion del
validador de direcciones

Antes de conectar la transformacion del validador de direcciones con otras transformaciones u objetos de
datos, determine los tipos de informacién que necesite y la estructura que tendrdn las direcciones de salida.

Busque los grupos de salida y seleccione los puertos que cumplan sus requisitos de datos.

Nota: Puede seleccionar puertos de varios grupos de salida y puede seleccionar puertos que tienen
funciones comunes.

La transformacidn tiene los siguientes grupos de salida predefinidos:
Elementos de direccion

Escribe elementos de datos de direccién, como el nimero de domicilio, el nimero de apartamento y el
nombre de calle en puertos independientes. Busque el grupo de elementos de direccién en los modelos
béasico y avanzado.
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Complementario de AT

Escribe datos en las direcciones de Austria que facilitan la entrega postal, como datos de cédigo postal
a nivel de edificio. Busque el grupo complementario de AT en el modelo basico.

Complementario de AU

Escribe datos en direcciones de Australia que identifican las regiones geograficas a las que la Australian
Bureau of Statistics asigna las direcciones. Busque el grupo complementario de AU en el modelo basico.

Especifico de Australia

Escribe datos en las direcciones de Australia que permiten que las direcciones cumplan los estandares
del Sistema de aprobacion de coincidencia de direcciones (AMAS) del servicio postal de Australia.
Busque el grupo especifico de Australia en los modelos basico y avanzado.

Complementario de BE

Escribe datos en direcciones de Bélgica que facilitan la entrega postal. Los datos incluyen cédigos de
identificacién de localidades y barrios del Instituto Nacional de Estadisticas de Bélgica. Busque el grupo
complementario de BE en el modelo basico.

Complementario de BR

Escribe datos en las direcciones de Brasil que facilitan la entrega postal, como cédigos de identificacién
de distrito del Instituto de Geografia y Estadistica (IBGE). Busque el grupo complementario de BR en el
modelo basico.

CAMEO

Genera datos de resumen demograficos y de ingresos que puede usar en los andlisis de segmentacién
de clientes. Busque el grupo CAMEO en el modelo basico.

Especifico de Canada

Escribe datos en direcciones de Canada que permiten adaptar las direcciones a los estédndares del
Programa de evaluacién y reconocimiento de software (SERP) del servicio postal de Canada. Busque el
grupo especifico de Canadd en el modelo basico.

Complementario de CH

Escribe datos en las direcciones de Suiza que facilitan la entrega postal, como datos de cédigo postal
ampliados. Busque el grupo complementario de CH en el modelo bdésico.

Complementario de CZ

Escribe datos en las direcciones de la Republica Checa que facilitan la entrega postal, como datos de
codigo postal ampliados. Busque el grupo complementario de CZ en el modelo basico.

Elementos de contacto

Escribe datos personales o de contacto, como nombres, tratamientos y puestos. Busque el grupo de
elementos de contacto en el modelo avanzado.

Pais

Escribe el nombre o el cédigo de pais definido por la Organizacion Internacional de Normalizacion (1SO).
Busque el grupo de pais en los modelos bésico y avanzado.

Complementario de DE

Escribe datos en las direcciones de Alemania que facilitan la entrega postal, como datos de cédigo de
municipio y distrito. Busque el grupo complementario de DE en el modelo bésico.

Complementario de ES

Escribe datos en las direcciones de Espafia que facilitan la entrega postal. Busque el grupo
complementario de ES en el modelo basico.
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Linea de direccion formateada

Escribe direcciones con el formato correspondiente para la impresién y el envio de correo. Busque el
grupo de linea de direccién formateada en los modelos bdsico y avanzado.

Complementario de FR

Escribe datos en las direcciones de Francia que facilitan la entrega postal, como cédigos de
identificacion del Instituto Nacional de Estadistica y Estudios Econémicos (INSEE). Busque el grupo
complementario de FR en el modelo bésico.

Especifico de Francia

Escribe datos en direcciones de Francia que permiten que las direcciones cumplan con los estandares
del Servicio nacional de administracion de direcciones (SNA) del servicio postal de Francia. Busque el
grupo especifico de Francia en el modelo basico.

Geocodificacion

Genera datos de geocodificacidn, como las coordenadas de latitud y longitud, para una direccion.
Busque el grupo de geocodificacion en el modelo bésico.

Elementos de ID

Escribe datos de ID de registro y clave de transacciéon. Busque el grupo de elementos de ID en el modelo
avanzado.

IT complementario

Escribe datos en direcciones en Italia que facilitan la entrega postal. Busque el grupo complementario
de IT en el modelo basico.

complementario de JP

Escribe datos en las direcciones de Japén que facilitan la entrega postal, como los cédigos Choumei
Aza. Busque el grupo complementario de JP en el modelo basico.

Complementario para KR

Escribe datos en las direcciones de Corea del Sur que facilitan la entrega postal, como los
identificadores Unicos que pueden especificar la versién actual y la antigua de una determinada
direccién. Busque el grupo complementario de KR en el modelo bésico.

Elementos de dltima linea

Escribe datos que pueden aparecer en la ultima linea de una direccién nacional. Busque el grupo de
elementos de Ultima linea en los modelos bdsico y avanzado.

Especificos de Nueva Zelanda

Escribe datos en direcciones de Nueva Zelanda que permiten que las direcciones cumplan con los
estédndares SendRight del servicio postal de Nueva Zelanda. Busque el grupo especifico de Nueva
Zelanda en el modelo basico.

Complementario de PL

Escribe datos en las direcciones de Polonia que facilitan la entrega postal, como datos de Division
territorial (TERYT). Busque el grupo complementario de PL en el modelo bésico.

Residuos

Escribe elementos de datos que la transformacién no puede analizar para otros puertos. Busque el
grupo de residuos en los modelos bésico y avanzado.

Complementario de RS

Escribe datos en las direcciones de Serbia que facilitan la entrega postal, como datos de sufijo de
codigo postal. Busque el grupo Complementario de RS en el modelo basico.
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Complementario de RU

Escribe datos en las direcciones de Rusia que facilitan la entrega postal, como el identificador del
Sistema Federal de Informacién de Direcciones para la direccién. Busque el grupo Complementario de
RU en el modelo basico.

Informacion de estado

Genera datos detallados sobre la calidad de cada direccién de entrada y salida. Busque el grupo de
informacién de estado en el modelo basico.

Complementario del Reino Unido

Escribe datos en direcciones del Reino Unido que facilitan la entrega postal, como datos del punto de
entrega y datos de Ordnance Survey. Busque el grupo Complementario del Reino Unido en el modelo
basico.

Especifico de EE. UU.

Escribe datos en las direcciones de Estados Unidos que permiten que las direcciones cumplan los
esténdares del Sistema de apoyo para la exactitud de codificacion (CASS) del servicio postal de Estados
Unidos. Busque el grupo especifico de EE.UU. en el modelo basico.

Complementario de EE.UU.

Escribe datos geograficos y demograficos, como los cddigos FIPS (Federal Information Processing
Standards) para las direcciones de Estados Unidos. Busque el grupo Complementario de EE.UU. en el
modelo basico.

XML

Escribe datos de registros de direcciones con una estructura XML definida por la biblioteca de software
de Address Verification. Busque el grupo XML en el modelo avanzado.

Complementario de ZA

Escribe datos en direcciones de Sudéfrica que facilitan la entrega postal, como datos de la Base de
datos Nacional de Direcciones. Busque el grupo complementario de ZA en el modelo basico.

Puertos de varias instancias

Muchos tipos de datos de direcciones se pueden incluir varias veces en una direccion. Puede seleccionar
varias instancias de un puerto si la direccién contiene varios formatos de mayusculas y mindsculas de un
elemento de datos.

Un puerto de varias instancias puede contener hasta seis instancias. Muchas direcciones usan una Unica
instancia de un puerto para cada elemento de datos que contienen. Algunas direcciones usan una segunda
instancia de un puerto. Un conjunto de direcciones reducido usa varias instancias de un puerto.

A menudo, la primera instancia de un puerto es el nombre principal o el area mds amplia que el puerto
identifica. Debe comprobar la relacién entre las instancias de puerto de cualquier puerto que seleccione.

Ejemplo de puertos Calle completa

Un registro de direcciones del Reino Unido puede contener dos nombres de calle si uno de ellos forma parte
de un esquema de calle mas amplio.
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En la siguiente tabla se muestra una direccién que utiliza dos puertos Calle completa:

Puerto Datos
Nimero de calle completo 1 1A
Calle completa 1 THE PHYGTLE

Calle completa 2

SOUTH STREET

Nombre de localidad 1

NORFOLK

Caodigo postal 1

NR25 7QE

En el ejemplo que se muestra mas arriba, los datos de calle del puerto Calle completa 1 dependen de los
datos de calle del puerto Calle completa 2. Los datos del nimero de calle completo 1 hacen referencia a los

datos de la calle completa 1.

Nota: Aunque el puerto Calle completa 1 especifica la ubicacion del buzén, es posible que el puerto Calle

completa 2 corresponda a la calle mas grande.

Ejemplos de puertos Contacto

Un registro de direcciones puede contener varios contactos si cada uno forma parte de la misma familia.

En la siguiente tabla se muestra una direccién que utiliza dos puertos Nombre de contacto:

Puerto

Datos

Nombre de contacto 1

SR. JOHN DOE

Nombre del contacto 2

SRA. JANE DOE

Linea de direccion formateada 1

2 MCGRATH PLACE EAST

Linea de direccion formateada 2

ST. JOHN'S NL A1B 3V4

Linea de direccién formateada 3

CANADA

En el ejemplo que se muestra mas arriba, la organizacién puede decidir la prioridad que se debe asignar a

Nombre de contacto 1 o a Nombre de contacto 2. La transformacién del validador de direcciones no

establece la prioridad de los datos de contacto.

En caso de que decida aplicar un formato a las direcciones para imprimirlas, puede usar varias instancias de
puertos Linea de direccion formateada. Puede seleccionar hasta 12 puertos Linea de direccion formateada.

Proyectos de validacion de direcciones

Puede usar la transformacién del validador de direcciones en diversos tipos de proyectos. Puede crear una

plantilla de direccién con distintos puertos para cada tipo de proyecto.

Puede definir un proyecto de validacién de direcciones con uno o varios de los siguientes objetivos:

Proyectos de validacién de direcciones
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Crear direcciones con formato conforme a los estandares del proveedor de servicios de correo

Puede preparar un conjunto de registros de direcciones de gran tamafio para una campafia de correo. Si
crea las direcciones con el formato preferido por el proveedor de servicios de correo, los costos de
correo se reducen considerablemente. Cuando prepare las direcciones para el envio de correo,
seleccione los puertos de salida que escriben cada linea de la direccién con formato en un solo puerto.
Puede seleccionar otro puerto para el nombre de contacto, las lineas de direccién y las lineas de
localidad y cédigo postal.

Organizar las direcciones por indicadores de renta y estilo de vida

Puede afiadir datos de segmentacion de clientes a los registros de direcciones particulares. Los datos
de segmentacién de clientes indican el nivel de renta y las preferencias de estilo de vida probables de

los residentes en cada direccién. Seleccione puertos del grupo de salida CAMEO para afiadir datos de

segmentacion de clientes a registros de direcciones. Puede utilizar datos de segmentacién de clientes
en campafas de correo dirigidas a varios mercados de consumidores.

Crear direcciones certificadas por el proveedor de servicios de correo

Si prepara un conjunto de registros para Australia Post, Canada Post o United States Postal Service
(USPS), puede afiadir datos para confirmar la garantia de entrega de cada direccién.

La transformacion del validador de direcciones puede generar informes para certificar que los registros
de direcciones son completos y exactos de conformidad con los estandares de cada proveedor de

servicios de correo.

Crear direcciones que cumplan los requisitos para el cumplimiento de la normativa

Puede comprobar si los registros de direcciones de su organizacién son exactos de conformidad con la
normativa gubernamental o del sector. Seleccione puertos de salida que escriban cada elemento de
datos de direccién en un campo independiente. Ademas, seleccione los puertos de estado de validacion
de direcciones que proporcionan informacién detallada acerca de la exactitud e integridad de los datos
de salida.

Completar direcciones parciales

Puede especificar una direccién parcial y recuperar las direcciones completas véalidas que coincidan con
la direccién parcial de los datos de referencia. Para completar las direcciones parciales, configure la
transformacién para que se ejecute en modo de lista de sugerencias o en modo interactivo. Puede
especificar la direccién de entrada como una sola linea en el puerto de Direccién completa.

Mejorar la calidad de los datos de las direcciones

En conjuncién con otros proyectos de datos, puede mejorar la estructura y la calidad general de los
datos del conjunto de datos de direcciones. Por ejemplo, el conjunto de datos puede contener mas
columnas de las necesarias o puede contener el mismo tipo de datos en varias columnas. Puede reducir
el numero de columnas del conjunto de datos y simplificar las columnas usadas para los distintos tipos
de datos.
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Direcciones con formato y estandares del proveedor

de servicios de correo

Si prepara registros de direcciones para una campafia de correo, debe crear una estructura de direcciones
imprimible que coincida con los estandares de formato del proveedor de servicios de correo.

Por ejemplo, USPS mantiene el siguiente formato de direccién para las direcciones nacionales de Estados

Unidos:

Line 1 Person/Contact Data

Line 2 Street Number, Street,
Building

Line 3 Locality, State, ZIP Code

JOHN DOE

123 MAIN ST NW STE 12

ANYTOWN NY 12345

Puede definir un formato de direccién imprimible que escriba cada linea de la direccién en un solo puerto.
Puede usar puertos que reconozcan los tipos de datos de cada linea o puertos que rellenen la estructura de

direcciones con independencia de los datos de cada linea.

En la siguiente tabla, se muestran los distintos métodos para aplicar un formato a una direccién de Estados

Unidos para su impresion:

Para esta direccion Usar estos puertos

0 usar estos puertos

JOHN DOE Linea de destinatario 1

Linea de direccion formateada 1

123 MAIN ST NW STE 12 Linea de direccion de entrega 1

Linea de direccion formateada 2

ANYTOWN NY 12345 Ultima linea especifica de pais 1

Linea de direccion formateada 3

Use los puertos de linea de direccién formateada si el conjunto de datos contiene distintos tipos de
direccién, como direcciones comerciales o direcciones particulares. Es posible que para una direccion
comercial se necesiten tres lineas de direccién para los datos de contacto y organizacién. La transformacion
del validador de direcciones garantiza la aplicacion del formato correcto a cada direccién comercial o
particular mediante el uso de puertos de linea de direccidon formateada solamente si son necesarios. No
obstante, los puertos de linea de direccién formateada no identifican el tipo datos que contienen.

Use los puertos de linea de destinatario, linea de direccién de entrega y ultima linea especifica de pais si
todas las direcciones tienen el mismo formato. Los puertos de linea de destinatario, linea de direccién de
entrega y Ultima linea especifica de pais separan los elementos de datos de direcciones segun el tipo de

informacién y facilitan la comprensién del conjunto de datos.

Nota: Puede seleccionar otros puertos para procesar esta direcciéon. En este ejemplo, se incluyen los puertos
que permiten aplicar el formato correspondiente a las direcciones para la impresién y el envio.

Datos demograficos y geograficos

Al crear un conjunto de registros para una campafia de correo, puede afiadir varios tipos de datos que, en
caso contrario, podrian no aparecer en la direccidon. Use estos datos para revisar la extensién demografica y

geogréfica de los elementos de correo.

Por ejemplo, puede identificar el distrito electoral al que pertenece una direccién de Estados Unidos.
Ademds, puede generar las coordenadas de latitud y longitud si el pais de destino incluye estas coordenadas

en los datos de referencia de su sistema de correo.
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Finalizacién de direcciones parciales

Cuando utiliza el modo de lista de sugerencias o el modo interactivo, puede especificar una direccién
incompleta para recuperar direcciones completas y vélidas de los datos de referencia.

Seleccione el modo de lista de sugerencias cuando no esté seguro de la validez de una direccién y desee
consultar una lista de posibles direcciones validas. Seleccione el modo interactivo cuando esté seguro de la
validez de una direccién y desee comprobar su forma completa. En cada caso, la transformacioén del
validador de direcciones busca los datos de referencia de direcciones y devuelve todas las direcciones que
contienen los datos de entrada.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al configurar la transformacién que se ejecutara en modo
de lista de sugerencias o en modo interactivo:

e Puede definir una direccién de entrada en varios puertos o puede especificar todos los elementos de
direccion en el puerto de entrada Direcciéon completa.

e Cuando configure la transformacién en el modo de lista de sugerencias, seleccione puertos del grupo de
entrada Discreto. Por otro lado, también puede seleccionar un puerto Direccion completa y,
opcionalmente, un puerto Nombre de pais del grupo de Varias lineas.

¢ El modo de lista de sugerencias y el modo interactivo pueden devolver varias direcciones para cada
direccién de entrada. La propiedad Recuento maximo de resultados especifica el limite superior del
ndmero de direcciones devueltas. Si el nimero de coincidencias de direccién es mayor que el valor de
Recuento maximo de resultados, el puerto Desbordamiento de recuento devolvera el nimero de
direcciones adicionales.

e EnInformatica Address Verification, el modo de lista de sugerencias se denomina modo de finalizacién
rapida.
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La transformacion de validador de direcciones escribe informacién de estado sobre los elementos de
direccion que lee y escribe en puertos de entrada y de salida. Utilice los puertos de informacién de estado
para ver la informacién de estado.

Puede seleccionar los siguientes puertos de estado:
Cédigo de resolucion de direcciones

Describe los elementos de direccidn no validos en la direccidn. Seleccione el puerto en el grupo de
puertos Informacién de estado del modelo basico.

Tipo de direccion

Indica el tipo de direccidn en casos en que el proveedor de servicios de correo reconoce mas de una
forma de una direccidn. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo
basico.

Estado de entrada de elementos

Describe los niveles de similitud entre los elementos direccién de entrada y los datos de referencia.
Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo bésico.
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Relevancia de elementos

Identifica los elementos de direccién que el proveedor de servicios de correo requiere para identificar un
buzén para la direccién. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo
basico.

Estado de resultado de elementos

Describe cualquier actualizacién que la validacién de direcciones realiza en la direccién de entrada.
Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo bdsico.

Estado de resultado de elementos extendido

Indica la presencia de datos adicionales de una direccién en los datos de referencia. El puerto puede
contener informacion detallada acerca de las actualizaciones que la validacién de direcciones realiza en
una direccién. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo basico.

Estado de geocodificacion

Describe el tipo de datos de geocodificacién que la validacion de direcciones devuelve para una
direccion. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Geocodificacion del modelo bésico.

Puntuacion de viabilidad de envio de correo

Indica la probabilidad de que el proveedor de servicios de correo entregue un elemento de correo a la
direccion. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo bdésico.

Cédigo de coincidencia

Describe los resultados de las operaciones de correccién de direcciones y validacion de direcciones en
la direccién de entrada. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del modelo
basico.

Porcentaje de resultado

Representa el grado de similitud entre una direccién de entrada y la direccion de salida correspondiente
como un valor de porcentaje. Seleccione el puerto en el grupo de puertos Informacién de estado del
modelo basico.

Definiciones de cédigo de estado de elemento

Los puertos de estado de entrada de elementos, relevancia de elementos, estado de resultado de elementos
y estado de resultados de elementos extendidos proporcionan informacién de estado sobre la validez de los
elementos de datos de entrada y salida. Seleccione los puertos de elementos para revisar el resultado de una
operacion de validacién de direcciones.

Los codigos contienen la siguiente informacion:

e Los cddigos de estado de entrada de elementos representan la calidad de la coincidencia encontrada
entre los datos de direccién de entrada y los datos de referencia.

e Los cddigos de relevancia de elementos identifican los elementos de direccién necesarios para la entrega
en las direcciones en el pais de destino.

e Los cddigos de estado de resultado de elementos describen los cambios realizados en los datos de
entrada durante el procesamiento.

e Los cddigos de estado de resultado de elementos extendido indican que los datos de referencia de
direcciones contienen informacion adicional acerca del elemento de direccién.

Cada puerto devuelve un cédigo de 20 caracteres en el que cada cardcter hace referencia a un elemento de
datos de direccion distinto. Durante la lectura de los cédigos de salida de los puertos de elementos, debe
saber a qué elemento hace referencia cada caracter. Los 20 caracteres constan de 10 pares. Los dos
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codigos de cada par representan un tipo de informacién de direccién. Por ejemplo, la primera posicion del
codigo de retorno representa informacién basica del cédigo postal.

Nota: El puerto de cddigo de resolucion de direccion devuelve una cadena de 20 caracteres basada en los

mismos elementos de direccion que los puertos de estado de elemento.

En la siguiente tabla, se describen los elementos de direccidén que los valores en cada posicién identifican:

Posicio Elemento de direccion Descripcion Ejemplo de elemento de direccién
n
1 Nivel de cédigo postal 0 Informacion bésica del cédigo Cédigo postal de cinco digitos
postal, como un cédigo postal 10118
de cinco digitos.
2 Nivel de cédigo postal 1 Informacion adicional del 0110 en el cédigo ZIP+4
cédigo postal, como los 10118-0110
Gltimos cuatro digitos de un
cédigo postal ZIP+4.
3 Nivel de localidad 0 Ubicacidn principal, como una Londres, en Inglaterra
ciudad o un municipio.
4 Nivel de localidad 1 Localidad dependiente, como Islington, en Londres
un barrio residencial o un
pueblo.
5 Provincia nivel 0 Region principal de un pais, Estado de Nueva York
como un nombre de estado de
Estados Unidos, un nombre de
provincia de Canada o un
cantén de Suiza.
6 Nivel de provincia 1 Nombre de condado de Condado de Queens, en el Estado de
Estados Unidos. Nueva York
7 Nivel de calle 0 Informacidn de calle principal. South Great George's Street
8 Nivel de calle 1 Informacion de calle George's Arcade, en South Great
dependiente. George's Street
9 Nivel de nimero 0 Nimero de edificio o casa 460, en South Great George's Street
relacionado con la calle
principal.
10 Nivel de nimero 1 Ndmero de edificio o casa 81, en George's Arcade
relacionado con la calle
dependiente.
11 Nivel de servicio de entrega 0 Descriptor y nimero de Apartado de correos 111
apartado de correos.
12 Nivel de servicio de entrega 1 Cédigo de la oficina de correos | MAIN STN
responsable de la entrega.
13 Nivel de edificio 0 Nombre o nimero de edificio. Alice Tully Hall
No identifica un nimero de
domicilio.
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Posicio Elemento de direccion Descripcion Ejemplo de elemento de direccién

n

14 Nivel de edificio 1 Nombre o niimero de edificio Starr Theater, en Alice Tully Hall
adicional.

15 Nivel de edificio secundario 0 Nombre o niimero de 80, en 350 5th Avenue, planta 80
apartamento, suite o planta.

16 Nivel de edificio secundario 1 Informacion del apartamento, 80-18 (18 es el nimero de estudio y
suite o planta relacionada con 80 es el nimero de planta)
la informacién de nivel de
edificio secundario 0.

17 Nivel de organizacioén 0 Nombre de compafiia. AddressDoctor® GmbH

18 Nivel de organizacién 1 Informacién corporativa Informatica Corporation
adicional, como la empresa
matriz.

19 Nivel de pais 0 Nombre de pais. Estados Unidos de América

20 Nivel de pais 1 Territorio. Islas Virgenes de los Estados

Unidos

Si un nombre de puerto incluye un sufijo de nimero, el nivel 0 hace referencia a los datos del nimero de
puerto 1y el nivel 1 hace referencia a los datos de los nimeros de puerto de 2 a 6.

La informacion de nivel 0 se puede incluir antes o después de la informacién de nivel 1 en una direccion
impresa. Por ejemplo, el nivel de cédigo postal 1 se incluye después del nivel de cédigo postal 0y el nivel de
localidad 1 se incluye antes del nivel de localidad 0.

Valores del puerto de salida del codigo de resolucion de
direcciones

El cédigo de resolucion de direcciones es una cadena de 20 caracteres en el que cada caracter de la cadena
representa un elemento diferente de una direccién de entrada. El valor de un cardcter describe cualquier
elemento de direccién no vélido en la posicién correspondiente en la direccidn.

La siguiente tabla describe los valores del puerto del cédigo de resolucién de direcciones:

Codigo Descripcion

2 El elemento de direccién es obligatorio para la entrega, pero no esta presente en la
direccion de entrada. Los datos de referencia de direcciones contienen el elemento de
direccion que falta.

Una salida de 2 indica que la direccién no es vélida para la entrega sin el elemento de
direccién.

3 El elemento de direccion es un nimero de domicilio o de calle que esta fuera del
intervalo vélido de la direccién. Por ejemplo, el elemento de direccién contiene un
nimero de domicilio que no existe en la calle especificada. El modo de lista de
sugerencias devuelve direcciones alternativas.
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Codigo Descripcion

4 La validacién de direcciones no puede verificar ni corregir el elemento de direccién
porque la direccién de entrada contiene mas de una instancia del elemento.

5 El elemento de direccion es ambiguo en la direccién actual y los datos de referencia
de direcciones contienen alternativas. La validacién de direcciones copia el elemento
de entrada en la direccién de salida.

Por ejemplo, el elemento de direccion es un cédigo postal vélido que no coincide con
una localidad vélida en la direccién.

6 El elemento de direccidn contradice otro elemento en la direccién. La validacién de
direcciones no puede determinar el elemento correcto de la direccion. La direccion de
salida copia la direccién de entrada.

7 El elemento de direccién no se puede corregir sin realizar varios cambios en la
direccién. La validacion de direcciones puede corregir la direccion, pero el nimero de
cambios indica que la direccién no es fiable.

8 Los datos no se ajustan a las reglas de validacién del proveedor de servicios de
correo.

Valores del puerto de salida del estado de entrada de elementos

El estado de entrada de elementos es una cadena de 20 caracteres en la que cada caracter representa un
elemento diferente de una direccién de entrada. El valor de cada caracter representa el tipo de
procesamiento realizado en el elemento de direccion.

Busque el puerto en el grupo de puertos de Informacién de estado.

En la siguiente tabla se describen los cédigos que el estado de entrada de elementos puede devolver en cada
posicion de la cadena de salida en los modos por lotes, certificado o de lista de sugerencias:

Codigo Descripcion

0 La direccién de entrada no contiene datos en la posicidn actual.

1 Los datos de referencia no contienen datos en la posicién actual.

2 No se pueden comprobar los datos porque faltan los datos de referencia.

3 Los datos en la posicién actual son incorrectos. La base de datos de referencia

sugiere que el nimero o el valor del servicio de entrega no estd comprendido en el
rango que esperan los datos de referencia.

En el modo por lotes y el modo de certificacion, la transformacion transfiere los datos
de entrada en la posicién actual sin corregir como salida.

4 Los datos en la posicion actual coinciden con los datos de referencia, pero contienen
errores.
5 Los datos en la posicién actual coinciden con los datos de referencia, pero la

transformacién ha corregido o estandarizado los datos.

6 Los datos en la posicién actual coinciden con los datos de referencia y no contienen
errores.
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En la siguiente tabla se describen los cédigos que el estado de entrada de elementos puede devolver en cada
posicion de la cadena de salida en el modo de analisis:

Codigo Descripcion
0 La direccién de entrada no contiene datos en la posicidn actual.
1 La transformacion ha movido el elemento en la posicién actual a otra posicion de la

direccion de salida.

2 El elemento en la posicién actual coincide con el valor de datos de referencia, pero la
transformacion ha normalizado el elemento en la direccién de salida.

3 Los datos en la posicién actual son correctos.

Valores del puerto de salida de relevancia de elementos

Los valores de relevancia de elementos indican si se necesita un elemento de direccién para la entrega
postal. Busque el puerto en el grupo de puertos de Informacién de estado.

El valor del puerto de relevancia de elementos es una cadena de 20 caracteres en la que cada caracter puede
representar un tipo distinto de datos de direcciones. Después de ejecutar la asignacién de validacién de
direcciones, revise los datos de salida del puerto para identificar los elementos de direccidén necesarios para
cada direccidn. Use los resultados para comprobar si ha seleccionado los puertos de salida correctos para
los datos de direcciones. Si no selecciona ningin puerto de salida para un elemento de datos de direcciones
relevante, la salida para esta direccion no serd valida.

En la siguiente tabla se indican los cédigos que el puerto de relevancia de elementos puede devolver en cada
posicion de la cadena de salida:

Codigo Descripcion
0 No es relevante para la entrega en la direccién.
1 Es relevante para la entrega en la direccién.

El proveedor de servicios de correo nacional no puede realizar la entrega en la
direccioén sin los datos de esta posicién en la cadena de salida.

Nota: Los valores de relevancia de elementos estan disponibles para las direcciones con un valor de cédigo
de coincidencia de Cx o Vx en modo por lotes, o Cx, Vx, 13 o 14 en modo interactivo. Otros cédigos de
evaluacion, como el Estado de entrada de elementos, el Estado de resultado de elementos, el Estado de
resultado de elementos extendido y el Cédigo de resolucién de direcciones, devuelven valores
independientemente del valor de cédigo de coincidencia.

Valores del puerto de salida del estado de resultado de elementos

El estado de resultado de elementos es una cadena de 20 caracteres en la que cada caracter representa un
elemento diferente de una direccién de entrada. El valor de cada caracter describe cualquier actualizacién
que el proceso de validacion hace en el elemento de direccién.

Busque el puerto en el grupo de puertos de Informacién de estado.

Puertos de estado del validador de direcciones 97



98

La siguiente tabla describe los valores del puerto de estado de resultado de elementos:

Codigo

Descripcion

La direccién de salida no contiene datos en la posicién actual.

La transformacién no puede encontrar los datos de la posicién actual en los datos de
referencia. La transformacién copia los datos de entrada en los datos de salida.

Los datos en la posicién actual estdn desprotegidos, pero se han estandarizado.

Los datos en la posicion actual estan protegidos, pero no coinciden con los datos de
referencia. Los datos de referencia sugieren que los datos de niimero no estan
comprendidos en el intervalo valido. La transformacién copia los datos de entrada en
el puerto de salida.

Se aplica en el modo por lotes.

La transformacion copia los datos de entrada en los datos de salida porque faltan los
datos de referencia.

Los datos en la posicion actual se han validado, pero no se han modificado debido a
que existen varias coincidencias en los datos de referencia.

Se aplica en el modo por lotes.

La validacién de datos ha eliminado el valor de entrada en la posicién actual.

Los datos en la posicion actual se han validado, pero los datos de entrada tienen un
error ortografico. La validacién ha corregido el error a partir a partir de un valor de los
datos de referencia.

Los datos en la posicién actual se han validado y se han actualizado a partir de un
valor de los datos de referencia.

Un valor de 8 también puede indicar que la base de datos de referencia contiene datos
adicionales del elemento de entrada. Por ejemplo, la validacion puede afiadir un
nimero de edificio o de edificio secundario si encuentra una coincidencia perfecta
para el nombre de calle o de edificio.

Los datos en la posicién actual se han validado, pero no se han modificado y el
estado de entrega es dudoso. Por ejemplo, el valor de validacién de punto de entrega
es incorrecto.

Los datos en la posicion actual se han validado y verificado, pero los datos de
nombres estdn desactualizados. La validacion ha cambiado los datos de nombre.

Los datos en la posicién actual se han validado y verificado, pero han cambiado de un
exoénimo a un nombre oficial.

Los datos en la posicién actual se han validado y verificado. Sin embargo, la
validacién de direcciones ha estandarizado el idioma o la distincién de maydsculas y
minlsculas de caracteres.

La validacién de direcciones puede cambiar el idioma si el valor coincide exactamente
con otro idioma. Por ejemplo, la validacién de direcciones puede cambiar "Bruselas”
por "Bruxelles" en una direccion belga.

Los datos en la posicién actual se han validado y verificado, pero no se han
modificado debido a que existe una coincidencia perfecta con los datos de referencia.

Las posiciones 19 y 20 de la cadena de salida estan relacionadas con los datos de pais.
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En la siguiente tabla se describen los valores que la validacion puede devolver para las posiciones 19 y 20:

Codigo Descripcion

0 La direccién de salida no contiene datos en la posicién actual.

1 La validacién de direcciones no reconoce los datos de pais.

4 La validacién de direcciones identifica el pais a partir del valor de pais
predeterminado de la transformacién del validador de direcciones.

5 La validacién de direcciones no puede determinar el pais debido a que los datos de
referencia contienen varias coincidencias.

6 La validacién de direcciones identifica el pais a partir de un script.

7 La validacién de direcciones identifica el pais a partir del formato de direccién.

8 La validacién de direcciones identifica el pais a partir de los datos de municipio
principal.

9 La validacion de direcciones identifica el pais a partir de los datos de provincia.

C La validacién de direcciones identifica el pais a partir de los datos de territorio.

D La validacién de direcciones identifica el pais a partir del nombre de pais, pero el
nombre contiene errores.

E La validacién de direcciones identifica el pais a partir de los datos de direcciones,
como un cédigo ISO o un nombre de pais.

F La validacién de direcciones identifica el pais a partir del conjunto de valores de
Forzar pais de la transformacién del validador de direcciones.

Valores de puerto de salida del estado de resultado de elementos

extendido

El estado de resultado de elementos extendido es una cadena de 20 caracteres en la que cada caracter

representa un elemento de direccidn de entrada diferente. Los cédigos de salida de puertos complementan

los datos de estado en el puerto de estado de entrada de elementos y en el puerto de estado de resultado de
elementos. El cédigo de salida de puertos también puede indicar la presencia de informacién adicional
acerca de un elemento de direccién en los datos de referencia.

Busque el puerto en el grupo de puertos de Informacién de estado.

La siguiente tabla describe los valores de puerto de estado de resultado de elementos extendido:

Codigo Descripcion

1 Los datos de referencia de direcciones contienen informacién adicional acerca del
elemento de direccién. La validacion de direcciones no requiere la informacién
adicional.

2 La validacién de direcciones ha actualizado el elemento de direccidn para resolver un
error de datos o de formato. La validacién de direcciones no ha comprobado el
elemento de direccion.

Puertos de estado del validador de direcciones
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Codigo

Descripcion

La validacién de direcciones ha actualizado el elemento de direccion para resolver un
error de datos o de formato. La validacion de direcciones ha verificado los datos de
nimero en el elemento de direccion.

La validacién de direcciones ha movido el elemento de direccién a otro campo para
resolver un error de formato.

Los datos de referencia de direcciones contienen una version alternativa del elemento
de direccién, como un nombre de localidad preferido.

La validacién de direcciones no ha comprobado todos los componentes del elemento
de direccion. El elemento incluye datos que la validacién de direcciones no puede
validar.

La validacién de direcciones ha encontrado un elemento de direccién en una posicion
incorrecta de una direccién. La validacién de direcciones ha movido el elemento de
direccion a la posicién correcta.

La validacién de direcciones ha encontrado un elemento de direccién valido en el
campo de datos incorrecto. La validacién de direcciones ha movido el elemento de
direccién al campo correcto.

La validacién de direcciones ha generado el elemento de salida segun las reglas de
validacién del proveedor de servicios de correo.

La validacién de direcciones ha encontrado elementos de direccién de diferentes
tipos de direccion que se pueden elegir para la posicién actual. La validacion de
direcciones ha seleccionado el elemento de direccion de salida que cumple con las
reglas del proveedor de servicios de correo en el pais de destino.

La validacién de direcciones no puede determinar la relevancia de elementos. La
validacion de direcciones devuelve el valor predeterminado del pais que especifique la
direccién.

Modo de lista de sugerencias. La validacion de direcciones puede devolver
sugerencias de direccion adicionales para el elemento de direccién. Para devolver las
sugerencias adicionales, actualice la propiedad Recuento méximo de resultados de la
transformacion del validador de direcciones.

La validacidon de direcciones ha interpolado los datos numéricos en el elemento de
direccion.

La validacién de direcciones no puede devolver el elemento de direccion en el idioma
preferido. La validacién de direcciones devuelve el elemento en el idioma
predeterminado.

Modo de bidsqueda de cdédigo de direccién. La direccién de entrada ha caducado.
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Valores del puerto de salida de la puntuacién de viabilidad de

envio de correo

El valor de puntuacién de viabilidad de envio de correo representa una estimacion de la viabilidad de entrega
de la direccion de salida. Use la puntuacidn de viabilidad de envio de correo como indicador general de la
viabilidad de entrega de la direccién. Busque el puerto en el grupo de puertos de Informacién de estado.

La transformacion del validador de direcciones considera varios factores cuando calcula la puntuacién de
viabilidad de envio de correo. La transformacién se basa en célculos principalmente con el valor de cédigo
de coincidencia y el valor de estado del resultado del elemento para la direccién. Otros factores que influyen
en la puntuacion de viabilidad de envio de correo incluyen la relevancia postal de los valores de direccion y la
granularidad de los datos de referencia para el pais.

El valor del puerto de puntuacién de viabilidad de envio de correo brinda una estimacidn de la viabilidad de
entrega de la direccién. La puntuacién no es un indicador preciso ni definitivo de la viabilidad de entrega de

la direccion.

En la siguiente tabla se indican los cédigos de salida de la puntuacién de viabilidad de envio de correo:

Valor Resumen

Descripcion

5 Fiabilidad total

Indica que la validacion de direcciones ha comprobado y verificado todos los
elementos relevantes de la direccién de entrada.

4 Casi seguro

Indica cualquiera de los siguientes escenarios:

- Uno o varios elementos de direccion relevantes no se pueden comprobar
debido a que faltan datos de referencia. Otros elementos de direccion se han
verificado.

- Lavalidacidn de direcciones ha corregido uno o varios elementos relevantes
con un nivel de confianza muy alto. Esto se produce cuando la validacién de
direcciones encuentra una coincidencia Unica entre la direccién de entrada y
los datos de referencia, y el grado de variacién es muy bajo.

3 No deberia haber
problemas

Indica que la validacion de direcciones ha corregido uno o varios elementos
relevantes de la direccién de entrada. La validacién de direcciones ha encontrado
una coincidencia Unica entre la direccién de entrada y los datos de referencia, y el
grado de variacion es aceptable.

2 Posibilidad razonable

Indica que la validacion de direcciones no puede corregir ni verificar la direccién
por uno de los siguientes motivos:

- Lavalidacién de direcciones no puede identificar una coincidencia candidata en
los datos de referencia con la confianza suficiente.

- Lavalidacion de direcciones ha encontrado varias coincidencias candidatas
con niveles de confianza similares.

El proveedor de servicios de correo podria realizar la entrega en la direccién.

1 Arriesgado

Indica que la validacion de direcciones solo puede encontrar coincidencias de
datos de referencia parciales relativas a la direccion de entrada.

0 No entregable

Indica que la validacidn de direcciones no puede encontrar una coincidencia
relativa a la direccién en los datos de referencia. Faltan muchos elementos en la
direccién de entrada, o la validacién de direcciones no puede verificar la mayoria
de los elementos de la direccion.
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Valores del puerto de salida del cddigo de coincidencia

El valor de cédigo de coincidencia resume los resultados de la comparacién de la direccién de entrada con
los datos de referencia. El codigo también resume cualquier correccién que la trasformacién haya hecho a la
direccion. Busque el puerto en el grupo de puertos de Informacién de estado.

En la siguiente tabla se describen los valores del puerto de salida del codigo de coincidencia.

Codigo Descripcion

Al La busqueda de cédigos de direccion ha encontrado una direccién parcial o completa
para el cédigo de entrada.

A0 La busqueda de cédigos de direccion no ha encontrado ninguna direccion para el
cédigo de entrada.

C4 Corregido. Todos los elementos relevantes para el envio postal se han comprobado.
C3 Corregido. Algunos elementos no se pueden comprobar.
C2 Corregidos, aunque no se ha podido determinar el estado de entrega debido a la

ausencia de datos de referencia.

C1 Corregidos, aunque no se ha podido determinar el estado de entrega debido a que la
estandarizacion del usuario ha introducido errores.

14 Los datos no se pueden corregir completamente, pero hay una Unica coincidencia con
una direccion en los datos de referencia.

13 Los datos no se pueden corregir completamente, pero hay varias coincidencias con
direcciones en los datos de referencia.

12 Los datos no se pueden corregir. El modo por lotes devuelve direcciones sugeridas
parciales.

I Los datos no se pueden corregir. El modo por lotes no se puede sugerir una direccién.

N7 Error de validacidn. La validacion no se produjo porque la validacién de una sola linea

no esta desbloqueada.

N6 Error de validacién. La validacién no se produjo porque la validacién de una sola linea
no es compatible con el pais de destino.

N5 Error de validacién. La validacién no se produjo porque la base de datos de referencia
ha caducado.

N4 Error de validacion. La validacién no se produjo porque los datos de referencia estan
dafiados o tienen un formato incorrecto.

N3 Error de validacidn. La validacion no se produjo porque los datos de pais no se
pueden desbloquear.

N2 Error de validacién. La validacién no se produjo porque la base de datos de referencia
requerida no esta disponible.

N1 Error de validacidn. La validacién no se produjo porque el pais no se reconoce o no es
compatible.
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Codigo

Descripcion

Q3 Modo de lista de sugerencias. La validacion de direcciones puede recuperar una o
mds direcciones completas a partir de los datos de referencia de direcciones que se
corresponden con la direccién de entrada.

Q2 Modo de lista de sugerencias. La validacion de direcciones puede combinar los
elementos de la direccién de entrada y los elementos de los datos de referencia de
direcciones para crear una direccion completa.

Q1 Modo de lista de sugerencias. La validacién de direcciones no puede sugerir una
direccion completa. Para generar una sugerencia de direccién completa, afiada datos
a la direccion de entrada.

Qo Modo de lista de sugerencias. No hay suficientes datos de entrada para generar una
sugerencia.

RB Pais reconocido por la abreviatura. Reconoce cédigos de pais ISO de dos y de tres
caracteres. También puede reconocer abreviaturas habituales como "GER" para
Alemania.

RA Pais reconocido por el ajuste Forzar pais de la transformacion.

R9 Pais reconocido por el ajuste Pais predeterminado de la transformacion.

R8 Pais reconocido por el nombre de pais.

R7 Pais reconocido por el nombre de pais, pero la transformacién identifica errores en
los datos de pais.

R6 Pais reconocido por los datos de territorio.

R5 Pais reconocido por los datos de provincia.

R4 Pais reconocido por los datos de municipio principal.

R3 Pais reconocido por el formato de direccién.

R2 Pais reconocido por un script.

R1 Pais no reconocido porque hay varias coincidencias disponibles.

RO Pais no reconocido.

S4 Modo de andlisis. La direccién se ha analizado correctamente.

S3 Modo de andlisis. La direccién se ha analizado y se han obtenido varios resultados.

S1 Modo de andlisis. Se ha producido un error de anélisis debido a que un formato de
entrada no coincide.

V4 Verificado. Los datos de entrada son correctos. La validacion de direcciones ha

comprobado todos los elementos relevantes para el envio postal y las entradas
coinciden de manera perfecta.
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Codigo

Descripcion

V3 Verificado. Los datos de entrada son correctos, pero algunos o todos los elementos
se han estandarizado, o bien la entrada contiene nombres que han caducado o que
son exénimos.

V2 Verificado. Los datos de entrada son correctos, pero algunos elementos no se han
podido verificar debido a que los datos de referencia estén incompletos.

V1 Verificado. Los datos de entrada son correctos, pero la estandarizacién del usuario ha

afectado la factibilidad de entrega de forma negativa. Por ejemplo, el cédigo postal
tiene una longitud demasiado corta.

Valores del puerto de salida del estado de geocodificacién

En la siguiente tabla se describen los valores del puerto de salida del estado de geocodificacién. Busque
este puerto en el grupo de puertos de geocodificacion.

Seleccione este puerto si ha instalado datos de referencia de geocodificacién para un pais de direccién de

entrada.

Valor Descripcion

EGCO No se pueden afiadir geocédigos a la direccién de entrada debido a que los
geocodigos no estan disponibles para la direccién.

EGC1-3 Reservado para uso futuro.

EGC4 Los geocddigos tienen una precision aproximada a nivel de cédigo postal.

EGC5 Los geocddigos son precisos a nivel de cédigo postal.

EGC6 Los geocddigos son precisos a nivel de localidad.

EGC7 Los geocddigos son precisos a nivel de calle.

EGC8 Los geocddigos son precisos a nivel de nimero de casa. Los geocddigos calculan la
ubicacién del nimero de casa e incluyen un desfase a un lado de la calle que contiene
el buzén.

EGC9 Los geocddigos son precisos en relacion con el punto de llegada o la direccién
exacta.

EGCA Los geocddigos son precisos en relacion con el centro de la parcela de terreno.

EGCC La base de datos de geocddigos esté dafiada.

EGCN No se puede encontrar la base de datos de geocddigos.

EGCU La base de datos de geocddigos esté bloqueada.

Nota: Informatica ya no emite datos de referencia relativos a la geocodificacién de direcciones exactas y

centroides de parcelas.
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Configuracién general de la transformacion del
validador de direcciones

Ajuste la configuracién general para configurar los pardmetros necesarios para la validacién de direcciones.
Puede configurar las siguientes propiedades en la vista Configuracién general:

Pais predeterminado

Especifica el conjunto de datos de referencia de direcciones que utiliza la transformacién si no puede
identificar un destino de pais en la direccion de entrada. Seleccione Ninguno si sus datos ya incluyen el
pais.

También puede establecer el pais predeterminado como una propiedad avanzada en la transformacion.
Forzar pais

Propiedad opcional. Reemplaza el nombre o abreviatura del pais en la direccion de entrada con el
nombre o abreviatura del pais predeterminado. Si la direccién de entrada no identifica a un pais, la
transformacion anexa los datos del pais predeterminado a la direccién.

Separador de linea
Especifica el simbolo delimitador que separa campos de datos en una direcciéon formada por una linea.
También puede especificar un separador de linea como una propiedad avanzada en la transformacion.
Uso de mayiisculas y miniisculas

Define el estilo de formato de mayusculas y mindsculas de los caracteres para los datos de salida.
Seleccione la opcién Mixto para seguir el estdndar de datos de referencia de direccion de iniciales en
mayusculas. Seleccione la opcién Preservado para escribir la direccidn en el estilo de mayusculas y
minudsculas que utilizan los datos de referencia de direcciones.

También puede establecer el estilo de mayusculas y mindsculas como una propiedad avanzada en la
transformacién.

Modo
Determina el tipo de validacién que realiza la transformacion.

Seleccione una de las siguientes opciones:

Tipo de modo Descripcion

Busqueda del Devuelve una direccion parcial o una direccién completa de los datos de referencia
co6digo de direccion | cuando se proporciona un cédigo de direccién como entrada. Son varios los paises que
admiten cédigos de direcciones que representan la localidad, la calle, el edificio o un
buzén dnico para una direccién.

Lote Realiza la validacién de direcciones en los registros de un conjunto de datos. La
validacién por lotes se centra en la integridad y la factibilidad de entrega de las
direcciones. El modo por lotes no devuelve sugerencias para direcciones con una calidad
deficiente. Este es el modo predeterminado.

Certificado Realiza la validacion de direcciones de los registros en un conjunto de datos con los
esténdares de certificacion del pais especificado. Los estandares de certificacién
requieren que cada direccién identifique un buzén Unico. Puede realizar |a validacion de
direcciones certificadas en direcciones de Australia, Francia, Nueva Zelanda, Reino Unido
y Estados Unidos.

Configuracion general de la transformacion del validador de direcciones 105



Tipo de modo Descripcion

Reconocimiento del | Determina un pais de destino para la direccion postal. La transformacién no realiza la
pais validacion de direcciones en el modo de reconocimiento del pais.

Interactivo Completa una direccién valida que estd incompleta. Cuando una direccién de entrada
incompleta coincide con mds de una direccién en los datos de referencia, la
transformacién devuelve todas las direcciones vélidas hasta el limite especificado en el
recuento maximo de resultados.

Analizar Analiza los datos en campos de direccion. La transformacién no realiza la validacién de
direcciones en el modo de andlisis.

Lista de Devuelve una lista de direcciones vélidas de los datos de referencia cuando una direccién
sugerencias de entrada contiene informacién fragmentada. Si un fragmento de direccién coincide con
mas de una direccion en los datos de referencia, la transformacién devuelve todas las
direcciones validas hasta el limite especificado en el recuento maximo de resultados.

También puede establecer el modo como una propiedad avanzada en la transformacién.

Propiedades de validacion de direcciones en |la
ventana Preferencias

Las propiedades del motor de validacién de direcciones y los archivos de datos de referencia de direcciones
que lee el motor se pueden ver en la herramienta Developer tool. La herramienta Developer tool expone las
propiedades del motor que utiliza el servicio de integracién de datos para ejecutar asignaciones de
validacion de direcciones. La herramienta Developer tool enumera las propiedades del servicio de
administracion de contenido que rigen las operaciones de validacién de direcciones.

Utilice la ventana Preferencias en la herramienta Developer tool para revisar las propiedades. Seleccione la
opcién Estado de contenido en la ventana Preferencias para identificar el servicio de administracién de
contenido que utiliza el servicio de integracion de datos actual. Para ver las propiedades, seleccione el
servicio de administracion de contenido local.

Puede ver las siguientes propiedades:
Datos de validacion de direcciones

Las propiedades de datos de validacién de direcciones enumeran los tipos de datos de referencia que el
servicio de administracién de contenido actual puede proporcionar al servicio de integracién de datos.
Las propiedades también indican los paises en los que se aplican los datos de referencia.

Motor de validacion de direcciones

Las propiedades del motor de validacion de direcciones incluyen la versién actual del motor, el motor en
el que se actualizaron por ultima vez los componentes de certificacién y el método de precarga de
datos.

Licencia de validacion de direcciones

En las propiedades de licencia de validacién de direcciones se incluye la informacidn relativa a la
licencia de los datos de referencia que el servicio de administracién de contenido actual puede
proporcionar al servicio de integracién de datos.
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Propiedades de datos de validacién de direcciones

Las propiedades de datos de validacién de direcciones enumeran los tipos de datos de referencia que el
servicio de administracion de contenido actual puede proporcionar al servicio de integracién de datos. Las
propiedades también incluyen los paises en los que se aplican los datos de referencia.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de datos que se muestran al seleccionar el servicio de
administracion de contenido en la vista Estado de contenido:

Propiedad Descripcion

Codigo IS0 del pais | El pais al que se aplica el archivo de datos de referencia de direcciones. La propiedad muestra
el cédigo IS0 de tres caracteres para el pais.

Fecha de La fecha de vencimiento de la licencia actual. Informatica publica un archivo nuevo en la fecha
vencimiento de caducidad. Se puede utilizar el archivo de datos de referencia de direcciones actual una vez
haya vencido, pero es posible que los datos que contenga ya no sean precisos.

Tipo de pais El tipo de validacién de direcciones que puede llevar a cabo con los datos.

Seleccione el tipo de procesamiento en la opcién Modo de la ficha Configuracion general. Si el
modo que ha seleccionado no se corresponde con un archivo de datos de direcciones del
dominio, se producird un error al realizar la asignacion de validacion de direcciones.

Fecha de La fecha de vencimiento de la licencia. Después de esta fecha no es posible utilizar ninguna

vencimiento de version del archivo.

desbloqueo La propiedad Desbloquear fecha de vencimiento y la propiedad Fecha de vencimiento en la
vista Propiedades de la licencia de validacién de direcciones representan la misma
informacion.

Fecha de inicio de La fecha de entrada en vigor de la licencia para el modo que identifica la propiedad Tipo de
desbloqueo pais y el pais que identifica la propiedad ISO del pais. Antes de esta fecha no es posible utilizar
ninguna version del archivo.

Propiedades de licencia de validacion de direcciones

En las propiedades de licencia de validacion de direcciones se incluye la informacioén relativa a la licencia de
los datos de referencia que el servicio de administracién de contenido actual puede proporcionar al servicio
de integracién de datos.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de licencia que se muestran al seleccionar el servicio de
administracion de contenido en la vista Estado de contenido:

Propiedad Descripcion
Caédigo de El cédigo de licencia que desbloquea los datos de referencia para el modo que identifica la
desbloqueo propiedad Tipo de cédigo. La herramienta Developer tool muestra los primeros cuatro caracteres

del cddigo y enmascara los otros.

Tipo de cédigo El modo de validacién de direcciones que se puede realizar con los datos que especifica la
licencia. Informatica emite un tnico cédigo de licencia para cada modo. El cédigo de licencia
puede aplicarse a uno o varios paises.

Seleccione el tipo de procesamiento en la opcién Modo de la ficha Configuracién general. Si el
modo que ha seleccionado no se corresponde con un archivo de datos de direcciones del
dominio, se producird un error al realizar la asignacion de validacion de direcciones.
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Propiedad Descripcion

Lista de pais Los paises en los que el cddigo de desbloqueo actda sobre los datos de referencia.
La propiedad Lista de paises contiene uno o varios cddigos ISO de tres caracteres para cada
pais.

Estado Estado del codigo de licencia. La propiedad devuelve OK cuando el archivo de licencia es vélido.

Fecha de La fecha de vencimiento de la licencia.

vencimiento La propiedad Fecha de vencimiento y la propiedad Desbloquear fecha de vencimiento en la vista
Propiedades de datos de validacién de direcciones representan la misma informacion.

Propiedades del motor de validacion de direcciones

Las propiedades del motor de validacion de direcciones incluyen la versidn actual del motor, el motor en el
que se actualizaron por Ultima vez los componentes de certificacidon y el método de precarga de datos.

En la siguiente tabla se describen las propiedades del motor que se muestran al seleccionar el servicio de
administracién de contenido en la vista Estado de contenido:

Propiedad

Valor

Version de motor

Versién del motor de validacién de direcciones que ejecuta el servicio de integracién de datos.

Version de CASS

Versién del motor de validacién de direcciones en la que Informatica ha actualizado por dltima
vez los componentes de certificaciéon CASS. Utilice la propiedad para identificar la versién del
motor en un informe de certificacion CASS.

La propiedad también incluye el ciclo de certificacién CASS que el motor admite. Por ejemplo,
el motor podria admitir el ciclo de certificacién N.

Version de AMAS

Version del motor de validacién de direcciones en la que Informatica ha actualizado por dltima
vez los componentes de certificacion AMAS. Utilice la propiedad para identificar la version del
motor en un informe de certificacion AMAS.

Version de
SendRight

Versién del motor de validacién de direcciones en la que Informatica ha actualizado por Ultima
vez los componentes de certificacion SendRight. Utilice la propiedad para identificar la versién
del motor en un informe de certificaciéon SendRight.

Version de SERP

Versién del motor de validacién de direcciones en la que Informatica ha actualizado por dltima
vez los componentes de certificacion SERP. Utilice la propiedad para identificar la versién del
motor en un informe de certificacion SERP.

Version de SNA

Version del motor de validacién de direcciones en la que Informatica ha actualizado por Gltima
vez los componentes de certificacion SNA. Utilice la propiedad para identificar la version del
motor en un informe de certificacion SNA.

Método de precarga

Método que utiliza el servicio de integracion de datos para precargar la base de datos de
referencia en la memoria. Las propiedades del servicio de administracién de contenido
especifican los paises para los que el servicio de integracién de datos precarga los datos de
referencia. Los valores posibles son MAP y LOAD. El valor predeterminado es MAP.

Tanto el método MAP como el método LOAD asignan un bloque de memoria y, a continuacién,
leen los datos de referencia en el bloque. Sin embargo, el método MAP puede compartir los
datos de referencia entre varios procesos.
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Propiedad

Valor

Tamafio de la
memoria caché

Tamafio de la memoria caché de datos que utiliza el servicio de integracién de datos para los
datos de referencia que el servicio no precarga. Los valores posibles son NONE, SMALL y
LARGE. El valor predeterminado es LARGE.

Utilizacion maxima
de memoria

Nimero de megabytes de memoria que el motor de validacién de direcciones puede asignar. El
valor predeterminado es 4096.

Nimero maximo de
objetos de direccion

Nimero méximo de instancias de validacién de direcciones que el servicio de integracion de
datos puede ejecutar al mismo tiempo. El valor predeterminado es 3.

Nimero maximo de
subprocesos

Nimero méximo de subprocesos que puede utilizar la validacién de direcciones. El valor
predeterminado es 2.

Recuento méximo
de resultados

Nimero méximo de direcciones que la validacion de direcciones puede devolver cuando se
ejecuta una asignacién en el modo de lista de sugerencias. El valor predeterminado es 20. El
limite superior de la propiedad es 100.

Fecha actual

La fecha actual. La herramienta Developer tool devuelve los valores de propiedad que se
aplican en la fecha actual.

Escribir XML BOM

Indica si el servicio de integracion de datos escribe una marca de orden de byte en el archivo
GetConfig.xml. Los valores posibles son ALWAYS, IF_NECESSARY y NEVER. El valor
predeterminado es IF_NECESSARY.

Codificacion XML

Identifica la codificaciéon XML que utiliza el motor de validacién de direcciones para leer y
escribir datos.

Propiedades avanzadas de validacién de direcciones

Configure las propiedades avanzadas para ayudarle a determinar cdmo el servicio de integracién de datos
procesa los datos para la transformacién del validador de direcciones.

Alias de localidad

Determina si la validacién de direcciones reemplaza un alias de localidad valido con el nombre oficial de la

localidad.

Un alias de localidad es un nombre de localidad alternativo que USPS reconoce como un elemento en una
direccion de entrega. Puede utilizar la propiedad cuando configure la transformacion del validador de
direcciones para validar registros de direcciones de Estados Unidos en el modo certificado.
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En la siguiente tabla se describen las opciones de Alias de localidad:

Opcion

Descripcion

Desactivada

Deshabilita la propiedad Alias de localidad.

Oficial Reemplaza cualquier nombre de localidad alternativo o alias de localidad con el
nombre oficial de la localidad. Opcién predeterminada.
Conservar Conserva un nombre de localidad alternativo o un alias de localidad vélidos. Si el

nombre de localidad introducido no es valido, |a validacion de direcciones
reemplaza el nombre con el nombre oficial.

Alias de calle

Determina si la validacién de direcciones reemplaza un alias de calle con el nombre de calle oficial.

Un alias de calle es un nombre de calle alternativo que USPS reconoce como un elemento en una direccién
de entrega. Puede utilizar la propiedad cuando configure la transformacién del validador de direcciones para
validar registros de direcciones de Estados Unidos en el modo certificado.

En la siguiente tabla se describen las opciones de Alias de calle:

Opcion

Descripcion

Desactivada

No se aplica la propiedad.

Oficial Reemplaza cualquier nombre de calle alternativo o alias de calle con el nombre
oficial de la calle. Opcién predeterminada.
Conservar Conserva un nombre de calle alternativo o un alias de calle vélidos. Si el nombre

de calle introducido no es valido, la validacion de direcciones reemplaza el
nombre con el nombre oficial.

Uso de mayusculas y minusculas

Especifica si la transformacién aplica un estilo de mayusculas o mintsculas a los datos de la direccién de

salida.

En la siguiente tabla se describen las opciones del uso de mayusculas y mintsculas:

Opcidn

Descripcion

Asignar pardmetro

Utiliza un paradmetro definido para establecer el uso de mayusculas y mindsculas.

Mindsculas Escribe la direccion de salida en minusculas.

Mixto Emplea el uso de maydsculas y mindsculas en vigor en el pais de destino siempre
que sea posible.

Reservado Aplica el uso de maydsculas y mintsculas que utilizan los datos de referencia de

direcciones. Opcidn predeterminada.
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Opcion Descripcion

No hay cambios. No aplica ningun estilo de mayutsculas o mintsculas a la direccion.

Nota: La opcion No hay cambios no garantiza que el uso de maydsculas o
minusculas de la direccidn de salida coincida con el de la direccién de entrada. Si
la validacion de direcciones sustituye un elemento de la direccion con un
elemento de los datos de referencia, el elemento sigue el uso de maydsculas y
minudsculas que utilizan los datos de referencia.

Maydusculas Escribe la direccién de salida en maydsculas.

También puede configurar el uso de mayudsculas o minusculas en la ficha Configuracion general.
Uso de parametros
Puede utilizar uno de los siguientes parametros para especificar el uso de mayusculas y mindsculas:

e LOWER. Escribe la direccion de salida en minusculas.

e MIXED. Emplea el uso de mayusculas y mintsculas en vigor en el pais de destino siempre que sea
posible.

e NATIVE. Aplica el uso de mayusculas y mintsculas que utilizan los datos de referencia de direcciones.
Opcidn predeterminada. Coincide con la opcion Reservado.

e NOCHANGE. No aplica ningun estilo de mayusculas o mindsculas a la direccién.
e UPPER. Escribe la direccién de salida en mayusculas.

Introduzca el valor del pardmetro en mayusculas.

Pais de origen

Identifica el pais en el que se envian los registros de direcciones.

Seleccione un pais de la lista. De forma predeterminada, la propiedad esta vacia.

Tipo de pais

Determina el formato del nombre o la abreviatura del pais en los datos de salida del puerto de linea de
direccion formateada o direcciéon completa. La transformacion escribe el nombre o abreviatura del pais en el
formato estandar del pais que seleccione.

En la siguiente tabla se describen las opciones del tipo de pais:

Opcion Pais

ISO 2 Cédigo IS0 del pais de dos caracteres
ISO 3 Cédigo 1SO del pais de tres caracteres
ISO # Cédigo IS0 del pais de tres digitos
Abreviatura (Reservado para su uso en el futuro)
CN Canada
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Opcion Pais

DA (Reservado para su uso en el futuro)
DE Alemania

EN Gran Bretafia (predeterminado)
ES Espafia

Fl Finlandia

FR Francia

GR Grecia

IT Italia

JP Japén

HU Hungria

KR Corea, Replblica de

NL Paises Bajos

PL Polonia

PT Portugal

RU Rusia

SA Arabia Saudi

SE Suecia

Pais predeterminado

Especifica el conjunto de datos de referencia de direcciones que utiliza la transformacién cuando un registro
de direcciones no identifica un pais de destino.

Seleccione un pais de la lista. Utilice la opcién predeterminada si los registros de direcciones incluyen
informacion del pais. El valor predeterminado es Ninguno.

También puede configurar el pais predeterminado en la ficha Configuracién general.
Uso de parametro

Puede usar un parametro para especificar el pais predeterminado. Cuando cree el parametro, escriba el
codigo I1SO 3166-1 alfa-3 para el pais como valor del pardmetro. Cuando introduzca un valor de parametro,
utilice caracteres en mayuscula. Por ejemplo, si todos los registros de direcciones incluyen informacién del
pais, introduzca NONE.
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Prioridad de direccion dual

Determina el tipo de direccién que validar. Establezca la propiedad cuando los registros de direcciones de
entrada contengan mas de un tipo de datos de direcciones validos.

Por ejemplo, use la propiedad cuando un registro de direcciones contenga elementos de apartado de correos
y elementos de calle. La validacion de direcciones lee los elementos de datos que contienen el tipo de datos
de direccion que especifique. La validacion de direcciones omite los datos incompatibles en la direccién.

La siguiente tabla describe las opciones de la propiedad Prioridad de direccién dual:

Opcion Descripcion

Servicio de entrega Valida los elementos de datos del servicio de entrega de una direccién, como los
elementos de apartado de correos.

Administracion postal Valida los elementos de direccion requeridos por el proveedor de servicios de
correo local. Opcién predeterminada.

Calle Valida los elementos de datos de calle de una direccion, como los elementos de
nimero de edificio y los elementos de nombre de calle.

Abreviatura de elemento

Determina si la transformacién devuelve la forma abreviada de un elemento de direccién. Puede establecer
la transformacién para que devuelva la forma abreviada si los datos de referencia de direcciones contienen
abreviaturas.

Por ejemplo, el servicio postal de Estados Unidos (USPS) tiene formas breves y largas de muchos nombres
de calles y localidades. La forma corta de HUNTSVILLE BROWNSFERRY RD €S HSV BROWNS FRY RD. Puede
seleccionar la propiedad Abreviatura de elemento cuando los valores de calle o localidad excedan la longitud
maxima de campo que especifica USPS.

La opcion esta desactivada de manera predeterminada. Active la propiedad para que devuelva los valores de
direccién abreviados. La propiedad devuelve el nombre de localidad y el cédigo de localidad abreviados
cuando se utiliza la transformacién en modo por lotes. La propiedad devuelve el nombre de calle, el nombre
de localidad y el cédigo de localidad abreviados cuando se utiliza la transformacién en el modo de
certificacion.

Instancias de ejecucién

Especifica el nimero de subprocesos que el servicio de integracion de datos intenta crear para la
transformacion actual en tiempo de ejecucion. El servicio de integracién de datos tiene en cuenta el valor de
Instancias de ejecucidn si se anula la propiedad en tiempo de ejecucién Numero maximo de paralelismos en
la asignacién que contiene la transformacidn. El valor predeterminado de Instancias de ejecucién es 1.

El servicio de integracidn de datos tiene en cuenta varios factores a la hora de determinar el nimero de
subprocesos que debe asignar a la transformacién. Los principales factores son el valor de Instancias de
ejecucién y los valores en la asignacién y en los servicios de aplicacién asociados del dominio.

El servicio de integracidn de datos lee los siguientes valores al calcular el nimero de subprocesos que debe
usar para la transformacion:

e El valor de Numero mdximo de paralelismos del servicio de integracién de datos. El valor predeterminado
es 1.
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e Cualquier valor de Numero maximo de paralelismos que se haya establecido en el nivel de asignacion. El
valor predeterminado es Automatico.

e Elvalor de Instancias de ejecucion en la transformacion. El valor predeterminado es 1.

Si reemplaza el valor de Niumero maximo de paralelismos en el nivel de asignacion, el servicio de integracion
de datos intentara usar el valor mds bajo de las propiedades para determinar el nimero de subprocesos.

Si utiliza el valor predeterminado de NiUmero maximo de paralelismos en el nivel de asignacién, el servicio de
integracion de datos omitird el valor de Instancias de ejecucion.

El servicio de integracidn de datos también tiene en cuenta la propiedad Ndmero mdximo de objetos de
direccion en el servicio de administracion de contenido al calcular el nimero de subprocesos que debe crear.
La propiedad Numero mdximo de objetos de direccién determina el nimero maximo de instancias de
validacién de direcciones que pueden ejecutarse simultaneamente en una asignacion. La propiedad Numero
maximo de objetos de direccién debe ser mayor o igual al valor de Ndmero maximo de paralelismos en el
servicio de integracién de datos.

Reglas y directrices de la propiedad Instancias de ejecucion
Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices cuando establezca el nimero de instancias de ejecucién:

e Puede que varios usuarios ejecuten asignaciones simultaneas en un servicio de integracién de datos.
Para calcular el nimero correcto de subprocesos, divida el nimero de unidades de procesamiento central
a las que puede acceder el servicio entre el numero de asignaciones simulténeas.

e En PowerCenter, el archivo de configuraciéon AD50.cfg especifica el nimero maximo de instancias de
validacién de direcciones que pueden ejecutarse simultdneamente en una asignacion.

e Cuando se utiliza el valor predeterminado de Instancias de ejecucion y los valores predeterminados de
Numero méaximo de paralelismos, las operaciones de transformacion no admitirdn particiones.

e Cuando defina un valor de Instancias de ejecucion superior a 1, cambie la transformacidn del validador de
direcciones de una transformacién pasiva a una transformacion activa.

Expansion de rango flexible

Impone un limite préctico sobre el nimero de direcciones que la transformacién del validador de direcciones
devuelve al establecer la propiedad Rangos para expandir. Puede establecer la propiedad Rangos para
expandir y la propiedad Expansion de rango flexible al configurar la transformacién para que se ejecute en el
modo de lista de sugerencias.

La propiedad Rangos para expandir determina cémo la transformacién devuelve sugerencias de direccion si
una direccién de entrada no contiene datos de nimero de domicilio. Si la direccion de entrada no incluye
datos contextuales, como un cédigo postal completo, la propiedad Rangos para expandir puede generar un
gran numero de direcciones muy similares. La propiedad Expansién de rango flexible limita el nimero de
direcciones que la propiedad Rangos para expandir genera para una direccién individual. Habilite la
propiedad Expansidn de rango flexible al establecer la propiedad Rangos para expandir en Todos.

La siguiente tabla describe las opciones de la propiedad Expansién de rango flexible:

Opcion Descripcion

Activada La validacién de direcciones limita el nimero de direcciones que la propiedad
Rangos para expandir afiade a la lista de sugerencias. Opcién predeterminada.

Desactivada La validacién de direcciones no limita el nimero de direcciones que la propiedad
Rangos para expandir afiade a la lista de sugerencias.
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Nota: La transformacion del validador de direcciones aplica la propiedad Expansién de rango flexible de
forma diferente para cada direccién que devuelve a la lista de sugerencias. La transformacién no impone un
limite fijo sobre el nimero de direcciones expandidas de la lista. La transformacién también considera el
valor de la propiedad Recuento maximo de resultados al calcular el nimero de direcciones ampliadas que
incluir en la lista.

Tipo de datos de geocodificacion

Determina el modo en que la transformacién del validador de direcciones calcula los datos de
geocodificacién para una direccion. Los datos de geocodificaciéon son las coordenadas de latitud y longitud.

Los resultados de la geocodificacidn que la transformacién devuelve dependen de los datos de referencia de
geocodificacién que se instalen. Para obtener informacién sobre los datos de referencia de geocodificacion,
péngase en contacto con Informatica.

Seleccione una de las siguientes opciones de geocodificacién:
Punto de llegada

Devuelve las coordenadas de latitud y longitud de la entrada de un edificio o de una parcela de terreno.
Opcién predeterminada.

Puede seleccionar la opcién de punto de llegada para las direcciones de los paises siguientes:

Australia, Austria, Canad3, Croacia, Dinamarca, Estonia, Finlandia, Francia, Alemania, Hungria, Italia,
Letonia, Liechtenstein, Lituania, Luxemburgo, México, Ménaco, Paises Bajos, Noruega, Polonia,
Eslovaquia, Eslovenia, Suecia, Suiza y Estados Unidos.

Si especifica geocddigos de punto de llegada y la transformacién del validador de direcciones no puede
devolverlos para una direccién, la transformacién devolvera geocédigos interpolados.

Estandar

Devuelve las coordenadas de latitud y longitud estimadas de la entrada al edificio o a la parcela de
terreno. Un geocodigo estimado también se conoce como geocddigo interpolado.

La transformacion del validador de direcciones usa los geocédigos mds cercanos disponibles en los
datos de referencia para calcular los geocédigos de la direccion.

Nota: Informatica ya no emite datos de referencia relativos a la geocodificacién de direcciones exactas o
centroides de parcelas.

Uso de parametros

Puede utilizar un parametro para especificar el tipo de geocodificacién. Introduzca ARRIVAL_POINT o NONE.
Para obtener las geocodificaciones estandar, introduzca NONE.

Introduzca el valor del pardmetro en mayusculas.

Longitud de campo maxima global

Determina el nimero mdaximo de caracteres en cualquier linea de la direccién. Si la transformacién del
validador de direcciones escribe una linea de direccidn de salida que contiene mas caracteres que los que
especifique, la transformacion abrevia los elementos de direccién de la linea.

Use la propiedad para controlar la longitud de linea de la direccién. Por ejemplo, los estandares del SNA
requieren que una direccién no contenga mas de 38 caracteres en una linea. Si se generan direcciones de
acuerdo con el estandar del SNA, defina la longitud de campo maxima global en 38.

El valor predeterminado es 1024.

Propiedades avanzadas de validacién de direcciones 115



116

Uso de parametros

Puede utilizar un parametro para especificar el nimero maximo de direcciones. Para establecer el valor del
parametro, introduzca un nimero entero entre 0 y 1024.

Descriptor global preferido

Determina el formato de los descriptores de edificio, edificio secundario y calle que la transformacioén del
validador de direcciones escribe en los datos de salida. Seleccione un descriptor cuando los datos de
referencia de direcciones del pais de destino contengan un intervalo de descriptores para uno o mas

elementos de datos.

La siguiente tabla describe las opciones de la propiedad:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Devuelve el descriptor que la base de datos de referencia especifica para el
elemento de la direccién. Si la base de datos no especifica un descriptor para la
direccion, la transformacién copiaré el valor de entrada en la direccion de salida.

La base de datos es el valor predeterminado.

Largo

Devuelve la forma completa del descriptor, por ejemplo Calle.

Conservar entrada

Copia la forma del descriptor de la direccién de entrada en la direccién de salida.

Si el descriptor de entrada no es una versién valida del descriptor, la
transformacion devolverd un descriptor valido equivalente desde la base de datos
de referencia.

Corto

Devuelve una forma abreviada del descriptor, por ejemplo C/.

Tipo de formato de entrada

Describe el tipo de informaciéon mas comun que contienen los datos de entrada que no se utilizan. Utilice la
propiedad Tipo de formato de entrada cuando conecte datos de entrada a los puertos Direccién completa o
Linea de direccién formateada. Seleccione la opcidn que mejor describa la informacién de los datos de

origen de la asignacion.

Seleccione una de las siguientes opciones:

e Todos

e Direccién

e QOrganizacién
e Contacto

e QOrganizacién/Contacto

La direccién incluye informacién de la organizacién e informacién de contacto.

e Organizacion/Departamento

La direccidn incluye informacién de la organizacién e informacion del departamento.

La opcion predeterminada es Todos.
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Formato de entrada con pais

Determina si la entrada contiene datos del pais. Seleccione esta propiedad si conecta los datos de entrada
con los puertos de entrada Direccién completa o Linea de direcciéon formateada y si los datos contienen
informacién del pais.

La opcion esta desactivada de manera predeterminada.

Separador de linea

Especifica el simbolo delimitador que indica los saltos de linea en una direccién formateada.
Seleccione una de las siguientes opciones:

e Asignar un pardmetro para identificar el separador de linea

e Retorno de carro (CR)

e Coma

e Avance de linea (LF)

e Ninguna

e Puntoycoma

e Tabulador

e Nueva linea en Windows (CRLF)

El valor predeterminado es punto y coma.

También puede configurar el separador de linea en la ficha Configuracién general.
Uso de parametros

Puede usar un pardmetro para especificar el separador de linea. El valor del pardmetro distingue entre
mayusculas y minusculas. Introduzca el valor del pardmetro en mayusculas.

Especifique uno de los siguientes valores:
¢ CR

e CRLF

¢ COMMA

e LF

e PIPE

e SEMICOLON

e SPACE

e TAB

Alternativas coincidentes

Determina si la validacién de direcciones reconoce nombres de lugares alternativos, como sinénimos o
nombres histéricos, en una direccién de entrada. La propiedad se aplica a datos de calle, localidad y
provincia.

Nota: La propiedad Alternativas coincidentes no conserva los nombres alternativos en una direccién
validada.
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En la siguiente tabla se describen las opciones de las alternativas coincidentes:

Opcion Descripcion

Todos Reconoce todos los nombres de calles y nombres de lugares alternativos
conocidos. Opcidn predeterminada.

Solo archivos Reconoce solo los nombres histéricos. Por ejemplo, la validacion de direcciones
valida "Constantinopla" como una version histérica de "Estambul”.

Ninguno No reconoce nombres de calles y nombres de lugares alternativos.

Solo sindnimos Solo reconoce sindnimos y exdnimos. Por ejemplo, la validacién de direcciones
valida "Seville" como un exdnimo de "Sevilla".

Coincidencia de archivo extendido

Determina si la validacién de direcciones devuelve un cédigo de punto de entrega Unico para una direccién
japonesa obsoleta.

Los archivos de datos de referencia de direcciones de Japoén incluyen datos para direcciones obsoleta o
retiradas junto con las direcciones actuales de los buzones correspondientes. Cuando seleccione la
propiedad Coincidencia de archivo extendido, la validacion de direcciones devuelve el cédigo de punto de
entrega para la version actual de cada direccion. La validacidn de direcciones también escribe un valor en el
puerto de estado de resultado de elementos extendido para indicar que la direccién de entrada ha caducado.

Para recuperar la direccion actual de los datos de referencia de direcciones, escriba el cédigo de direccion
como un elemento de entrada.

La siguiente tabla describe las opciones de Coincidencia de archivo extendido:

Opcion Descripcion

Desactivada No se aplica la propiedad.

Activada Devuelve el cédigo de direccion de la versién actual de una direccién japonesa
obsoleta.

La propiedad Estado de elementos extendido utiliza datos complementarios y datos de busqueda de cédigos
de direcciones de Japén. Para aplicar la propiedad en la validacién de direcciones, configure la
transformacion para que se ejecute en modo de bisqueda de cédigos de direcciones.
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Ambito coincidente

Determina la cantidad de datos que la transformacion coteja con los datos de referencia de direcciones
durante la validacion de direcciones.

En la siguiente tabla se describen las opciones del ambito coincidente:

Opcion Descripcion
Todos Valida todos los puertos seleccionados. Opcién predeterminada.
Punto de entrega Valida los datos de la direccién de edificios y subedificios, ademds de los datos

que valida la opci6n Calle.

Localidad Valida los datos de provincia, localidad y cédigo postal.
Calle Valida datos de direcciones de calle ademas de los datos que valida la opcién
Localidad.

Recuento maximo de resultados

Determina el nimero mdaximo de direcciones que la validacién de direcciones puede devolver en el modo de
lista de sugerencias.

Puede establecer un nimero maximo en el intervalo de 1 a 100. El valor predeterminado es 20.

Nota: El modo de lista de sugerencias comprueba las direcciones en los datos de referencia de direcciones y
devuelve una lista de direcciones que son posibles coincidencias para la direccién de entrada. Cuando se
comprueba una direccién en el modo de lista de sugerencias, la validacién de direcciones devuelve primero
la mejor coincidencia.

Uso de parametros

Puede utilizar un parametro para especificar el nimero maximo de direcciones. Para establecer el valor del
parametro, introduzca un nimero entero entre 0y 100.

Modo

Determina el tipo de analisis de direcciones que realiza la transformacién. También puede configurar el
modo en la ficha Configuracion general de la transformacion.

TEMAS RELACIONADOS

e " Configuracién general de la transformacién del validador de direcciones” en la pagina 105
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Nivel de optimizacién

Determina cémo la transformacidn coteja datos de direcciones de entrada y datos de referencia de
direcciones. La propiedad define el tipo de coincidencia que la transformacién debe encontrar entre los
datos de entrada y los datos de referencia antes de que puede actualizar el registro de direcciones.

En la siguiente tabla se describen las opciones del nivel de optimizacién:

Opcion Descripcion

Estrecha La transformacion analiza los ndmeros de edificios o de domicilios con la
informacion de la calle antes de realizar la validacién. De lo contrario, valida los
elementos de la direccién de entrada estrictamente segtn la estructura del puerto
de entrada. La opcidn estrecha es la que realiza la validacién de la direccion de
forma mds rapida, pero es posible que se obtengan resultados menos precisos
que en otras opciones.

Estandar La transformacion analiza varios tipos de informacién de la direccién de los datos
de entrada antes de llevar a cabo la validacién. Al seleccionar la opcién estandar,
la transformacion actualiza una direccién en caso de que pueda cotejar varios
valores de entrada con los datos de referencia.

El valor predeterminado es Esténdar.

Ancho La transformacién utiliza la configuracién del anélisis estdndar y realiza més
operaciones de analisis en los datos de entrada. Al seleccionar esta opcién, la
transformacion actualiza una direccién en caso de que pueda hacer coincidir al
menos un valor de entrada con los datos de referencia. Esta opcién aumenta los
tiempos de ejecucién de la asignacién.

Uso de parametros

Puede utilizar un parametro para especificar el nivel de optimizacién. Introduzca NARROW, STANDARD o
WIDE. Introduzca el valor del parametro en mayusculas.

Tipo de formato de salida

Describe el tipo de informaciéon mas comun que la transformacién escribe en el puerto de salida de linea de
direccion formateada o direccién completa. Seleccione la opciéon que mejor describa los datos que espera en
el puerto de salida.

Seleccione una de las siguientes opciones:

e Todos

e Direccién

e Organizacién
e Contacto

e Organizacién/Contacto
La direccion incluye informacién de la organizacién e informacién de contacto.

¢ Organizacién/Departamento
La direccidn incluye informacién de la organizacién e informaciéon del departamento.

La opcion predeterminada es Todos.
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Formato de salida con pais

Determina si la transformacion escribe datos de identificacidn de pais en los puertos de salida de linea de
direccion formateada o direccién completa.

La opcion esta desactivada de manera predeterminada.

Idioma preferido

Determina los idiomas en los que la transformacién del validador de direcciones devuelve elementos de
direccion cuando los conjuntos de datos de referencia contienen datos en varios idiomas. Se puede
establecer un idioma preferido para las direcciones de Bélgica, Canad4, China, Finlandia, Hong Kong, Irlanda,
Israel, Macao, Suiza y Taiwan.

La transformacidn del validador de direcciones puede devolver datos de direccién en los siguientes idiomas:

e Elidioma predeterminado para la direccién en los datos de referencia de direcciones. El idioma por
defecto es la principal idioma hablado en la regién a la que pertenece cada direccién.

e Cualquier otro idioma que los datos de referencia de direcciones admite para una direccién. Por ejemplo,
los datos de referencia de Bélgica contienen elementos de direccion en flamenco, francés y aleman.

Los datos de referencia de direcciones pueden contener datos de un elemento de direcciéon Unica o una
direccion completa en varios idiomas. Por ejemplo, la validacion de direccion puede devolver todos los
elementos de direcciones para Irlanda en inglés y puede devolver informacién de la calle, la localidad y la
provincia en irlandés. Ademas, los datos de referencia podrian especificar diferentes idiomas
predeterminados para direcciones en diferentes partes de un pais. Por ejemplo, en los datos de referencia de
Suiza, el idioma predeterminado varia de regién a regién entre francés, aleman e italiano.

En la tabla siguiente se resumen las opciones que puede seleccionar en la propiedad Idioma preferido:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Devuelve cada direccion en el idioma especificado por los datos de referencia de direcciones. Los
datos de referencia de direcciones podrian especificar idiomas diferentes para direcciones de
distintas regiones de un pais.

Base de datos es la opcidn predeterminada.

Alternativa 1,
Alternativa 2,
Alternativa 3

Devuelve los elementos de direccién en un idioma alternativo de los datos de referencia. Los
idiomas alternativos dependen del pais al que pertenece la direccién.

Inglés Devuelve elementos de direccion en inglés cuando los datos de referencia contienen los datos en
inglés. Devuelve los demds elementos de la direccion en el idioma predeterminado de la regién a la
que pertenece la direccion.

Conservar Devuelve la informacidn de la direccién en el idioma de entrada. La validacion de direcciones

entrada conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacién de la direccion en el

idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta mds de un idioma compatible en la direccion de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si la validacion de direcciones no puede
devolver un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Nota: Un conjunto de datos de referencia de direcciones podria contener algunos elementos de direccion en
un idioma no predeterminado, pero no otros. Si la transformacién no puede encontrar un elemento en el
idioma especificado por la propiedad, devolverd el elemento en el idioma predeterminado.
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Cuando establece una opcién de idioma preferido, compruebe que el juego de caracteres que especifica la
propiedad Codificacion de caracteres preferida sea compatible con los datos de la direccién de salida que
usted espera.

Soporte multilinglie para direcciones de Bélgica

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Bélgica:

Opcion Descripcion

Base de datos Valor predeterminado. Devuelve las direcciones en el idioma principal de la regién a la que
pertenece la direccién. El idioma puede ser flamenco, francés o aleman.

Inglés Devuelve la informacidn de la provincia, la localidad y la calle en inglés si los datos de referencia
de la direccién contienen la informacién en inglés.

Devuelve los demés elementos de la direccién en el idioma principal de la region a la que
pertenece la direccion.

Alternativa 1 Devuelve la informacién de la provincia, la localidad y la calle en flamenco.

Alternativa 2 Devuelve la informacién de la provincia, la localidad y la calle en francés.

Alternativa 3 Devuelve la informacidn de la provincia, la localidad y la calle en alemén.

Conservar Devuelve la informacién de la direccién en el idioma de entrada. La validacién de direcciones
entrada conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacién de la direccion en el

idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta més de un idioma compatible en la direccién de entrada,
devuelve la direccién en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Soporte multilinglie para direcciones de Canada

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Canada:

Opcion Descripcion

Base de datos Valor predeterminado. Devuelve las direcciones en inglés para todas las provincias excepto
Quebec.

Devuelve las direcciones de Quebec en francés.

Inglés Devuelve todas las direcciones en inglés.

Alternativa 1 Devuelve todas las direcciones en inglés.
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Opcion

Descripcion

Alternativa 2

Devuelve las direcciones de Quebec en francés.

En el resto de provincias aparte de Quebec, la transformacion devuelve los descriptores de la calle,
las indicaciones para llegar y los nombres de las provincias en francés, y devuelve otros elementos
de direccion en inglés.

Conservar
entrada

Devuelve la informacidn de la direccion en el idioma de entrada. La validacion de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccién en el
idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta més de un idioma compatible en la direccion de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Soporte multilingiie para direcciones de China

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de China:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve toda la informacién de direcciones en chino.

Inglés

Devuelve las versiones en inglés del descriptor de calle y los valores direccionales. Devuelve el
resto de la informacién en chino.

Los elementos de las direcciones en inglés omiten elementos de transliteracién como "shi".

Alternativa 1

Devuelve toda la informacion de la direccion en el idioma de la base de datos.

Alternativa 2

Devuelve toda la informacién de la direccion en el idioma de la base de datos.

Alternativa 3

Devuelve toda la informacion de la direccion en el idioma de la base de datos.

Conservar
entrada

Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacion de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacién de la direccion en el
idioma de entrada.

Si la validacién de direcciones detecta mds de un idioma compatible en la direccién de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al seleccionar el idioma preferido:

Para devolver la direccién en chino, seleccione Base de datos, Alternativa 1, Alternativa 2 o Alternativa 3.

Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres chinos, establezca la propiedad Codificacién de
caracteres preferida en Base de datos.

Para devolver el descriptor de calle y las indicaciones direccionales en inglés, seleccione Inglés.

Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres latinos o ASCI|, establezca la propiedad
Codificacién de caracteres preferida en un valor LATIN o ASCII.

Si selecciona un valor LATIN o ASCIl como codificacion de caracteres preferida y Base de datos como el
idioma preferido, la validacién de direcciones devuelve los datos de direcciones en Pinyin.
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Soporte multilinglie para direcciones de Finlandia

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Finlandia:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve toda la informacién de direcciones en finés.

Alternativa 1

Devuelve toda la informacidn de la direccion en el idioma de la base de datos.

Alternativa 2

Devuelve la informacion de la calle, la localidad y la provincia en sueco. Devuelve el resto de la
informacidn en finés.

Conservar
entrada

Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacién de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccion en el
idioma de entrada.

Si la validacién de direcciones detecta mds de un idioma compatible en la direccién de entrada,
devuelve la direccidn en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Soporte multilinglie para direcciones de Hong Kong

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Hong Kong:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve toda la informacidn de direcciones en chino.

Inglés

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Alternativa 1

Devuelve toda la informacidn de la direccién en el idioma de la base de datos.

Alternativa 2

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Alternativa 3

Devuelve toda la informacion de la direccién en el idioma de la base de datos.

Conservar
entrada

Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacion de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccién en el
idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta més de un idioma compatible en la direccién de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al seleccionar el idioma preferido para Hong Kong:

e Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres chinos, establezca la propiedad Codificacion de
caracteres preferida en Base de datos.

e Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres latinos o ASCII, establezca la propiedad
Codificacion de caracteres preferida en un valor LATIN o ASCII.

e Elidioma de los datos de entrada puede afectar al funcionamiento de la opcién Conservar entrada en una
direccion de Hong Kong. La validacion de direcciones identifica el idioma de entrada como inglés cuando
los datos de entrada utilizan caracteres ASCII de 7 bits e incluyen un descriptor en inglés.
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Soporte multilinglie para direcciones de Irlanda

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Irlanda:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Inglés

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Alternativa 1

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Alternativa 2

Devuelve la informacion de la calle, la localidad y el condado en irlandés. Devuelve el resto de
informacién de las direcciones en inglés.

Conservar
entrada

Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacién de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccién en el
idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta mds de un idioma compatible en la direccion de entrada,
devuelve la direccidn en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Soporte multilingle para direcciones de Israel

En la siguiente tabla se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Israel:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve toda la informacién de direcciones en hebreo.

Inglés

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Alternativa 1

Devuelve toda la informacidon de direcciones en hebreo.

Alternativa 2

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Conservar
entrada

Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacion de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccién en el
idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta més de un idioma compatible en la direccidn de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al seleccionar el idioma preferido:

Para devolver las direcciones en un conjunto de caracteres hebreos, establezca la propiedad Codificacién
de caracteres preferida en Base de datos.

Para devolver las direcciones en un conjunto de caracteres latinos o ASCII, establezca la propiedad
Codificacion de caracteres preferida en un valor LATIN o ASCII.

Si selecciona un conjunto de caracteres latinos como codificacion de caracteres preferida y selecciona
hebreo como el idioma preferido, la validacién de direcciones realiza la transliteracion de las direcciones
de hebreo a caracteres latinos. Para obtener los mejores resultados en un conjunto de caracteres latinos,
seleccione inglés como idioma preferido.
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Soporte multilinglie para direcciones de Macao

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Macao:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve toda la informacién de direcciones en chino.

Alternativa 1

Devuelve toda la informacidn de la direccion en el idioma de la base de datos.

Alternativa 2

Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.

Conservar
entrada

Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacién de direcciones
conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccién en el
idioma de entrada.

Si la validacion de direcciones detecta més de un idioma compatible en la direccién de entrada,
devuelve la direccidn en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver
un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

o Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres chinos, establezca la propiedad Codificacion de
caracteres preferida en Base de datos.

e Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres latinos o ASCII, establezca la propiedad
Codificacion de caracteres preferida en un valor LATIN o ASCII.

e Elidioma de los datos de entrada puede afectar al funcionamiento de la opcién Conservar entrada en una
direccion de Macao. La validacion de direcciones identifica el idioma de entrada como portugués cuando
los datos de entrada utilizan caracteres ASCII de 7 bits e incluyen un descriptor en portugués.

Soporte multilinglie para Suiza

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Suiza:

Opcion

Descripcion

Base de datos

Valor predeterminado. Devuelve las direcciones en el idioma principal de la region a la que
pertenece la direccion.

Por ejemplo, la validacién de direcciones devuelve una direccion de Zdrich en alemén y una
direccion de Ginebra en francés.

Inglés

Devuelve la informacion de la localidad y la provincia en inglés cuando la base de datos de
direcciones de referencia contiene la informacion en inglés.

Devuelve los deméas elementos de la direccién en el idioma principal de la region a la que pertenece
la direccién.

La validacion de direcciones devuelve la informacién de algunas localidades en inglés, como
Genevay Zurich.

Alternativa 1

Devuelve la informacion de la provincia y la localidad en aleméan.

Alternativa 2

Devuelve la informacidon de la provincia y la localidad en francés.
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Opcion Descripcion

Alternativa 3 Devuelve la informacidon de la provincia y la localidad en italiano.
Conservar Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacion de direcciones
entrada conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccion en el

idioma de entrada.

un elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Si la validacién de direcciones detecta mds de un idioma compatible en la direccion de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver

Nota: La validacién de direcciones también devuelve la informacidn de la calle en las direcciones de Biel/

B

ienne en el idioma alternativo que configure.

Soporte multilinglie para Taiwan

En la tabla siguiente se describen los idiomas que puede especificar para las direcciones de Taiwan:

Opcion Descripcion

Base de datos Valor predeterminado. Devuelve toda la informacidn de direcciones en chino.

Inglés Devuelve toda la informacién de direcciones en inglés.
Conservar Devuelve la informacion de la direccién en el idioma de entrada. La validacion de direcciones
entrada conserva el idioma cuando los datos de referencia contienen la informacion de la direccién en el

idioma de entrada.

elemento en el idioma de entrada, lo hace en el idioma de la base de datos.

Si la validacion de direcciones detecta més de un idioma compatible en la direccién de entrada,
devuelve la direccion en el idioma de la base de datos. Si Address Verification no puede devolver un

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al seleccionar el idioma preferido:

Para devolver la direccion en un conjunto de caracteres chinos, establezca el pardmetro Codificacién de

caracteres preferida en Base de datos.

Para devolver la direccién en un conjunto de caracteres latinos o ASCI|, establezca la propiedad

Codificacion de caracteres preferida en un valor LATIN o ASCII.

El idioma de los datos de entrada puede afectar al funcionamiento de la opcién Conservar entrada en una
direccion de Taiwan. La validacion de direcciones identifica el idioma de entrada como inglés cuando los

datos de entrada utilizan caracteres ASCII de 7 bits e incluyen un descriptor en inglés.
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Codificacion de caracteres preferida

Determina el conjunto de caracteres que la transformacion del validador de direcciones usa para los datos
de salida.

La siguiente tabla describe las opciones de la propiedad:

Opcion Descripcion
ASCII (Simplificado) Devuelve una direccion en caracteres ASCII.
ASCII (Extendido) Devuelve una direccion en caracteres ASCIl y amplia los caracteres especiales de

una direccién. Por ejemplo, O se translitera a OE.

Base de datos Devuelve una direccidn en el conjunto de caracteres que utilizan los datos de
referencia de las direcciones para el idioma predeterminado.

Base de datos es el valor predeterminado.

Latin Devuelve una direccidn en el conjunto de caracteres latinos.

Latin (alt.) Devuelve una direccidn en un conjunto de caracteres latinos alternativo.

Por ejemplo, especifique Latin para devolver una direccion de Corea del Sur en la
transliteracion de romanizacion revisada. Especifique Latin (alt.) para devolver
una direccién de Corea del Sur en la antigua transliteracion de ISO/TR 11941.

Administracién postal Devuelve una direccidn en la codificacién de caracteres que prefiere el servicio
postal local para la direccion.

Administracion postal (Alt.) Devuelve una direccidn en una codificacién de caracteres que aprueba el servicio
postal local para la direccion como codificacién de caracteres alternativa.

Conservar entrada Devuelve datos de direccion en el conjunto de caracteres que utiliza la direccion
de entrada.

La transformacidén puede procesar un origen de datos que contiene datos en varios idiomas y conjuntos de
caracteres. La transformacion convierte todos los datos de entrada en el conjunto de caracteres Unicode
UCS-2 y procesa los datos en ese formato. Después de que la transformacidn procese los datos, convierte
los datos de cada registro de direcciones en el conjunto de caracteres que especifique en la propiedad. El
proceso se llama transliteracion.

La transliteracion puede utilizar las representaciones numéricas de cada caracter de un conjunto de
caracteres cuando convierte los caracteres para su procesamiento. La transliteracién también puede
convertir los caracteres fonéticamente cuando no hay representaciéon numérica equivalente de un carécter.
Si la transformacién del validador de direcciones no puede asignar un caracter a UCS-2, lo convierte en un
espacio.

Nota: Si actualiza el idioma preferido o la codificacion de caracteres preferida en la transformacion,
compruebe que el idioma y el cédigo de caracteres que seleccione sean compatibles.

Rangos para expandir

Determina cémo la transformacién del validador de direcciones devuelve direcciones sugeridas para una
direccién de calle que no especifica un nimero de domicilio. Use la propiedad cuando la transformacién se
ejecute en el modo de lista de sugerencias.

La transformacion del validador de direcciones lee una direccién de calle parcial o incompleta en el modo de
lista de sugerencias. La transformacién compara la direccién con los datos de referencia de direcciones y
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devuelve todas las direcciones similares para el usuario final. Si la direccién de entrada no contiene un
numero de domicilio, la transformacién puede devolver una o mas sugerencias de nimero de domicilio para
la calle. La propiedad Rangos para expandir determina como devuelve la transformacion las direcciones.

La transformacion puede devolver el intervalo de nimeros de domicilio validos en una sola direccién, o
puede devolver una direccién independiente para cada nimero de domicilio valido. La transformacion
también puede devolver una direccién para cada nimero del intervalo del nimero de domicilio més bajo al
mas alto de la calle.

La siguiente tabla describe las opciones de la propiedad:

Opcion Descripcion

Todos La validacién de direcciones devuelve una direccién sugerida para cada nimero
de domicilio en el rango de posibles de nimeros de domicilio de la calle.

Ninguno La validacién de direcciones devuelve una direccion tnica que identifica el

nimero de domicilio mds bajo y el mds alto del intervalo vélido para la calle.

Solo con elementos validos

La validacidn de direcciones devuelve una direccién sugerida para cada nimero
de domicilio que los datos de referencia de direcciones reconocen como una
direccion de entrega.

Nota: El modo de lista de sugerencias puede usar otros elementos de la direccién para especificar el
intervalo vdlido de numeros de calle. Por ejemplo, un cédigo postal puede identificar la manzana que
contiene el buzén de la direccidn. La transformacion del validador de direcciones puede utilizar el cédigo
postal para identificar el nimero de domicilio mas bajo y el mas alto de la manzana.

Si la transformacién no puede determinar un intervalo de nimeros de domicilio dentro de los limites
practicos, el nimero de direcciones sugeridas puede alcanzar un tamafio inutilizable. Para restringir el
numero de direcciones que la propiedad Rangos para expandir genera, habilite la propiedad Expansién de
rangos flexible.

Estandarizar direcciones no validas

Determina si el proceso de validacion de direcciones estandariza los valores de datos de una direccién no
valida para la entrega. La propiedad se aplica a registros de direcciones que devuelven un estado de cédigo
de coincidencia en el intervalo de I1 a I4.

Cuando se estandarizan los datos, aumenta la probabilidad de que un proceso de datos de nivel inferior

devuelva resultados precisos. Por ejemplo, una asignacion de analisis duplicado puede devolver una mejor
puntuacién de coincidencia para dos registros de direccion que tienen elementos de direccién comunes con
el mismo formato.

La validacion de direcciones puede estandarizar los siguientes elementos de direccion:

Elementos de sufijo de calle, como avenida y paseo.

Elementos anteriores y posteriores de la direccidn, como norte, sur, este y oeste.

Elementos de servicios de entrega, como apartado de correos.

Elementos secundarios del edificio, como apartamento, planta y suite.

Nombres de estado o provincia. La estandarizacién devuelve la forma abreviada de los nombres.

Propiedades avanzadas de validacién de direcciones
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En la siguiente tabla se describen las opciones de la propiedad:

Opcion Descripcion
Desactivada La validacién de direcciones no corrige errores de datos. Opcion predeterminada.
Activada La validacién de direcciones corrige errores de datos.

Uso de parametros

Puede asignar un parametro para especificar la directiva de estandarizacién respecto a los errores de datos.
Introduzca OFF u ON como valor de parametro. Introduzca el valor en mayusculas.

Nivel de seguimiento

Define la cantidad de detalles que se incluyen en el registro.
Puede configurar niveles de seguimiento de registros.
Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:
Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacién. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacion detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Informes de certificacion
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Puede generar un informe que describa el estado de las direcciones que envia para validacion en modo
certificado. El informe verifica que el conjunto de direcciones cumple con los estandares de certificacion que
haya definido el proveedor de servicios de correo.

La transformacion del validador de direcciones genera informes para los siguientes estandares:
Address Machine Approval System (AMAS)
Australia Post define el estandar de certificacién AMAS.
Coding Accuracy Support System (CASS)
USPS define el estandar de certificacion CASS.
SendRight
New Zealand Post define el estandar de certificacién SendRight.
Software Evaluation and Recognition Program (SERP)
Canada Post define el estandar de certificaciéon SERP.

Nota: Puede utilizar la transformacién del validador de direcciones para certificar registros de direcciones
francesas de acuerdo con el estandar de certificacién del Servicio de administracién de direcciones nacional
(SNA). No obstante, no genera un informe para la certificacion de direcciones de SNA en la transformacién
del validador de direcciones.

Al suministrar los elementos de correo que cumplen con los estandares de certificacién al proveedor de
correo, envia el informe de certificacion con el conjunto de direcciones. El informe incluye datos sobre la
organizacion. Los datos pueden introducirse cuando se configura la transformacién del validador de
direcciones. La transformacion agrega los datos de la organizacién al archivo de informe.
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Campos de informe AMAS

Cuando se configura un informe AMAS, se proporciona informacién acerca de la organizacién que envia el
conjunto de registros de direcciones certificadas a Australia Post. Guarde o imprima el informe, e incluya el
informe con los registros de direcciones que envie a Australia Post.

Utilice la vista Informes para introducir la informacion.

La siguiente tabla describe la informacién que se especifica:

Campo

Descripcion

Nombre del archivo de
informe

Nombre y ubicacién del informe creado por la validacién de direcciones. De forma
predeterminada, el validador de direcciones crea el informe en el directorio bin del
equipo del servicio de integracion de datos.

Para grabar el archivo de informe en otra ubicacién del equipo del servicio de
integracion de datos, especifique la ruta de acceso al archivo y el nombre del archivo.
Puede especificar una ruta de acceso completa o una ruta de acceso relativa. La ruta
de acceso relativa utiliza el directorio bin como directorio raiz.

El directorio especificado debe existir antes de ejecutar la asignacién de validacién de
direcciones.

Nombre de lista de
direcciones

Nombre del conjunto de registros de direcciones que envie a Australia Post.

Nombre de procesador de
lista

Nombre de la organizacién que envia el conjunto de registros de direcciones.

Nombre del administrador/
propietario de la lista

Nombre del administrador o propietario de los datos de direcciones de la organizacioén.

Nimero de teléfono

Numero de teléfono de contacto de la organizacién que envia el conjunto de registros
de direcciones.

Direccion

Direccién de la organizacion que envia el conjunto de registros de direcciones.

TEMAS RELACIONADOS

e “Cémo definir un informe de certificacidon” en la pagina 135

Campos de informe CASS

Cuando se configura un informe CASS, se proporciona informacién acerca de la organizacidn que envia el
conjunto de registros de direcciones certificadas a USPS. Guarde o imprima el informe, e incluya el informe
con los registros de direcciones que envie a USPS.

Utilice la vista Informes para introducir la informacion.

Informes de certificacién
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La siguiente tabla describe la informacién que se especifica:

Campo Descripcion

Nombre del archivo El nombre y la ubicacién del informe creado por la validacion de direcciones. De forma
de informe predeterminada, el validador de direcciones crea el informe en el directorio bin del equipo del
servicio de integracidén de datos.

Para escribir el archivo de informe en otra ubicacién del equipo del servicio de integracion de
datos, especifique la ruta de acceso al archivo y el nombre de archivo. Puede especificar una
ruta de acceso completa o una ruta de acceso relativa. La ruta de acceso relativa utiliza el
directorio bin como directorio raiz.

El directorio especificado debe existir antes de ejecutar la asignacion de validacién de
direcciones.

Nombre/ID de lista Nombre o niimero de identificacién de la lista de direcciones que se envia al proveedor de
servicios de correo.

Nombre de Nombre de la organizacién que realiza la validacién de direcciones.
procesador de lista

Nombre/Direccién Nombre y direccién postal de la organizacion que realiza la validacién de direcciones.

Nota: La transformacién del validador de direcciones lee los metadatos sobre los archivos de datos de
referencia de CASS desde el archivo de datos de referencia interactivo y por lotes para Estados Unidos. Para
generar un informe CASS, la transformacién debe leer los archivos de datos de referencia CASS actuales y el
archivo de datos de referencia interactivo y por lotes actual.

TEMAS RELACIONADOS

e “Cémo definir un informe de certificacidon” en la pagina 135

Informe SendRight

Cuando se configura un informe SendRight, se proporciona informacién acerca de la organizacién que envia
el conjunto de registros de direcciones certificadas a New Zealand Post. Guarde o imprima el informe, e
incluya el informe con los registros de direcciones que envie a New Zealand Post.

Utilice la vista Informes para introducir la informacion.

La siguiente tabla describe la informacién que se especifica:

Campo Descripcion

Nombre del cliente Nombre de la organizacién que envia el conjunto de registros de direcciones.

Nimero de NZP del Nimero de la cuenta de New Zealand Post de la organizacion que envia el conjunto de
cliente registros de direcciones.

Si un servicio de correo envia los registros en nombre de la organizacién, especifique el
ndmero de identificacion de transporte (TPID) del servicio de correo.

Base de datos del Nombre del archivo que contiene el conjunto de registros de direcciones.

cliente La transformacién del validador de direcciones crea el informe en la ubicacién que se
especifique en el servicio de administracion de contenido. Use Administrator Tool para definir
la ubicacion.

Direccidn de cliente Direccion de la organizacién que envia el conjunto de registros de direcciones.
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TEMAS RELACIONADOS

e “Cémo definir un informe de certificacidon” en la padgina 135

Campos de informe SERP

Cuando se configura un informe SERP, se proporciona informacion acerca de la organizacién que envia el
conjunto de registros de direcciones certificadas a Canada Post. Guarde o imprima el informe, e incluya el
informe con los registros de direcciones que envie al servicio de correos de Canada.

Utilice la vista Informes para introducir la informacion.

La siguiente tabla describe la informacién que se especifica:

Campo Descripcion

Nombre del El nombre y la ubicacién del informe creado por la validacién de direcciones. De forma
archivo de informe | predeterminada, el validador de direcciones crea el informe en el directorio bin del equipo del
servicio de integracién de datos.

Para escribir el archivo de informe en otra ubicacién del equipo del servicio de integracion de
datos, especifique la ruta de acceso al archivo y el nombre de archivo. Puede especificar una
ruta de acceso completa o una ruta de acceso relativa. La ruta de acceso relativa utiliza el
directorio bin como directorio raiz.

El directorio especificado debe existir antes de ejecutar la asignacion de validacion de
direcciones.

Nimero de cliente | El nimero de cliente que Canada Post Corporation emite para la organizacion que realiza la
de CPC validacién de direcciones.

Nombre/direccién | El nombrey la direccion de la organizacién que realiza la validacién de direcciones.
del cliente

TEMAS RELACIONADOS

e “Cémo definir un informe de certificacidon” en la pdgina 135

Como configurar una transformacién del validador
de direcciones.

Utilice una transformacién del validador de direcciones para validar y mejorar la calidad de los datos de
direcciones postales.

La transformacion del validador de direcciones lee datos de referencia de direcciones. Compruebe que
Developer Tool puede acceder a los archivos de datos de referencia necesarios.

1. Abra la transformacién.

2. Haga clic en la vista Configuracion general y configure las propiedades generales.
3. Haga clic en la vista Plantillas para afiadir puertos de entrada y de salida.
4

Haga clic en la vista Informes para generar informes para una certificacion de direccién de servicio
postal.
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5. Haga clic en la vista Avanzadas para configurar las propiedades avanzadas de validacién de
direcciones.

6. Conecte los puertos de entrada y de salida.

Nota: Conecte los puertos de entrada que no desee que valide la transformacién del validador de
direcciones en el grupo de puertos de entrada Transferencia.

Coémo anadir puertos a la transformacién del
validador de direcciones

Utilice la vista Plantillas para afiadir puertos a la transformacién del validador de direcciones.

1. Hagaclic en la vista Plantillas.
2. Expanda una plantilla.
¢ Elija la plantilla Modelo basico para afiadir campos de direccién comunes.
¢ Elija la plantilla Modelo avanzado para afiadir campos de direccién especializados.

3. Expanda el grupo de puertos de entrada que se corresponde con el formato de los datos de entrada. Los
grupos de puertos de entrada son Discreto, Varias lineas e Hibrido.

4. Seleccione puertos de entrada.

Sugerencia: Haga clic en la tecla CTRL para seleccionar varios puertos.

Haga clic con el botén derecho en los puertos y seleccione Anadir puerto a transformacion.
Expanda el grupo de puertos de salida que contiene los campos que necesita.

Haga clic con el botén derecho en los puertos y seleccione Ainadir puerto a transformacion.

© N o o

Para afiadir puertos de transferencia a columnas que no se desean validar, haga clic en la ficha Puertos,
seleccione el grupo de puertos de entrada Transferencia y haga clic en Nuevo.

Como crear plantillas definidas por el usuario

Cree plantillas para agrupar los puertos de direccién que prevé reutilizar.

Puede crear plantillas personalizadas seleccionando puertos desde las plantillas Basica y Avanzada. Puede
seleccionar las plantillas personalizadas cuando se crean transformaciones del validador de direcciones
subsiguientes.

Nota: Las plantillas no son objetos del repositorio. Las plantillas residen en el equipo que se utiliza para
crearlas.

1. Seleccione la vista Plantillas.

2. Haga clic en Nueva.

3. Especifique un nombre para la plantilla..

4. Expanda la plantilla Modelo basico o Modelo avanzado y seleccione los puertos que necesite.
5

Haga clic en Aceptar.
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Como definir modelos del validador de direcciones

Los modelos del validador de direcciones definen los puertos de entrada y de salida para las
transformaciones del validador de direcciones.

Las transformaciones del validador de direcciones no contienen puertos de entrada y de salida
predeterminados. Sin embargo, puede definir un modelo para especificar los puertos de entrada y de salida
que utilizan las transformaciones del validador de direcciones.

Nota: Los modelos no son objetos del repositorio. Los modelos residen en el equipo que se utiliza para
crearlas.

Para definir un modelo del validador de direcciones, realice los siguientes pasos:
1. Seleccione la vista Plantillas.

2. Expanda la plantilla Modelo basico o Modelo avanzado y seleccione los puertos que necesite.

3. Seleccione Crear modelo de validador de direcciones predeterminado mediante los puertos
seleccionados.

4. Pararestablecer el modelo y quitar todos los puertos, seleccione Borrar modelo de validador de
direcciones predeterminado.

Como definir un informe de certificacion

Cuando se define un informe de certificacién en la transformacién del validador de direcciones, se
configuran opciones en las vistas Configuracién general e Informes.

1. Enlavista Configuracion general, establezca la opcién Modo encertificado.

2. Enlavista Informes, seleccione el tipo de informes que generar. Se pueden seleccionar los siguientes
tipos de informe:

Opcion Descripcion
Informe AMAS Contiene informacién que Australia Post requiere para procesar el conjunto de registros.
Informe CASS Contiene informacién que USPS requiere para procesar el conjunto de registros.

Informe SendRight | Contiene informacién que New Zealand Post requiere para procesar el conjunto de
registros.

Informe SERP Contiene informacién que Canada Post requiere para procesar el conjunto de registros.

3. Especifique los detalles del informe para cada tipo de informe seleccionado.

Envie el archivo de informe al proveedor de servicios de correo con la lista de registros de direccién que haya
validado con la transformacién del validador de direcciones.

TEMAS RELACIONADOS

e “Campos de informe AMAS" en la pagina 131

e “Campos de informe CASS” en la pagina 131

e “Informe SendRight” en la pagina 132

e “Campos de informe SERP” en la pdgina 133
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Transformacion del validador de direcciones en un
entorno no nativo
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El procesamiento de transformaciones del validador de direcciones en un entorno no nativo depende del
motor que ejecuta la transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:
e Motor de Blaze. Compatible con restricciones.

e Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.

Transformacion del validador de direcciones en el motor de Blaze

La transformacién del validador de direcciones es compatible con las siguientes restricciones:

e Latransformacién del validador de direcciones no puede generar un informe de certificacion.

e Latransformacion del validador de direcciones no se puede validar si esta configurada para ejecutarse en
el modo interactivo o en el modo de lista de sugerencias.

Transformacién del validador de direcciones en el motor de Spark

La transformacién del validador de direcciones es compatible con las siguientes restricciones:

e Latransformacién del validador de direcciones no puede generar un informe de certificacién.

e Latransformacion del validador de direcciones no se puede validar si esta configurada para ejecutarse en
el modo interactivo o en el modo de lista de sugerencias.

Transformacion del validador de direcciones en una asignacion de
transmision

Las asignaciones de transmisidn tienen las mismas reglas de procesamiento que las asignaciones por lotes
en el motor de Spark.
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CAPITULO 5

Transformacion de agregacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacién de agregacién, 137

e Transformaciones de agregacién en asignaciones dindmicas, 138

e Como desarrollar una transformacién de agregacién, 138

e Puertos de transformacién de agregacién, 138

e Expresiones de agregado, 139

e Agrupar por puertos, 141

e Memorias caché de agregacion, 144

e Entrada ordenada para una transformacion de agregacion, 144

e Propiedades avanzadas de la transformacién de agregacién, 146

e Como crear una transformacion de agregacion no reutilizable, 147

e CoOmo crear una transformacién de agregacion no reutilizable, 147

e Consejos para transformaciones de agregacién, 148

e Solucién de problemas de transformaciones de agregacién, 148

e Transformacién de agregacién en un entorno no nativo, 149

Resumen de la transformacion de agregacién

Configure una transformacion de agregacion para realizar célculos de agregado (como promedios y sumas)
en grupos de datos. Puede utilizar una transformacion de agregacién para eliminar filas duplicadas. La
transformacién de agregacion es una transformacion activa.

La transformacidn de agregacion difiere de la transformacién de expresién porque la primera se puede
configurar para realizar célculos en grupos de datos. Una transformacién de expresién devuelve un resultado
por cada una de las filas.

Por ejemplo, puede calcular el promedio de salarios de los empleados de cada departamento de una
organizacién. Configure un grupo por nimero de departamento. Configure una expresién para calcular el
promedio de salarios y para devolver el resultado correspondiente a cada nimero de departamento unico.

Utilice el lenguaje de transformacién para crear expresiones de agregado.

El Servicio de integracién de datos realiza célculos de agregado mientras lee y almacena los datos en una
memoria caché de agregado. Puede ordenar los datos de entrada para aumentar el rendimiento. El Servicio
de integracion de datos no crea la memoria caché si ordena los datos de entrada.
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Transformaciones de agregacion en asignaciones
dinamicas
Puede utilizar una transformacién de agregaciéon en una asignacién dindmica. Puede configurar puertos
dindmicos en la transformacién y hacer referencia a puertos generados.
Puede realizar las siguientes tareas para configurar una transformacién de agregacion en una asignacion
dindmica:
Hacer referencia a un puerto dinamico o a un puerto generado como una columna Agrupar por.

Puede incluir puertos dindmicos y puertos generados como columnas Agrupar por. Si especifica un
puerto dindmico como una columna de agrupacidn, estd especificando que todos los puertos generados
en dicho puerto dindmico son columnas de agrupacion. Por este motivo, no puede especificar un puerto
generado como columna de agrupacién si se ha especificado el puerto dindmico primario como
columna de agrupacién. Si hace referencia a un puerto generado y dicho puerto no existe en tiempo de
ejecucidn, la asignacién fallara. Puede parametrizar las columnas Agrupar por para indicar qué
columnas se van a agrupar en tiempo de ejecucion.

Hacer referencia a un puerto generado en la expresion de agregado.

Puede hacer referencia a un puerto generado en la expresion de agregado. Si el puerto no existe en
tiempo de ejecucidn, la asignacion fallard. No se puede hacer referencia a un puerto dinamico en la
expresioén de agregado.

Crear la expresion de agregado en un puerto de salida.

No se puede crear una expresion de agregado en un puerto generado o un puerto dindmico. La expresion
de agregado no puede ser una expresién dinamica.

Parametrizar los valores en la expresion de agregado.

Puede incluir pardmetros en la expresién de agredado. Sin embargo, no puede utilizar un pardmetro de
expresién o un parametro de puerto en dicha expresion.

Como desarrollar una transformacion de agregacion

Al crear una transformacion de agregacién, defina la expresion que se va a ejecutar en cada fila. Defina una
lista de agrupacién por puertos en funcién de la cual se deben devolver los resultados.

Haga lo siguiente para crear una transformacion de agregacion:

1. Defina la transformacién y cree los puertos.
2. Configure una expresion de agregado en un puerto de variable o de salida.

3. Defina un grupo de puertos en funciéon del cual se deben devolver los resultados.

Puertos de transformacion de agregacion

Una transformacion de agregacion tiene varios tipos de puerto que puede utilizar para configurar grupos y
agregar expresiones.

La vista Puertos de una transformacién de agregacion tiene los siguientes campos:
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Nombre

Nombre del puerto.
Tipo

Tipo de datos del puerto.
Precision

Longitud del campo.
Escala

Numero de posiciones a la derecha del punto decimal de los datos numéricos.
Entrada

Indica que los datos proceden de una transformacion de nivel superior.
Salida

Indica que el puerto devuelve el valor de una expresion. La expresion puede incluir expresiones de no
agregado y clausulas condicionales. Puede crear varios puertos de salida agregados.

Transferencia
Indica que el puerto es un puerto de entrada-salida que devuelve los datos inalterados.
Variable

Indica que el puerto puede almacenar valores o cdlculos para utilizarlos en una expresion. Los puertos
de variable no pueden ser ni puertos de entrada ni de salida. Solamente pasan datos dentro de la
transformacién.

Expresion

Expresion para agregar filas o grupos de filas.
Valor predeterminado

Valor predeterminado de un puerto con valores nulos o no validos.
Reglas de entrada

Conjunto de reglas que filtra los puertos que se van a incluir en la transformacién o excluir de ella en
funcion de los nombres de puerto o el tipo de datos. Configure reglas de entrada al definir puertos
dindmicos.

Expresiones de agregado

Configure expresiones de agregado en los puertos de variable o en los puertos de salida de una
transformacién de agregacion. No puede especificar una expresion si el puerto es un puerto de entrada, un
puerto de transferencia o un puerto dindmico.

Una expresién de agregado puede incluir funciones y cldusulas condicionales que no sean funciones de
agregado. La funcién de agregado puede incluir también una funcién de agregado anidada en otra funcién de
agregado, como la siguiente:

MAX ( COUNT( ITEM ))

El resultado de una expresion de agregado varia segun la agrupacion por puertos de la transformacién. Por
ejemplo, la siguiente expresién de agregado halla la cantidad total de articulos vendidos:

SUM( QUANTITY )
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Sin embargo, si se utiliza la misma expresidn y se agrupa por el puerto ITEM, el Servicio de integracion de
datos devolvera la cantidad total por articulo.

Se puede crear una expresion de agregado en cualquier puerto de salida y usar varios puertos de agregado
en una transformacion.

Funciones de agregado

Configure funciones de agregacién dentro de una transformacién de agregacién. Puede anidar una funcién
de agregado dentro de otra funcién de agregado.

El lenguaje de la transformacién incluye las siguientes funciones de agregado:

e AVG

e COUNT

e FIRST

e LAST

¢ MAX

e MEDIAN

e MIN

e PERCENTILE
e STDDEV

e SUM

e VARIANCE

Si usa un puerto en una expresion de la transformacion de agregacion, pero no usa ese puerto en una funcién
de agregado, el servicio de integracion de datos usa la ultima fila del puerto para procesar la expresién.

Por ejemplo, puede crear una transformacion de agregacién que contenga los puertos COMMISSIONS y SALARY.
El puerto SALARY es un puerto group-by.

En un puerto de salida se podria usar la siguiente expresion:
SUM (COMMISSIONS)

El servicio de integracidn de datos procesa la funcién de agregado y devuelve la suma de los valores en el
puerto COMMISSIONS en el puerto de salida.

La expresion se podria modificar a la siguiente expresion:
SUM (COMMISSIONS) + COMMISSIONS

Para procesar la expresion, el servicio de integracion de datos devuelve la suma de los valores en el puerto
COMMISSIONS y suma el valor de la ultima fila en el puerto comM1sSIONS al valor de devolucién en el puerto de
salida.

En un puerto de salida diferente, se podria usar la siguiente expresion:
SUM (COMMISSIONS) + SALARY

Para procesar la expresion, el servicio de integracion de datos devuelve la suma de los valores en el puerto
COMMISSIONS y suma el valor de la ultima fila del puerto SALARY al valor de devolucién en el puerto de salida.
Fijese en que los valores de cada fila del puerto SALARY son iguales porque el puerto SALARY es un puerto
group-by.
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Funciones de agregado anidadas

Se pueden incluir varias funciones de un nivel o varias funciones anidadas en distintos puertos de la
transformacion de agregacion

No se pueden incluir tanto funciones de un nivel y funciones anidadas en una funcién de agregacion. Por lo
tanto, si una transformacién de agregacion contiene una funcién de un nivel en cualquier puerto de salida, no
se puede utilizar una funcién anidada en ningun otro puerto de esa transformaciéon. Cuando se incluyen
funciones de un nivel y funciones anidadas en la misma transformacion de agregacién, Developer Tool
marca la asignacion o el mapplet como no validos. Si necesita crear funciones de un nivel y funciones
anidadas al mismo tiempo, cree transformaciones de agregacion individuales.

Clausulas condicionales en expresiones de agregado

Utilice cldusulas condicionales en la expresién de agregado para reducir el nimero de filas utilizadas en la
agregacion. La clausula condicional puede ser cualquier cldusula cuya evaluacién da como resultado TRUE o
FALSE.

Por ejemplo, utilice la siguiente expresién para calcular el total de las comisiones de los empleados que
hayan sobrepasado su cuota trimestral:

SUM( COMMISSION, COMMISSION > QUOTA )

Agrupar por puertos

Puede definir grupos de filas para agregarlos en lugar de ejecutar una agregacion en todos los datos de
entrada. Por ejemplo, puede calcular el total de ventas de la empresa o buscar el total de ventas agrupado
por region.

Para definir un grupo para la expresién de agregado, seleccione los puertos de entrada, entrada/salida, salida
y variables apropiados en la transformacién de agregacién. Puede seleccionar varias agrupaciones por
puerto para crear un grupo nuevo para cada combinacién Unica. Luego, el servicio de integracion de datos
realiza la agregacién definida para cada grupo.

Cuando se agrupan valores, el servicio de integracién de datos produce una fila para cada grupo. Si no se
agrupan valores, el servicio de integracion de datos devuelve una fila para todas las filas de entrada. El
servicio de integracién de datos devuelve la ultima fila de cada grupo con el resultado de la agregacion.
Puede especificar que se devuelva una fila especifica. Por ejemplo, si utiliza la funcién de agregacién FIRST,
el servicio de integracién de datos devolvera la primera fila.

Cuando se seleccionan varias agrupaciones por puerto en la transformaciéon de agregacion, el servicio de
integracion de datos utiliza el orden de los puertos para averiguar el orden en que se realizara la agrupacion.
El orden de grupos puede influir en los resultados. Ordene los grupos por puertos para procurar que la
agrupacion sea adecuada. Puede cambiar el orden de puertos después de seleccionarlos puertos en el
grupo.

Por ejemplo, podria crear un puerto de salida denominado Price_Out. La expresion de Price_Out es SUM (Qty
* Price). Puede definir los elementos Store_ID e Item como los grupos por puertos. La transformacion
devolvera el precio de total de cada articulo por almacén.

Las filas de entrada pueden contener los siguientes datos:

Store_ID Item Oty Price
101 battery 3 2.99
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Store_ ID Item Qty Price
101 battery 1 3.19
101 battery 2 2.59
101 AAA 2 2.45
201 battery 1 1.99
201 battery 4 1.59
301 battery 1 2.45

El servicio de integracién de datos lleva a cabo el calculo del agregado en los siguientes grupos unicos:

Store_Id Item
101 battery
101 AAA

201 battery
301 battery

El servicio de integracién de datos devuelve los elementos Store_ID, Item, Qty y Price de la ultima fila con la
suma de (Price * Qty) de cada articulo por almacén:

Store_ ID Item Qty Price Price Out
101 battery 2 2.59 17.34

101 ARA 2 2.45 4.90

201 battery 4 1.59 8.35

301 battery 1 2.45 2.45

Configurar la agrupacion por puertos

Defina la agrupacién por puertos en la ficha Agrupar por de vista Propiedades de la transformacion.

La siguiente imagen muestra la ficha Agrupar por:

Group By
Group By

Specify by: |Value =

Ports: Aad
Store_ID
Item Choose...

Delete
Move Down

La ficha Agrupar por contiene las siguientes opciones:
Especificar por

Seleccione Valor o Parametro. Seleccione Valor para usar los nombres de puerto. Elija Parametro para
utilizar un pardmetro de lista de puertos.
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Anadir
Se acepta el nombre del puerto que escriba manualmente. Debe escribir un nombre de puerto valido
antes de hacer clic en Ahadir.

Elegir
Haga clic en Elegir para seleccionar los puertos que quiera afiadir al grupo. Developer tool proporciona
una lista de los puertos de la transformacién para su seleccién.

Subir y Bajar
Puede cambiar el orden de puertos del grupo. Seleccione el nombre de puerto y haga clic en uno de los
botones para subirlo o bajarlo en la ordenacién.

Parametros de la agrupacion por puertos

Puede configurar un parametro de lista de puertos que contenga uno o mds puertos que quiera incluir en un
grupo. Para crear un pardmetro de lista de puertos, seleccione puertos de una lista de puertos en la

transformacién.

La siguiente imagen muestra la ficha Agrupar por cuando utiliza un pardmetro para identificar los puertos en
el grupo:

¥ Item _Cost 22
Group By

Group By

Specify by: lParameter + | Type: Port List

Parameter. East Store Portlist l MNew... HBrowse...l

Description:
Default Value: Store ID Item

Puede buscar un parametro de lista de puertos o hacer clic en Nuevo para crear un parametro de lista de
puertos. Si decide crear un parametro de lista de puerto, puede seleccionar los puertos de una lista de
puertos en la transformacion.

Valores predeterminados de Agrupar por puertos

El Servicio de integracién de datos no crea un grupo cuando una agrupacion por puertos contiene valores
nulos. Puede definir un valor predeterminado por cada puerto en el grupo que reemplace los valores de
entrada nulos. De este modo, el Servicio de integracién de datos podra incluir las filas en los totales de la

agregacion.
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Expresiones de no agregado

Utilice expresiones de no agregado en agrupar por puertos para modificar o reemplazar grupos.

Por ejemplo, si desea reemplazar ‘pila AAA’ antes de la agrupacion, puede crear un puerto de salida agrupar
por llamado CORRECTED_ITEM utilizando la siguiente expresion:

IIF( ITEM = 'AAA battery', battery, ITEM )

Memorias caché de agregacién

Cuando se ejecuta una asignacion que utiliza una transformacién de agregacion, el Servicio de integracién
de datos crea una memoria caché de indice y una memoria caché de datos en la memoria para ejecutar la
transformacion. Si el Servicio de integracion de datos necesita mas espacio del que hay disponible en la
memoria caché, almacena los datos desbordados en archivos de memoria caché.

El Servicio de integracién de datos crea las siguientes memorias caché para la transformacion de
agregacion:

e Memoria caché de indice que almacena valores de grupo tal y como estadn configurados en los puertos de
agrupacion.
e Memoria caché de datos que almacena los cdlculos basados en los puertos de agrupacion.

El Servicio de integracién de datos no utiliza la memoria caché para ejecutar una transformacioén de
agregacion con los puertos ordenados. No necesita configurar la memoria caché para las transformaciones
de agregacion que utilizan puertos ordenados.

Entrada ordenada para una transformacion de
agregacion
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Puede mejorar el rendimiento de una transformacién de agregaciéon mediante la opcion de entrada ordenada.

Cuando se utiliza la entrada ordenada, el servicio de integracién de datos da por sentado que todos los datos
estan ordenados por grupo y realiza cdlculos de agregado a medida que lee las filas de un grupo. En caso
necesario, el servicio de integracién de datos almacena la informacién sobre el grupo en la memoria. Para
utilizar la opcién Entrada ordenada, debe pasar datos ordenados a la transformacién de agregacion. Si utiliza
la entrada ordenada, la transformacion de agregacién proporciona una salida ordenada.

Si no se utiliza la entrada ordenada, el servicio de integracion de datos realiza los célculos de agregados a
medida que lee las filas. Puesto que los datos no estén ordenados, el servicio de integracion de datos
almacena datos para cada grupo hasta que lee el origen por completo para asegurarse de que todos los
célculos de agregado se realizan de forma precisa.

Por ejemplo, una transformacién de agregacidn tiene los puertos agrupar por STORE_ID e ITEM con la opcién
de entrada ordenada seleccionada. Cuando se pasan los siguientes datos a través de la agregacion, el
servicio de integracién de datos realiza una agregacion por cada tres filas en el grupo 101/bateria cuando
encuentra el grupo 201/bateria:

STORE_ID ITEM QTY PRICE

101 'battery' 3 2.99
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STORE_ID ITEM QTY PRICE

101 'battery' 1 3.19
101 'battery' 2 2.59
201 'battery' 4 1.59
201 'battery' 1 1.99

Si utiliza la entrada ordenada y no ordena los datos previamente de manera correcta, el servicio de
integracion de datos genera un error en la ejecucion de la asignacién.

Condiciones de entrada ordenada

Hay ciertas condiciones que impiden que se utilice la entrada ordenada.
No se puede usar la entrada ordenada si se cumple una de las siguientes condiciones:

e Laexpresion de agregado contiene funciones de agregado anidadas.
e Los datos de origen dependen de los datos.

Cuando se cumple alguna de estas condiciones, el servicio de integracion de datos procesa la
transformaciéon como si no se utilizara la entrada ordenada.

Como ordenar datos en una transformacion de agregacion

Para utilizar una entrada ordenada, pase datos ordenados por una transformacién de agregacion.

Debe ordenar los datos por los puertos agrupar por del agregador en el orden que aparecen en la
transformacion de agregacion.

En el caso de entradas relacionales y de archivo sin formato, utilice la transformacién de ordenacién para
ordenar los datos de la asignacién antes de pasarlos a la transformacién de agregacion. Puede poner la
transformacién de ordenacién en cualquier lugar de la asignacién antes del agregador en el caso de que
ninguna transformacién cambie el orden de los datos ordenados. La agrupacién por columnas en la
transformacién de agregacion debe estar en el mismo orden que aparece en la transformacion de
ordenacion.

La siguiente asignaciéon muestra una transformacién de ordenacién configurada para ordenar los datos de
origen en orden ascendente segun ITEM_NO:

2 Sort_Orders SalesPerRegionltem %7 Write_Ordersl
z egl g

- Mombre o Tipo Nombre o[Tipo | Mombre o Tipo

UJL/ o | «—|+ ORDER_NO integer N
LN s=—— LINE_NO integer [ I Y
Read_Orders o ITEM_NO integer N E—
«——0 ITEM_NAME string [} S
0 QTY integer —_—
" «——+ PRICE decimal o L
SALES_PERCENT... |double —_—

. 5 J | B T |

La transformacion de ordenacién ordena los datos del siguiente modo:

ITEM NO ITEM NAME QTY PRICE
345 Soup 4 2.95
345 Soup 1 2.95
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ITEM NO ITEM NAME QTY PRICE

345

546

546

Soup 2 3.25
Cereal 1 4.49
Cereal 2 5.25

Con la entrada ordenada, la transformacion de agregacién devuelve los siguientes resultados:

ITEM_NAME QTY PRICE INCOME PER ITEM
Cereal 2 5.25 14.99
Soup 2 3.25 21.25

Propiedades avanzadas de la transformacién de
agregacion
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Configure propiedades para ayudar a determinar cémo el Servicio de integracion de datos procesa los datos
para la transformacién de agregacion.

Configure las siguientes propiedades avanzadas de una transformacién de agregacién:

Directorio de la memoria caché

Directorio en el que el Servicio de integracién de datos crea los archivos de memoria caché de indice y
de datos. Compruebe que el directorio existe y que tiene suficiente espacio en disco para los archivos
de memoria caché.

Introduzca varios directorios separados por punto y coma para aumentar el rendimiento durante la
creacion de particiones en la memoria caché. La creacidén de particiones en la memoria caché crea una
memoria caché independiente para cada particién que procesa la transformacion.

El valor predeterminado es el parametro del sistema CacheDir. Para esta propiedad, puede configurar
otro pardmetro del sistema o definido por el usuario.

Tamaio de la memoria caché de datos

Cantidad de memoria que el Servicio de integracién de datos asigna a la memoria caché de datos para
la transformacién al inicio de la ejecucién de la asignacién. Seleccione Auto para que el Servicio de
integracion de datos calcule automéaticamente los requisitos de memoria en tiempo de ejecucién.
Introduzca un valor especifico en bytes al ajustar el tamafio de la memoria caché. El valor
predeterminado es Auto.

Tamaiio de la memoria caché de indice

Cantidad de memoria que el Servicio de integracién de datos asigna a la memoria caché de indice para
la transformacién al inicio de la ejecucién de la asignacién. Seleccione Auto para que el Servicio de
integracion de datos calcule automéaticamente los requisitos de memoria en tiempo de ejecucién.
Introduzca un valor especifico en bytes al ajustar el tamafio de la memoria caché. El valor
predeterminado es Auto.
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Entrada ordenada

Indica que los datos de entrada se ordenan previamente por grupos. Seleccione esta opcién solamente
si la asignacién pasa datos ordenados a la transformacion de agregacion.

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacién. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

TEMAS RELACIONADOS

e “Tamafio de la memoria caché” en la pdgina 73

Como crear una transformacién de agregaciéon no
reutilizable

Cree una transformacion de unién no reutilizable para utilizarla en varias asignaciones o mapplets.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Object Explorer.
2. Haga clic en Archivo > Nueva > Transformacion.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nueva.

Seleccione la transformacién de agregacion.

Haga clic en Siguiente.

Especifique un nombre para la transformacion.

SR

Haga clic en Finalizar.

La transformacion aparece en el editor.

7. Haga clic en el botén Nueva para afiadir un puerto a la transformacion.

8. Edite el puerto para definir el nombre, el tipo de datos y la precision.

9. Determine el tipo de cada puerto: entrada, salida, transferencia o variable.

10. Haga clic en el campo Expresion para configurar expresiones de agregado para puertos de salida. Puede
seleccionar puertos y parametros para definir la expresién de agregados.

11. Haga clic en la vista Avanzadas y edite las propiedades de la transformacion.

Como crear una transformacioén de agregacién no
reutilizable

Cree una transformacién de agregacién no reutilizable como parte de una asignacién o de un mapplet.

1. Enuna asignacién o en un mapplet, arrastre una transformacién de agregacién desde la paleta
Transformacién hasta el editor.

A continuacion, la transformacion aparece en el editor.

2. Enlavista Propiedades, edite el nombre y la descripcion de la transformacion.
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En la ficha Puertos, haga clic en el botén Nuevo para afiadir puertos a la transformacion.
Edite los puertos para definir el nombre, el tipo de datos y la precision.
Determine el tipo de cada puerto: entrada, salida, transferencia o variable.

Configure expresiones de agregado para puertos de salida.

N o o M ow

En la vista Avanzadas, edite las propiedades de la transformacion.

Consejos para transformaciones de agregacion

Puede seguir estos consejos para utilizar las transformaciones de agregacion de forma mas eficaz.
Utilizar la entrada ordenada para reducir el uso de memorias cachés de agregado.

La entrada ordenada reduce la cantidad de datos que se guardan en la memoria caché durante la
ejecucioén de una asignacién y aumenta el rendimiento. Utilice esta opcién con la transformacién de
ordenacion para pasar datos ordenados a la transformacidn de agregacion.

Limitar el nimero de puertos de entrada/salida o de salida conectados.

Limite el numero de puertos de entrada/salida o de salida conectados para reducir la cantidad de datos
que la transformacién de agregacion almacena en la memoria caché de datos.

Filtrar los datos antes de agregarlos.

Si se utiliza una transformacion de filtro en la asignacién, coléquela antes de la transformacion de
agregacion para reducir toda agregacién innecesaria.

Solo una transformacion de agregacion ordenada proporciona una salida ordenada.

Si utiliza una entrada no ordenada y desea producir una salida ordenada, tiene que utilizar una
transformacién de ordenacién después de la transformacién de agregacion.

Solucién de problemas de transformaciones de
agregacion
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Se pueden solucionar los problemas de transformaciones de agregacion.

He seleccionado la entrada ordenada, pero la asignacion tarda lo mismo que antes.
No se puede usar la entrada ordenada si se cumple una de las siguientes condiciones:
e Laexpresidn de agregado contiene funciones de agregado anidadas.

e Los datos de origen dependen de los datos.

Cuando se cumple alguna de estas condiciones, el servicio de integracion de datos procesa la
transformacién como si no se utilizara la entrada ordenada.

Una asignacion con una transformacion de agregacion ralentiza el rendimiento.

Es posible que el servicio de integracion de datos esté paginando en el disco. En las propiedades de la
transformacion, puede aumentar el rendimiento incrementando los tamafios de la memoria caché de indices
y datos.
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Transformacién de agregacion en un entorno no
nativo

El procesamiento de transformaciones de agregacién en un entorno no nativo depende del motor que ejecuta
la transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible con restricciones.
e Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.

e Motor de Databricks Spark. Compatible con restricciones.

Transformacion de agregacioén en el motor de Blaze

Algunas reglas de procesamiento del motor de Blaze son diferentes de las reglas de procesamiento del
servicio de integracién de datos.

Validacion de asignaciones
La validacion de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e La transformacién contiene puertos variables con estado.

e Latransformacién contiene funciones no compatibles en una expresion.
Funciones de agregado

Si usa un puerto en una expresion en la transformacién de agregacion, pero no usa ese puerto en una funcion
de agregado, el motor en tiempo de ejecucidn podria usar cualquier fila del puerto para procesar la
expresion.

Puede que la fila que utiliza el motor en tiempo de ejecucién no sea la ultima fila del puerto. El
procesamiento es distribuido y, por tanto, es posible que el motor en tiempo de ejecucién no pueda
determinar la ultima fila del puerto.

Optimizacion de la memoria caché de datos

La memoria caché de datos de la transformacion de agregacion se ha optimizado para que utilice la longitud
variable para almacenar los tipos de datos binarios y de cadena que pasen por la transformacién de
agregacion. La optimizacion esta habilitada en tamafios de registros de hasta 8 MB. Si el tamafio de los
registros es mayor que 8 MB, la optimizacion de la longitud variable estara deshabilitada.

Si se usa la longitud variable para almacenar datos que pasan por la transformacidn de agregacién en la
memoria caché de datos, la transformacion de agregacidn se optimiza para usar la entrada ordenada, y se
inserta una transformacion de ordenacién de paso antes de la transformacion de agregacién en la
asignacioén en tiempo de ejecucion.

Para ver la transformacién de ordenacion, vea la asignacion optimizada o vea el plan de ejecucién en el
entorno de validacion de Blaze.

Durante la optimizacién de la memoria caché de datos, la memoria caché de datos y la memoria caché de
indice de la transformacién de agregacién estan establecidas en Automatico. La memoria caché de
ordenacion de la transformacion de ordenacidn estd establecida en el mismo tamafio que la memoria caché
de datos de la transformacidn de agregacién. Para configurar la memoria caché de ordenacidn, debe
configurar el tamafio de la memoria caché de datos de la transformacion de agregacion.
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Transformacioén de agregacioén en el motor de Spark

Algunas reglas de procesamiento del motor de Spark son diferentes de las reglas de procesamiento del
servicio de integracién de datos.

Validacion de asignaciones

La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Latransformacién contiene puertos variables con estado.

e Latransformacién contiene funciones no compatibles en una expresion.
Funciones de agregado

Si usa un puerto en una expresion en la transformacién de agregacion, pero no usa ese puerto en una funcién
de agregado, el motor en tiempo de ejecucidn podria usar cualquier fila del puerto para procesar la
expresion.

Puede que la fila que utiliza el motor en tiempo de ejecucién no sea la dltima fila del puerto. El
procesamiento es distribuido y, por tanto, es posible que el motor en tiempo de ejecucién no pueda
determinar la ultima fila del puerto.

Optimizacion de la memoria caché de datos

La memoria caché de datos no se puede optimizar para que la transformacién almacene datos usando la
longitud variable.

Transformacion de agregacion en una asignacién de transmision

Las asignaciones de transmision tienen reglas de procesamiento adicionales que no aplican a las
asignaciones por lotes.

Validacién de asignaciones
La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Un canal de transmisién contiene mds de una transformacién de agregacion.
e Un canal de transmisién contiene una transformacién de agregacion y una transformacién de rango.
¢ Una transformacién de agregacion esta en un nivel superior a una transformaciéon de busqueda.

¢ Una transformacién de agregacion estd en el mismo canal de transmisién que una transformacién de
blusqueda pasiva configurada con una condicién de busqueda de desigualdad.

Transformacioén de agregacion en el motor de Databricks Spark

Algunas reglas de procesamiento del motor de Databricks Spark son diferentes de las reglas de
procesamiento del servicio de integracién de datos.

Validacion de asignaciones
La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Latransformacién contiene puertos variables con estado.

e La transformacién contiene funciones no compatibles en una expresion.
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Funciones de agregado

Si usa un puerto en una expresion en la transformacién de agregacion, pero no usa ese puerto en una funcion
de agregado, el motor en tiempo de ejecucidn podria usar cualquier fila del puerto para procesar la
expresion.

Puede que la fila que utiliza el motor en tiempo de ejecucion no sea la ultima fila del puerto. El
procesamiento es distribuido y, por tanto, es posible que el motor en tiempo de ejecucion no pueda
determinar la ultima fila del puerto.

Optimizacion de la memoria caché de datos

La memoria caché de datos no se puede optimizar para que la transformacion almacene datos usando la
longitud variable.
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CAPITULO 6

Transformacion de asociacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacion de asociacién, 152

e Asignacién de memoria, 153

e Propiedades avanzadas de transformacidn de asociacion, 154

Resumen de la transformacion de asociacion

La transformacidn de asociacién procesa datos de salida de una transformacién de coincidencia. Crea
vinculos entre registros duplicados que se asignan a distintos clisteres de coincidencia, de modo que estos
registros pueden asociarse juntos en operaciones de administracién de datos principales y de consolidacién
de datos.

La transformacién de asociacién genera una valor AssociationID para cada fila en un grupo de registros
asociados y escribe los valores de ID en un puerto de salida.

La transformacién de consolidacion lee la salida de la transformacién de asociacién. Utilice una
transformacién de consolidacidn para crear un registro principal basado en registros con valores de ID de
asociacién comunes.

La transformacidén de asociacion acepta los valores de cadena y numéricos en los puertos de entrada. Si
aflade un puerto de entrada, la transformacidn convierte los valores de datos del puerto en cadenas.

El puerto de salida AssociationID escribe datos de enteros. La transformacién puede escribir datos de
cadenas en un puerto AssociationlD si se ha configurado la transformacién en una versién anterior de
Informatica Data Quality.

Ejemplo: Cémo asociar salidas de transformacion de coincidencia

La siguiente tabla contiene tres registros que pueden identificar a un mismo individuo:

1D Nombre Direccion Ciudad Estado Codigo postal SSN

1 David Jones 100 Admiral Ave. New York NY 10547 987-65-4321
2 Dennis Jones 1000 Alberta Ave. New Jersey NY - 987-65-4321
3 D. Jones Admiral Ave. New York NY 10547-1521
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Una operacion de analisis de duplicados definida en una transformacién de coincidencia no identifica los
tres registros como duplicados por las siguientes razones:

e Sijdefine una busqueda de duplicados en datos de nombres y de direcciones, los registros 1y 3 se
identifican como duplicados, pero se omite el registro 2.

¢ Sidefine una busqueda de duplicados en datos de nombres y nimeros de seguridad social, los registros 1
y 2 se identifican como duplicados, pero se omite el registro 3.

* Sise define una busqueda de duplicados en los tres atributos (nombre, direccion y nimero de seguridad
social), puede que la transformacion de coincidencia no identifique ninguno de los registros como una
coincidencia.

La transformacion de asociacion enlaza datos de distintos cllsteres de coincidencia, de modo que los

registros que comparten un ID de clister reciben un valor AssociationID comun. En este ejemplo, los tres
registros reciben el mismo AssociationlID, tal como se muestra en la siguiente tabla:

ID | Nombre | Direccién | Ciudad | Estado | Cédigo SSN ID de ID de ID de
postal cluster clister | asociacion
de de

nombrey | nombre
direccion | y SSN

1 David 100 New NY 10547 987-65-4320 | 1 1 1
Jones Admiral York
Ave.
2 Dennis 1000 New NY - 987-65-4320 | 2 1 1
Jones Alberta Jersey
Ave.
3 D. Alberta New NY 10547-1521 | - 1 2 1
Jones Ave. York

Puede consolidar los datos de registros duplicados en la transformacién de consolidacion.

Asignacién de memoria

Puede definir la cantidad minima de memoria caché que utiliza la transformacién de asociacion. El ajuste
predeterminado es 400.000 bytes.

Defina el valor en la propiedad Tamafo de la memoria caché de la ficha Avanzadas.

El valor predeterminado representa la cantidad minima de memoria que utiliza la transformacioén. La
transformacion de asociacién intenta obtener un multiplo del valor predeterminado en funcién del nimero de
puertos que se asocian. La transformacion utiliza esta féormula para obtener la memoria caché:

(Numero de puertos de asociacion + 1) x memoria caché predeterminada

Por ejemplo, si se configuran cuatro puertos de asociacion, la transformacién intenta asignar 3,2 millones de
bytes, 0 3,05 MB, a la memoria caché.

Si se cambia el ajuste predeterminado, la transformacién no intenta obtener memoria adicional.

Nota: Si se especifica un valor de memoria caché menor que 65536, la transformacién de asociacion lee el
valor en megabytes.
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Propiedades avanzadas de transformacion de
asociacion

La transformacion de asociacion contiene propiedades avanzadas que determinan el comportamiento de la
memoria caché y el nivel de seguimiento.

Puede configurar las siguientes propiedades avanzadas:

Directorio de archivo de memoria caché

Especifica el directorio en el que el servicio de integracion de datos escribe los datos temporales de la
transformacioén actual. El servicio de integracién de datos escribe archivos temporales en el directorio
cuando el volumen de los datos de entrada es mayor que la memoria disponible del sistema. El servicio
de integracién de datos elimina los archivos temporales después de la ejecucion de asignacion.

Puede especificar una ruta de acceso de directorio en la propiedad, o puede utilizar un parametro para
identificar el directorio. Especifique una ruta de acceso local en el equipo del servicio de integracién de
datos. El servicio de integracion de datos debe poder escribir en el directorio. El valor predeterminado es
el pardmetro del sistema CacheDir.

Tamaiio de archivo de memoria caché

Determina la cantidad de memoria del sistema que utiliza el servicio de integracion de datos para
ordenar los datos de entrada en la transformacién. El valor predeterminado es 400.000 bytes. Puede
utilizar un pardmetro para especificar el tamafo del archivo de memoria caché.

Antes de ordenar los datos, el servicio de integracion de datos asigna la cantidad de memoria que se
haya especificado. Si la operacién de ordenacidn genera una cantidad de datos mayor, el servicio de
integracion de datos escribira los datos en exceso en el directorio de archivos de memoria caché. Si la
operacion de clasificacién necesita mas memoria de la que pueden proporcionar la memoria del sistema
y el almacenamiento de archivos, la asignacién generard un error.

Nota: Si especifica un valor de 65536 o superior, la transformacion leeréa el valor en bytes. Si especifica
un valor inferior, la transformacién leerd el valor en megabytes.

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.
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CAPiTULO 7

Transformacion de excepcidn de
registros incorrectos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacidn de excepcién de registros incorrectos, 155

o Tipos de registros de salida de excepcién de registros incorrectos, 156

e Flujo de proceso de administracion de excepciones de registros incorrectos, 157

e Asignaciones de excepcién de registros incorrectos, 158

e Puertos de excepcidn de registros incorrectos, 160

e Vista de configuracion de excepcidn de registros incorrectos, 161

e Asignacion problematica de excepcién de registros incorrectos , 163

e Propiedades avanzadas de Transformacién de excepcién, 164

e Como configurar una transformacion de excepcién de registros incorrectos, 165

e Ejemplo de asignacidn de excepcion de registros incorrectos, 166

Resumen de la transformacion de excepcion de
registros incorrectos

La transformacidén de excepcidn de registros incorrectos es una transformacioén activa que lee la salida de
los procesos de calidad de datos e identifica registros que requieren la revisién manual. La transformacion
de excepcidn de registros incorrectos es una transformacién de varios grupos.

Configure una transformacién de excepcién de registros incorrectos para analizar la salida de un proceso
que identifica los problemas de calidad de datos en los registros. Una excepcién es un registro que tiene un
problema de calidad de datos que necesita mas revision.

La transformacién de excepcidn de registros incorrectos recibe la entrada de otra transformacién o de un
objeto de datos en otra asignacién. La entrada de la transformacion de registros incorrectos debe contener
uno o varios puertos de problemas de calidad que reciban las descripciones en texto de los problemas de
calidad de datos. La entrada de la transformacién de excepcién de registros incorrectos también puede
contener una puntuacién de registro numérica que la transformacién puede utilizar para determinar la
calidad de los datos de cada registro. Establezca un umbral de puntuacién superior e inferior en la
transformacidén de excepcién para clasificar los registros como calidad correcta e incorrecta segun la
puntuacién del registro. La transformacién de excepcién de registros incorrectos escribe las excepciones y
la descripcion de los problemas de calidad asociados en una tabla de registros incorrectos.
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Por ejemplo, una organizacién necesita validar las direcciones del cliente antes de enviarle el correo. Un
desarrollador crea una asignacion que valida la ciudad, el estado y el codigo postal del cliente frente a las
tablas de referencia con una transformacién de etiquetador. La transformacion de etiquetador valida los
campos y aflade una puntuacion de registro para cada fila segun los resultados. La transformacion de
etiquetador también afiade el texto que describe los problemas de calidad para cada registro que tenga un
error. La transformacién de etiquetador afiade el texto del problema de calidad como ciudad no véalida 0
cédigo postal en blanco para cada excepcion. La transformacidn de excepcidn de registros incorrectos
escribe los registros de los clientes que deberian revisarse de forma manual en la tabla de registros
incorrectos. Los analistas de datos revisan y corrigen los registros incorrectos en la herramienta del analista.

Tipos de registros de salida de excepcién de
registros incorrectos
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La excepcidn de registros incorrectos examina las puntuaciones de registros de entrada para determinar la
calidad de los registros. Devuelve los registros a grupos de salida diferentes

La transformacidén de excepcidn identifica los siguientes tipos de registros en funcién de cada puntuacién de
registros:

Registros correctos

Registros con puntuaciones mayores o iguales al umbral superior. Los registros correctos son validos y
no necesitan revisarse. Por ejemplo, si configura el umbral superior como 90, cualquier registro con una
puntuacién de 90 o mdas no necesitara revisarse.

Registros incorrectos

Los registros con puntuaciones inferiores al umbral superior y puntuaciones mayores o iguales que el
umbral inferior. Los registros incorrectos son las excepciones que hay que revisar en Analyst Tool. Por
ejemplo, cuando el umbral inferior es 40, cualquier registro con una puntuacién de 40 a 90 necesita
revisién manual.

Registros rechazados

Los registros con puntuaciones inferiores al umbral inferior. Los registros rechazados no son vélidos. De
forma predeterminada, la transformacién de excepcidn suelta registros rechazados del flujo de datos.
Para este ejemplo, cualquier registro con una puntuacién de 40 o inferior es un registro rechazado.

Nota: Si los campos de problemas de calidad tienen valores nulos, el registro no es una excepcién. Cuando
un problema de calidad contiene texto o contiene una cadena vacia, el registro es una excepcién. Compruebe
que un puerto de problema de calidad contenga valores nulos cuando un campo no tenga ningun error. Si los
puertos de problema de calidad contienen espacios en blanco en lugar de valores nulos, la transformacién de
excepcidn marca cada registro como una excepcién. Cuando un usuario necesita corregir los problemas en
Analyst Tool, el usuario no puede filtrar las excepciones por problema de calidad de datos.

Cuando un registro tiene una puntuacion inferior a cero o mayor que 100, la fila no es valida. El servicio de
integracion de datos registra un mensaje de error de que la fila no es vélida y omite el procesamiento del
registro.

Si no se conecta una puntuacién de registros como entrada de la transformacién de excepcién, la
transformacién escribe todos los registros que contienen los problemas de calidad a la tabla de registros
incorrectos.

Cuando se incluye la transformacién de excepcién de los registros incorrectos a una tarea de asignacion,
puede configurar una tarea humana en el mismo flujo de trabajo para incluir una revisién manual de las
excepciones. La tarea humana se inicia cuando una tarea de asignacién del flujo de trabajo finaliza. La tarea
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humana requiere que los usuarios accedan a Analyst Tool para solucionar los problemas de calidad. Un
usuario puede actualizar los datos y cambiar el estado de la calidad de cada registro en la tabla de registros
incorrectos.

Flujo de proceso de administracion de excepciones
de registros incorrectos

La transformacion de excepcidn recibe puntuaciones de registros de las transformaciones de calidad de
datos y crea las tablas que contienen los registros con distintos niveles de calidad de datos. Debe configurar
las transformaciones de calidad de los datos para encontrar problemas de calidad y especificar una
puntuacién de registros para cada fila.

Puede configurar las transformaciones de calidad de datos en una asignacion individual, o puede crear
asignaciones en distintas etapas de los procesos de calidad de datos.

Realice las siguientes tareas de administracidén de excepciones de registros incorrectos:

1.

En la herramienta Developer, defina las transformaciones que generan los valores de puntuacién para
datos de origen segun los problemas de calidad de datos que se definan. Defina las transformaciones
que devuelven el texto para describir la calidad de los datos de origen. Por ejemplo, puede configurar
una transformacién de etiquetador para comprobar los datos de origen en las tablas de referencia 'y
luego escribir una etiqueta descriptiva para cada comparacion. Puede definir una regla IF/THEN en una
transformacion de decisidn para examinar un campo de datos. Puede definir varias transformaciones y
mapplets que realicen diferentes operaciones de calidad de los datos.

Configure una transformacién de excepcién para analizar las puntuaciones del registro que recibe de las
operaciones de calidad de datos. Configure la transformacién para escribir los registros en las tablas de
base de datos segun los valores de puntuacion de los registros. Puede crear tablas independientes para
los registros correctos, registros incorrectos, problemas de calidad y registros rechazados.

Asigne un puerto de problema de calidad a cada puerto de entrada que pueda contener datos
incorrectos.

Opcionalmente, configure los objetos de datos de destino para los registros correctos e incorrectos.
Conecte los puertos de salida de la transformaciéon de excepcidn a los objetos de datos de destino de la
asignacioén.

Cree el objeto de datos de destino para los registros incorrectos. Elija generar una tabla de registros
incorrectos y afiddala a la asignacién. Cuando se genere una tabla de registros incorrectos, Developer
Tool también generara una tabla de problemas de calidad. Afiada la tabla de problemas de calidad a la
asignacioén.

Afada la asignacién a un flujo de trabajo.

Configure una tarea humana para asignar la revision manual de registros incorrectos a los usuarios. Los
usuarios pueden revisar y actualizar los registros incorrectos en la herramienta del analista.
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Asignaciones de excepcion de registros incorrectos

Cuando cree una asignacion que identifique excepciones de registros incorrectos, configure la asignacién
para escribir en uno o més destinos de la base de datos segun la calidad de los datos en los registros.

La siguiente figura muestra un ejemplo de asignacion de excepcion de registros incorrectos:

target_Employe

eBadRecords
= Sy
B "B~ .4
Exception_BadR
Employees —Pt‘jé?.— ecgerssmn_ @ target_Employe
es
. S
Bad_Records_M ~— [ h

applet
target_Employe

eBadRecords_IS
SUES

La asignacion contiene los siguientes objetos:

Origen de datos

Un origen de datos de empleados que contiene los registros para analizar la calidad de datos.

Mapplet

Bad_Records_Mapplet contiene transformaciones que buscan los problemas de calidad y las
puntuaciones de registros, y los afiaden a los registros de origen. Las reglas son transformaciones que
analizan los datos y buscan los problemas de calidad. Por ejemplo, puede incluir una transformacién de
etiquetador para comparar datos de entrada con tablas de referencia. Segun los resultados, puede
configurar la transformacién de etiquetador para devolver los problemas de calidad como columnas
adicionales en las filas. Puede configurar una transformacién de decisién que utiliza las instrucciones
IF, THEN, ELSE para examinar los datos y aplicar problemas de calidad y puntuaciones de registros a los
datos de entrada.

Transformacion de excepcion

La transformacion de excepcién determina qué registros se deben escribir en los destinos de datos,
incluidas la tabla de registros incorrectos y la tabla de problemas.

Tabla de registros correctos

La transformacién de excepcidn escribe todos los registros de buena calidad en la tabla
target_Employees.

Tabla de registros incorrectos

La transformacion de excepcién escribe todos los registros de mala calidad en la tabla
target_EmployeeBadRecords. Los registros incorrectos requieren revisién manual.

Tabla de problemas

La transformacion de excepcidn escribe problemas de calidad en la tabla
target_EmployeeBadRecords_ISSUES. Al visualizar los registros incorrectos en la herramienta del
analista, la interfaz de usuario vincula los problemas de calidad a los registros incorrectos.

158 Capitulo 7: Transformacién de excepcion de registros incorrectos



Opcionalmente, la transformacion de excepcidn puede escribir los registros rechazados en una tabla de
registros rechazados. Debe crear un grupo de salida independiente para los registros rechazados en la vista
Configuracion de la transformacién.

Problemas de calidad de excepcidn de registros incorrectos

Los problemas de calidad son cadenas de texto que describen el tipo de problema de calidad de datos que
ha generado una puntuacién de registros baja. La transformacién de excepcién de registros incorrectos
recibe problemas de calidad asociados con cada fila del origen que contiene una puntuacién de registros
baja. Puede configurar distintos tipos de transformaciones que determinen problemas de calidad y
puntuaciones de registros.

Por ejemplo, puede crear una transformacién de decisién que examine el nimero de teléfono. La
transformacién de decisién genera la puntuaciéon de registros y los problemas de calidad para el nimero de
teléfono.

La siguiente estrategia de decision identifica los nimeros de teléfono de longitud incorrecta en una
transformacioén de decision:

IF LENGTH (Phone Number) > 10 THEN
Score:=50
Phone Quality Issue:='Phone num too long'
ELSEIF LENGTH (Phone Number) < 10 THEN

Score:=50

Phone Quality Issue:=' Phone num too short’
ELSE

Score:=90
ENDIF

Cuando configure la transformacién de excepcién, debe asociar Phone_Quality_lssue con el puerto
Phone_Number. Los puertos son de diferentes grupos de entrada.

La transformacidén de excepcidn lee las puntuaciones generadas por la transformacién de decisién y asigna
registros con una puntuacion de "50" al grupo de registros incorrectos de puertos de salida. Escribe
Phone_Quality_Issue en el grupo de problemas de puertos de salida.

Tareas humanas

Cuando configura un flujo de trabajo que contiene una transformacion de excepcién, incluya la asignacién en
una tarea de asignacién. Se afiade una tarea humana al mismo flujo de trabajo. La tarea humana requiere
que uno o mds usuarios corrijan los registros de excepcién de la herramienta del analista.

La tarea de asignacion identifica los registros en los datos de origen que contienen problemas de calidad de
datos sin resolver. Los analistas de datos utilizan la herramienta del analista para resolver estos problemasy
para actualizar el estado de la calidad de datos de cada registro.

Cuando configure una tarea humana, puede crear una o mads instancias de tarea y uno o mas pasos de tarea.
Una instancia de tarea representa el conjunto de datos en los que un usuario debe trabajar. Un paso de tarea
representa el tipo de trabajo que un usuario realiza en los registros de su instancia de tarea. Puede crear
varias instancias de tarea de modo que diferentes usuarios trabajen en distintas partes de los datos en la
herramienta del analista.

Un usuario puede actualizar el estado de los registros incorrectos en la herramienta del analista de una de
las siguientes maneras:

e Siun registro es valido, el usuario actualiza los metadatos de la tabla para confirmar el registro por el
almacenamiento persistente en la base de datos.

e Siun registro no es valido, el usuario actualiza los metadatos de la tabla para eliminar dicho registro de la
base de datos en una fase posterior del flujo de trabajo.
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¢ Si el estado del registro no se confirma, el usuario actualiza los metadatos de la tabla de modo que el
registro vuelve al flujo de trabajo para seguir procesandolo en una tarea de asignacion.

Para obtener més informacién sobre las tareas humanas, consulte la Guia de flujo de trabajo de Informatica
Developer.

Puertos de excepcidn de registros incorrectos

Configure los puertos de entrada y salida en la ficha Puertos de la transformacién de excepcién de registros
incorrectos.

La transformacidn de excepcidn de registros incorrectos contiene grupos de puertos de entrada y salida.

La siguiente figura muestra la ficha Puertos:

Puertos
MNombre Tipo Precision |Escala  |Entrada Salida |Predeterminadc Descripcién
=
= Datos (3)
1 Employeed string 10 |7 I_
2| -Employee_Name string 10 I ]
3 | Phone_Number string 10 = -
[EProblemas de calidad (3)
1| EmployeelD_Qualty string |10 ¥ ]
2 E--Name_QuaIity_Issue string 10 |7 I_
3 “Phone_Quality_Issue string 10 |7 I_
= Control {1)
1| = el r
=
[l 5alida estandar (4)
L - |
2 r 4
3 r ~
i [
[ERegistros incorrectos (6)
I rF
2 r 4
3 r F
4 r 4
5 r ~
6 - i 4
EProblemas (2)
T r 4
2 r ¥

Puertos de entrada de transformacion de excepcion de registros
incorrectos

Una transformacion de excepcién de registros incorrectos tiene distintos grupos de entrada para los datos,
los problemas de calidad y la puntuacién de registros.

La transformacién de excepcidn de registros incorrectos incluye los siguientes grupos de entrada:
Datos

Los campos de datos de origen.
Problemas de calidad

Contiene puertos que describen los problemas de calidad de los registros. Los puertos de problemas de
calidad contienen cadenas como "Excess_Characters" o "Bad_Data_Format". Puede tener varios
problemas de calidad en cada registro. La transformacién no asociard los puertos del grupo de
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problemas de calidad a los campos de datos de origen hasta que se asignen los problemas a los
puertos de datos en la vista Asignacién problematica.
Control

La puntuacion de registros. La transformacién de excepcién analiza la puntuacién de registros para
determinar si las filas de entrada son las excepciones. Si no se conecta el puerto de puntuacion, la
transformacion de excepcién identifica una fila como una excepcion si un puerto de problemas de
calidad contiene datos.

Salida de transformacion de excepcion de registros incorrectos

Una transformacion de excepcion de registros incorrectos tiene varios grupos de salida.
La transformacion de excepcidn de registros incorrectos tiene los siguientes grupos de salida:

Salida estandar
Los registros de calidad satisfactoria que no es necesario examinar para detectar problemas de calidad
de datos.
Cada registro del grupo de salida estandar contiene un puerto de puntuacién que representa la calidad
de datos del registro.

Registros incorrectos
Las excepciones que necesita examinar para detectar problemas de calidad de datos.
Cada registro del grupo de registros incorrectos contiene un ID de flujo de trabajo, un identificador de
fila y un puerto de estado del registro.

Problemas

Los problemas de calidad para los registros del grupo de registros incorrectos. Los problemas de
calidad son elementos de metadatos que la herramienta del analista muestra cuando se revisan los

registros incorrectos.

Cada registro del grupo de problemas contiene un ID de flujo de trabajo y un puerto identificador de filas
que identifica a qué fila de registros incorrectos pertenecen los problemas.

Registros rechazados

Grupo opcional que contiene los registros que pueden eliminarse de la base de datos. Cada registro del
grupo de registros rechazados contiene una puntuacién de registros baja en el puerto de puntuacion.

Vista de configuracion de excepcion de registros
incorrectos

La vista Configuracion especifica los umbrales superior e inferior que utiliza la transformacién para
identificar los registros correctos y los registros incorrectos. La vista Configuraciéon también identifica las
tablas de destino de los registros con puntuaciones superiores o inferiores a los umbrales.

La siguiente figura muestra la vista Configuracion de la transformacién de excepcién:
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~Umbrales de revision manual

Umbral inferior : I 10,00 =
Umbral superior : Iggrou _IZ

~Opdones de distribucion de datos
Tipo Salida estandar Tabla de registros incorrectos
i Registros correctos (sobre el umbral superior) iv
Registros incorrectos (entre umbrales) u |7
Registros rechazados (por debajo del umbral inferior) [ I_

< | 2

O crear un grupo de salida aparte para los registros rechazados

| Generar tablas de registros incorrectos |

Puede configurar las siguientes propiedades en la vista Configuracion:

Umbral inferior

Limite inferior para el intervalo de puntuaciones de registros incorrectos. La transformacién identifica
los registros con puntuaciones inferiores al umbral inferior como registros rechazados.

Umbral superior

Limite superior para el intervalo de puntuaciones de registros incorrectos. La transformacién identifica
los registros con puntuaciones mayores o iguales al umbral superior como registros correctos.

Opciones de distribucion de datos

Los tipos de registros de salida. En la configuracién predeterminada, la transformacién escribe los
registros correctos en la salida estandar y los registros incorrectos en la tabla de registros incorrectos.
De forma predeterminada, la transformacion no escribe los registros rechazados en una tabla de base
de datos.

Salida estandar

Los tipos de registro que la transformacién escribe en los puertos de salida estandar. El valor
predeterminado es Registros correctos.

Tabla de registros incorrectos

Los tipos de registro que la transformacion escribe en los puertos de salida de registros incorrectos. El
valor predeterminado es Registros incorrectos.

Crear un grupo de salida aparte para los registros rechazados

Crea un grupo de salida independiente para los registros rechazados. La opcion esta desactivada de
forma predeterminada.

Generar tabla de registros incorrectos

Crea una tabla de base de datos que contiene datos de registros incorrectos. Cuando se selecciona esta
opcidn, la transformacién de excepcién crea la tabla de la base de datos, afiade un objeto de datos al
repositorio de modelos y afiade una instancia del objeto al lienzo de la asignacién. Puede generar la
tabla de registros incorrectos para una instancia de transformacién de excepcién en una asignacién.
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Cuando se genera la tabla de registros incorrectos, Developer tool también crea una tabla de problemas
para almacenar metadatos descriptivos sobre los registros.

Nota: Developer tool afiade un sufijo de 12 caracteres a cada nombre de columna de las tablas de
registros incorrectos. Si utiliza una base de datos de Oracle, el nombre de columna de origen no puede
contener mas de 18 caracteres.

Como generar la tabla de registros incorrectos y la tabla de
problemas

Cuando se agrega la transformacién a una asignacion, se pueden generar la tabla de registros incorrectos y
la tabla de problemas. La herramienta del desarrollador afiade las tablas al repositorio de modelos.

1. Haga clic en Generar tabla de registros incorrectos para generar la tabla.
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Crear objeto de datos relacionales.

2. Examine las conexiones con la base de datos. Seleccione una conexién a la base de datos donde
guardar la tabla.

3. Especifique un nombre para la tabla de registros incorrectos. La herramienta del desarrollador aplica el
nombre que se ha especificado a la tabla de registros incorrectos y a la tabla de problemas.

La herramienta del desarrollador afiade la siguiente cadena al nombre de la tabla de problemas:
_ISSUE

Si se conecta a una base de datos de Oracle, el nombre de tabla de registros incorrectos no debe tener
mads de 24 caracteres.

4. Especifique un nombre para el objeto de datos de registros incorrectos del repositorio de modelos.
5. Haga clic en Finalizar.

La herramienta del desarrollador afiade las tablas al lienzo de la asignacién y al repositorio de modelos.

Asignacioén problematica de excepcidén de registros
incorrectos

Debe asignar puertos y prioridades a problemas de calidad de datos.

La siguiente figura muestra la vista Asignacién problematica:

Asignacion de problemas

Asignar puertos y prioridades a problemas de calidad

Problema de calidad Entrada
EmployeelD_Quality_Issue EmployeelD 1
MName_CQuality_Issue EmployeeName 1
i Phone Quality Jssue 1

La vista Asignacion problematica contiene los siguientes campos:
Problema de calidad

Cada puerto de problema de calidad que se define en el grupo de entrada de problemas de calidad
aparece en la columna Problema de calidad.
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Entrada

La columna Entrada contiene los puertos de datos que se asignan a los problemas de calidad en la vista
Asignacion problematica. Asocie un puerto de entrada con cada puerto de problema de calidad. Cada
puerto de entrada que contiene los datos de calidad incorrectos debe tener al menos un puerto de
problema de calidad que indica un tipo de problema. Puede seleccionar el puerto Phone_Number para
Phone_Quality_lssue, por ejemplo. Puede asignar un puerto a mas de un problema de calidad.

Prioridad de problema

Las prioridades de problema determinan qué problemas tienen la mayor importancia a la hora de asignar
el mismo puerto de entrada a varios problemas de calidad. Si se produce mas de un problema para un
campo de entrada, el servicio de integracion de datos aplica el problema de calidad que tiene la
prioridad mas alta. En el caso de que exista mdas de un problema de calidad para un puerto de entrada y
los problemas tengan todos la misma prioridad, el servicio de integracién de datos aplica el problema de
calidad que aparece primero en la lista. Especifique una prioridad entre 1y 99, donde 1 representa la
prioridad mas alta.

Defina las prioridades de problema para filtrar los registros en la herramienta del analista.

Asignar puertos a problemas de calidad

Asigne un puerto para asociarlo con cada problema de calidad. Developer Tool crea puertos en el grupo de
salida de problemas para cada asociacién que se afiada a la vista Asignacién problematica.

Para cada problema de calidad, haga clic en el campo Entrada para mostrar una lista de los puertos de
entrada.

Seleccione un puerto de entrada para asociarlo con el problema de calidad.
Puede elegir el mismo puerto para mas de un problema.

Haga clic en la columna Problema y seleccione una prioridad para el problema de calidad.

Propiedades avanzadas de Transformacién de
excepcion

164

Configure las propiedades que determinan cémo el servicio de integracion de datos procesa los datos para
la transformacién de excepcion.

Puede configurar niveles de seguimiento de registros.
Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.
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Como configurar una transformacién de excepcién
de registros incorrectos

Cuando configure una transformacion de excepcién de registros incorrectos, configure los puertos de
entrada y los problemas de calidad que pueden aparecer en cada puerto. Defina los umbrales superior e
inferior para determinar la calidad de los datos. Configure dénde escribir las excepciones y los registros
rechazados.

1. Cree una transformacién de excepcion de registros incorrectos reutilizable o no reutilizable.

o Para crear una transformacion reutilizable, haga clic en Archivo > Nuevo > Transformacién y
seleccione una transformacién de excepcidn de registros incorrectos.

e Para crear una transformacién no reutilizable, abra una asignacién y afiada una transformacién de
excepcion en el lienzo de la asignacion. Seleccione una transformacion de excepcién de registros
incorrectos en el asistente.

2. Haga clic en Siguiente o en Finalizar.

Si hace clic en Siguiente, puede actualizar los valores de umbral predeterminados y las opciones de
distribucion de datos antes de crear la transformacion.

3. Configure los puertos de entrada.

e Sjcrea una transformacion reutilizable, seleccione la ficha Puertos y afiada puertos para los datos
que desea conectar a la transformacion.

e Sicrea una transformacion no reutilizable, afiada otros objetos al lienzo de la asignacion y arrastre
los puertos de entrada para la transformacion.

4. Seleccione la vista Configuracion.
5. Configure los umbrales de puntuacién superior e inferior.

6. Enla seccidon Opciones de distribucién de datos, configure las propiedades estandar de la saliday de la
tabla de excepciones para establecer ddnde la transformacién escribird cada tipo de registro.

Configure donde escribir los registros correctos, registros incorrectos y registros rechazados. Puede
escribirlos en la salida estandar o en la tabla de registros incorrectos.

7. Abrala vista Asignaciéon problematica . Asigne los problemas de calidad de datos a los puertos de
datos.

Asignar una prioridad a cada problema. Si un puerto contiene valores con varios problemas, la
transformacién muestra el problema con mayor prioridad.

8. Seleccione la opcién para generar una tabla de registros incorrectos. Introduzca la informacién de
conexion de la base de datos y el nombre de la tabla. La tabla debe proceder del esquema
predeterminado.

¢ Sigenera una tabla de registros incorrectos, genere una tabla para los registros y una tabla adicional
para los problemas de calidad de datos relacionados con los registros. La transformacién crea un
objeto de base de datos en el repositorio de modelos.

9. Conecte los puertos de salida de la transformacién a uno o varios destinos de datos. Conecte los
puertos de salida a los objetos de datos que correspondan a las opciones de salida que ha establecido
en la vista Configuracion.

e Sicrea una transformacién reutilizable, afiada la transformacién a una asignacién y conecte los
puertos de salida.

e Sicrea una transformacion no reutilizable, la transformacién conecta los puertos a la tabla de
registros incorrectos. Conecte los puertos de salida a cualquier otro destino de datos.
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Ejemplo de asignacidon de excepcidn de registros
incorrectos

Una organizacioén dirige un proyecto de datos para revisar nuevos datos de clientes. La organizacién necesita
comprobar que los datos de contacto son validos. El siguiente ejemplo muestra cdmo definir una
transformacion de excepcién de registros incorrectos que recibe los registros de un mapplet que realiza un
andlisis de calidad de datos de registros de los clientes.

Cree un mapplet con transformaciones de calidad de datos que evallen el formato y la exactitud de los datos
de los clientes. El mapplet incluye transformaciones que generan una puntuacién de registros segun los
resultados del andlisis de calidad de datos. Las transformaciones también definen los problemas de calidad
de los datos segun los resultados del anélisis.

Mapplet de excepcidn de registros incorrectos

Cree un mapplet que contenga las transformaciones de calidad de datos para comprobar los valores de
determinados campos. Las transformaciones comprueban las tablas de referencia y los conjuntos de
contenido para determinar si los campos de los registros son vélidos. Las transformaciones aplican una
puntuacién de registros para cada registro segun los resultados. La transformacién de excepcion recibe los
registros del mapplet y distribuye cada registro a la salida correspondiente segun la puntuacién de registros.

El mapplet se compone de transformaciones de etiquetador, transformaciones de decisién 'y
transformaciones de expresién.

La siguiente figura muestra los objetos en el mapplet:

lab_IdentifyBa

dRecords !
-'] . : . . - .\.":::*—P :\ .—P@
Customerlnput rule_IsMumeric ) dec_Calculate5  CustomerOutp

core ut

rule_Email_Vali
daticn

El mapplet realiza las siguientes tareas:

¢ Una transformacidn de etiquetador comprueba la localidad, el estado, el cédigo de pais, el cédigo postal,
y el cédigo postal de los datos que recibe en los puertos de entrada. La transformacidn contiene una
estrategia para cada puerto. Las estrategias comparan los datos de origen con las tablas de referencia e
identifican los valores que no son vdlidos.

e Un mapplet de transformaciéon de expresién comprueba que el nimero de teléfono es numérico y que
contiene 10 digitos.

e Una transformacidn de etiquetador y un mapplet de transformacién de expresién comprueban que la
direccion de correo electronico es vélida. La transformacién de expresién comprueba la estructura de la
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cadena de correo electronico. La transformacién de etiquetador comprueba la direccién IP en una tabla
de referencia de sufijos de direccién IP internacionales.

¢ Una transformacién de decisidn recibe la salida de la transformacién y de los mapplets. Se calcula una
puntuacién de registros general para el registro de contactos del cliente.

Cree una asignacién de excepcion de registros incorrectos que incluya el mapplet. La asignaciéon de
excepcion de registros incorrectos incluye una transformacion de excepcidn que escribe las excepciones en
una tabla de base de datos de registros incorrectos. Un analista de datos investiga y actualiza los registros
de excepciones en la tabla de registros incorrectos con la herramienta del analista.

Grupos de entrada de ejemplo de excepcidn de registros
incorrectos

La transformacidén de excepcion tiene tres grupos de entrada. La transformacién tiene un grupo de datos que
recibe los datos de origen. Tiene el grupo de problemas de calidad, que recibe los problemas de calidad de
los datos que las transformaciones de calidad de los datos encuentran. También tiene un grupo de control
que contiene la puntuacion de registros para la fila.

La siguiente figura muestra los grupos de entrada de la transformacién de excepcion:

Mombre Tipo Precision |Escala Entrada Salida I

&

= Datos (11)
1| -cusT_ID decimal 20 0 [+ -
2 | - COMPANY string 100 [+ -
3| -CONTACT string 100 [+ -
4| -TITLE string 100 [+ -
5| -ADDR1 string 100 [+ -
6| -ADDR2 string 100 [+ -
7| -ADDR3 string 100 [+ -
8 | -ADDR4 string 30 [+ -
g | -COUNTRY string 20 [+ -
10| ~PHONE string 50 [+ -
11| ~EMAIL string 100 [+ -

= Problemas de calidad (&)
1 - CompanySat... |string 30 |7 |_
2 | localityStatus string 30 [+ -
3 - ProvinceStatus string 30 |7 |_
= - CountryStatus  string 30 |7 |_
5 | -ZipStatus string 30 [+ -
6| ~EmailStatus string 30 [+ -

[ Control {1)
E]

Configuracion de ejemplo de excepcion de registros incorrectos

Defina los umbrales superior e inferior en la vista Configuracién. Identifique dénde escribe la transformacién
los registros correctos, los registros incorrectos y los registros rechazados.

Acepte la configuracion predeterminada para la distribucién de los registros correctos, registros incorrectos
y problemas.

La siguiente figura muestra la vista Configuracién de la transformacién de excepcion:
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~Umbrales de revision manual

Umbral inferior : I 10,00 =
Umbral superior : Iggrou _IZ

~Opdones de distribucion de datos

Tipo Salida estandar Tabla de registros incorrectos
i Registros correctos (sobre el umbral superior) iv
Registros incorrectos (entre umbrales) u |7
Registros rechazados (por debajo del umbral inferior) [ I_

< | 2

O crear un grupo de salida aparte para los registros rechazados

| Generar tablas de registros incorrectos |

La siguiente tabla describe las opciones de configuracién:

Opcion Valor

Umbral inferior 10

Umbral superior 90

Registros correctos Salida estandar

Registros incorrectos Tabla de registros incorrectos
Registros rechazados -

Haga clic en Generar tablas de registros incorrectos para crear las tablas de registros incorrectos y de
problemas.

Salida de asignacién de ejemplo de excepcidén de registros
incorrectos

Afada una transformacion de escritura a la asignacién y conecte los puertos de salida estandar al objeto de
datos. La asignacion también contiene el objeto de la base de datos de registros incorrectos y los problemas
de objeto de base de datos que ha creado en la vista Configuracién.

Tabla de registros incorrectos

La tabla de registros incorrectos contiene las excepciones de registros con puntuaciones entre los umbrales
inferior y superior.

La siguiente figura muestra los registros incorrectos que la transformacién de excepcion devuelve:
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Salida
Nombre: |Excegci6n.Bad Output DI

Workflow_ID Row_Identifier Record_Status (CUSTID |COMPANY  |CONTACT TITLE ADDR1 ADDR2
1 DummyWorkflowD 0 INVALID 1001580  E-AGENCY OAKLAND Federal Express... 291 3RD STREET 2500 WESTERF...
2 DummyWorkflowD 1 INVALID 1001604 KPMGPEAT.. WOODCLFF.. USPostal2-day S530CHESNUT.. "S0BROAD ST..
3 \DummyWorkflowD 2 INVALID 1001622 | INVESTEX NEW YORK UnitedParcel 5. "S0BROAD ST...  20TH FL"
4 |DummyWorkflowD 3 INVALID 7121564  "ARTHURVA.. INC." WHITEHOUSE.. FederalExpress... 310 BRIER ROAD
5 |DummyWorkflowD 4 INVALID 7121569  RICE VOELKER MANDEVILLE FederalExpress... 3840HIGHWAY... "2ND &D STRE...
6 |[DummyWorkflowD 5 INVALID 1001658 HOUSEINFO.. WASHINGTON FederalExpress... "2ND & D STRE... SW HOUSEA..
7 |DummyWorkflowD 6 INVALID 1001694 | BAMKOFMO.. BOSTON USPostal2-day "125BROAD 5T... 38TH FLOOR"
8 DummyWorkflowD 7 INVALID 1001738 "INTERFACE.. INC." ANN ARBOR UnitedParcel 5... 5855 INTERFAC...
9 DummyWorkflowD 8 INVALID 1001798  NORTHWEST... MILWAUKEE USPostal2-day EASTMASONS.. EASTMASON S...
10 DummyWorkflowDD 9 INVALID 1001735  TOPSPINCR... NEW YORK Federal Express... "276 FIFTH AVE. = #902"

La tabla de registros incorrectos incluye todos los campos del registro de origen. Un registro incorrecto
también incluye los siguientes campos:

Workflow_ID

El nombre del flujo de trabajo que incluyd la transformacidon de excepcion. El flujo de trabajo contiene la
tarea de asignacion de transformacion de excepcidn y la tarea humana para revisar los problemas. El ID
de flujo de trabajo contiene DummyWorkf1lowID si la transformacion de excepcién no estd en un flujo de
trabajo.

Row_lIdentifier
Un nimero Unico que identifica cada fila.
Record_Status

Un estado del registro para la herramienta del analista. Cada registro de la tabla de registros incorrectos
recibe un estado No valido. Puede conservar el estado del registro al actualizar registros en la
herramienta del analista.

Tabla de problemas

La tabla de problemas contiene una fila para cada fila de la tabla de registros incorrectos. Cada fila contiene
los problemas que el analisis de calidad de datos ha encontrado para el registro de origen.

La siguiente figura muestra las columnas de la tabla de problemas:

Salida
Nombre: |exc BadRecord.Issues DI
Workflow_ID Row_Identifier |CUST_ID DQAPRIORITY_CUST ID 3
1 6803 5. TUCSON WAY 1
2 DummyWorkflowD 1 6803 5. TUCSON WAY 1
3 DummyWorkflowD 2 20TH FL" 1
4 DummyWorkflowD 3 310 BRIER ROAD 1
5 |DummyWorkflowD 4 767 FIFTH AVENUE 1
6 DummyWorkflowD 5 5803 5. TUCSON WAY 1
7 DummyWorkflowD 6 6803 5. TUCSON WAY 1
8 DummyWorkflowD 7 6803 5. TUCSON WAY 1
9 DummyWorkflowD 8 6803 5 TUCSON WAY 1
10 DummyWorkflowD 9 SW HOUSE ANNEX 2" 1
11 | DummyWorkflowD 10 6803 5. TUCSON WAY 1 ;I

La tabla de problemas contiene las siguientes columnas:
Workflow_ID

Identifica el flujo de trabajo que ha creado el registro. El flujo de trabajo contiene la tarea de asignacion
y la tarea humana de la transformacidén de excepcion para revisar el problema.

Row_ldentifier

Identifica la fila del registro en la tabla de base de datos. El identificador de filas identifica qué fila en la
tabla de registros incorrectos se corresponde con la fila en la tabla de problemas.
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Nombre de campo del problema

El nombre de campo es el nombre del campo que podria tener problemas de calidad. Cuando el campo
contiene un error el valor de la columna es el texto del problema de calidad. En la figura anterior, el
nombre de campo ADDR2 contiene el problema de calidad invalid locality.

DQAPriority

La prioridad del problema. Cuando se producen varios problemas para el mismo campo, el problema con
la prioridad mas alta aparece en el problema el nombre de campo del problema.

Tabla de registros correctos

Cada registro de la tabla de registros correctos tiene una puntuacién de registro mayor que el umbral
superior. En este ejemplo, el umbral superior es 90.

La siguiente figura muestra los registros correctos que la transformacion de excepcion devuelve:

Salida
Mombre: [exc BadRecord.Output DI
Score CUST_ID COMPANY CONTACT TITLE ADDR1 ADDR2 i’
1 |<null> <null= <null> 1001658 HOUSEINFOR... WASHINGTON  Federal Express 2-day
2 |<null= <null> <null> 15851451 D EFREY & CQ... DENVER Federal Express Overnight
3 <null> <null= <null= 15951453 SONANGOLCO... HOUSTON United Parcel Service Red
4 |<null> <null= <null= 15951457 CITADELINVES... CHICAGO United Parcel Service Inten
5 |<null> <null= <null= 15951458 IOMEGA ROY US Postal International
6 |<null> <null= <null= 15951461 VICTORY SBSF... NEW YORK US Postal International
7 |=null> =null= <null> 15951465 WILLIAMSENE... TULSA United Parcel Service Blue
& |<null> <null> <null> 15951469 PAINE WEBEBER DALLAS U5 Postal 2-day
g <null> <null= <null= 15951475 PINKSHEETS.C... NEW YORK United Parcel Service Red
10 <n‘u||> <null= <null= 15951482 JAMES & LUSTIG DENVER United Parcel Sewic‘eBlue;I

Los registros de la tabla de registros correctos contienen los campos de la puntuacién de registro y los datos
de origen.
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CAPIiTULO 8

Transformacidon de conversion de
mayusculas y minusculas

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Resumen de la transformacion de conversion de

Resumen de la transformacién de conversiéon de mayusculas y mindsculas, 171

Propiedades de la estrategia de distincién de mayusculas y mindsculas, 172

Como configurar una estrategia de conversiéon de mayusculas y mindsculas, 172

Propiedades avanzadas de Transformacién de conversién de mayusculas y mindsculas, 173

Transformacién de conversién de mayusculas y mindsculas en un entorno no nativo, 173

mayusculas y minusculas

La transformacién de conversién de mayusculas y mindsculas es una transformacion pasiva que normaliza
el uso de mayusculas o minidsculas de los caracteres del alfabeto en las cadenas de entrada.

Puede seleccionar un formato de conversién del formato de mayusculas y mindsculas, como mayusculas,

minusculas, formato de titulo y formato de frase. También puede invertir el uso de mayusculas o mindsculas
actual de cada cardcter en los datos de entrada.

La transformacién de conversién de mayusculas y mindsculas puede utilizar los valores de la columna vdélida

de una tabla de referencia para definir el uso de mayusculas o minusculas de los caracteres de entrada.
Cuando la transformacién encuentra una coincidencia entre un valor de entrada y un valor valido, la
transformacioén aplica el formato de mayuscula o mintdscula del valor valido en el valor de entrada. Puede
usar tablas de referencia cuando el tipo de conversién de formato de mayusculas y mindsculas sea Tipo

titulo o Tipo oracion.

Puede crear multiples estrategias de conversién de formatos de mayuscula o mindscula en una
transformacion de conversidon de mayusculas y mindsculas. Cada estrategia utiliza un tipo de conversion

individual.
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Propiedades de la estrategia de distincion de
mayusculas y minusculas

Se pueden configurar propiedades para estrategias de conversién de mayudsculas y minidsculas.

En la vista Estrategias puede configurar las siguientes propiedades para la conversién de mayudsculas y
minusculas:
Tipo de conversién

Define el método de conversiéon de mayusculas y mindsculas que utiliza una estrategia. Se pueden
aplicar los siguientes tipos de conversion de mayusculas y mindsculas.

e Mayusculas. Convierte todas las letras a mayusculas.
o Tipo de frase. Capitaliza la primera letra de la cadena de datos del campo.
o Alternar mayusculas y mindsculas. Convierte las letras minusculas en mayusculas y viceversa.
o Tipo de titulo. Capitaliza la primera letra de cada subcadena.
¢ Minusculas. Convierte todas las letras a minusculas.
El método de conversién de mayusculas y mindsculas predeterminado es mayusculas.
No modificar palabras en mayiscula
Reemplaza la capitalizacion elegida para las cadenas en mayuscula.
Delimitadores

Define como funciona la capitalizacién en la conversién de mayusculas y minudsculas. Por ejemplo, elija
un guién como delimitador para transformar "smith-jones" en "Smith-Jones". El delimitador
predeterminado es el caracter de espacio.

Tabla de referencia

Aplica el formato de capitalizacién especificado por una tabla de referencia. Se aplica Unicamente si la
opcién de conversién de mayusculas y mindsculas es Formato de mayusculas y mintsculas de titulo o
Formato de mayusculas y mintsculas de frase . Haga clic en Nuevo para afiadir una tabla de referencia
a la estrategia.

Nota: Si se produce una coincidencia de tabla de referencia al principio de un token, el siguiente caracter
de ese token se cambia a mayuscula. Por ejemplo, si la cadena de entrada es mcdonald y la tabla de
referencia tiene una entrada para Mc, la cadena de salida sera McDonald.

Coémo configurar una estrategia de conversion de
mayusculas y minusculas

Para cambiar el formato de mayusculas y mindsculas de las cadenas de entrada, configure los ajustes en la
vista Estrategias de una transformacién de conversién de mayusculas y mindsculas.

1. Seleccione la vista Estrategias.
2. Hagaclic en Nueva.
Se abre el asistente Nueva estrategia.

3. Silo desea, edite el nombre y la descripcion de la estrategia.
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Haga clic en los campos Entradas y Salidas para seleccionar los puertos de la estrategia.
Configure las propiedades de la estrategia. La estrategia de conversién predeterminada es Maytsculas.
Haga clic en Siguiente.

Si lo desea, afiada tablas de referencia para personalizar las opciones de mayusculas y mintsculas de
los datos de entrada que coinciden con las entradas de la tabla de referencia. La personalizacion del
formato de mayusculas y mindsculas de la tabla de referencia solamente se aplica a las estrategias de
formato de mayusculas y mindsculas de titulos y de frases.

Haga clic en Finalizar.

Propiedades avanzadas de Transformacion de
conversion de mayusculas y minusculas

Configure las propiedades que ayudan a determinar cdmo el servicio de integracién de datos procesa los
datos para la Transformacidn de conversién de maylsculas y minusculas.

Puede configurar niveles de seguimiento de registros.

Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Transformacién de conversion de mayusculas y
minusculas en un entorno no nativo

El procesamiento de transformaciones de conversién de mayusculas y mindsculas en un entorno no nativo
depende del motor que ejecuta la transformacioén.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

Motor de Blaze. Compatible sin restricciones.

Motor de Spark. Compatible sin restricciones en asignaciones por lotes. No compatible en asignaciones
de transmisién.

Motor de Databricks Spark. No compatible.
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CAPIiTULO 9

Transformacion de clasificador

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacion de clasificador, 174

¢ Modelos de clasificador, 175

e Algoritmos clasificadores, 175

e Opciones de la transformacién de clasificador, 175

o Estrategias de clasificador, 176

e Propiedades avanzadas de Transformacién de clasificador, 176

e Como configurar una estrategia de clasificador, 177

e Ejemplo de andlisis de clasificador, 177

e Transformacion de clasificador en un entorno no nativo, 182

Resumen de la transformacion de clasificador

La transformacion de clasificador es una transformacién pasiva que analiza los campos de entrada e
identifica el tipo de informacién de cada campo. Utilice una transformacién de clasificador cuando los
campos de entrada contengan varios valores de texto.

Cuando configure la transformacidn de clasificador, seleccione un modelo de clasificador y un algoritmo de
clasificador. Un modelo de clasificador es un tipo de objeto de datos de referencia. Un algoritmo de
clasificador es un conjunto de reglas que calcula el nimero de palabras similares en una cadenay la
posicion relativa de las palabras. La transformaciéon compara el andlisis del algoritmo con el contenido del
modelo de clasificador. La transformacién devuelve la clasificaciéon del modelo que identifica el tipo de
informacién dominante en la cadena.

La transformacién de clasificador puede analizar cadenas de longitud considerable. Por ejemplo, puede
utilizar la transformacioén para clasificar el contenido de mensajes de correo electrénico, mensajes de
medios sociales y texto de documentos. Puede pasar el contenido de cada documento o mensaje a un
campo en una columna del origen de datos, y conectar la columna a una transformacién de clasificador. En
cada caso, prepare el origen de datos de modo que cada campo incluya el contenido completo de un
documento o de cadena que desee analizar.

174



Modelos de clasificador

La transformacién de clasificador utiliza un objeto de datos de referencia llamado modelo de clasificador
para analizar datos de entrada. Debe seleccionar el modelo de clasificador cuando configure una
transformacion de clasificador. La transformacién compara una columna de datos de entrada con los datos
del modelo de clasificador y devuelve una etiqueta que describe el tipo de informacién en cada campo de
entrada.

Un modelo de clasificador contiene filas de datos de referencia y valores de etiqueta. Las filas representan
los datos de entrada en el puerto que puede conectar a la transformacion de clasificador. Los valores de
etiqueta describen los tipos de informacién que contienen las filas de datos. Al configurar un modelo de
clasificador, puede asignar una etiqueta a cada fila de datos de referencia del modelo.

Para vincular las filas de datos de referencia a las etiquetas de un modelo de clasificador, debe compilar el
modelo. El proceso de compilacién genera una serie de asociaciones logicas entre las filas de datos y los
valores de etiqueta. Cuando se ejecuta una asignacién que lee el modelo, el Servicio de integracién de datos
aplica la I6gica del modelo a los datos de entrada de la transformacion de clasificador. El Servicio de
integracion de datos devuelve las etiquetas que describen mejor la informacién en cada campo de datos de
entrada.

Puede crear un modelo de clasificador en Developer tool. El repositorio de modelos almacena el objeto del
modelo de clasificador. Developer tool escribe las filas de datos, las etiquetas y los datos de compilacién en
un archivo de la estructura del directorio de Informatica.

Algoritmos clasificadores

Cuando se afiade un modelo clasificador a una estrategia de transformacién, también debe seleccionar un
algoritmo clasificador. El algoritmo determina cémo la transformaciéon compara los datos del modelo de
clasificador con los datos de entrada.

Puede seleccionar el algoritmo Bayesiano Ingenuo o el algoritmo Entropia maxima.
Tenga en cuenta los siguientes factores cuando seleccione un algoritmo:

e El algoritmo Entropia maxima realiza un analisis mas exhaustivo que el algoritmo Bayesiano Ingenuo.

¢ Una asignacién que utiliza el algoritmo Bayesiano Ingenuo se ejecuta mas rdpidamente que una
asignacién que utiliza el algoritmo Entropia maxima en los mismos datos.

o Seleccione el algoritmo Entropia maxima con el modelo de clasificador que Informatica incluye en el
acelerador del nucleo.

Opciones de la transformacion de clasificador

La transformacion de clasificador muestra opciones configurables en una serie de fichas o vistas en
Developer Tool.

Cuando abre una transformacidn reutilizable, las opciones aparecen en una serie de fichas en el editor de
transformaciones. Cuando abre una transformacion no reutilizable en una asignacion, las opciones aparecen
en una serie de vistas en el editor de asignaciones. Seleccione la ficha de propiedades de asignacién para
ver las vistas en una transformacién no reutilizable.
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Puede seleccionar las siguientes vistas:
General

Ver y actualizar el nombre y la descripcién de la transformacion.
Puertos

Ver los puertos de entrada y salida en la transformacion.

Nota: En una transformacidn de clasificador reutilizable, las vistas General y Puertos se combinan en la
ficha Resumen.

Estrategias

Afadir, quitar o editar una estrategia.
Dependencias

Ver los puertos de entrada y salida en cada estrategia.
Avanzadas

Establecer el nivel de detalle que la transformacién escribe en los archivos de registro.

Estrategias de clasificador

Una estrategia es un conjunto de operaciones de analisis de datos que una transformacion realiza en los
datos de entrada. Debe crear como minimo una estrategia en la transformacién de clasificador. Una
estrategia de clasificador lee un solo puerto de entrada.

Puede definir una o0 més operaciones en una estrategia. Una operacion de clasificador identifica un modelo
de clasificador y un algoritmo de clasificador para aplicar a los datos de los puertos de entrada. Cada
operacion escribe para un puerto de salida diferente. Puede crear varias operaciones en una estrategia
cuando desee analizar un puerto de entrada de diferentes maneras.

Nota: Cuando desee identificar los idiomas utilizados en los datos de origen, seleccione el algoritmo Entropia
maxima en la operacion de clasificador.

Propiedades avanzadas de Transformacién de
clasificador
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Configure propiedades que ayudan a determinar cémo el servicio de integracién de datos procesa los datos
para la Transformacion de clasificador.

Puede configurar niveles de seguimiento de registros.
Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:
Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacién. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.
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Como configurar una estrategia de clasificador

Puede configurar una estrategia para identificar los tipos de informacién en los datos. Cada estrategia
analiza un puerto de entrada.

En una transformacién no reutilizable, conecte los puertos de entrada a la transformacién antes de
configurar la estrategia.

1. Abra la transformacién y seleccione la vista Estrategias.
2. Haga clic en Nueva estrategia.
Se abrird el asistente para la creacién de estrategias.
3. Escriba un nombre y una descripcién opcional para la estrategia.
4. Seleccione un puerto de entrada del campo Entradas.

5. Compruebe que el valor de precisién del puerto de entrada es lo suficientemente alto para leer todos los
campos del puerto de entrada. El puerto trunca los datos de entrada cuando alcanzan el limite de
precision.

Seleccione o borre la opcién para afadir datos de puntuacién a la salida de estrategia.

Haga clic en Siguiente.

Confirme el tipo de operacién de clasificador y haga clic en Siguiente.

© © N o

Seleccione un algoritmo de clasificador. Puede seleccionar los siguientes algoritmos:
e Bayesiano Ingenuo
e Entropia maxima

Nota: Para identificar el idioma utilizado en los datos de origen, seleccione el algoritmo de entropia
maxima.

10. Compruebe el puerto de salida.

La transformacidn crea un solo puerto de salida para cada operacién en una estrategia. Puede editar el
nombre de puerto y la precision.

11. Seleccione un modelo de clasificador.
El asistente enumera los objetos de modelo de clasificador en el repositorio de modelos.

12. Haga clic en Siguiente para afiadir otra operacién a la estrategia. De lo contrario, haga clic en Finalizar.

Ejemplo de analisis de clasificador

Trabaja como gestor de datos en una empresa de software que ha lanzado una nueva aplicacién para
smartphones. La empresa quiere entender la respuesta del publico a la aplicacién y la cobertura que recibe
en los medios de comunicacién. La compafiia le pide a usted y a su equipo que analicen los comentarios de
las redes sociales sobre la aplicacién.

Decide capturar datos de fuentes de Twitter que analizan smartphones. Utiliza la interfaz de programacién
de aplicaciones de Twitter para filtrar el flujo de datos de Twitter. Crea un origen de datos que contiene los
datos de Twitter que desea analizar.

Dado que las fuentes de Twitter contienen mensajes en varios idiomas, debe identificar el idioma utilizado en
cada mensaje. Decide usar una transformacién de clasificador para analizar los idiomas. Crea una
asignacién que identifica los idiomas en los datos de origen y escribe los mensajes de Twitter en destinos de
datos en inglés e idiomas distintos al inglés.
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Crear la asignacion de clasificador

Puede crear una asignacion que lea un origen de datos, clasifique los idiomas en los datos y escriba los
datos en destinos segun los idiomas que contengan.

La siguiente imagen muestra la asignacién en Developer Tool:

L)
—

Write_en_tw
- ) gets_out
B ||.—- - _— —-—b-qﬁ .—
Read_tweet Router :
5_user_lang Classifier . Do)
—1
Write_other
_tweets_out

La asignacién que cree contiene los siguientes objetos:

Nombre de objeto Descripcion

Read_tweet_user_lang Origen de datos.
Contiene los mensajes de Twitter

Clasificador Transformacion de clasificador.
Identifica los idiomas utilizados en los mensajes de Twitter.

Enrutador Transformacidon de enrutador.
Distribuye los mensajes de Twitter a los objetos de destino de datos segtn los idiomas
contienen.

Write_en_tweets_out Destino de datos.

Contiene mensajes de Twitter en inglés.

Write_other_tweets_out | Destino de datos.
Contiene mensajes de Twitter en idiomas distintos al inglés.
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Muestra de datos de entrada

El siguiente fragmento de datos muestra un ejemplo de los datos de Twitter que analiza en la asignacion:

Twitter Message

RT
RT
RT
RT
RT
RT
RT
RT
RT

@GanaphoneS3: Faltan 10 minutos para la gran rifa de un iPhone 5...

@Clarified: How to Downgrade Your iPhone 4 From i0S 6.x to i0OS 5.x (Mac)...

@jerseyjazz: The razor was the iPhone of the early 2000s

@KrissiDevine: Apple Pie that I made for Thanksgiving. http://t.com/s9ImzFx0

@sophieHz: Dan yang punya 2 kupon undian. Masuk dalam kotak undian yang berhadiah Samsung
@IsabelFreitas: o galaxy tem isso isso isso e a bateria A melhor que do iPhone
@PremiusIpad: Faltan 15 minutos para la gran rifa de un iPhone 5...

@payyton3: I want apple cider

@wiesteronder: Retweet als je iets van Apple, Nike, Adidas of microsoft hebt!

Configuracion de origen de datos

El origen de datos contiene un solo puerto. Cada fila en el puerto contiene un tnico mensaje de Twitter.

La siguiente tabla describe la configuracién del origen de datos:

Nombre de puerto Tipo de puerto Precision

text n/a 200

Configuracion de transformacion de clasificador

La transformacidn de clasificador utiliza un solo puerto de entrada y salida. El puerto de entrada de la
transformacién lee el campo de texto del origen de datos. El puerto de salida contiene el idioma identificado
para cada mensaje de Twitter en el campo de texto. La transformacién de clasificador utiliza cédigos de
paises ISO para identificar el idioma.

La siguiente tabla describe la configuracién de la transformacion de clasificador:

Nombre de puerto Tipo de puerto Precision Estrategia
text_input Entrada 200 Classifier1
Classifier_Output Salida 2 Classifier1

Configuracion de transformacion de enrutador

La transformacidén de enrutador usa dos puertos de entrada. Lee los mensajes de Twitter desde el origen de
datos y los cédigos ISO de paises desde el clasificador de transformacion. La transformacién de enrutador
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envia los datos en los puertos de entrada a distintos puertos de salida en funcién de una condicién que
especifique.

La siguiente imagen muestra los grupos de puertos y las conexiones de puertos de la transformacién de

enrutador:
l:)|I_E Enrutador =
: ’}? Mormbre o Tipo Longitud/Precision
‘@ = Entrada (2)
u"’A A -+ text string 1000
& =l En_Group (2)
Lectura_tweets u ClassifierCutput  string 200 I
ser_lang text string 1000 o
= Default (2)
ClassifierQutput  string 200 -
text string 1000 e

La siguiente tabla describe la configuracién de la transformacién de enrutador:

Nombre de puerto Tipo de puerto Grupo de puertos Precision
Classifier_Output Entrada Entrada 2

text Entrada Entrada 200
Classifier_Output Entrada Predeterminado 2

text Entrada Predeterminado 200
Classifier_Output Entrada En_Group 2

text Entrada En_Group 200

Configure la transformacién para crear flujos de datos para mensajes en inglés y para mensajes en otros
idiomas. Para crear un flujo de datos, afiada un grupo de puertos de salida a la transformacién. Utilice las
opciones de Grupos en la transformacién para afadir el grupo de puertos.

Para determinar cdmo la transformacién enruta los datos a cada flujo de datos, debe definir una condicién
en un grupo de puertos. La condicién identifica un puerto y especifica un valor posible en el puerto. Cuando
la transformacién encuentra un valor de puerto de entrada que coincide con la condicién, enruta los datos de
entrada al grupo de puertos que cumple la condicién.

Defina la siguiente condicién en En_Group:

ClassifierOutput='en'
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Nota: La transformacion de enrutador lee datos de dos objetos en la asignacion. La transformacién puede
combinar los datos en cada grupo de salida porque no modifica la secuencia de filas definida en los objetos

de datos.

Configuracion

de destino de datos

La asignacion contiene un destino de datos para los mensajes de Twitter en inglés y un destino para los
mensajes en otros idiomas. Debe conectar los puertos de un grupo de salida de transformacién de enrutador
a un destino de datos.

La siguiente tabla describe la configuracién de los destinos de datos:

Nombre de puerto Tipo de puerto Precision
text n/a 200
Classifier_Output n/a 2

Resultados de la asignacion de clasificador

Cuando se ejecuta la asignacion, la transformacién de clasificador identifica el idioma de cada mensaje de
Twitter. La transformacién de enrutador escribe el texto del mensaje para los destinos de datos en funcién
de las clasificaciones de idioma.

El siguiente fragmento de datos muestra un ejemplo de datos de destino del inglés:

ISO Country CodeTwitter Message

en

en

en

RT @Clarified: How to Downgrade Your iPhone 4 From 1i0S 6.x to i0S 5.x

(Mac) ...

RT @jerseyjazz: The razor was the iPhone of the early 2000s

RT Q@KrissiDevine: Apple Pie that I made for Thanksgiving. http://t.com/

s9ImzFx0

RT @payyton3: I want apple cider

El siguiente fragmento de datos muestra un ejemplo de los datos de destino identificados para otros

idiomas:

ISO Country Twitter Message

Code

es RT @GanaphoneS3: Faltan 10 minutos para la gran rifa de un iPhone 5...

id RT @sophieHz: Dan yang punya 2 kupon undian. Masuk dalam kotak undian yang
berhadiah Samsung Champ.

pt RT @IsabelFreitas: o galaxy tem isso isso isso e a bateria A melhor que do

iPhone
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ISO Country Twitter Message

Code
es RT @PremiusIpad: Faltan 15 minutos para la gran rifa de un iPhone 5...
nl RT Q@wiesteronder: Retweet als je iets van Apple, Nike, Adidas of microsoft

hebt! http://t.co/Je6Ts00H

Transformacion de clasificador en un entorno no
nativo

El procesamiento de transformaciones de clasificador en un entorno no nativo depende del motor que
ejecuta la transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucion no nativos:
e Motor de Blaze. Compatible sin restricciones.

e Motor de Spark. Compatible sin restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.
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CAPITULO 10

Transformacion de comparacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformaciéon de comparacién, 183

o Estrategias para la coincidencia de campos, 183

o Estrategias de coincidencia de identidades, 186

e Como configurar una estrategia de comparacién, 187

e Propiedades avanzadas de Transformacién de comparacién, 187

e Transformacién de comparacién en un entorno no nativo, 188

Resumen de la transformacién de comparacion

La transformacién de comparacién es una transformacion pasiva que evalla las similitudes entre pares de
cadenas de entrada y calcula el grado de similitud para cada par en forma de puntuacién numérica.

Cuando configure la transformacion, seleccione un par de columnas y asigneles una estrategia de
coincidencia.

La transformacién de comparacién produce puntuaciones de coincidencia en un intervalo de 0 a 1, donde 1
indica una coincidencia perfecta.

Nota: Las estrategias disponibles en la transformacién de comparacién también estan disponibles en la
transformacion de coincidencia. Utilice la transformacién de comparacion para definir operaciones de
comparacion de coincidencia que se afiadirdn a un mapplet de coincidencia. Puede afiadir varias estrategias
de comparacion al mapplet. Utilice la transformacion de coincidencia para definir comparaciones de
coincidencia en una transformacién individual. Puede incrustar un mapplet de coincidencia en una
transformacién de coincidencia.

Estrategias para la coincidencia de campos

La transformacién de comparacién incluye estrategias para la coincidencia de campos predefinidas que
comparan pares de campos de datos de entrada.
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Bigram
Utilice el algoritmo Bigram para comparar cadenas de texto largas, como las direcciones postales

introducidas en un Unico campo.

El algoritmo Bigram calcula una puntuacion de coincidencia para dos cadenas de datos segun la ocurrencia
de caracteres consecutivos en ambas cadenas. El algoritmo busca pares de caracteres consecutivos que
sean comunes en ambas cadenas. Divide el nimero de pares que coincide en ambas cadenas por el nUmero
total de pares de caracteres.

Ejemplo de Bigram

Considere las siguientes cadenas:

e larder

e lerder

Estas cadenas producen los siguientes grupos Bigram:
la, ar, rd, de, er
le er, rd, de, e

Observe que la segunda ocurrencia de la cadena "e r" dentro de la cadena "lerder" no tiene coincidencia,
puesto que no hay una segunda ocurrencia correspondiente de "e r" en la cadena "larder".

Para calcular la puntuacién de coincidencia Bigram, la transformacién divide el nimero de pares
coincidentes (6) por el nimero total de pares en ambas cadenas (10). En este ejemplo, las cadenas son
similares en un 60% y la puntuacién de coincidencia es de 0, 60.

Distancia de Hamming

Utilice el algoritmo Distancia de Hamming cuando la posicién de los caracteres de datos sea un factor
critico; por ejemplo, en campos numéricos o de cédigos como nimeros de teléfono, cdédigos postales o
cédigos de producto.

El algoritmo de la distancia de Hamming calcula una puntuacién de coincidencia para dos cadenas de datos
calculando el nimero de posiciones en las que los caracteres difieren de una cadena de datos a otra. En el
caso de que las cadenas tengan una longitud diferente, cada caracter adicional de la cadena mas larga se
cuenta como una diferencia de una cadena a otra.

Ejemplo de distancia de Hamming
Considere las siguientes cadenas:

e Morlow
e Marlowes

Los caracteres resaltados indican las posiciones que el algoritmo de Hamming identifica como diferentes.

Para calcular la puntuacién de coincidencia Hamming, la transformacion divide el nimero de caracteres
coincidentes (5) por la longitud de la cadena mas larga (8). En este ejemplo, las cadenas son similares en un
62,5% y la puntuacién de coincidencia es de 0, 625.

Distancia de edicion

Utilice el algoritmo Distancia de edicién para comparar palabras o cadenas de texto cortas, como un nombre.

El algoritmo Distancia de edicion calcula el "coste” minimo de transformar una cadena en otra por medio de
la insercién, eliminacién o reemplazo de caracteres.
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Ejemplo de Distancia de edicién

Considere las siguientes cadenas:

® Levenston

e Levenshtein

Los caracteres resaltados indican las operaciones necesarias para transformar una cadena en otra.

El algoritmo Distancia de edicion divide el nimero de caracteres no modificados (8) entre la longitud de la
cadena mas larga (11). En este ejemplo, las cadenas son similares en un 72,7% y la puntuacion de
coincidencia es de 0, 727.

Distancia de Jaro
Utilice el algoritmo Distancia de Jaro para comparar dos cadenas cuando la similitud entre los caracteres

iniciales de las cadenas tenga prioridad.

La puntuacién de coincidencia de la Distancia de Jaro refleja el grado de similitud entre los primeros cuatro
caracteres de ambas cadenas y el nimero de transposiciones de caracter identificadas. La transformacién
pondera la importancia de la coincidencia entre los primeros cuatro caracteres utilizando el valor que se
introduce en la propiedad Penalizacién.

Propiedades de la distancia de Jaro
Cuando se configura un algoritmo Distancia de Jaro, puede configurar las siguientes propiedades:
Penalizacion

Determina la penalizacién para la puntuacion de coincidencia si los primeros cuatro caracteres en dos
cadenas comparadas no son idénticos. La transformacion resta el valor completo de la penalizacién
cuando no hay ninguna coincidencia con el primer cardcter. La transformacion resta fracciones de la
penalizacién segun la posicién que ocupan los otros caracteres sin coincidencia. El valor
predeterminado de la penalizacién es 0, 20.

Distinguir mayisculas de mindsculas

Determina si el algoritmo Distancia de Jaro tiene en cuenta el formato de mayusculas y mindsculas de
los caracteres cuando los compara.

Ejemplo de la distancia de Jaro
Considere las siguientes cadenas:
e 391859

e 813995

Si utiliza el valor de Penalizacién predeterminado de 0, 20 para analizar estas cadenas, el algoritmo Distancia
de Jaro devuelve una puntuacién de coincidencia de 0, 513. Esta puntuacién de coincidencia indica que las
cadenas tienen una similitud del 51,3%.

Invertir la distancia de Hamming

Utilice el algoritmo Invertir la distancia de Hamming para calcular el porcentaje de posiciones de caracter
que difiere entre dos cadenas, leidas de derecha a izquierda.

El algoritmo de la distancia de Hamming calcula una puntuacién de coincidencia para dos cadenas de datos
calculando el nimero de posiciones en las que los caracteres difieren de una cadena de datos a otra. En el
caso de que las cadenas tengan una longitud diferente, el algoritmo cuenta cada caracter adicional de la
cadena mds larga se cuenta como una diferencia de una cadena a otra.
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Ejemplo de Invertir la distancia de Hamming

Considere las siguientes cadenas, que utilizan la alineacion de derecha a izquierda para imitar el algoritmo
Invertir la distancia de Hamming:

e 1-999-9999
e 011-01-999-9991

Los caracteres resaltados indican las posiciones que el algoritmo Invertir la distancia de Hamming identifica
como diferentes.

Para calcular la puntuacién de coincidencia de Invertir la distancia de Hamming, la transformacién divide el
nimero de caracteres coincidentes (9) entre la longitud de la cadena mas larga (15). En este ejemplo, la
puntuacién de coincidencia es 0, 6, lo que indica que las cadenas tienen una similitud del 60%.

Estrategias de coincidencia de identidades
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La transformacién de comparacién incluye estrategias de coincidencia de identidades que puede usar para
encontrar coincidencias en individuos, direcciones o entidades empresariales.

En la siguiente tabla se describe la operacién de coincidencia que realiza cada estrategia de coincidencia de
identidades:

Estrategias de Operacion de coincidencia

coincidencia de

identidades

Direccidn Identifica una coincidencia de direccién.

Contacto Identifica un contacto de una organizacion en una ubicacién individual.
Entidad corporativa Identifica una organizacién por su nombre corporativo legal.

Divisién Identifica una organizacién en una direccion.

Familia Identifica una familia por nombre de familia y direccién o nimero de teléfono.
Campos Identifica los campos personalizados seleccionados.

Doméstico Identifica los miembros de una familia que residen en la misma vivienda.
Individuo Identifica un individuo por su nombre y por su ID o fecha de nacimiento.
Organizacion Identifica una organizacién por su nombre.

Nombre de persona Identifica una persona por su nombre.

Residente Identifica una persona en una direccion.
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Estrategias de
coincidencia de
identidades

Operacion de coincidencia

Contacto en general

Identifica un contacto de una organizacion independientemente de cual sea su

ubicacion.

Domeéstico en general

Identifica los miembros de una familia independientemente de su ubicacién.

Nota: Las estrategias de coincidencia de identidades leen archivos de datos de referencia llamados
poblaciones. Pdngase en contacto con el usuario de Informatica Administrator para obtener informacién

sobre los archivos de poblaciones instalados en el sistema.

Coémo configurar una estrategia de comparacion

Para configurar una estrategia de comparacion, edite los ajustes en la vista Estrategias de una
transformacién de comparacion.

1. Seleccione la vista Estrategias.

2. Seleccione una estrategia de comparacion de la seccién Estrategias.

3. Enla seccion Campos, haga doble clic en una celda de la columna Campos disponibles para seleccionar

una entrada.

Nota: Debe seleccionar una entrada para cada fila que muestra el nombre de entrada en negrita en la
columna Campos de entrada.

Propiedades avanzadas de Transformacién de

comparacion

Configure propiedades que ayudan a determinar como el servicio de integracion de datos procesa los datos
para la Transformacién de comparacion.

Puede configurar niveles de seguimiento de registros.

Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.
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Transformacién de comparacion en un entorno no
nativo

El procesamiento de transformaciones de comparacién en un entorno no nativo depende del motor que
ejecuta la transformacién.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible sin restricciones.

e Motor de Spark. Compatible sin restricciones en asignaciones por lotes. No compatible en asignaciones
de transmision.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.
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e Transformacién de consolidacién en un entorno no nativo, 205

Resumen de la transformacion de consolidacion

La transformacion de consolidacién es una transformacién activa que analiza los grupos de registros
relacionados y crea un registro consolidado para cada grupo. Utilice la transformacién de consolidacién para
consolidar los grupos de registros generados por transformaciones como las transformaciones de generador
de claves, de coincidencia y de asociacién.

La transformacion de consolidacién genera registros consolidados aplicando estrategias a grupos de
registros relacionados. La transformacién contiene un puerto de salida que indica qué registro es el
consolidado. Puede optar por limitar la salida de transformacién para incluir solamente los registros
consolidados.

Por ejemplo, puede consolidar los grupos de registros duplicados de empleados que la transformacién de
coincidencia genera. La transformacién de consolidacién puede crear un registro consolidado a que
contenga los datos fusionados de todos los registros del grupo.

Puede configurar la transformacion de consolidacién para utilizar diferentes tipos de estrategias segun los
requisitos de consolidacidn. Utilice estrategias simples para crear un registro consolidado a partir de varios
registros. Cuando se utilizan estrategias simples, se debe especificar una estrategia para cada puerto. Utilice
una estrategia basada en filas para analizar las filas en el grupo de registros y crear un registro consolidado
con los valores de una de las filas. Utilice una estrategia avanzada para crear un registro consolidado
aplicando una expresién que cree.
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Asignaciones de consolidacion

Para consolidar registros, cree una asignacion que cree grupos de registros relacionados. Afada una
transformacién de consolidacién a una asignacién y configure la transformacién para consolidar cada grupo
de registros en un Unico registro principal.

Conecte una transformacién de consolidacién a otras transformaciones segun los objetivos empresariales y
los requisitos de datos. Para consolidar los registros coincidentes, se puede conectar la transformacién de
consolidacién a una transformacién de coincidencia. Para consolidar los registros como parte de la
administracién de registros de excepcion, conecte la transformacién de consolidacién a una transformacién
de excepcioén. Si utiliza una transformacién de generador de claves para agrupar registros, puede conectar
una transformacién de consolidacién directamente a la transformaciéon de generador de claves. La
transformacién de consolidacién crea un registro consolidado para cada grupo que crea la transformacién
de generador de claves.

Salida de la asignacidn en entornos nativos y de Hadoop

Si ejecuta una asignacién de consolidacion en un entorno nativo y en un entorno de Hadoop, la
transformacién de consolidacién puede generar resultados diferentes. Como la asignacion se ejecuta en
varios nodos en Hadoop, los registros de entrada pueden entrar en la transformacién de consolidacién en un
orden diferente al del entorno nativo. Como resultado, la transformacién puede generar diferentes conjuntos
de registros supervivientes en cada entorno para el mismo conjunto de datos de entrada. Los calculos de la
transformacién y los resultados consolidados son apropiados para el orden de filas de entrada en cada caso.

Para generar los mismos registros supervivientes en entornos de Hadoop y en entornos nativos, configure la
transformacién de consolidacion para ordenar los registros en el orden siguiente:

e Primero, ordene los registros en el puerto de agrupacion.

e A continuacion, ordene los registros en el orden en que aparecen los puertos de entrada en la
transformacién.

Puertos de transformacion de consolidacion
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Developer Tool crea un puerto de salida para cada puerto de entrada que se afiade. No se pueden afiadir
puertos de salida a la transformacién manualmente. La transformacién de consolidaciéon también incluye un
puerto de salida IsSurvivor que indica los registros consolidados.

Uno de los puertos de entrada que afiada a la transformacién de consolidacién debe contener claves de
grupo. La transformacién de consolidacién requiere informacion de la clave de grupo porque las estrategias
de consolidacién procesan grupos de registros en lugar de conjuntos de datos completos.

Cuando se afiade un puerto de entrada, Developer Tool crea un nombre de puerto de salida afiadiendo el
sufijo "1" al nombre del puerto de entrada. La transformacién también incluye el puerto de salida IsSurvivor,
que indica si un registro es el consolidado. En el caso de los registros consolidados, la transformaciéon de
consolidacion escribe la cadena "Y" en el puerto IsSurvivor. En el caso de los registros de entrada, la
transformacién de consolidacién escribe la cadena "N" en el puerto IsSurvivor.
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Vistas de transformaciéon de consolidacion

La transformacidn de consolidacién contiene vistas para los puertos, las estrategias y las propiedades
avanzadas.

Vista Estrategias de la transformacion de consolidacion

La vista Estrategias contiene propiedades para las estrategias simples, basadas en filas y avanzadas.
La siguiente lista describe los tipos de estrategias de consolidacién:

Estrategia simple

Una estrategia simple analiza todos los valores de un puerto de un grupo de registros y selecciona uno.
Se debe especificar una estrategia simple para cada puerto. La transformacion de consolidacién utiliza
los valores de puerto seleccionados por todas las estrategias simples para crear un registro
consolidado. Algunos ejemplos de estrategias simples son el valor mds frecuente de un puerto, el valor
mas largo de un puerto o el valor mas frecuente que no esta en blanco de un puerto.

Estrategia basada en filas

Una estrategia basada en filas analiza las filas del grupo de registros y selecciona una. La
transformacién de consolidacion utiliza los valores de puerto de la fila para crear un registro
consolidado. Algunos ejemplos de estrategias basadas en filas son el mayor nimero de caracteres, el
menor nimero de campos en blanco o el mayor nimero de campos mas frecuentes.

Estrategia avanzada

Una estrategia de avanzada analiza un grupo de registros mediante estrategias definidas por el usuario.
Las estrategias avanzadas se construyen utilizando funciones de consolidacién en una expresion. La
transformacion de consolidacidn crea un registro consolidado con base en la salida de la expresién. La
expresiodn creada por el usuario también puede usar todas las funciones disponibles en la
transformacién de decisién.

Propiedades avanzadas de Transformacién de consolidacién

La transformacion de consolidacién contiene las propiedades avanzadas que determinan el comportamiento
de ordenacioén, el modo de salida, el comportamiento de la memoria caché y el nivel de seguimiento.

Puede configurar las siguientes propiedades avanzadas:

Ordenar

Determina si la transformacion ordena las filas de entrada en el puerto de datos Agrupar por. La
propiedad estd habilitada de forma predeterminada.

Seleccione la propiedad si las filas de entrada no se han ordenado previamente.
Ordenar con distincion de mayusculas y minisculas

Determina si la operacién de ordenacioén distingue entre mayusculas y mintsculas. La propiedad estd
habilitada de forma predeterminada.

Modo de salida

Determina si la transformacion escribe todos los registros como salidas o si escribe los registros
consolidados como salidas. El valor predeterminado es Todos.
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Directorio de archivo de memoria caché

Especifica el directorio en el que el servicio de integracién de datos escribe los datos temporales de la
transformacién actual. El servicio de integracidn de datos escribe archivos temporales en el directorio
cuando el volumen de los datos de entrada es mayor que la memoria disponible del sistema. El servicio
de integracién de datos elimina los archivos temporales después de la ejecucion de asignacion.

Puede especificar una ruta de acceso de directorio en la propiedad, o puede utilizar un pardmetro para
identificar el directorio. Especifique una ruta de acceso local en el equipo del servicio de integracién de
datos. El servicio de integracion de datos debe poder escribir en el directorio. El valor predeterminado es
el parametro del sistema CacheDir.

Tamaiio de archivo de memoria caché

Determina la cantidad de memoria del sistema que utiliza el servicio de integracién de datos para
ordenar los datos de entrada en la transformacién. El valor predeterminado es 400.000 bytes. Puede
utilizar un pardmetro para especificar el tamafio del archivo de memoria caché.

Antes de ordenar los datos, el servicio de integracién de datos asigna la cantidad de memoria que se
haya especificado. Si la operacién de ordenacién genera una cantidad de datos mayor, el servicio de
integracion de datos escribira los datos en exceso en el directorio de archivos de memoria caché. Si la
operacion de clasificacidén necesita mas memoria de la que pueden proporcionar la memoria del sistema
y el almacenamiento de archivos, la asignacién generara un error.

Nota: Si especifica un valor de 65536 o superior, la transformacion leera el valor en bytes. Si especifica
un valor inferior, la transformacion leera el valor en megabytes.

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Tamano de archivo de memoria caché

La propiedad de tamafio de archivo de memoria caché determina la cantidad de memoria del sistema que el
servicio de integracién de datos asigna a la transformacién de consolidacién para operaciones de
ordenacién. Configure la propiedad con un valor que sea menor o igual a la cantidad de RAM del equipo host
del servicio de integracién de datos.

Para un rendimiento 6ptimo, especifique un tamafio de archivo de memoria caché de 16 MB como minimo.

Antes de iniciar una operacion de ordenacion, el servicio de integracion de datos asigna la memoria que
especifica la propiedad de tamafio de archivo de memoria caché. El servicio de integraciéon de datos
transfiere todos los datos entrantes a la transformacién de consolidacién antes de realizar una operacién de
ordenacion.

Si el volumen de datos de entrada es mayor que el tamafio del archivo de memoria caché, el servicio de
integracion de datos escribird los datos en el directorio del archivo de memoria caché. Cuando escribe datos
en el directorio del archivo de memoria caché, el servicio de integracién de datos consume una cantidad de
espacio en disco que representa al menos el doble del volumen de datos de entrada.

Utilice la siguiente férmula para determinar el tamafio de los datos entrantes:

[number of input rows *( Sum (column size) + 16]
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La siguiente tabla enumera los posibles tipos de datos y valores de tamafio de columna que se aplicaran a
los calculos de datos de archivo de memoria caché:

Tipo de datos Tamaiio de columna

Binario Precision + 8.
Redondee al mdltiplo de 8 mds cercano.

Fecha/Hora 29

Decimal, alta precision desactivada (todas las precisiones) 16

Decimal, alta precision activada (precision <=18) 24

Decimal, alta precision activada (precision >18, <=28) 32

Decimal, alta precision activada (precision >28) 16

Decimal, alta precision activada (escala negativa) 16

Doble 16

Real 16

Entero 16

Cadena, texto Modo Unicode: 2*(precision + 5)
Modo ASCII: precision + 9

Estrategias simples

Una estrategia simple analiza un puerto de un grupo de registros y devuelve un valor. Se debe especificar una
estrategia simple para cada puerto. La transformacién de consolidacidn utiliza los valores de puerto
seleccionados por todas las estrategias simples para crear un registro consolidado.

Cuando configura una estrategia en la vista Estrategias de la transformacion, la estrategia muestra el
siguiente texto como el método de consolidacion:

Utilizar predeterminado.
La estrategia predeterminada es "ID de fila maximo".
Puede elegir de entre las siguientes estrategias simples:
Media
Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el promedio de todos los valores.

En el caso de los tipos de datos String y Date/time, la estrategia devuelve el valor que se repite con mas
frecuencia.

El mas largo

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor con el mayor nimero de caracteres. Si hay
dos o0 mas valores con el mayor nimero de caracteres, la estrategia devuelve el primer valor apto.
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Maximo
Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas alto.

Para el tipo de datos String, la estrategia devuelve la cadena més larga. Para el tipo de datos Date/time,
la estrategia devuelve la fecha mas reciente.

Minimo
Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas bajo.

Para el tipo de datos String, la estrategia devuelve la cadena mas corta. Para el tipo de datos Date/time,
la estrategia devuelve la fecha mas temprana.

Mas frecuente

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas frecuente, incluidos los valores en
blanco o nulos. Si dos 0 mds valores son los mas frecuentes, la estrategia devuelve el primer valor apto.

Mas frecuente que no esta en blanco

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor més frecuente, excluyendo los valores en
blanco o nulos. Si hay dos valores con el nimero mas alto de elementos que no estan en blanco, la
estrategia devuelve el primer valor apto.

Mas corto

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor con el menor nimero de caracteres. Si hay
dos o0 mas valores que tienen el menor nimero de caracteres, la estrategia devuelve el primer valor apto.

Id de fila maximo

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor con el ID de fila més alto.

Estrategias basadas en filas
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Una estrategia basada en filas analiza las filas del grupo de registros y selecciona una. La transformacién de
consolidacion utiliza los valores de puerto de la fila para crear un registro consolidado. La estrategia
predeterminada es "mayor parte de los datos".

Elija una de las siguientes estrategias basadas en filas:
Mayor parte de los datos

Selecciona la fila con el mayor nimero de caracteres. Si hay dos o mas filas con el mayor nimero de
caracteres, la estrategia devuelve el dltimo valor apto.

Mas completos

Selecciona la fila con el nimero mas alto de columnas que no estén en blanco. Si hay dos o més filas
con el mayor numero de columnas que no estan en blanco, la estrategia devuelve el ultimo valor apto.

Exacto modal

Selecciona la fila con el mayor nimero de valores mds frecuentes que no estan en blanco. Por ejemplo,
imaginemos una fila que tiene tres puertos que contienen a su vez los valores mas frecuentes del grupo
de registros. El nimero de valores mas frecuentes de esa fila es "3".

Si hay dos o mas filas con el mayor nimero de valores mas frecuentes que no estan en blanco, la
estrategia devuelve el Gltimo valor apto.
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Ejemplo de estrategia basada en filas

La siguiente tabla muestra un grupo de registros de ejemplo. La ultima columna describe los motivos por los
que cada estrategia basada en filas selecciona filas diferentes en este grupo de registros.

ID de Nombre ApellidoCédigo Seleccién de estrategia

producto postal

2106 Bartholomew 28516 La estrategia Mayor parte de los datos selecciona esta
fila porque contiene mds caracteres que el resto de
filas.

2236 Bart Smith 28579 La estrategia Mas completos selecciona esta fila

porque tiene mis columnas que no estdn en blanco que
el resto de filas.

2236 <En blanco>Smith 28516 La estrategia Exacto modal selecciona esta fila porque
contiene el mayor nimero de valores mads frecuentes.

Estrategias avanzadas

Puede utilizar las estrategias avanzadas para crear estrategias de consolidacién a partir de funciones
predefinidas. Puede utilizar funciones de consolidacién y otras funciones de Informatica.

Puede crear expresiones que contengan funciones de consolidacion simple o basada en filas. Las funciones
de consolidacién simple se utilizan para construir un registro consolidado segun los valores de puerto del
grupo de registros. Las funciones de consolidacion basada en filas se utilizan para seleccionar una fila del
grupo de registros.

Las expresiones de consolidacién deben llenar todos los puertos de salida en la transformacion de
consolidacion. Si las expresiones de consolidacién no utilizan todos los puertos de salida, la transformacién
hace que las asignaciones fallen.

Puede utilizar una estrategia simple o basada en filas como plantilla para una estrategia de avanzada.
Configure una estrategia simple o basada en filas y, a continuacioén, seleccione Avanzada. La transformacién
de consolidacién genera una expresién con las funciones que realizan la estrategia. Puede afiadir mas
funciones para implementar requisitos adicionales.

Funciones de consolidacion simple

Las funciones de consolidacion simple seleccionan un valor de todos los valores de puerto de un grupo de
registros. Cuando se utiliza una funcién de consolidacién simple, se debe proporcionar la funcién con un
puerto y el puerto agrupar por.

CONSOL_AVG

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el promedio de todos los valores.

Sintaxis

CONSOL AVG(string, group by)
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En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

El promedio de todos los valores de un puerto.

Para los tipos de datos String y Date/time, la funcién devuelve el valor que mas se repite.
Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcion CONSOL_AVG para buscar el valor promedio del puerto de entrada
SalesTotal:

SalesTotall:= CONSOL AVG(SalesTotal, GroupKey)

En esta expresion, la funcién CONSOL_aVG utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de registros.
Dentro de ese grupo de registros, la funcién analiza el puerto SalesTotal y devuelve el valor promedio. La
expresion escribe el valor promedio del puerto de salida SalesTotal1.

CONSOL_LONGEST

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor con el mayor nimero de caracteres.
Sintaxis
CONSOL_LONGEST (string, group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

El valor de puerto con el mayor nimero de caracteres.

Si hay dos o0 mas valores con el mayor nimero de caracteres, la estrategia devuelve el primer valor apto.
Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcidn CONSOL LONGEST para analizar el puerto de entrada FirstName y buscar
el valor con el mayor nimero de caracteres:
FirstNamel:= CONSOL LONGEST (FirstName, GroupKey)

En esta expresion, la funcién CONSOL_LONGEST utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de
registros. Dentro de ese grupo de registros, la funcién analiza el puerto FirstName y devuelve el valor mas
largo. La expresién escribe este valor en el puerto de salida FirstName1.
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CONSOL_MAX

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas alto.
Sintaxis
CONSOL MAX(string, group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

El valor de puerto mas alto.

Para el tipo de datos String, la funcidn devuelve la cadena mds larga. Para el tipo de datos Date/time, la
funcién devuelve la fecha mdés reciente.

Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcién cONSOL_MAX para analizar el puerto de entrada SalesTotal y buscar el
valor maximo:

SalesTotall:= CONSOL MAX(SalesTotal, GroupKey)

En esta expresion, la funcién consoL_Max utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de registros.
Dentro del grupo de registros, la funcién analiza el puerto SalesTotal y devuelve el valor mas alto. La
expresion escribe este valor en el puerto de salida SalesTotal1.

CONSOL_MIN

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas bajo.
Sintaxis
CONSOL MIN(string, group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno
El valor de puerto mas bajo.

Para el tipo de datos String, la funcién devuelve la cadena mas corta. Para el tipo de datos Date/time, la
funcién devuelve la fecha més temprana.
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Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcién CONSOL_MIN para analizar el puerto de entrada SalesTotal y buscar el
valor minimo:

SalesTotall:= CONSOL MIN(SalesTotal, GroupKey)

En esta expresion, la funcion consoL_MIN utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de registros.
Dentro del grupo de registros, la funcién analiza el puerto SalesTotal y devuelve el valor mas bajo. La
expresion escribe este valor en el puerto de salida SalesTotal1.

CONSOL_MOSTFREQ

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas frecuente, incluidos los valores en blanco o
nulos.

Sintaxis
CONSOL_MOSTFREQ(string, group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

El valor mas frecuente, incluidos los valores en blanco o nulos.

Si dos 0 mds valores son los mds frecuentes, la estrategia devuelve el primer valor apto.
Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcién CONSOL MOSTFREQ para analizar el puerto de entrada Company y buscar
el valor mas frecuente:

Companyl:= CONSOL MOSTFREQ (Company, GroupKey)

En esta expresion, la funcién CONSOL_MOSTFREQ utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de
registros. Dentro del grupo de registros, la funcién analiza el puerto Company y devuelve el valor mas
frecuente. La expresidn escribe este valor en el puerto de salida Company1.

CONSOL_MOSTFREQ_NB

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor mas frecuente, excluyendo los valores en blanco
o nulos.

Sintaxis

CONSOL_MOSTFREQ NB(string, group by)
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En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

El valor mas frecuente, excluyendo los valores en blanco o nulos.

Si dos 0 mas valores son los mas frecuentes, la estrategia devuelve el primer valor apto.
Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcion CONSOL_MOSTFREQ NB para analizar el puerto de entrada Company y
buscar el valor mas frecuente:

Companyl:= CONSOL MOSTFREQ NB(Company, GroupKey)

En esta expresion, la funcién CONSOL_MOSTFREQ NB utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de
registros. Dentro del grupo de registros, la funcién analiza el puerto Company y devuelve el valor mas
frecuente. La expresion escribe este valor en el puerto de salida Company1.

CONSOL_SHORTEST

Analiza un puerto del grupo de registros y devuelve el valor con el menor nimero de caracteres.
Sintaxis
CONSOL_SHORTEST (string, group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno
El valor de puerto con el menor nimero de caracteres.

Si hay dos o0 mas valores que tienen el menor nimero de caracteres, la estrategia devuelve el primer valor
apto.

Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcidn CONSOL_SHORTEST para analizar el puerto de entrada FirstName y
buscar el valor con el menor nimero de caracteres:
FirstNamel:= CONSOL SHORTEST (FirstName, GroupKey)

En esta expresion, la funcién CONSOL SHORTEST utiliza el puerto GroupKey para identificar un grupo de
registros. Dentro del grupo de registros, la funcién analiza el puerto FirstName y devuelve el valor mas corto.
La expresion escribe este valor en el puerto de salida FirstName1.
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Funciones de consolidacidn basada en filas

Utilice las funciones de consolidacién basada en filas para seleccionar un registro en un grupo de registros.
Debe utilizar funciones de consolidacién basada en filas en las declaraciones IF-THEN-ELSE.

CONSOL_GETROWFIELD

Lee la fila identificada por una funcién de consolidacién basada en filas y devuelve el valor del puerto que
especifique. Para especificar un puerto se utiliza un argumento numérico.

Debe utilizar la funcién CONSOL_GETROWFIELD junto con una de las siguientes funciones de consolidacién
basada en filas:

e CONSOL MODALEXACT
* CONSOL_MOSTDATA
® CONSOL_MOSTFILLED

Para cada puerto de entrada de una funcién de consolidacién basada en filas debe utilizar una instancia de
la funcién CONSOL_GETROWFIELD.

Sintaxis
CONSOL_GETROWFIELD(Value)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento | Obligatorio/ Descripcion
opcional
value Obligatorio El nimero que indica un puerto de entrada en la funcidn de consolidacién basada

en filas. Utilice "0" para especificar el puerto situado en el extremo izquierdo de la
funcién. Utilice los niimeros posteriores para indicar otros puertos.

Valor de retorno

El valor del puerto que especifique. La funcién lee este valor desde una fila identificada por una funcién de
consolidacién basada en filas.

Ejemplo
La siguiente expresion usa la funcién CONSOL_GETROWFIELD junto con la funcién CONSOL MOSTDATA:

IF (CONSOL MOSTDATA (First Name,Last Name,GroupKey,GroupKey))
THEN B - -

First_Namel = CONSOL_GETROWFIELD(O)

Last Namel := CONSOL GETROWFIELD (1)

GroupKeyl := CONSOL GETROWFIELD (2)

ELSE

First Namel := First Name
Last Namel := Last Name
GroupKeyl := GroupKey
ENDIF

En esta expresion, la funcion CONSOL_MOSTDATA analiza las filas de un grupo de registros e identifica una
Unica fila. Las funciones CONSOL_GETROWFIELD utilizan nimeros consecutivos para leer los valores de puerto
de esa fila y escribir los valores en los puertos de salida.
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CONSOL_MODALEXACT

Identifica la fila con el mayor nimero de valores mads frecuentes.

Por ejemplo, imaginemos una fila que tiene tres puertos que contienen a su vez los valores mas frecuentes
del grupo de registros. El nimero de valores més frecuentes de esa fila es "3".

Debe usar esta funcidn junto con la funcién CONSOL_GETROWFIELD. CONSOL GETROWFIELD devuelve los valores
de la fila que identifica la funcién CONSOL MODALEXACT.
Sintaxis

CONSOL MODALEXACT (stringl, [string2, ..., stringN,]
group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

TRUE para la fila que presenta el mayor nimero de campos mas frecuentes, FALSE para todas las demds
filas.

Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcidn CONSOL_MODALEXACT para buscar la fila que contiene el mayor nimero
de campos mas frecuentes:

IF (CONSOL MODALEXACT (First Name,Last Name,GroupKey,GroupKey))
THEN

FirstiNamel := CONSOLiGETROWFIELD(O)

Last Namel := CONSOL GETROWFIELD (1)

GroupKeyl := CONSOL GETROWFIELD (2)

ELSE

First Namel := First Name
Last Namel := Last Name
GroupKeyl := GroupKey
ENDIF

En esta expresion, la funcién CONSOL MODALEXACT analiza las filas de un grupo de registros e identifica una
unica fila. Las funciones CONSOL_GETROWFIELD utilizan niumeros consecutivos para leer los valores de puerto
de esa fila y escribir los valores en los puertos de salida.

CONSOL_MOSTDATA

Identifica la fila que contiene el mayor nimero de caracteres de todos los puertos

Debe usar esta funcién junto con la funcién CONSOL_GETROWFIELD. La funcién CONSOL_GETROWFIELD devuelve
los valores de la fila que identifica la funcién CONSOL MOSTDATA.

Sintaxis

CONSOL_MOSTDATA(stringl, [string2, ..., stringN,]
group by)
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En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

TRUE para la fila que contiene el mayor nimero de caracteres de todos los puertos, FALSE para todas las
demas filas.

Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcion CONSOL_MOSTDATA para encontrar la fila que contiene el mayor nimero
de caracteres:

IF (CONSOL MOSTDATA (First Name,Last Name,GroupKey,GroupKey))
THEN

First Namel := CONSOL GETROWFIELD (0)

Last Namel := CONSOL GETROWFIELD (1)

GroupKeyl := CONSOL GETROWFIELD (2)

ELSE

First Namel := First Name
Last Namel := Last Name
GroupKeyl := GroupKey
ENDIF

En esta expresion, la funcién CONSOL_MOSTDATA analiza las filas de un grupo de registros e identifica una
Unica fila. Las funciones CONSOL_GETROWFIELD utilizan nimeros consecutivos para leer los valores de puerto
de esa fila y escribir los valores en los puertos de salida.

CONSOL_MOSTFILLED

Identifica la fila que contiene el nimero mas alto de campos que no estdn en blanco.

Debe usar esta funcién junto con la funcién CONSOL_GETROWFIELD. CONSOL GETROWFIELD devuelve los valores
de la fila que identifica la funcién CONSOL MOSTFILLED.
Sintaxis

CONSOL_MOSTFILLED(stringl, [string2, ..., stringNh,]
group by)

En la siguiente tabla se describen los argumentos de este comando:

Argumento Obligatorio/opcional Descripcion
string Obligatorio Nombre del puerto de entrada.
agrupar por Obligatorio Nombre del puerto de entrada que contiene el identificador de grupo.

Valor de retorno

TRUE para la fila que contiene el nimero mds alto de campos que no estdn en blanco, FALSE para todas las
demas filas.
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Ejemplo

La siguiente expresion usa la funcidn CONSOL_MOSTFILLED para buscar la fila que contiene el mayor nimero
de caracteres:

IF (CONSOL MOSTFILLED (First Name,Last Name,GroupKey,GroupKey))
THEN

FirstiNamel := CONSOLiGETROWFIELD(O)

Last Namel := CONSOL GETROWFIELD (1)

GroupKeyl := CONSOL GETROWFIELD (2)

ELSE

First Namel := First Name
Last Namel := Last Name
GroupKeyl := GroupKey
ENDIF

En esta expresion, la funcién coNSOL MOSTFILLED analiza las filas de un grupo de registros e identifica una
unica fila. Las funciones CONSOL GETROWFIELD utilizan niumeros consecutivos para leer los valores de puerto
de esa fila y escribir los valores en los puertos de salida.

Ejemplo de asignacién de consolidacion

Su organizacién necesita consolidar registros de clientes duplicados. Para consolidar los registros de
clientes, debe agrupar los datos con una transformacién de generador de claves y utilizar la transformacién
de consolidacion para consolidar los registros.

Una asignacion se crea con un origen de datos que contenga los registros de clientes, una transformacién de
generador de claves, una transformacién de consolidacién y un destino de datos. Esta asignacion agrupa los
registros de clientes, consolida los grupos y escribe un unico registro consolidado.

La siguiente figura muestra la asignacion:

I KeyGenerator = [ Consolidation =
Mombre o Tipo MNombre o Tipo -
= =
(7 Read_CustomerData = 1 o
| 7 Write IDP_FIEL... —
Nombre oTipo Precision = Iid -
MName string 19 /f ff Nombre  o[Tipo
N decimal
Address  string 255 —r Mame ecima
City string 255 [ Address string
4 I
[i— City tri
State string 255 [ string
[[[—* |Stat tri
Zip string 255 g ate string
= tri
SSN string 50 = string
string
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Datos de entrada

Los datos de entrada que desea analizar contienen informacién de clientes.

La siguiente tabla contiene los datos de entrada para este ejemplo:

Nombre Direccién Ciudad Estado Cbédigo postal SSN

Dennis Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547 987-65-4320
Dennis Jones 1000 Alberta Rd New York NY 10547 987-65-4320
D Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547-1521

Transformacién de generador de claves

Utilice la transformacién de generador de claves para agrupar los datos de entrada con base en el puerto de
cédigo postal.

La transformacién devuelve los siguientes datos:

Sequenceld GroupKey Nombre Direccién Ciudad Estado Cédigo postal SSN

1 10547 Dennis Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547 987-65-4320
2 10547 Dennis Jones 1000 Alberta Rd New York NY 10547

3 10547 D Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547-1521 987-65-4320

Transformacion de consolidacion

Utilice la transformacién de consolidacién para generar el registro consolidado.

Configure la transformacion de consolidacién para utilizar el tipo de estrategia basada en filas. Seleccione la
estrategia Exacto modal para elegir la fila con el mayor nimero de valores mas frecuentes. La estrategia
Exacto modal utiliza los valores de la fila para generar un registro consolidado. El registro consolidado es el
registro con el valor "Y" en el puerto IsSurvivor.

La transformacion devuelve los siguientes datos:

GroupKey Nombre Direccién Ciudad Estado Cédigo postal SSN IsSurvivor
10547 Dennis Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547 987-65-4320 N
10547 Dennis Jones 1000 Alberta Rd New York NY 10547 N
10547 D Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547-1521 987-65-4320 N
10547 D Jones 100 All Saints Ave New York NY 10547-1521 987-65-4320 Y

Salida de la asignacién de consolidacién

Configure la transformacion de consolidacién de modo que la salida de asignacién contenga solamente
registros consolidados.

En este ejemplo, tiene certeza suficiente de que los valores mds frecuentes seleccionados por la estrategia
Exacto modal son los valores de puerto correctos. Para escribir solo registros consolidados en el destino de
la asignacion, seleccione la vista Avanzadas y establezca el modo de salida en "Solo superviviente".

Cuando se ejecuta la asignacién, la salida de la asignacién solo contiene registros consolidados.
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Como configurar una transformacién de
consolidacion

Cuando configura la transformacién de consolidacion, debe elegir los tipos de estrategia, elegir las
estrategias o escribir expresiones, seleccionar un puerto de agrupacién y configurar opciones avanzadas.

1. Seleccione la vista Consolidacion.
2. Elija un tipo de estrategia.
3. Configure la estrategia.
e Para el tipo de estrategia de simple, seleccione una estrategia para cada puerto.
o Para el tipo de estrategia basada en filas, seleccione una estrategia.
e Para el tipo de estrategia de avanzada, cree una expresion que utilice las funciones de consolidacion.
4. En el campo Agrupar por, seleccione el puerto que contiene el identificador de grupo.
Habilite la ordenacién en la vista Avanzada si los datos de entrada no estdn ordenados.

6. Configure la salida para que contenga los registros consolidados o todos los registros.

Transformacion de consolidacion en un entorno no
nativo

El procesamiento de transformaciones del validador de direcciones en un entorno no nativo depende del
motor que ejecuta la transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible con restricciones.

e Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes. No compatible en asignaciones
de transmisioén.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.

Transformacion de consolidacion en el motor de Blaze

La transformacién de consolidacién es compatible con las siguientes restricciones:

e Latransformacion puede procesar registros en un orden diferente en cada entorno.

e Latransformacién puede identificar un registro diferente como superviviente en cada entorno.

Transformacién de consolidacion en el motor de Spark

La transformacion de consolidacién es compatible con las siguientes restricciones:

e Latransformacién puede procesar registros en un orden diferente en cada entorno.

e Latransformacién puede identificar un registro diferente como superviviente en cada entorno.
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Transformacion de consolidaciéon en el motor de Databricks Spark

La transformacidn de consolidacién en un entorno no nativo depende del motor que ejecuta la
transformacién.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucion no nativos:

e Motor de Databricks Spark. No compatible.
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CAPIiTULO 12

Transformacion de
enmascaramiento de datos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de transformacién de enmascaramiento de datos, 207

e Técnicas de enmascaramiento, 208

e Reglas de enmascaramiento, 219

e Formatos de mdascara especiales, 224

e Archivo de valores predeterminados, 228

e Configuracién de la transformacién de enmascaramiento de datos, 229

e Propiedades de tiempo de ejecucion de la transformacién de enmascaramiento de datos, 231

e Ejemplo de enmascaramiento de datos, 232

e Propiedades avanzadas de Transformaciéon de enmascaramiento de datos, 234

e Transformaciéon de enmascaramiento de datos en un entorno no nativo, 235

Resumen de transformacion de enmascaramiento de
datos

La transformacién de enmascaramiento de datos cambia datos de produccién confidenciales a datos de
prueba realistas para entornos que no son de produccién. La transformacién de enmascaramiento de datos
modifica los datos de origen en funcién de las técnicas de enmascaramiento configuradas para cada
columna.

Cree datos enmascarados para el desarrollo, la prueba, la formacién y la mineria de datos de software.
Puede conservar las relaciones de datos en los datos enmascarados y conservar la integridad referencial
entre tablas de bases de datos.

La transformacién de enmascaramiento de datos proporciona reglas de enmascaramiento basadas en los
tipos de datos de origen y la técnica de enmascaramiento que configure para una columna. Para las
cadenas, puede restringir los caracteres que se reemplazaran en una cadena. Puede restringir los caracteres
que se aplicardn en una mdéscara. Para los nimeros y fechas, puede proporcionar un intervalo de nimeros
para los datos enmascarados. Puede configurar un intervalo que sea fijo o una variacién de porcentaje del
ndmero original. El Servicio de integracion de datos reemplaza los caracteres en funcién de la configuracion
regional que establezca para la transformacion.
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La técnica de enmascaramiento es el tipo de enmascaramiento de datos que se aplica a la columna
seleccionada.

Puede seleccionar una de las siguientes técnicas de enmascaramiento para una columna de entrada:

Aleatoria

Produce resultados aleatorios no repetibles para los mismos datos de origen y reglas de
enmascaramiento. Puede enmascarar los tipos de datos de fecha, numéricos y de cadena. El
enmascaramiento aleatorio no requiere un valor de inicializacion. Los resultados del enmascaramiento
aleatorio no son deterministas.

Expresion

Aplica una expresién a una columna de origen para crear o enmascarar datos. Puede enmascarar todos
los tipos de datos.

De claves

Reemplaza los datos de origen con valores repetibles. La transformacién de enmascaramiento de datos
proporciona resultados deterministas para los mismos datos de origen, las mismas reglas de
enmascaramiento y el mismo valor de inicializacién. Puede enmascarar los tipos de datos de fecha,
numeéricos y de cadena.

Sustitucion

Reemplaza una columna de datos con datos similares pero no relacionados desde un diccionario. Puede
enmascarar el tipo de datos de cadena.

Dependiente

Reemplaza los valores de una columna de origen segun los valores de otra columna de origen. Puede
enmascarar el tipo de datos de cadena.

Tokenization

Reemplaza los datos de origen con datos generados segun criterios de enmascaramiento
personalizados. La transformacién de enmascaramiento de datos aplica reglas especificadas en un
algoritmo personalizado. Puede enmascarar el tipo de datos de cadena.

Formatos de mascara especiales

Numero de tarjeta de crédito, direccién de correo electrénico, direccién IP, nimero de teléfono, SSN, SIN
o direccién URL. La transformacién de enmascaramiento de datos aplica reglas integradas para
enmascarar de manera inteligente estos tipos comunes de datos confidenciales.

Sin mascara
La transformacion de enmascaramiento de datos no cambia los datos de origen.

La opcion predeterminada es Sin méscara.

Enmascaramiento aleatorio

El enmascaramiento aleatorio genera datos enmascarados aleatorios no deterministas. La transformacién
de enmascaramiento de datos devuelve valores diferentes cuando el mismo valor de origen aparece en filas
diferentes. Puede definir reglas de enmascaramiento que afecten al formato de los datos que devuelve la
transformacién de enmascaramiento de datos. Enmascare valores numéricos, de cadena y de datos con el
enmascaramiento aleatorio.
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Enmascaramiento de valores de cadena

Configure el enmascaramiento aleatorio para generar una salida aleatoria para columnas de cadena. Para
configurar las limitaciones para cada caracter de la cadena de salida, configure un formato de mdscara.
Configure los caracteres de filtro para definir qué caracteres de origen se van a enmascarar y los caracteres
con los que se van a enmascarar.

Puede aplicar las siguientes reglas de enmascaramiento para un puerto de cadena:
Intervalo

Configure la longitud de cadena minima y maxima. La transformacién de enmascaramiento de datos
devuelve una cadena de caracteres aleatorios con una longitud de cadena que se encuentra entre los
valores minimo y maximo.

Formato de mascara

Defina el tipo de carécter de sustitucién para cada carécter de los datos de entrada. Puede limitar cada
caracter a un tipo de cardacter alfabético, numérico o alfanumérico.

Caracteres de cadena de origen

Defina los caracteres de la cadena de origen que quiera enmascarar. Por ejemplo enmascare el caracter
del signo de nimero (#) siempre que aparezca en los datos de entrada. La transformacion de
enmascaramiento de datos enmascara todos los caracteres de entrada cuando la opcién Caracteres de
cadena de origen estd en blanco.

Caracteres de reemplazo de cadena de resultado

Sustituya los caracteres de la cadena de destino por los caracteres que defina en la opcién Caracteres
de cadena de resultado. Por ejemplo, introduzca los siguientes caracteres para configurar cada mascara
y que contenga caracteres alfabéticos en mayuiscula de la A ala Z:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Enmascaramiento de valores numéricos

Cuando se enmascaran datos numéricos, se puede configurar un intervalo de valores de salida para una
columna. La transformacion de enmascaramiento de datos devuelve un valor que se encuentra entre los
valores minimo y maximo del intervalo en funcion de la precisidn del puerto. Para definir el intervalo,
configure los intervalos minimo y méximo o configure un intervalo de desenfoque en funcién de una
variacién del valor de origen inicial.

Puede configurar los siguientes parametros de enmascaramiento para datos numéricos:
Intervalo

Defina un intervalo de valores de salida. La transformacién de enmascaramiento de datos devuelve
datos numéricos entre los valores minimo y maximo.

Intervalo de desenfoque

Defina un intervalo de valores de salida que se encuentren dentro de una variacion fija o una variacién
de porcentaje de los datos de origen. La transformacién de enmascaramiento de datos devuelve datos
numeéricos que estan cerca del valor de los datos de origen. Puede configurar un intervalo y un intervalo
de desenfoque.

Enmascaramiento de valores de fecha

Para enmascarar valores de fecha con enmascaramiento aleatorio, puede configurar un intervalo de fechas
de salida o seleccionar una variacién. Cuando se configura una variacién, se selecciona una parte de la fecha
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para desenfocarla. Seleccione el afio, el mes, el dia, la hora, los minutos o los segundos. La transformacién
de enmascaramiento de datos devuelve una fecha que esta dentro del intervalo configurado.

Puede configurar las siguientes reglas de enmascaramiento cuando se enmascara un valor de fecha y hora:

Intervalo

Establece los valores minimo y méaximo que se van a devolver para el valor de fecha y hora
seleccionado.

Desenfoque

Enmascara una fecha en funcién de una variacién que aplique a una unidad de la fecha. La
transformacion de enmascaramiento de datos devuelve una fecha que esta dentro de la variacién.
Puede desenfocar el afio, el mes, el dia, la hora, los minutos o los segundos. Seleccione una variacién
baja o alta para aplicarla.

Enmascaramiento de expresiones

El enmascaramiento de expresiones aplica una expresién a un puerto para cambiar los datos o crear nuevos
datos. Al configurar mascaras de expresion, cree una expresion en el Editor de expresiones. Seleccione
puertos de entrada y salida, funciones, variables y operadores para generar expresiones.

Puede concatenar datos de varios puertos para crear un valor para otro puerto. Por ejemplo, debe crear un
nombre de inicio de sesion. El origen tiene las columnas de nombre de pila y apellido. Enmascare el nombre
de pilay el apellido desde los archivos de blisqueda. En la transformacién de enmascaramiento de datos,
cree otro puerto llamado Inicio de sesion. Para el puerto Inicio de sesidn, configure una expresion para
concatenar la primera letra del nombre de pila con el apellido:

SUBSTR (FIRSTNM, 1,1) | | LASTNM

Seleccione funciones, puertos, variables y operadores desde la interfaz de apuntar y hacer clic para reducir al
minimo el nimero de errores en la construccién de expresiones.

El Editor de expresiones muestra los puertos de salida que no se han configurado para el enmascaramiento
de expresiones. No puede utilizar la salida desde una expresién como entrada a otra expresion. Si afiade el
manualmente el nombre del puerto de salida a la expresidn, puede obtener resultados inesperados.

Cuando crea una expresién, compruebe que la expresion devuelve un valor que coincide con el tipo de datos
del puerto. La transformacién de enmascaramiento de datos devuelve cero si el tipo de datos del puerto de
expresién es numérico y el tipo de datos de la expresion no es el mismo. La transformacién de
enmascaramiento de datos devuelve valores nulos si el tipo de datos del puerto de expresién es una cadena
y el tipo de datos de la expresién no es el mismo.

Enmascaramiento de expresiones repetible

Configure una asignacién de expresidn repetible cuando una columna de origen se encuentra en més de una
tabla y tiene que enmascarar la columna para cada tabla con el mismo valor.

Al configurar mdscaras de expresién repetibles, la transformacién de enmascaramiento de datos guarda los
resultados de una expresién en una tabla de almacenamiento. Si la columna se encuentra en otra tabla de
origen, la transformacién de enmascaramiento de datos devuelve el valor enmascarado de la tabla de
almacenamiento, en lugar de partir de la expresion.

Nombre del diccionario

Al configurar méscaras de expresion repetibles debe especificar un nombre de diccionario. El nombre del
diccionario es una clave que permite varias transformaciones de enmascaramiento de datos para generar los
mismos valores enmascarados desde los mismos valores de origen. Defina el mismo nombre de diccionario
en cada transformacion de enmascaramiento de datos. El nombre del diccionario puede ser cualquier texto.
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Tabla de almacenamiento

La tabla de almacenamiento contiene los resultados del enmascaramiento de expresiones repetible entre
sesiones. Una fila de la tabla de almacenamiento contiene la columna de origen y un par de valores
enmascarados. La tabla de almacenamiento para el enmascaramiento de expresiones es una tabla
independiente de la tabla de almacenamiento para la mdscara de sustitucion.

Cada vez que la transformacién de enmascaramiento de datos enmascara un valor con una expresion
repetible, busca en la tabla de almacenamiento por el nombre de diccionario, la configuracion regional, el
nombre de columnay el valor de entrada. Si encuentra una fila en la tabla de almacenamiento, devuelve el
valor enmascarado de la tabla de almacenamiento. Si la transformacién de enmascaramiento de datos no
encuentra una fila, genera un valor enmascarado de la expresion para la columna.

Es necesario cifrar las tablas de almacenamiento para el enmascaramiento de expresiones cuando tiene
datos no cifrados en el almacenamiento y utiliza el mismo nombre de diccionario como clave.

Cifrado de tablas de almacenamiento para el enmascaramiento de
expresiones

Puede utilizar funciones de codificacién del idioma de transformacién para cifrar tablas de almacenamiento.
Es necesario que cifre las tablas de almacenamiento cuando el cifrado de almacenamiento esta habilitado.

1. Cree una asignacion con la tabla de almacenamiento IDM_EXPRESSION_STORAGE como origen.
2. Cree una transformacién de enmascaramiento de datos.
3. Aplique la técnica de enmascaramiento de expresién en los puertos con valor enmascarado.
4. Utilice la siguiente expresion en el puerto MASKEDVALUE:
Enc_Base64 (AES_Encrypt (MASKEDVALUE, Key))

5. Vincule los puertos con el destino.

Ejemplo
Por ejemplo, una tabla Employees contiene las siguientes columnas:

FirstName

LastName

LoginID
En la transformacién de enmascaramiento de datos, enmascare LoginID con una expresiéon que combine
FirstName y LastName. Configure la mdascara de expresion para que sea repetible. Especifique un nombre de
diccionario como clave para el enmascaramiento repetible.

La tabla Computer_Users contiene LoginID, pero no contiene las columnas FirstName o LastName:

Dept

LoginID

Password
Para enmascarar LoginID en Computer_Users con el mismo LoginID que Employees, configurar el
enmascaramiento de expresiones para la columna LoginID. Habilite el enmascaramiento repetible y
especifique el mismo nombre de diccionario que ha definido para la tabla LoginID Employees. El servicio de
integracion recupera los valores de LoginID desde la tabla de almacenamiento.

Cree una expresion predeterminada para utilizar cuando el servicio de integracion no pueda encontrar una
fila en la tabla de almacenamiento para LoginID. La tabla Computer_Users no tiene las columnas FirstName
o LastName, de modo que la expresion crea un LoginID con menos sentido.
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Scripts de la tabla de almacenamiento

Informatica proporciona los scripts que puede ejecutar para crear la tabla de almacenamiento. Los scripts
estan en la ubicacién siguiente:

<PowerCenter installation directory>\client\bin\Extensions\DataMasking

El directorio contiene un script para las bases de datos de Sybase, Microsoft SQL Server, IBM DB2 y Oracle.
Cada script se llama <Expression_<database type>.

Reglas y directrices para el enmascaramiento de expresiones
Utilice las siguientes reglas y directrices para el enmascaramiento de expresiones:

e No puede utilizar la salida desde una expresiéon como entrada a otra expresion. Si afiade el manualmente
el nombre del puerto de salida a la expresion, puede obtener resultados inesperados.

o Utilice el método de apuntar y hacer clic para generar expresiones. Seleccione funciones, puertos,
variables y operadores desde la interfaz de apuntar y hacer clic para reducir al minimo el nimero de
errores en la construccion de expresiones.

e Sjlatransformacion de enmascaramiento de datos esta configurada para el enmascaramiento repetible y
la tabla de almacenamiento no existe, el servicio de integracion sustituye los datos de origen con los
valores predeterminados.

Enmascaramiento de claves

Una columna configurada para el enmascaramiento de claves devuelve datos enmascarados deterministas
siempre que el valor de origen y el valor de inicializacién son los mismos. La transformacién de
enmascaramiento de datos devuelve valores Unicos para la columna.

Cuando se configura una columna para el enmascaramiento de claves, la transformacién de
enmascaramiento de datos crea un valor de inicializacién para la columna. Puede modificar el valor de
inicializacién para producir datos repetibles entre diferentes transformaciones de enmascaramiento de
datos. Por ejemplo, configure el enmascaramiento de claves para aplicar la integridad referencial. Utilice el
mismo valor de inicializacién para enmascarar una clave principal en una tabla y el valor de clave externa en
otra tabla.

Puede definir reglas de enmascaramiento que afecten al formato de los datos que devuelve la
transformacién de enmascaramiento de datos. Enmascare los valores de cadena y numéricos con el
enmascaramiento de claves.

Enmascaramiento de valores de cadena

Puede configurar el enmascaramiento de claves para generar salidas repetibles para cadenas. Configure un
formato de mascara que defina las limitaciones de cada cardcter en la cadena de salida. Configure los
caracteres de cadena de origen que definan qué caracteres de origen enmascarar. Configure los caracteres
de reemplazo de cadena de resultado para limitar los datos enmascarados a determinados caracteres.

Puede configurar las siguientes reglas de enmascaramiento para cadenas de enmascaramiento de claves:
Semilla

Aplique una valor de inicializacién para generar datos enmascarados deterministas para una columna.
Puede introducir un nimero entre 1y 1.000.
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Formato de mascara

Defina el tipo de carécter de sustituciéon para cada carécter de los datos de entrada. Puede limitar cada
caracter a un tipo de cardacter alfabético, numérico o alfanumérico.

Caracteres de cadena de origen

Defina los caracteres de la cadena de origen que quiera enmascarar. Por ejemplo enmascare el caracter
del signo de nimero (#) siempre que aparezca en los datos de entrada. La transformacion de
enmascaramiento de datos enmascara todos los caracteres de entrada cuando la opcién Caracteres de
cadena de origen estd en blanco. La transformaciéon de enmascaramiento de datos no siempre devuelve
datos Unicos si el nUmero de caracteres de cadena de origen es inferior al nimero de caracteres de
cadena de resultado.

Caracteres de cadena de resultado

Sustituya los caracteres de la cadena de destino por los caracteres que defina en la opcidn Caracteres
de cadena de resultado. Por ejemplo, introduzca los siguientes caracteres para configurar cada mascara
y que contenga todos los caracteres alfabéticos en mayusculas:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Enmascaramiento de valores numéricos

Configure el enmascaramiento de claves de datos de origen numéricos para generar una salida determinista.
Cuando se configura en una columna el enmascaramiento de claves numérico, se asigna un valor de
inicializacién aleatorio a la columna. Cuando la transformacién de enmascaramiento de datos enmascara los
datos de origen, aplica un algoritmo de enmascaramiento que requiere una semilla.

Puede cambiar el valor de inicializacion de una columna para obtener resultados repetibles si el mismo valor
de origen aparece en una columna diferente. Por ejemplo, si quiere conservar una relacién de claves
principal-externa entre dos tablas. En cada transformacién de enmascaramiento de datos, introduzca el
mismo valor de inicializacién para la columna de claves primarias que el valor de inicializacion para la
columna de claves externas. La transformacién de enmascaramiento de datos proporciona resultados
deterministas para los mismo valores numéricos. La integridad referencial se mantiene entre las tablas.

Enmascaramiento de valores de fecha y hora

Si puede configurar el enmascaramiento de claves para valores de fecha y hora, la transformacién de
enmascaramiento de datos requiere un nimero aleatorio como semilla. Puede cambiar la semilla para que
coincida con el valor de inicializacion de otra columna y asi que se devuelvan valores de fecha y hora
repetibles entre las columnas.

La transformacidn de enmascaramiento de datos puede enmascarar fechas entre 1753 y 2400 con
enmascaramiento de claves. Si el afio de origen es un afio bisiesto, la transformacién de enmascaramiento
de datos devuelve un afio que es también un afio bisiesto. Si el mes de origen tiene 31 dias, la
transformacién de enmascaramiento de datos devuelve un mes que tiene también 31 dias. Si el mes de
origen es febrero, la transformacién de enmascaramiento de datos devuelve el mes de febrero.

La transformacién de enmascaramiento de datos siempre genera fechas vdlidas.
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Mascara de sustitucion

La mascara de sustitucién reemplaza una columna de datos con datos similares pero no relacionados.
Utilice la mascara de sustitucion para reemplazar datos de produccién con datos de prueba realistas. Al
configurar la mdscara de sustitucion, defina el diccionario que contiene los valores de sustitucién.

La transformacion de enmascaramiento de datos realiza una bisqueda en el diccionario que haya
configurado. La transformacién de enmascaramiento de datos reemplaza datos de origen con datos del
diccionario. Los archivos de diccionario pueden contener datos de cadena, valores de fecha y hora, enteros y
nuimeros de coma flotante. Especifique los valores de fecha y hora en el siguiente formato:

mm/dd/yyyy

Puede sustituir datos con valores repetibles o no repetibles. Si selecciona valores repetibles, la
transformacién de enmascaramiento de datos genera resultados deterministas para los mismos datos de
origen y valor de semilla. Debe configurar un valor de semilla para sustituir datos con resultados
deterministas. El servicio de integracién mantiene una tabla de almacenamiento de origen y valores
enmascarados para el enmascaramiento repetible.

Puede sustituir mas de una columna de datos con valores enmascarados desde la misma fila del diccionario.
Configure la mascara de sustitucién para una columna de entrada. Configure el enmascaramiento de datos
dependiente para otras columnas que reciben datos enmascarados de la fila del diccionario.

Diccionarios

Un diccionario es una tabla de referencia que contiene los datos de sustituciéon y un nimero de serie para
cada fila de la tabla. Cree una tabla de referencia para la mascara de sustituciéon desde un archivo sin
formato o una tabla relacional que importe al repositorio de modelos.

La transformacién de enmascaramiento de datos genera un ndmero para recuperar una fila del diccionario
por el nUmero de serie. La transformacién de enmascaramiento de datos genera una clave hash para la
mascara de sustitucién repetible o un nimero aleatorio para la méscara no repetible. Puede configurar una
condicién de busqueda adicional si configura la mascara de sustitucién repetible.

Puede configurar un diccionario para enmascarar mds de un puerto en la transformacién de
enmascaramiento de datos.

Cuando la transformacién de enmascaramiento de datos recupera los datos de sustitucion desde un
diccionario, la transformacién no comprueba si el valor de los datos de sustitucién es el mismo que el valor
original. Por ejemplo, la transformacién de enmascaramiento de datos puede sustituir el nombre John con el
mismo nombre (John) desde un archivo de diccionario.

El siguiente ejemplo muestra una tabla de diccionario que contiene el nombre de pila y el sexo:

SNO SEX FIRSTNAME
1 M Adam

2 M Adeel

3 M Adil

4 F Alice

5 F Alison

En esta diccionario, el primer campo en la fila es el nimero de serie y el segundo campo es el sexo. El
servicio de integracién siempre busca un registro de diccionario por el nimero de serie. Puede afiadir el sexo
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como una condicién de busqueda si configura el enmascaramiento repetible. El servicio de integracion
recupera una fila desde el diccionario mediante una clave hash y encuentra una fila con el sexo que coincide
con el sexo de los datos de origen.

Utilice las siguientes reglas y directrices cuando cree una tabla de referencia:

e Cada registro de la tabla debe tener un nimero de serie.

e Los nuimeros de serie son enteros secuenciales que empieza en el uno. No puede faltar un nimero en la
secuencia de los niumero de serie.

e La columna de nimero de serie puede estar en cualquier lugar de la fila de una tabla. Puede tener
cualquier etiqueta.

Si utiliza una tabla de archivo sin formato para crear la tabla de referencia, utilice las siguientes reglas y
directrices:

e La primera fila de la tabla del archivo sin formato debe tener etiquetas de columnas para identificar los
campos de cada registro. Los campos estan separados por comas. Si la primera fila no contiene
etiquetas de columnas, el servicio de integraciéon toma los valores de los campos de la primera fila como
los nombres de columna.

e Sicrea una tabla de archivo sin formato en Windows y la copia en un equipo UNIX, compruebe que el
formato de archivo es correcto para UNIX. Por ejemplo, Windows y UNIX utilizan diferentes caracteres
para el final del marcador de linea.

Tablas de almacenamiento

La transformacion de enmascaramiento de datos mantiene tablas de almacenamiento para la sustitucién
repetible entre sesiones. Una fila de la tabla de almacenamiento contiene la columna de origen y un par de
valores enmascarados. Cada vez que la transformaciéon de enmascaramiento de datos enmascara un valor
con una sustitucién repetible, busca en la tabla de almacenamiento por el nombre de diccionario, la
configuracion regional, el nombre de columna, el valor de entrada y la semilla. Si encuentra una fila, devuelve
el valor enmascarado de la tabla de almacenamiento. Si la transformacién de enmascaramiento de datos no
encuentra una fila, recupera una del diccionario con una clave hash.

El formato del nombre de diccionario en la tabla de almacenamiento es diferente para un diccionario de
archivo sin formato y un diccionario relacional. Un nombre de diccionario de archivo sin formato se identifica
por el nombre de archivo. El nombre del diccionario relacional tiene la siguiente sintaxis:

<Connection object> <dictionary table name>

Informatica proporciona los scripts que puede ejecutar para crear una tabla de almacenamiento relacional.
Los scripts estan en la ubicacién siguiente:

<PowerCenter Client installation directory>\client\bin\Extensions\DataMasking

El directorio contiene un script para las bases de datos de Sybase, Microsoft SQL Server, IBM DB2 y Oracle.
Cada script se llama Substitution_<database type>. Puede crear una tabla en una base de datos diferente si
configura las instrucciones de SQL y la clave principal se restringe.

Es necesario para cifrar las tablas de almacenamiento para la mascara de sustitucién cuando tiene datos no
cifrados en el almacenamiento y utiliza el mismo valor de semilla y diccionario para cifrar las mismas
columnas.

Cifrado de tablas de almacenamiento para la mascara de sustitucién

Puede utilizar funciones de codificacién del idioma de transformacién para cifrar tablas de almacenamiento.
Es necesario que cifre las tablas de almacenamiento cuando el cifrado de almacenamiento esta habilitado.

1. Cree una asignacion con la tabla de almacenamiento IDM_SUBSTITUTION_STORAGE como origen.
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Cree una transformacién de enmascaramiento de datos.

Aplique la técnica de mascara de sustitucion en el valor de entrada y en los puertos de valores
enmascarados.

Utilice la siguiente expresién en el puerto INPUTVALUE:
Enc _Base64 (AES Encrypt (INPUTVALUE, Key))

Utilice la siguiente expresién en el puerto MASKEDVALUE:
Enc Base64 (AES Encrypt (MASKEDVALUE, Key))

Vincule los puertos con el destino.

Propiedades de la mascara de sustitucion

Puede configurar las siguientes reglas de enmascaramiento para la mascara de sustitucion:

Salida repetible. Devuelve resultados deterministas entre sesiones. La transformacién de
enmascaramiento de datos almacena valores enmascarados en la tabla de almacenamiento.

Valor de semilla. Aplique una valor de semilla para generar datos enmascarados deterministas para una
columna. Especifique un nimero entre 1y 1.000.

Salida tnica. Fuerce la transformacién de enmascaramiento de datos para crear valores de salida Unicos
para valores de entrada unicos. No se puede enmascarar dos valores de entrada en el mismo valor de
salida. El diccionario debe tener suficientes filas Unicas para habilitar salidas Unicas.

Cuando deshabilita la salida Unica, es posible que la transformacién de enmascaramiento de datos no
enmascare valores de entrada en valores de salida Unicos. El diccionario puede contener menos filas.

Puerto Unico. El puerto utilizado para identificar los registros Gnicos para la mascara de sustitucién. Por
ejemplo, desea enmascarar los nombres de pila en una tabla llamado Cliente. Si selecciona la columna de
tabla que contiene los nombres de pila como el puerto Unico, la transformacién de enmascaramiento de
datos reemplaza los nombres de pila duplicados por el mismo valor enmascarado. Si selecciona la
columna Customer_ID como el puerto Unico, la transformacién de enmascaramiento de datos reemplaza
cada nombre de pila con un valor Unico.

Informacion del diccionario. Configure la tabla de referencia que contiene los valores de los datos de
sustitucién. Haga clic en Seleccionar origen para seleccionar una tabla de referencia.

- Nombre del diccionario. Muestra el nombre de la tabla de referencia que seleccione.

- Columna de salida. Seleccione la columna para volver a la transformacién de enmascaramiento de
datos.

Condicién de busqueda. Configure una condicién de bldsqueda para cualificar qué fila del diccionario
utilizar para la mdscara de sustitucién. La condicién de busqueda es similar a la cldusula WHERE de una
consulta SQL. Cuando configure una condicién de busqueda compare el valor de una columna en el
origen con una columna en el diccionario.

Por ejemplo, desea enmascarar el nombre de pila. Los datos de origen y el diccionario tienen una
columna de nombre de pila y una columna de sexo. Puede afiadir una condicién para que cada nombre de
pila de mujer sea reemplazado con un nombre de mujer del diccionario. La condicién de busqueda
compara el sexo del origen con el sexo del diccionario.

- Puerto de entrada.- Columna de datos de origen que utilizar en la bdsqueda.

- Columna de diccionario.- Columna del diccionario que comparar con el puerto de entrada.
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Reglas y directrices de la mascara de sustitucion
Utilice las siguientes reglas y directrices para la méscara de sustitucion:

¢ Siuna tabla de almacenamiento no existe para una Unica mdscara de sustitucion repetible, la sesién
genera un error.

e Si el diccionario no contiene filas, la transformacién de enmascaramiento de datos devuelve un mensaje
de error.

e Cuando la transformacién de enmascaramiento de datos encuentra un valor de entrada con la
configuracion regional, el diccionario y la semilla en la tabla de almacenamiento, recupera el valor
enmascarado, incluso si la fila ya no estd en el diccionario.

¢ Sielimina un objeto de conexién o modifica el diccionario, debe truncar la tabla de almacenamiento. De lo
contrario, puede obtener resultados inesperados.

¢ Siel nimero de valores en el diccionario es inferior al nimero de valores Unicos de los datos de origen, la
transformacioén de enmascaramiento de datos no puede enmascarar los datos con valores Unicos
repetibles. La transformacién de enmascaramiento de datos devuelve un mensaje de error.

Enmascaramiento dependiente

El enmascaramiento dependiente sustituye varias columnas de datos de origen con los datos de la misma
fila del diccionario.

Cuando la transformacién de enmascaramiento de datos realiza la mdscara de sustitucién para varias
columnas, los datos enmascarados pueden contener combinaciones no realistas de los campos. Puede
configurar el enmascaramiento dependiente para sustituir datos por varias columnas de entrada desde la
misma fila del diccionario. Los datos enmascarados reciben combinaciones validas como "Nueva York,
Nueva York" o "Chicago, Illinois".

Al configurar el enmascaramiento dependiente, primero debe configurar una columna de entrada para la
mascara de sustitucion. Configure otras columnas de entrada para que dependan de la columna de
sustitucién. Por ejemplo, seleccione la columna de cédigo postal para la mascara de sustitucién y seleccione
las columnas de ciudad y estado para que dependan de la columna de cédigo postal. El enmascaramiento
dependiente garantiza que los valores de ciudad y estado sustituidos son validos para valor del cédigo
postal sustituido.

Nota: No se puede configurar una columna para el enmascaramiento dependiente sin configurar primero una
columna para la méscara de sustitucion.

Configure las siguientes reglas de enmascaramiento cuando configure una columna para el
enmascaramiento de dependientes:

Columna de dependientes

El nombre de la columna de entrada que ha configurado para la mascara de sustitucién. La
transformacién de enmascaramiento de datos recupera los datos de sustitucién de un diccionario
utilizando las reglas de enmascaramiento de esa columna. La columna que ha configurado para la
mascara de sustitucion se convierte en la columna de clave para recuperar los datos enmascarados del
diccionario.

Columna de salida

El nombre de la columna del diccionario que contiene el valor para la columna que esta configurando
con el enmascaramiento dependiente.
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Ejemplo de enmascaramiento dependiente

Un diccionario de enmascaramiento de datos puede contener filas de direccién con los siguientes valores:

SNO CALLE CIUDAD ESTADO CODIGO POSTAL PAIS
1 32 Apple Lane Chicago IL 61523 ES
2 776 Ash Street Dallas X 75240 ES
3 2229 Big Square Atleeville TN 38057 ES
4 6698 Cowboy Street Houston TX 77001 ES

Es necesario enmascarar datos de origen con combinaciones vélidas de la ciudad, estado y codigo postal del

diccionario de direcciones.

Configure el puerto de cédigo postal para la mascara de sustitucién. Especifique las siguientes reglas de

enmascaramiento para el puerto de cédigo postal:

Regla Valor
Nombre del diccionario Direccién
Columna de ndmero de serie SNO

Columna de salida

CODIGO POSTAL

Configure el puerto de ciudad para el enmascaramiento dependiente. Especifique las siguientes reglas de
enmascaramiento para el puerto de ciudad:

Regla

Valor

Columna de dependientes

CODIGO POSTAL

Columna de salida

Ciudad

Configure el puerto de estado para el enmascaramiento dependiente. Especifique las siguientes reglas de
enmascaramiento para el puerto de estado:

Regla

Valor

Columna de dependientes

CODIGO POSTAL

Columna de salida

Estado

Cuando la transformacién de enmascaramiento de datos enmascara el cédigo postal, devuelve la ciudad y el
estado correctos para el cédigo postal de la fila de diccionario.
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Enmascaramiento de Tokenization

Utilice la técnica de enmascaramiento de tokenization para enmascarar datos de cadena de origen en
funcion de los criterios que especifique en un algoritmo. Por ejemplo, puede crear un algoritmo que contiene
una direccién de correo electrénico falsa para reemplazar las entradas de los campos en los datos de origen.

Puede configurar el formato de los datos enmascarados mediante el enmascaramiento de tokenization.
Debe asignar un nombre de tokenizer al algoritmo de enmascaramiento para poder utilizarlo. El nombre de
tokenizer hace referencia al algoritmo de enmascaramiento (JAR) que se usa. Especifique el nombre de
tokenizer cuando aplique la técnica de enmascaramiento de tokenization.

Configuracién del enmascaramiento de Tokenization
Realice las tareas siguientes antes de utilizar la técnica de enmascaramiento de tokenization:

1. Busque el directorio tokenprovider en la ruta de acceso: <Informatica home>\services\shared
2. Abra el siguiente archivo XML: com.informatica.products.ilm.tx-tokenizerprovider.xml.

3. Afiada el nombre de tokenizer y el nombre totalmente cualificado del archivo de clase para cada
tokenizer que desee utilizar. Implemente la clase de tokenizer dentro de la clase
com.informatica.products.ilm.tx-tokenprovider-<Build-Number>.jar en el directorio
tokenprovider. Para cada tokenizer, introduzca la informacién en el archivo XML como en el siguiente
ejemplo:

<TokenizerProvider>
<Tokenizer Name="CCTokenizer"

ClassName="com.informatica.tokenprovider.CCTokenizer"/>
</TokenizerProvider>

Donde:
e Nombre de tokenizer es nombre definido por el usuario entre comillas.

e ClassName es el nombre definido por el usuario para el atributo CLASSNAME. Implemente esto
desde com.informatica.products.ilm.tx-tokenprovider-<Build-Number>.jar

Después de la configuracion, puede utilizar técnica de enmascaramiento de tokenization. Introduzca el
nombre de tokenizer para especificar el algoritmo que utilizar cuando se crea una asignacion.

Reglas de enmascaramiento

Las reglas de enmascaramiento son opciones que puede configurar después de seleccionar la técnica de
enmascaramiento.

Si selecciona una técnica de enmascaramiento aleatoria o de claves, puede configurar el formato de
mascara, los caracteres de cadena de origen y los caracteres de cadena de resultado. Puede configurar el
intervalo o el desenfoque con el enmascaramiento aleatorio.
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En la siguiente tabla se describen las reglas de enmascaramiento que puede configurar para cada técnica de

enmascaramiento:

Regla de Descripcion Técnica de Tipo de

enmascaramiento enmascaramiento datos de

origen

Formato de mdscara Mdéscara que limita cada cardcter de una cadena de | Aleatoriay de claves Cadena
salida a un carécter alfabético, numérico o
alfanumérico.

Caracteres de cadena | Conjunto de caracteres de origen que se van a Aleatoria y de claves Cadena

de origen enmascarar o excluir del enmascaramiento.

Caracteres de Conjunto de caracteres que se van a incluir o Aleatoria y de claves Cadena

reemplazo de cadena excluir de la méscara.

de resultado

Intervalo Un intervalo de valores de salida. Aleatoria Numérico
- Numeric. Cadena

La transformacién de enmascaramiento de datos Fecha/Hora
devuelve datos numéricos que se encuentran
entre los valores minimo y méximo.
- Cadena. Devuelve una cadena de caracteres
aleatorios entre la longitud de cadena minimay
la maxima.
- Date/Time. Devuelve una fecha y una horas que
estén entre
los valores de fecha y hora minimo y maximo.

Desenfoque Intervalo de valores de salida con una variacién fija | Aleatoria Numérico
ode porcent.alje de los datos de origen. La Fecha/Hora
transformacién de enmascaramiento de datos
devuelve datos que estan cerca del valor de los
datos de origen. Las columnas de fecha y hora
requieren una variacion fija. las columnas requieren
una variacién fija.

Formato de mascara

Configure un formato de mdscara para limitar cada cardcter de la columna de salida a un caracter alfabético,
numeérico o alfanumeérico. Utilice los siguientes caracteres para definir un formato de méascara:

A, D, N, X, +, R

Nota: El formato de mdscara contiene caracteres en mayuscula. Si introduce un cardcter de méscara en
minuscula, la transformacién de enmascaramiento de datos convierte este caracter a mayusculas.

En la siguiente tabla se describen los caracteres de formato de mascara:

Caracter Descripcion

A Caracteres alfabéticos. Por ejemplo, caracteres ASCll de la"a"ala"z"ydela"A"ala"Z".

D Digitos de 0 a 9. La transformacién de enmascaramiento de datos devuelve una "X" para los
caracteres distintos de los digitos de 0 a 9.
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Caracter Descripcion

N Caracteres alfanuméricos. Por ejemplo, caracteres ASCIl de la "a" ala "z",dela"A"ala"Z"y del 0 al
9.

X Cualquier caracter. Por ejemplo, un caracter alfanumérico o un simbolo.

+ Sin méscara.

R Caracteres restantes. R especifica que los caracteres restantes de la cadena pueden ser de cualquier
tipo. R debe aparecer como dltimo caracter de la mascara.

Por ejemplo, el nombre de un departamento tiene el siguiente formato:
nnn-<department name>

Puede configurar una mascara para hacer que los tres primeros caracteres sean numéricos, el nombre del
departamento sea alfabético y el guioén se quede en la salida. Configure el siguiente formato de mascara:

DDD+AAAAAAAAAAAAAAAA

La transformacién de enmascaramiento de datos reemplaza los tres primeros caracteres por caracteres
numéricos. No reemplaza el cuarto cardcter. La transformacién de enmascaramiento de datos reemplaza los
caracteres restantes por caracteres alfabéticos.

Si no define un formato de méascara, la transformacidn de enmascaramiento de datos reemplaza cada uno
de los caracteres de origen por un cardcter. Si el formato de la mascara es mds largo que la cadena de
entrada, la transformacién de enmascaramiento de datos ignora los caracteres extra del formato de
mascara. Si el formato de mdscara es més corto que la cadena de origen, la transformacién de
enmascaramiento de datos enmascara los caracteres restantes con el formato R.

Nota: No puede configurar un formato de mdscara con la opcién de intervalo.

Caracteres de cadena de origen

Los caracteres de cadena de origen son caracteres de origen que selecciona para enmascararlos o no
enmascararlos. La posicion de los caracteres en la cadena de origen es indiferente. Los caracteres de origen
distinguen mayusculas de minusculas.

Puede configurar tantos caracteres como desee. Cuando la opcidn Caracteres esta en blanco, la
transformacién de enmascaramiento de datos reemplaza todos los caracteres de origen de la columna.

Seleccione una de las siguientes opciones para los caracteres de cadena de origen:

Enmascarar solo

La transformacion de enmascaramiento de datos enmascara los caracteres del origen que haya
configurado como caracteres de cadena de origen. Por ejemplo, si introduce los caracteres A,Byc, la
transformacién de enmascaramiento de datos reemplaza A, B o ¢ por un caracter diferente siempre que
aparezca en los datos de origen. Cualquier caracter de origen que no sea A, B o c no cambiard. La
madscara distingue mayusculas de mindsculas.

Enmascarar todos excepto

Enmascara todos los caracteres exceptuando los caracteres de cadena de origen que aparezcan en la
cadena de origen. Por ejemplo, si introduce el caracter de origen de filtro "-" y selecciona Enmascarar
todos excepto, la transformacién de enmascaramiento de datos no reemplaza el caracter "-" cuando
aparece en los datos de origen. El resto de caracteres de origen cambiara.
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Ejemplo de cadena de origen

Un archivo de origen tiene una columna que se llama Dependientes. La columna Dependientes contiene mas
de un nombre separados por comas. Tiene que enmascarar la columna Dependientes y conservar la coma en
los datos de prueba para delimitar los nombres.

En la columna Dependientes, seleccione Caracteres de cadena de origen. Seleccione No enmascarary

escriba "," como el caracter de origen que hay que ignorar. No escriba las comillas.

La transformacion de enmascaramiento de datos reemplaza a todos los caracteres de la cadena de origen
exceptuando las comas.

Caracteres de reemplazo de cadena de resultado

Los caracteres de reemplazo de cadena de resultado son caracteres que selecciona como caracteres de
sustitucién en los datos enmascarados. Si configura caracteres de reemplazo de cadena de resultado, la
transformacion de enmascaramiento de datos reemplaza los caracteres de la cadena de origen por los
caracteres de reemplazo de cadena de resultado. Para evitar que se genere la misma salida para valores de
entrada diferentes, configure un intervalo amplio de caracteres de sustitucién, o enmascare solo unos
cuantos caracteres de origen. La posicién de cada cardacter en la cadena es indiferente.

Seleccione una de las siguientes opciones para los caracteres de reemplazo de cadena de resultado:

Utilizar solo

Enmascare el origen solo con los caracteres que defina como caracteres de reemplazo de cadena de
resultado. Por ejemplo, si introduce los caracteres A, B y ¢, la transformacién de enmascaramiento de
datos reemplaza cada caracter de la columna de origen con una A, B o c. La palabra "horse" se podria
reemplazar por "BAcBA".

Utilizar todos excepto

Enmascare el origen con cualquier caracter exceptuando los caracteres que defina como caracteres de
reemplazo de cadena de resultado. Por ejemplo, si introduce A, By ¢ como caracteres de reemplazo de
cadena de resultado, los datos enmascarados no tendran nunca los caracteres A, B o c.

Ejemplo de caracteres de reemplazo de cadena de resultado

Para reemplazar todas las comas de la columna Dependientes por punto y coma, realice las siguientes
tareas:
1. Configure la coma como un carécter de cadena de origen y seleccione Enmascarar solo.

La transformacioén de enmascaramiento de datos enmascara solo la coma cada vez que aparece en la
columna Dependientes.

2. Configure el punto y coma como un caracter de reemplazo de cadena de resultado y seleccione Utilizar
solo.

La transformacion de enmascaramiento de datos reemplaza las comas de la columna Dependientes por
un punto y coma.

Intervalo

Establezca un intervalo para los datos numéricos, de fecha o de cadena. Al definir un intervalo para los
valores numéricos o de fecha, la transformacién de enmascaramiento de datos enmascara los datos de
origen con un valor comprendido entre los valores minimo y maximo. Al configurar un intervalo para una
cadena se estd estableciendo un intervalo de longitudes de cadena.
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Intervalo de cadenas

Al configurar el enmascaramiento de cadenas aleatorias, la transformacién de enmascaramiento de datos
genera cadenas cuya longitud no es la misma que la de la cadena de origen. De forma opcional, puede
configurar una anchura minima y maxima. Estos valores de anchura deben ser nimeros positivos y enteros.
Cada anchura debe ser menor o igual que la precisién del puerto.

Intervalo numérico

Establezca los valores minimo y maximo de una columna numérica. El valor mdximo debe ser menor o igual
que la precision del puerto. El intervalo predeterminado va del uno a la longitud de la precisién del puerto.

Intervalo de fechas

Establezca los valores minimo y maximo para un valor de fecha y hora. Los campos minimo y maximo
contienen las fechas minima y maxima predeterminadas. El formato de la fecha y hora predeterminadas es
MM/DD/AAAA HH24:MI:SS. La fecha y hora maxima debe ser posterior a la minima.

Desenfoque

El desenfoque crea un valor de salida de una variacién fija o de porcentaje del valor de fecha de origen.
Configure el desenfoque para devolver un valor aleatorio préoximo al valor original. Es posible desenfocar
valores numéricos y de fecha.

Desenfoque de valores numéricos

Seleccione una variacion fija o de porcentaje para desenfocar un valor numérico de origen. El valor de
desenfoque inferior es una variacién por debajo del valor de origen. El valor de desenfoque superior es una
variacién por encima del valor de origen. Tanto el valor inferior como el superior deben ser igual o mayor que
cero. Cuando la transformacién de enmascaramiento de datos devuelva una fecha enmascarada, la fecha
numérica estara dentro del intervalo establecido.

En la siguiente tabla se indican los resultados de enmascaramiento para los valores del intervalo de
desenfoque cuando el valor de origen de entrada es 66:

Tipo de desenfoque Bajo Alto Resultado

Fijo 0 10 Entre 66y 76
Fijo 10 0 Entre 56y 66
Fijo 10 10 Entre 56y 76
Porcentaje 0 50 Entre 66y 99
Porcentaje 50 0 Entre 33y 66
Porcentaje 50 50 Entre 33y 99

Desenfoque de valores de fecha

Configure el desenfoque para enmascarar una fecha como una variacién de la fecha de origen. Seleccione
una unidad de la fecha en la que desee aplicar la variacién. Puede seleccionar el afio, el mes, el dia o la hora.
Introduzca los limites inferior y superior para establecer una variacién tanto por arriba como por abajo de la
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unidad de la fecha de origen. La transformacién de enmascaramiento de datos aplica la variacién y devuelve
una fecha que esté incluida en ella.

Por ejemplo, para restringir la fecha enmascarada a una fecha incluida en los dos afios siguientes a la fecha
de origen, seleccione el afio como la unidad. Introduzca dos fechas como limites inferior y superior. Si una
fecha de origen es el 02/02/2006, la transformacion de enmascaramiento de datos devolvera una fecha
comprendida entre el 02/02/2004 y el 02/02/2008.

De forma predeterminada, la unidad de desenfoque es el afio.

Formatos de mascara especiales
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Los formatos de mdascara especiales son mascaras que puede aplicar a los tipos de datos comunes. Con un
formato de mascara especial, la transformacién de enmascaramiento de datos devuelve un valor
enmascarado con un formato realista, pero que no es un valor valido.

Por ejemplo, cuando enmascara un SSN, la transformacién de enmascaramiento de datos devuelve un SSN
que tiene el formato correcto pero no es valido. Puede configurar mascaras repetibles para nimeros de la
seguridad social.

Configure mascaras especiales para los siguientes tipos de datos:

e Numeros de la seguridad social

e Numeros de tarjeta de crédito

e NuUmeros de teléfono

e Direcciones URL

e Direcciones de correo electrénico
e Direcciones IP

e Numeros de la seguridad social

Cuando el formato de datos de origen o el tipo de datos no es valido para una mascara, el servicio de
integracion de datos aplica una mascara predeterminada a los datos. El servicio de integracién aplica
valores enmascarados desde el archivo de valores predeterminados. Puede editar el archivo de valores
predeterminados y modificar estos valores predeterminados.

Enmascaramiento del numero de la tarjeta de crédito

La transformacién de enmascaramiento de datos genera Iégicamente un nimero de tarjeta de crédito vélido
cuando enmascara un nimero de tarjeta de crédito valido. La longitud del numero de tarjeta de crédito de
origen debe encontrarse entre 13 y 19 digitos. El numero de tarjeta de crédito de entrada debe tener una
suma de comprobacién valida en funcién de las reglas del sector de tarjetas de crédito.

El nimero de tarjeta de crédito de origen puede contener nimeros, espacios y guiones. Si la tarjeta de
crédito tiene caracteres incorrectos, o una longitud que no sea la adecuada, el servicio de integracién escribe
un error para el registro de la sesidn. El servicio de integracion aplica una méscara de nimeros de tarjetas de
crédito predeterminada cuando los datos de origen no son vélidos.

La transformacién de enmascaramiento de datos no enmascara el nimero de identificacién bancaria (BIN)
de seis digitos. Por ejemplo, la transformacién de enmascaramiento de datos puede enmascarar el nimero
de tarjeta de crédito 4539 1596 8210 2773 como 4539 1516 0556 7067. La transformacién de
enmascaramiento de datos crea un nimero enmascarado con una suma de comprobacién valida.
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Enmascaramiento de la direccion de correo electrénico

Utilice la transformacién de enmascaramiento de datos para enmascarar la direccién de correo electrénico
que contiene el valor de cadena. La transformacién de enmascaramiento de datos puede enmascarar una
direccion de correo electrénico con caracteres ASCII aleatorios o reemplazar la direccién de correo
electrénico con una direccién de correo electrénico realista.

Puede aplicar los siguientes tipos de enmascaramiento con la direccién de correo electrénico:
Enmascaramiento de correo electrénico estandar

La transformacién de enmascaramiento de datos devuelve caracteres ASCI| aleatorios cuando
enmascara una direccién de correo electrénico. Por ejemplo, la transformacidén de enmascaramiento de
datos puede enmascarar Georgesmith@yahoo.com como KtrlupQAPyk@vdSKh.BIC. El valor
predeterminado es estandar.

Enmascaramiento de correo electrénico avanzado

La transformacion de enmascaramiento de datos enmascara la direccion de correo electrénico con otra
direccion de correo electronico realista derivada de los puertos de salida de la transformacién o de las
columnas del diccionario.

Enmascaramiento de correo electréonico avanzado

Con el tipo de enmascaramiento de correo electrénico avanzado, puede enmascarar la direccién de correo
electrénico con otra direccién de correo electrénico realista. La transformacién de enmascaramiento de
datos crea la direccion de correo electrénico a partir de las columnas del diccionario o de los puertos de
salida de la transformacion.

Puede crear la parte local en la direccién de correo electrénico a partir de los puertos de salida de
asignacién. O puede crear la parte local de la direccién de correo electrénico a partir de las columnas de la
tabla relacional o del archivo sin formato.

La transformacion de enmascaramiento de datos puede crear el nombre de dominio para la direccién de
correo electrénico a partir de un valor constante o de un valor aleatorio en el diccionario del dominio.

Puede crear un enmascaramiento de correo electrénico avanzado basado en las siguientes opciones:
Direccion de correo electrénico basada en puertos dependientes

Puede crear una direccion de correo electrénico basada en los puertos de salida de la transformacién de
enmascaramiento de datos. Seleccione los puertos de salida de la transformacidn para las columnas de
nombre y de apellido. La transformacién de enmascaramiento de datos enmascara el nombre, el
apellido, o ambos en funcién de los valores que especifique para la longitud del nombre y el apellido.

Direccion de correo electronico basada en un diccionario

Puede crear una direccion de correo electrénico basada en las columnas de un diccionario. Seleccione
una tabla de referencia como el origen para el diccionario.

Seleccione las columnas del diccionario para el nombre y el apellido. La transformacién de
enmascaramiento de datos enmascara el nombre, el apellido, o ambos en funcién de los valores que
especifique para la longitud del nombre y el apellido.

Parametros de configuracion para un tipo de enmascaramiento de
direcciones de correo electrénico avanzado

Especifique los parametros de configuracién cuando configure el enmascaramiento de direcciones de correo
electrénico avanzado.

Puede especificar los siguientes pardmetros de configuracion:
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Delimitador

Puede seleccionar un delimitador, tales como un punto, guién, o guién bajo, para separar el nombre y el
apellido en la direccion de correo electronico. Si no desea separar el nombre y el apellido en la direccién
de correo electronico, deje en blanco el delimitador.

Columna FirstName

Seleccione un puerto de salida de transformacién de enmascaramiento de datos o una columna de
diccionario para enmascarar el nombre en la direccién de correo electrénico.

Columna LastName

Seleccione un puerto de salida de transformacién de enmascaramiento de datos o una columna de
diccionario para enmascarar el apellido en la direccién de correo electrénico.

Longitud de las columnas FirstName o LastName

Restringe el nUmero de caracteres para enmascarar las columnas de nombre y apellido. Por ejemplo, los
datos de entrada son Timothy para el nombre y Smith para el apellido. Seleccione 5 como la longitud de
la columna de nombre. Seleccione 1 como la longitud de la columna de apellido con un punto como
delimitador. La transformacién de enmascaramiento de datos genera la siguiente direccién de correo
electrénico:

timot.s@<nombre de dominio>
DomainName

Puede utilizar un valor constante, como gmail.com, para el nombre de dominio. También puede
especificar otro archivo de diccionario que contenga una lista de nombres de dominio. El diccionario de
dominio puede ser un archivo sin formato o una tabla relacional.

Enmascaramiento de direcciones IP

La transformacion de enmascaramiento de datos enmascara una direccién IP como otra direccién IP
dividiéndola en cuatro nimeros, separados por un punto. El primer nimero es la red. La transformacién de
enmascaramiento de datos enmascara el nimero de la red dentro de un intervalo de red.

La transformacidn de enmascaramiento de datos enmascara una direccién IP de Clase A como una direccién
IP de Clase A y una direccién 10.x.x.x como una direccién 10.x.x.x. La transformacién de enmascaramiento
de datos no enmascara la direccién de red privada y de clase. Por ejemplo, la transformacién de
enmascaramiento de datos puede enmascarar 11.12.23.34 como 75.32.42.52'y 10.23.24.32 como
10.61.74.84.

Nota: Cuando enmascara muchas direcciones IP, la transformacién de enmascaramiento de datos puede
devolver valores no exclusivos porque no enmascara la clase o red privada de las direcciones IP.

Enmascaramiento del numero de teléfono

La transformacién de enmascaramiento de datos enmascara un nimero de teléfono sin cambiar el formato
del nimero de teléfono original. Por ejemplo, la transformacién de enmascaramiento de datos puede
enmascarar el nimero (607)382 0658 como (408)256 3106.

Los datos de origen pueden contener niUmeros, espacios, guiones y paréntesis. El servicio de integracién no
enmascara caracteres alfabéticos o especiales.

La transformacidn de enmascaramiento de datos puede enmascarar datos de cadenas, enteros y bigint.
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Enmascaramiento del niumero de seguridad social

La transformacion de enmascaramiento de datos genera un nimero de la seguridad social que no es vélido
segun la lista de grupo alto de la administracién de la seguridad social. La lista de grupo alto contiene
numeros validos que ha emitido la Administracion de la Seguridad Social.

La lista de grupo alto predeterminada es un archivo de texto en la ubicacién siguiente:
<Installation Directory>\infa shared\SrcFiles\highgroup.txt

Para utilizar la el archivo de la lista de grupo alto en los flujos de trabajo, copie el archivo de texto en el
directorio de origen que configure para el servicio de integracién de datos.

La transformacién de enmascaramiento de datos genera nimeros de SSN que no estan en la lista de grupo
alto. La Administracion de la Seguridad Social actualiza la lista de grupo alto cada mes. Descargue la Ultima
versién de la lista en la siguiente ubicacién:

http://www.socialsecurity.gov/employer/ssns/highgroup.txt

Formato de numeros de la seguridad social

La transformacién de enmascaramiento de datos acepta cualquier formato de SSN que contenga nueve
digitos. Los digitos se pueden limitar a cualquier conjunto de caracteres. Por ejemplo, la transformacién de
enmascaramiento de datos acepta el siguiente formato: +=54-*%994454789-, * () ”.

Requisito de codigo de area

La transformacion de enmascaramiento de datos devuelve un ndmero de la seguridad social que no es valido
con el mismo formato que el origen. Los primeros tres digitos del SSN indican el cédigo de area. La
transformacion de enmascaramiento de datos no enmascara el coédigo de area. Si lo hace con el nimero de
grupo y el nimero de serie. EI SSN de origen debe contener un cédigo de area valido. La transformacion de
enmascaramiento de datos posiciona el cédigo de area en la lista de grupos altos y establece un intervalo de
numeros sin utilizar que se pueden aplicar como datos enmascarados. Si el SSN no es valido, la
transformacion de enmascaramiento de datos no enmascarard los datos de origen.

Enmascaramiento de numeros de la seguridad social repetibles

La transformacién de enmascaramiento de datos devolvera nimeros de seguridad social deterministas con
enmascaramiento repetible. La transformacién de enmascaramiento de datos no puede devolver todos los
numeros de seguridad social exclusivos porque es incapaz de devolver los numeros de seguridad social
validos que la administracion de la seguridad social ha emitido.

Enmascaramiento de direcciones URL

La transformacién de enmascaramiento de datos analiza una URL buscando la cadena "://" y analizando la
subcadena situada a la derecha de la misma. La direccién URL de origen debe contener la cadena "://". La
direccion URL de origen puede contener nimeros y caracteres alfabéticos.

La transformacién de enmascaramiento de datos no enmascara el protocolo de la direccién URL. Por
ejemplo, si la direccién URL es http://www.yahoo.com, la transformacién de enmascaramiento de datos
puede devolver http://MgL.aHjCa.VsD/. La transformaciéon de enmascaramiento de datos puede generar
una URL que no es valida.

Nota: La transformaciéon de enmascaramiento de datos siempre devuelve caracteres ASCIl para una
direcciéon URL.
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Enmascaramiento del numero de seguro social

La transformacion de enmascaramiento de datos enmascara un numero de la seguridad social que tiene
nueve digitos. Los digitos se pueden limitar a cualquier conjunto de caracteres.

Si el nimero no contiene delimitadores, el nimero enmascarado no contiene delimitadores tampoco. En
caso contrario, el nimero enmascarado tiene el siguiente formato:

XXX -XXX-XXX

Numeros de SIN repetibles

Puede configurar la transformacion de enmascaramiento de datos para que devuelva valores de SIN
repetibles. Si configura un puerto para el enmascaramiento de SIN repetible, la transformacién de
enmascaramiento de datos devolvera datos enmascarados deterministas cada vez que el valor de SIN de
origen y el valor de inicializacién sean iguales.

Para obtener nimeros de SIN repetibles, habilite Valores repetibles e introduzca un nimero de semilla. La
transformacion de enmascaramiento de datos devuelve valores Unicos para cada SIN.

Digito de inicio de SIN
Puede definir el primer digito del SIN enmascarado.

Habilite Digito de inicio e introduzca el digito. La transformacién de enmascaramiento de datos crea
nuimeros de SIN enmascarados que empiezan por el nimero que introduzca.

Archivo de valores predeterminados
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Cuando el formato de datos de origen o el tipo de datos no es valido para una mdascara, el servicio de
integracion de datos aplica una mascara predeterminada a los datos. El servicio de integracién aplica
valores enmascarados desde el archivo de valores predeterminados. Puede editar el archivo de valores
predeterminados y modificar estos valores predeterminados.

El archivo de valores predeterminados en un archivo XML que se encuentra en la siguiente ubicacidn:
<Directorio de instalacién>\infa shared\SrcFiles\defaultValue.xml

Para utilizar el archivo de valores predeterminados en los flujos de trabajo, copie el archivo de valores
predeterminados en el directorio de origen que haya configurado para el servicio de integracién de datos.

El archivo defaultValue.xml contiene los siguientes pares nombre-valor:

<?xml version="1.0" standalone="yes" ?>
<defaultValue

default char = "X"

default digit = "9"

default date = "11/11/1111 00:00:00"
default email = "abc€xyz.com"
default ip = "99.99.9.999"

default url = "http://www.xyz.com"
default phone = "999 999 999 9999"
default ssn = "999-99-9999"
default cc = "9999 9999 9999 9999"
default sin = "999-999-999"

default seed = "500"/>

Capitulo 12: Transformacién de enmascaramiento de datos



TEMAS RELACIONADOS

e “Configuracién del Servicio de integracion de datos” en la pagina 229

Configuracién de la transformacion de
enmascaramiento de datos

Lleve a cabo los pasos siguientes para configurar la transformacién de enmascaramiento de datos.

1.

2
3
4.
5

Configure las opciones de ejecucion para el servicio de integracién de datos.
Cree la transformacién.

Defina los puertos de entrada.

Configure las reglas de enmascaramiento de cada puerto que desee cambiar.

Obtenga una vista previa de los datos para comprobar los resultados.

Configuracién del Servicio de integracion de datos

Puede configurar opciones de ejecucién para el Servicio de integracién de datos en Informatica
Administrator (Herramienta del administrador).

Configure las opciones de ejecucion para establecer los siguientes directorios predeterminados:

Directorio de inicio. Contiene el directorio de origen y el directorio de la memoria caché.

Directorio de origen. Contiene los archivos de origen para los flujos de trabajo. Por ejemplo, el directorio
de origen puede contener los archivos highgrp.txt y defaultvalue.xml.

Directorio de la memoria caché. Contiene los archivos de memoria caché para la mdscara de sustitucion.

Para definir valores para las opciones de ejecucion, abra la Herramienta del administrador y seleccione el
Servicio de integracién de datos en el Navegador de dominio. Haga clic en la vista Propiedades y, a
continuacion, haga clic en Editar en la seccién Opciones de ejecucion.

TEMAS RELACIONADOS

e “Archivo de valores predeterminados” en la pagina 228

Como crear una transformacion de enmascaramiento de datos

Cree una transformacién de enmascaramiento de datos en Developer Tool.

Antes de crear la transformacién de enmascaramiento de datos, cree el origen. Importe un archivo sin
formato o una tabla de base de datos relacional como objeto de datos fisicos.

1.
2.

Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Object Explorer.
Haga clic en Archivo > Nueva > Transformacion.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Nueva.

Seleccione la transformacién de enmascaramiento de datos.
Haga clic en Siguiente.

Especifique un nombre para la transformacién.
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6. Haga clic en Finalizar.

La transformacion aparece en el editor.

Coémo definir los puertos

Afada los puertos de entrada de enmascaramiento de datos en la vista Resumen. Cuando se crea un puerto
de entrada, Developer Tool crea un puerto de salida correspondiente de forma predeterminada. El puerto de
salida tiene el mismo nombre que el puerto de entrada.

1. Enlavista Resumen, haga clic en Nuevo para afiadir un puerto.
2. Configure el tipo de datos, la precision y la escala para la columna.

Tiene que configurar el tipo de datos de la columna antes de definir las reglas de enmascaramiento para
la columna.

3. Para configurar el enmascaramiento de datos para el puerto, haga clic en la flecha de la columna de tipo
de enmascaramiento en la vista Resumen.

Como configurar un enmascaramiento de datos para cada puerto

Seleccione una técnica de enmascaramiento y las reglas de enmascaramiento correspondientes para un
puerto en el cuadro de didlogo Enmascaramiento de datos. El cuadro de didlogo Enmascaramiento de datos
se muestra al hacer clic en la columna de enmascaramiento de datos de la ficha Puertos.

1. Habilite Aplicar enmascaramiento para configurar el enmascaramiento para el puerto seleccionado.

Developer Tool muestra una lista de técnicas de enmascaramiento que puede utilizar en funcién de los
tipos de datos del puerto que vaya a enmascarar.

2. Seleccione una técnica de enmascaramiento de la lista.

Developer Tool muestra diferentes reglas de enmascaramiento en funcién de la técnica de
enmascaramiento que seleccione. Algunos formatos de mdascara especiales no tienen reglas de
enmascaramiento que se puedan configurar.

Configure las reglas de enmascaramiento.
4. Haga clic en Aceptar para aplicar la configuraciéon de enmascaramiento de datos al puerto.

Cuando se define un enmascaramiento de datos para un puerto, Developer Tool crea un puerto de salida
que se llama out-<nombre del puerto>. El <nombre del puerto> es el mismo que el del puerto de entrada.
La transformacion de enmascaramiento de datos devuelve los datos enmascarados en el puerto out-
<nombre del puerto>.

Vista previa de los datos enmascarados

Puede comparar los datos enmascarados con los datos originales si visualiza los resultados de la
transformacién de enmascaramiento de datos en el Visor de datos.

1. Después de configurar los puertos de transformacién de enmascaramiento de datos, cree una
asignacién que incluya el origen del objeto de datos fisicos y la transformacién de enmascaramiento de
datos.

2. Conecte el origen a la transformacién de enmascaramiento de datos.

3. Compruebe que el origen tiene datos en una ubicacién compartida a la que pueda acceder el servicio de
integracion de datos.

4. Haga clic en la transformacién de enmascaramiento de datos para seleccionarla en la asignacién.
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5. Haga clic en Visor de datos y en Ejecutar.
Developer Tool muestra datos de todos los puertos de salida de transformacién de enmascaramiento de
datos. Los puertos que tienen el prefijo de salida contienen datos enmascarados. Puede comparar los
datos enmascarados con los datos originales en la vista Visor de datos.

Propiedades de tiempo de ejecucién de la
transformacion de enmascaramiento de datos

Puede configurar las propiedades de tiempo de ejecucién de la transformacién de enmascaramiento de
datos para aumentar el rendimiento.

Configure las siguientes propiedades de tiempo de ejecucion:

Tamaiio de la memoria caché
El tamafio de la memoria caché del diccionario en la memoria principal. Aumente el tamafio de memoria
para mejorar el rendimiento. El tamafio minimo recomendado es 32 MB para 100.000 registros. El valor
predeterminado es 8 MB.

Directorio de la memoria caché

La ubicacién de la memoria caché del diccionario. Debe tener permisos de escritura para el directorio. El
valor predeterminado es CacheDir.

Tabla de almacenamiento compartido

Habilita la comparticidn de la tabla de almacenamiento entre las instancias de transformacién de
enmascaramiento de datos. Habilite la tabla de almacenamiento compartido cuando dos instancias de
transformacion de enmascaramiento de datos usen la misma columna del diccionario para la conexién
de base de datos, valor de semilla y configuracion regional. También puede habilitar la tabla de
almacenamiento compartido cuando dos puertos en la misma transformacién de enmascaramiento de
datos usen la misma columna del diccionario para la conexion, la semilla y la configuracién regional.
Deshabilite la tabla de almacenamiento compartido cuando los puertos o las transformaciones de
enmascaramiento de datos no compartan la columna del diccionario. El valor predeterminado es
deshabilitada.

Intervalo de confirmacion de almacenamiento

El nimero de filas para confirmar al mismo tiempo para la tabla de almacenamiento. Aumente el valor
para aumentar el rendimiento. Configure el intervalo de confirmacién si no configura la tabla de
almacenamiento compartido. El valor predeterminado es 100.000.

Almacenamiento cifrado

Cifra las tablas de almacenamiento, tales como IDM_SUBSTITUTION_STORAGE y
IDM_EXPRESSION_STORAGE. Compruebe que dispone de datos cifrados en las tablas de
almacenamiento antes de habilitar la propiedad de almacenamiento cifrado. Borre esta opcién si no
desea cifrar las tablas de almacenamiento. El valor predeterminado es deshabilitado.

Clave de cifrado de almacenamiento

La transformacion de enmascaramiento de datos cifra el almacenamiento en funcién de la clave de
cifrado de almacenamiento. Utilice la misma clave de cifrado para cada ejecucién de sesién de la misma
instancia de transformacion de enmascaramiento de datos.
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Nombre del propietario del diccionario de sustitucion

Nombre del propietario de la tabla del diccionario de sustituciéon cuando se selecciona el tipo de
mascara de sustitucién. Si el usuario de la base de datos especificado en la conexion de la base de
datos no es el propietario de la tabla del diccionario de sustitucién en una sesién, debe especificar el
propietario de la tabla.

Nombre del propietario del almacenamiento

Nombre del propietario de tabla para IDM_SUBSTITUTION_STORAGE o IDM_EXPRESSION_STORAGE
cuando selecciona el tipo de mascara de sustitucién repetible tnica o de expresién repetible.

Ejemplo de enmascaramiento de datos

El desarrollador tiene que crear datos de prueba para las aplicaciones del cliente. Los datos deben contener
datos del cliente que sean realistas y a los que otros desarrolladores puedan acceder en el entorno de
desarrollo de la compafiia.

El desarrollador crea un servicio de datos que devuelve datos de cliente enmascarados como el ID, el numero
de tarjeta de crédito y los ingresos del cliente. La asignacion incluye una trasformacién de enmascaramiento
de datos que transforma los datos del cliente.

La siguiente figura muestra la asignacion:

[] "-':]m ”— | 1lals] e ﬂ?:“'.'.
— — A ——
Cler L2 ER,
Read_Custome Custemer_Dat Write_Custom
r_Data a_Masking_Tra er_TESTDATA

nsformation

La asignacion tiene las siguientes transformaciones:

e Read_Customer_Data. Contiene la informacién de la tarjeta de crédito y los ingresos del cliente.

e Transformacién de Customer_Data_Masking. Enmascara todas las columnas excepto FirstName y
LastName. La transformacién de enmascaramiento de datos pasa las columnas enmascaradas al
destino.

e Customer_TestData. La transformacion de salida que recibe los datos enmascarados del cliente.

Read_Customer Data

Los datos de cliente contienen las siguientes columnas:

Column Tipo de datos
CustomerID Entero
LastName Cadena
FirstName Cadena
CreditCard Cadena
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Column Tipo de datos

Income Entero

Join_Date Fecha y hora (DD/MM/AAAA)

En la siguiente tabla aparecen datos de cliente de ejemplo.

CustomerID LastName FirstName CreditCard Income JoinDate

0095 Bergeron Barbara 4539-1686-3069-3957 12000 31/12/1999
0102 Brosseau Derrick 5545-4091-5232-8948 4000 03/03/2011
0105 Anderson Lauren 1234-5678-9012-3456 5000 04/03/2009
0106 Boonstra Pauline 4217-9981-5613-6588 2000 07/07/2007
0107 Chan Brian 4533-3156-8865-3156 4500 06/18/1995

Transformacion de enmascaramiento de datos de clientes

La transformacién de enmascaramiento de datos enmascara todas las columnas de la fila del cliente
excepto el nombre y el apellido.

La transformacion de enmascaramiento de datos realiza los siguientes tipos de enmascaramiento:
e Enmascaramiento de claves

¢ Enmascaramiento aleatorio

e Enmascaramiento de tarjeta de crédito

En la tabla siguiente se muestran las reglas de enmascaramiento para cada puerto en la transformacién de
enmascaramiento de datos:

Puerto de Tipo de Reglas de enmascaramiento Descripcion

entrada enmascaramiento

CustomerID De claves La semilla es 934. La mascara CustomerID es

El ID de cliente no tiene ningdn determinista.

formato de mascara. El' ID del cliente enmascarado
Los caracteres de reemplazo de contiene numeros.

la cadena de resultado son

1234567890.

LastName Sin méscara - -

FirstName Sin méscara - -

CreditCard CreditCard - La transformacién de
enmascaramiento de datos
enmascara el nimero de la tarjeta de
crédito con otro nimero que tiene una
suma de comprobacién vélida.
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Puerto de Tipo de Reglas de enmascaramiento Descripcion

entrada enmascaramiento
Income Aleatoria Desenfoque El ingreso enmascarado se encuentra
Porcentaje dentro del diez por ciento del ingreso
P de origen.
Limite inferior = 1 g
Limite superior = 10
JoinDate Aleatoria Desenfoque La fecha enmascarada se encuentra

Unidad = Afio en el periodo de 5 afios posterior a la

Limite inferior = 5 fecha original.

Limite superior = 5

Resultados de datos de prueba de cliente

La transformacidn Customer_TestData recibe datos de clientes realistas provenientes de la transformacion
de enmascaramiento de datos.

El destino Customer_TestData recibe los siguientes datos:

out-CustomerID out-LastName outFirstName out-CreditCard out-Income out-JoinDate
3954 Bergeron Barbara 4539-1625-5074-4106 11500 03/22/2001
3962 Brosseau Derrick 5545-4042-8767-5974 4300 04/17/2007
3964 Anderson Lauren 1234-5687-2487-9053 5433 09/13/2006
3965 Boonstra Pauline 4217-9935-7437-4879 1820 02/03/2010
3966 Chan Brian 4533-3143-4061-8001 4811 10/30/2000

El ingreso esta dentro del diez por ciento del ingreso original. La fecha de unién se encuentra en el periodo
de 5 afios posterior a la fecha original.

Propiedades avanzadas de Transformacién de
enmascaramiento de datos

Configure propiedades que ayudan a determinar cémo el servicio de integracion de datos procesa los datos
para la Transformacién de enmascaramiento de datos.

Puede configurar niveles de seguimiento de registros.
Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:
Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacién. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.
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Transformacion de enmascaramiento de datos en un
entorno no nativo

El procesamiento de transformaciones de enmascaramiento de datos en un entorno no nativo depende del
motor que ejecuta la transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:
L]
e

Transformacidon de enmascaramiento de datos en el motor de
Blaze

La transformacion de enmascaramiento de datos es compatible con las siguientes restricciones:

La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:
L]

Se pueden usar las siguientes técnicas de enmascaramiento en este motor:

Transformacidon de enmascaramiento de datos en el motor de

Motor de Blaze. Compatible con restricciones.
Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.

Motor de Databricks Spark. No compatible.

La transformacion estd configurada para el enmascaramiento de expresiones repetible.

La transformacidn esta configurada para un enmascaramiento de sustitucion repetible tnico.

Tarjeta de crédito
Correo electrénico
Expresion

Direccion IP

Clave

Teléfono

Aleatorio

SIN

SSN

Tokenizacion

URL

Sustitucidn aleatoria
Sustitucidn repetible
Dependiente con sustitucidn aleatoria

Dependiente con sustitucion repetible

Spark

La transformacion de enmascaramiento de datos es compatible con las siguientes restricciones:

La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

La transformacion estd configurada para el enmascaramiento de expresiones repetible.

Transformacién de enmascaramiento de datos en un entorno no nativo
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e Latransformacién esta configurada para un enmascaramiento de sustitucion repetible tnico.
Se pueden usar las siguientes técnicas de enmascaramiento en este motor:

Tarjeta de crédito

Correo electrénico

Expresion

Direccion IP

Clave

Teléfono

Aleatorio

SIN

SSN

Tokenizacion

URL

Sustitucidn aleatoria

Sustitucidn repetible

Dependiente con sustitucidn aleatoria

Dependiente con sustitucion repetible

Para optimizar el rendimiento de la transformacién de enmascaramiento de datos, configure las siguientes
propiedades de configuracion del motor de Spark en la conexién de Hadoop:

spark.executor.cores

Indica el nimero de nucleos que utiliza cada proceso de ejecutor para ejecutar los tasklets en el motor
de Spark.

Establezca el valor en spark.executor.cores=1

spark.executor.instances

Indica el nimero de instancias que utiliza cada proceso de ejecutor para ejecutar los tasklets en el
motor de Spark.

Establezca el valor en: spark.executor.cores=1

spark.executor.memory

Indica la cantidad de memoria que utiliza cada proceso de ejecutor para ejecutar los tasklets en el motor
de Spark.

Establezca el valor en: spark.executor.memory=3G

Transformaciéon de enmascaramiento de datos en una asignacion de
transmision

Las asignaciones de transmision tienen las mismas reglas de procesamiento que las asignaciones por lotes
en el motor de Spark.
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CAPIiTULO 13

Transformacion del Procesador
de datos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacién del Procesador de datos, 237

e Vistas de la transformacion del Procesador de datos, 238

e Puertos de la transformacién del Procesador de datos, 239

o Componente de inicio, 241

e Referencias, 242

e Configuracién de la transformacién del Procesador de datos, 243

e Eventos, 250

e Registros, 251
e Desarrollo de la transformacién del Procesador de datos, 254

e Importacién y exportacion de la transformacién del Procesador de datos, 258

e Transformacidn del procesador de datos en un entorno no nativo, 261

Resumen de la transformacion del Procesador de
datos

La transformacién del Procesador de datos procesa formatos de archivo sin estructura y semiestructurados
en una asignacién. Configure la transformacién para procesar formatos de mensajeria, paginas HTML, XML,
JSON y documentos PDF. También puede convertir formatos estructurados como ACORD, HIPAA, HL7, EDI-
X12, EDIFACT y SWIFT.

Una asignacién utiliza una transformacién del Procesador de datos para cambiar documentos de un formato
a otro. La transformacién del Procesador de datos procesa archivos de cualquier formato en una asignacion.
Al crear una transformacién del Procesador de datos, puede definir componentes que convierten los datos.

Una transformacion del Procesador de datos puede contener varios componentes para procesar los datos.
Cada componente puede contener otros componentes.

Por ejemplo, puede recibir facturas del cliente en archivos de Microsoft Word. Puede configurar una
transformacion del Procesador de datos para analizar los datos de cada archivo de Word. Extraiga los datos
de clientes a una tabla Clientes. Extraiga informacién de pedidos a una tabla Pedidos.
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Al crear una transformacion del Procesador de datos, define un XMap, script o biblioteca. Un XMap convierte
un archivo jerarquico de entrada en un archivo jerarquico de salida de otra estructura. Una biblioteca
convierte un tipo de mensajeria de industria en un documento XML con una estructura de jerarquias, o un
formato XML en un formato estandar de la industria. Un script puede analizar documentos de origen a
formato jerarquico, convertir el formato jerarquico en otros formatos de archivo o asignar un documento
jerarquico a otro formato jerarquico.

Defina los scripts en el editor de IntelliScript de transformacién del Procesador de datos. Puede definir los
siguientes tipos de scripts:

e Analizador. Convierte documentos de origen a XML. La salida de un analizador siempre es XML. La
entrada puede tener cualquier formato, como texto, HTML, Word, PDF o HL7.

e Serializador. Convierte un archivo XML en un documento de salida de cualquier formato. La salida de un
serializador puede tener cualquier formato, como documento de texto, documento HTML o PDF.

e Asignador. Convierte un documento de origen XML en otra estructura o esquema XML. Puede convertir
los mismos documentos XML como en un XMap.

¢ Transformador. Modifica los datos a cualquier formato. Afiade, quita, convierte o modifica texto. Utilice
Transformadores con un analizador, un Asignador o un Serializador. También puede ejecutar un
transformador como componente auténomo.

e Transmisién por secuencias. Divide documentos de entrada de gran tamarfio, como secuencias de datos
de varios gigabytes, en segmentos. La transmision por secuencias procesa los documentos que
contienen varios mensajes o registros, como archivos HIPAA o EDI.

Para obtener més informacidn, consulte la Guia del usuario de Data Transformation.

Vistas de la transformacion del Procesador de datos

La transformacion del Procesador de datos tiene varias vistas a las que puede acceder al configurar la
transformacion y ejecutarla en la Herramienta del desarrollador.

Algunas de las vistas de la transformacion del Procesador de datos no aparecen en la Herramienta del
desarrollador de forma predeterminada. Para cambiar las vistas para la transformacidn, haga clic en Ventana
> Mostrar vista > Otro > Informatica. Seleccione las vistas que desee ver.

La transformacion del Procesador de datos tiene las siguientes vistas fijas:
Vista Resumen
Configure los puertos y defina el componente de inicio.
Vista de referencias
Afada o elimine esquemas desde la transformacion.
Vista de configuracion

Configure la configuracién de transformacién para la codificacién, el control de salida y la generacién de
XML.

Vista Objetos

Afada, cambie o elimine objetos de script, biblioteca o XMap desde la transformacion.
También puede acceder a las siguientes vistas para la transformacion del Procesador de datos:
Vista del Procesador de datos de origen hexadecimal

Muestra un documento de entrada en formato hexadecimal.
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Vista Eventos del procesador de datos

Muestra informacién sobre los eventos que ocurren cuando ejecuta la transformacion en la Herramienta
del desarrollador. Muestra la inicializacion, la ejecucion y los eventos de resumen.

Vista de ayuda de script
Muestra la ayuda dependiente del contexto para el editor de scripts.
Vista del Visor de datos

Vea los datos de entrada de ejemplo, ejecute la transformacién y vea resultados de salida.

Puertos de la transformacion del Procesador de
datos

Defina los puertos de transformacién del Procesador de datos en la vista Resumen de la transformacion.

Una transformacion del Procesador de datos puede leer entradas desde un archivo, un bufer o un bifer de
transmisién desde un lector de archivos complejos. Puede utilizar un lector de archivos sin formato como un
bufer para leer todo un archivo de una vez. También puede leer un archivo de entrada desde una base de
datos.

Los puertos de salida que puede crear dependen de si desea devolver una cadena, archivos complejos o filas
de datos relacionales desde la transformacion.

Puertos de entrada de la transformacion del Procesador de datos

Cuando se crea una transformacion del Procesador de datos, la Herramienta del desarrollador crea un puerto
de entrada predeterminado. Cuando se define un puerto de entrada adicional en un componente de inicio de
script, la Herramienta del desarrollador crea un puerto de entrada adicional en la transformacién.

El tipo de entrada determina el tipo de datos que el servicio de integracion de datos pasa a la transformacién
del Procesador de datos. El tipo de entrada determina si la entrada estd formada por datos o si es la ruta de
acceso de un archivo de origen.

Configure uno de los siguientes tipos de entrada:
Bufer

La transformacidn del Procesador de datos recibe filas de datos de origen en el puerto Entrada. Utilice el
tipo de entrada de bufer cuando configure la transformacién para recibir datos desde un archivo sin
formato o desde un transformaton de Informatica.

Archivo

La transformacion del Procesador de datos recibe la ruta de acceso al archivo de origen en el puerto
Entrada. El componente de inicio del Procesador de datos abre el archivo de origen. Utilice el tipo de
entrada de archivo para analizar archivos binarios como los de Microsoft Excel o Microsoft Word.
También puede utilizar el tipo de entrada de archivo para archivos de gran tamafio que puede requerir un
lote de memoria del sistema para el proceso con un puerto de entrada de bufer.

Parametro de servicio

La transformacion del Procesador de datos recibe valores para aplicarlos a variables en los puertos de
pardmetros de servicio. Cuando se seleccionan las variables para recibir datos de entrada, la
Herramienta del desarrollador crea un puerto de pardmetros de servicio para cada variable.
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Output_Filename

Cuando se configura el puerto de salida predeterminado para devolver un nombre de archivo en lugar de
datos sin formato, la Herramienta del desarrollador crea un puerto Output_Filename. Puede pasar un
nombre de archivo al puerto Output_Filename desde una asignacion.

Cuando se define un puerto de entrada, puede definir la ubicacién del archivo de entrada de ejemplo para el
puerto. Un archivo de entrada de ejemplo es un pequefio ejemplo del archivo de entrada. Haga referencia a
un archivo de entrada de ejemplo al crear scripts. También puede utilizar el archivo de entrada de ejemplo
cuando pruebe la transformacién en la vista Visor de datos. Defina el archivo de entrada de ejemplo en el
campo Ubicacion de entrada.

Puertos de parametros de servicio

Puede crear puertos de entrada que reciben valores de variables. Las variables pueden contener cualquier
tipo de datos como una cadena, una fecha o un nimero. Una variable también puede contener una ubicacién
de un documento de origen. Se puede hacer referencia a las variables de un componente del Procesador de
datos.

Cuando se crea un puerto de entrada para una variable, la Herramienta del desarrollador muestra una lista de
variables entre las que puede elegir.

Crear puertos de parametros de servicio

Puede crear puertos de entrada que reciben valores de variables. También puede quitar los puertos que se
crean a partir de variables.

1. Abrala vista Resumen de la transformacién del Procesador de datos.
2. Hagaclic en Elegir.

La Herramienta del desarrollador muestra una lista de las variables y indica que ya tiene puertos
variables.

3. Seleccione una o mas variables.

La Herramienta del desarrollador crea un puerto de entrada de bufer para cada variable que seleccione.
No se puede modificar el puerto.

4. Para eliminar un puerto que se crea a partir de una variable, deshabilite la seleccién de la lista de
variable. Cuando deshabilite la seleccidn, la Herramienta del desarrollador elimina el puerto de entrada.

Puertos de salida de la transformacion del Procesador de datos

La transformacion del Procesador de datos tiene un puerto de salida de forma predeterminada. Si se definen
los puertos de salida adicionales en un script, la Herramienta del desarrollador afiade los puertos a la
transformacion del Procesador de datos. Puede crear grupos de puertos si configura la transformacion para
devolver datos relacionales. También puede crear puertos de parametros de servicio y puertos de
transferencia.

Puerto de salida predeterminado

La transformacion del Procesador de datos tiene un puerto de salida de forma predeterminada. Cuando crea
una salida relacional, puede definir grupos de puertos de salida relacionados en lugar del puerto de salida
predeterminado. Cuando se define un puerto de salida adicional en un componente de script, la Herramienta
del desarrollador afiade un puerto de salida adicional para la transformacion.

Configure uno de los siguientes tipos de salida para un puerto de salida predeterminado:
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Bifer

La transformacidn del Procesador de datos devuelve XML a través del puerto Salida. Elija el tipo de
archivo de bufer cuando analice documentos o cuando asigne XML a otros documentos XML en la
transformacién del Procesador de datos.

Archivo

El servicio de integracién de datos devuelve un nombre de archivo de salida en el puerto de salida para
cada instancia de origen o de fila. El componente de transformacién del Procesador de datos escribe el
archivo de salida en lugar de devolver datos mediante los puertos de salida de transformacién del
Procesador de datos.

Cuando seleccione un puerto de salida Archivo, la Herramienta del desarrollador crea un puerto de
entrada Output_Filename. Puede pasar un nombre de archivo al puerto de nombre de archivo Salida. La
transformacion del Procesador de datos crea el archivo de salida con un nombre que recibe en este
puerto.

Si el nombre del archivo de salida esta vacio, el servicio de integracidn de datos devuelve un error de
fila. Cuando se produce un error, el servicio de integracién de datos escribe un valor nulo en el puerto de
salida y devuelve un error de fila.

Elija el tipo de salida Archivo al transformar XML a un archivo de datos binarios como un archivo PDF o
un archivo de Microsoft Excel.

Puertos de transferencia

Puede configurar puertos de transferencia para cualquier transformacion del Procesador de datos. Los
puertos de transferencia son puertos de entrada y salida que reciben datos de entrada y devuelven los
mismos datos a una asignacién sin modificarlos.

Puede configurar puertos de transferencia en una instancia de transformacién del Procesador de datos que
esté en una asignacion.

Para afiadir un puerto de transferencia, arrastre un puerto desde otra transformacién en la asignacién.
También puede afiadir puertos en la ficha Puertos de la vista Propiedades. Haga clic en Nuevo para afiadir
un puerto de transferencia.

Nota: Cuando afiada puertos de transferencia a una transformacién del Procesador de datos con entrada
relacional y salida jerarquica, afiada los puertos al grupo raiz de la estructura relacional.

Las transformaciones del Procesador de datos pueden incluir puertos de transferencia con tipos de datos
personalizados.

Componente de inicio

Un componente de inicio define el componente que inicia el proceso en la transformacién del Procesador de
datos. Configure el componente de inicio en la vista Resumen.

Una transformacion del Procesador de datos puede contener varios componentes para procesar los datos.
Cada componente puede contener otros componentes. Se debe identificar qué componente es el punto de
entrada para la transformacién.
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Cuando configure el componente de inicio en una transformacién del Procesador de datos, puede elegir un
componente XMap, de biblioteca o de script como el componente de inicio. En términos de scripts, puede
seleccionar uno de los siguientes tipos de componentes:

e Analizador. Convierte documentos de origen a XML. La entrada puede tener cualquier formato, como
texto, HTML, Word, PDF o HL7.

e Asignador. Convierte un documento de origen XML en otra estructura o esquema XML.
e Serializador. Convierte un archivo XML en un documento de salida de cualquier formato.

e Transmision por secuencias. Divide documentos de entrada de gran tamafio, como secuencias de datos
de varios gigabytes, en segmentos.

* Transformador. Modifica los datos a cualquier formato. Afiade, quita, convierte o modifica texto. Utilice
Transformadores con un analizador, un Asignador o un Serializador. También puede ejecutar un
transformador como componente auténomo.

Nota: Si el componente de inicio no es un XMap o una biblioteca, también puede configurar el componente
de inicio en un script en lugar de en la vista Resumen.

Referencias

242

Puede definir las referencias de la transformacién, como las referencias a esquemas o mapplets,
seleccionando un esquema o un mapplet para que funcionen como referencia. Algunas transformaciones del
Procesador de datos requieren un esquema jerdrquico para definir la jerarquia de las entradas o salidas de
los componentes relevantes en la transformacion. Para utilizar el esquema en la transformacién, debe definir
una referencia al esquema para la transformacion. También puede utilizar una accién especializada llamada
RunMapplet para invocar un mapplet desde una transformacion del Procesador de datos. Para llamar a un
mapplet, primero debe definir una referencia al mapplet para la transformacion.

Puede definir las referencias de la transformacion, como las referencias a esquemas o mapplets, en la vista
Referencias de la transformacién.

Referencias a esquemas

La transformacion del Procesador de datos hace referencia a objetos de esquema en el repositorio de
modelos. Los objetos de esquema pueden existir en el repositorio antes de crear la transformacién. También
puede importar esquemas desde la vista Referencias de la transformacion.

La codificacidon de esquemas debe coincidir con la codificacion de entradas para los objetos Serializador o
Asignador. La codificacion de esquemas debe coincidir con la codificacién de salidas para los objetos
Analizador o Asignador. Configure la codificacion de trabajo en la vista de transformacién Configuracion.

Un esquema puede hacer referencia a esquemas adicionales. La Herramienta del desarrollador muestra el
espacio de nombres y el prefijo para cada esquema al que hace referencia la transformacion del Procesador
de datos. Cuando se hace referencia a varios esquemas con espacios de nombres vacios, la transformacién
no es valida.

Referencias a mapplets

Puede Ilamar a un mapplet desde una transformacién del Procesador de datos con la accion RunMapplet.
Antes de afiadir la acciéon RunMapplet a un componente de transformacion del Procesador de datos, primero
debe definir una referencia al mapplet que desee llamar.
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Configuracién de la transformacion del Procesador

de datos

Configure las paginas de cédigos, las opciones de procesamiento de XML y la configuracién de registro en la
vista Configuracion de la transformacion del procesador de datos.

Codificacion de caracteres

Una codificacion de caracteres es una asignacion de los caracteres de un idioma o grupo de idiomas con el

codigo hexadecimal.

Cuando se disefia un script, debe definir la codificacion de documentos de entrada y la codificacion de
documentos de salida. Defina la codificacién de trabajo para definir como el editor de IntelliScript muestra
caracteres y como la transformacion del Procesador de datos procesa los caracteres.

Codificacién de trabajo

La codificacidn de trabajo es la pagina de cédigos para los datos en la memoria y la pagina de cédigos para
los datos que aparecen en la interfaz de usuario y los archivos de trabajo. Debe seleccionar una codificacion
de trabajo que sea compatible con la codificacién de los esquemas a los que se hace referencia en la
transformacidn del Procesador de datos.

La siguiente tabla muestra la configuracion de codificacién del trabajo:

Valor

Descripcion

Utilizar la pagina de cédigos
predeterminada del Procesador
de datos

Utiliza la codificacion predeterminada de la transformacién del Procesador de
datos.

Otras

Seleccione la codificacion de la lista.

Codificacion de caracteres
especiales XML

Determina la representacion de caracteres especiales XML. Puede seleccionar
Ninguno o XML.

- Ninguno.
Dejar como &amp; &lt; &gt; &quot; &apos;
Las referencias de entidad para caracteres especiales XML se interpretan
como texto. Por ejemplo, el caracter > aparece como
&gt;
El valor predeterminado es Ninguno.
- XML. Convertira &<>""

Las referencias de entidad para caracteres especiales XML se interpretan
como caracteres normales. Por ejemplo, &gt; aparece como el siguiente
caracter:

>

Codificacion de entrada

La codificacién de entrada determina cdmo los datos de caracteres se codifican en documentos de entrada.
Puede configurar la codificacién para puertos de entrada adicionales en un script.
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La siguiente tabla describe la configuracién de codificacién en el area Entrada:

Valor Descripcion
Utilizar la Utilice la pagina de cédigos que el documento de origen define, tal como el atributo de
codificacién codificacion de un documento XML.

especificada en
documento de
entrada

Si el documento de origen no tiene una especificacion de codificacidn, la transformacién del
Procesador de datos utiliza la configuracién de la codificacion de la vista Configuracion.

Utilizar codificacion
de trabajo

Utilice la misma codificacion que la codificacion de trabajo.

Otras

Seleccione |a codificacion de entrada de una lista desplegable.

Codificacion de
caracteres especiales
XML

Determina la representacion de caracteres especiales XML. Puede seleccionar Ninguno o
XML.
- Ninguno.
Dejar como &amp; &lt; &gt; &quot; &apos;
Las referencias de entidad para los caracteres especiales XML se interpretan como texto,
por ejemplo, el caracter > aparece como
&qt;
El valor predeterminado es Ninguno.

- XML. Convertira &<>""'

Las referencias de entidad para caracteres especiales XML se interpretan como caracteres
normales. Por ejemplo, &gt; aparece como el siguiente caracter:
>

Orden de bytes

Describe cdmo aparecen los caracteres multibyte en el documento de entrada. Puede
seleccionar las opciones siguientes:
Little-endian. El byte menos significativo aparece primero. Predeterminado.
Big-endian. EIl byte mds significativo aparece primero.
No hay conversién binaria.

Codificacion de salida

La codificacion de salida determina como los datos de caracteres se codifican en el documento de salida
principal..

La siguiente tabla describe la configuracion de codificacién en el area Salida:

Valor Descripcion

Utilizar codificacion
de trabajo

La codificacién de salida es la misma que la codificacién de trabajo.

Otras El usuario selecciona la codificacion de salida de la lista.
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Valor

Descripcion

Codificacion de
caracteres especiales
XML

Determina la representacion de caracteres especiales XML. Puede seleccionar Ninguno o
XML.
- Ninguno.
Dejar como &amp; &lt; &gt; &quot; &apos;
Las referencias de entidad para los caracteres especiales XML se interpretan como texto,
por ejemplo, el caracter > aparece como
&gt;
Predeterminado.

- XML. Convertira &<>""'

Las referencias de entidad para caracteres especiales XML se interpretan como
caracteres normales. Por ejemplo, &gt; aparece como el siguiente carécter:
>

Igual que la
codificacién de
entrada

La codificacién de salida es la misma que la codificacién de entrada.

Orden de bytes

Describe cdmo aparecen los caracteres multibyte en el documento de entrada. Puede
seleccionar las opciones siguientes:
Little-endian. El byte menos significativo aparece primero. Predeterminado.
Big-endian. El byte mas significativo aparece primero.
No hay conversion binaria.

Reglas y directrices de codificacion de caracteres

Utilice las siguientes reglas y directrices cuando configure codificaciones:

Para aumentar el rendimiento, establezca la misma codificacién que utilice el documento de salida.

Establezca la codificacién de entrada que utilice el documento de entrada.

Establezca la codificacién de salida que utilice el documento de salida.

Para los idiomas que utilicen caracteres de varios bytes, establezca la codificaciéon en UTF-8. Para la
codificacion de entrada y salida, puede utilizar una codificacién Unicode como UTF-8 o una pagina de
codificacion de bytes dobles, como Big5 o Shift_JIS.

Configuracion de salida

Configurar la configuracion de control de salida para controlar si la transformacién del Procesador de datos
crea registros de eventos y guarda documentos de salida.

Puede controlar los tipos de mensajes que la transformacién Procesador de datos escribe en el registro de
eventos de tiempo de disefio. Si desea guardar los documentos de entrada analizados con los registros de
eventos, puede ver el contexto donde se produjo el error en la vista Event.
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La siguiente tabla describe la configuracion en el area Eventos de tiempo de diseiio:

Valor

Descripcion

Registrar eventos en
tiempo de disefio

Determina si desea crear un registro de eventos de tiempo de disefio. De forma
predeterminada, la transformacion del Procesador de datos registra notificaciones,
advertencias y fallos en el registro de eventos de tiempo de disefio. Se pueden excluir los
siguientes tipos de eventos:

- Notificaciones

- Avisos

- Fallos

Guardar documentos
analizados

Determina si la transformacion del Procesador de datos guarda un documento de entrada
analizado. Puede seleccionar las opciones siguientes:

- always.

- Nunca

- Enfallo

El valor predeterminado es always.

La siguiente tabla describe la configuracion en el area Eventos de tiempo de ejecucion:

Valor

Descripcion

de ejecucién

Eventos de registro en tiempo Determina si se ha creado un evento de registro cuando se ejecuta la

transformacion de una asignacion.
Never.
- Enfallo

El valor predeterminado es Never.

La siguiente tabla describe los ajustes del &rea Salida:

Valor Descripcion
Deshabilitar Determina si la transformacién Procesador de datos escribe la salida en el archivo de salida
salida estandar. Deshabilite la salida estandar en las siguientes situaciones:
automdtica - Sipasa la salida de un analizador a la entrada de otro componente antes de que la
transformacion cree un archivo de salida.
- Si utiliza una accién WriteValue para escribir los datos directamente en la salida desde un
script en lugar de pasarlos a través de los puertos de salida.
Deshabilitar Determina si la transformacion Procesador de datos utiliza la compresiéon del valor para optimizar
compresion de el uso de memoria.
valor Importante: no deshabilite la compresién del valor, a menos que el servicio internacional de
atencidn al cliente de Informatica le indique que puede hacerlo.

En la siguiente tabla se describen las opciones del area Modo de coleccién del puerto de salida binario.
Puede seleccionar cualquiera de estas opciones de salida binaria de una transformacién de jerarquico a
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relacional con una salida XML, de Avro o de Parquet, o bien de un analizador de transformacién de
Procesador de datos con una salida de Avro o de Parquet.

Valor Descripcion

Recopilar las filas de entrada en una | Establece si la transformacion de Procesador de datos acumula la entrada
sola salida relacional en un solo puerto de salida binario.

Dividir salida cuando el tamafio Establece si la transformacién de Procesador de datos divide la salida en
supere fragmentos segln un tamafio de salida méximo definido.

Fila de salida para cada fila (no Establece si la transformacién de Procesador de datos pasa la salida en filas
recopilar) separadas.

Configuracion de procesamiento

La configuracién de procesamiento define cémo procesa la transformacion Procesador de datos un
elemento sin un tipo de datos definido. La configuracién afecta a los scripts. La configuracion no afecta a
los elementos que procesa un XMap.

La siguiente tabla describe la configuracion de procesamiento que afecta al procesamiento XML en los

scripts:
Valor Descripcion
Tratar como La transformacion del Procesador de datos trata un elemento sin tipo como una cadena. En el
xs:string cuadro de didlogo Elegir XPath, el elemento o atributo aparece como un tnico nodo.
Tratar como La transformacién Procesador de datos trata un elemento sin tipo como anyType. En el cuadro de
xs:anyType didlogo Elegir XPath, el elemento o atributo aparece como un drbol de nodos. Un nodo es de tipo
xs:string y todos los tipos de datos complejos con nombre aparecen como nodos de arbol.

La siguiente tabla describe una configuracién de procesamiento que influye en el procesamiento de
transmisién por secuencias:

Valor

Descripcion

Tamafio de fragmento de
transmisién por
secuencias

Esta configuracion define la cantidad de datos que la transmision por secuencias lee
cada vez desde una secuencia de archivos de entrada. La transformacién del Procesador
de datos aplica esta configuracion a una transmision por secuencias con un archivo de
entrada.
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La siguiente tabla describe una configuracién de procesamiento que afecta al procesamiento de
transformacion de jerarquico a relacional:

Valor Descripcion

Aplicar Esta opcidn establece si la transformacion del Procesador de datos efectda una validacién estricta
validacién de la entrada jerarquica. Cuando se aplica una validacidn estricta, el archivo de entrada jerarquica
estricta debe ajustarse estrictamente a su esquema. Esta opcién se puede aplicar cuando el modo de

Procesador de datos esta configurado como Asignacion de salida, lo que crea puertos de salida
para la salida relacional.

Esta opcidn no se aplica a las asignaciones con entrada JSON de las versiones anteriores a 10.2.1.

Normalizar Esta configuracion determina si la transformacién del Procesador de datos normaliza la entrada
entrada de XML | XML. De forma predeterminada, la transformacién lleva a cabo la normalizacién para la entrada
XML. En algunos casos, puede optar por omitir la normalizacidon automética para aumentar el
rendimiento.

Configuraciéon de XMap

La configuracién de XMap define como procesa la transformacién del Procesador de datos los elementos de
entrada de XMap que no se transforman en elementos de salida. Los elementos no leidos se transfieren a un
puerto dedicado llamado XMap_Unread_Input_Values. La configuracion se aplica solo cuando se selecciona
el XMap como componente de inicio. La configuracién no afecta a los elementos que el XMap procesa.

Para transferir elementos de XMap no leidos a un puerto dedicado, habilite el ajuste Escriba los elementos
no leidos en un puerto de salida adicional.

Configuracién de salida XML

La configuracién de generacién XML define las caracteristicas de los documentos XML de salida.

La siguiente tabla describe la configuraciéon de generaciéon XML en el area de Titulo de esquema:

Valor Descripcion
Ubicacion del esquema Define el schemalocation para el elemento raiz del documento de salida
principal.

No hay ubicacién de esquema de Define el atributo xsi:noNamespaceSchemalocation del elemento raiz del
espacio de nombres documento de salida principal.

248 Capitulo 13: Transformacidn del Procesador de datos



Configure los ajustes del modo de salida XML para determinar como la transformacion del Procesador de
datos maneja los elementos o los atributos que faltan en el documento XML de entrada. La siguiente tabla
describe la configuracién de generacion XML en el drea de Modo de salida XML:

Valor Descripcion

Tal cual No se afiaden ni se quitan elementos vacios. Esta propiedad estd habilitada de manera predeterminada.

Completo | Todos los elementos necesarios y opcionales definidos en el esquema de salida se escriben en la salida.

Los elementos sin contenido se escriben como elementos vacios.

Compacto | Quita elementos vacios de la salida.

Si Aiiadir para elementos esta habilitado, la transformacion del Procesador de datos quita solamente los
elementos opcionales.

Si Aiadir para elementos esta deshabilitado, la transformacién del Procesador de datos quita todos los
elementos vacios. Puede que la salida XML no sea valida.

La siguiente tabla describe la configuracién de generacién XML en el area de Valores predeterminados para

nodos requeridos:

Valor Descripcion

Afiadir para Cuando el esquema de salida define un valor predeterminado para un elemento necesario, la

elementos salida incluye el elemento con un valor predeterminado. Esta propiedad esta habilitada de
manera predeterminada.

Afiadir para Cuando el esquema de salida define un valor predeterminado para un atributo necesario, la salida

atributos incluye el atributo con su valor predeterminado. Esta propiedad esté habilitada de manera

predeterminada.

Validar valores
agregados

Determina si la transformacion del Procesador de datos valida los elementos vacios que se han
afiadido por la salida del modo Completo. El valor predeterminado es deshabilitada.

Si Validar valores agregados estd habilitado y el esquema no admite elementos vacios, la salida
XML podria no ser vélida.

La siguiente tabla describe la configuracion de generacion XML en el drea de Instrucciones de proceso:

Valor

Descripcion

Afadir instrucciones
de procesamiento
XML

Define la codificacién de caracteres y la version XML del documento de salida. El valor
predeterminado es seleccionado.

Version XML

Define la versién XML. La configuracion de la versién XML tiene las siguientes opciones:
- 1.0

- 1.1

El valor predeterminado es 1.0.
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Valor Descripcion

Codificacién Define la codificacion de caracteres que se ha especificado en la instruccién de proceso. La

configuracién de Codificacién tiene las siguientes opciones:

- lgual que la codificacién de salida. La codificacién de salida de las instrucciones de
proceso es la misma que para la codificacién de salida definida en la configuracion de la
transformacién del Procesador de datos.

- Personalizada. Define la codificacién de salida en la instruccion de proceso. El usuario
escribe el valor en el campo.

Afiadir instrucciones Afiade otras instrucciones de proceso para el documento de salida. Introduzca la instruccién
de procesamiento de proceso tal como aparece en el documento de salida. El valor predeterminado es
personalizadas Deshabilitado.

La siguiente tabla describe la configuracién de generacién XML en el drea de Raiz XML:

Valor Descripcion

Afadir elemento raiz Afiade un elemento raiz para el documento de salida. Utilice esta opcién cuando el
XML documento de salida contenga mas de una ocurrencia del elemento raiz definida en el
esquema de salida. El valor predeterminado es Deshabilitado.

Nombre de elemento Define un nombre del elemento raiz para afiadirlo al documento de salida.
raiz

Eventos

Un evento es un registro de un paso de procesamiento de un componente en la transformacion del
Procesador de datos. En un script o biblioteca, cada anclaje, accién o transformador genera un evento. En un
XMap, cada instruccién de asignacién genera un evento.

Puede ver los eventos en la vista Eventos del procesador de datos.

Tipos de evento

La transformacidn del Procesador de datos escribe eventos en los archivos de registro. Cada evento tiene un
tipo de evento que indica si el evento se ha realizado correctamente, el evento ha generado un error o si el
evento se ha ejecutado con errores.

Un componente puede generar uno o mas eventos. El componente puede pasar o generar un error segun si
los eventos tienen éxito o generan un error. Si un evento falla, un componente genera un error.
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La siguiente tabla describe los tipos de eventos que la transformacidn del Procesador de datos genera:

Tipo de evento

Descripcion

Notificacién

Operacién normal.

Advertencia

La transformacién del Procesador de datos se ha ejecutado, pero se ha producido una condicion
inesperada. Por ejemplo, la transformacién del Procesador de datos ha escrito datos para el mismo
elemento varias veces. Cada vez que el elemento se sobrescribe, la transformacion del Procesador
de datos genera una advertencia.

Anomalia

La transformacién del Procesador de datos se ha ejecutado, pero un componente ha generado un
error. Por ejemplo, un elemento de entrada necesario estaba vacio.

Error opcional

La transformacién del Procesador de datos se ha ejecutado, pero un componente opcional ha
generado un error. Por ejemplo, un anclaje opcional faltaba en el documento de origen.

Error fatal

La transformacién del Procesador de datos ha generado un error debido a un problema grave. Por
ejemplo, el documento de entrada no existe.

Vista Eventos del procesador de datos

La vista Eventos del procesador de datos muestra eventos cuando se ejecuta una transformacion del
Procesador de datos desde la Herramienta del desarrollador.

La vista Eventos del procesador de datos tiene un panel Navegacion y un panel Detalles. El panel de
navegacion contiene un arbol de navegacién. El arbol de navegacién enumera los componentes que la
transformacién ha ejecutado en orden cronolégico. Cada nodo tiene un icono que representa el evento mas
importante debajo de él en el arbol. Cuando seleccione un nodo en el panel Navegacién, aparecen eventos en

el panel Detalles.

El 4rbol de navegacién contiene los siguientes nodos de nivel superior:

¢ |nicializacion del servicio. Describe los archivos y las variables que la transformacién del Procesador de
datos inicializa.

e Ejecucion. Enumera los componentes que ha ejecutado el script, la biblioteca o XMap.

e Resumen. Muestra las estadisticas sobre el procesamiento.

Cuando se ejecuta un XMap, cada nombre de nodo del panel de navegacién tiene un niumero entre corchetes,
tal como [5]. Para identificar la instruccion que ha generado los eventos para el nodo, haga clic con el botén
derecho en la malla de instrucciones y seleccione Ir al nimero de fila. Introduzca el nimero de nodo.

Cuando ejecute un script y haga doble clic en un evento en el panel Navegacién o en el panel Detalles, el
editor de scripts resaltara el componente de script que ha generado el evento. El panel Entrada de la vista
Visor de datos resalta la parte del documento de origen de ejemplo que ha generado el evento.

Registros

Un registro contiene un registro de la transformacion del Procesador de datos. La transformacién del
Procesador de datos escribe eventos en los registros.

La transformacion del Procesador de datos crea los siguientes tipos de registros:
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Registro de eventos en tiempo de diseiio

El registro de eventos de tiempo de disefio contiene los eventos que ocurren cuando se ejecuta la
transformacién del Procesador de datos en la vista Visor de datos . Ver el registro en tiempo de disefio
en la vista Eventos.

Registro de eventos de tiempo de ejecucion

El registro de eventos de tiempo de ejecucién contiene los eventos que ocurren cuando se ejecuta la
transformacion del Procesador de datos en una asignacién. Puede ver el registro de eventos de tiempo
de ejecucién en un editor de texto o puede arrastrar un evento de tiempo de ejecucién en la vista
Eventos de la transformacién del Procesador de datos.

Registro de usuario

El registro de usuario contiene eventos que se configuran para los componentes en un script. La
transformacion del Procesador de datos escribe en el registro de usuarios cuando se ejecuta desde la
vista Visor de datos y cuando se ejecuta en una asignacion. Puede ver el registro de usuario en un editor
de texto.

Registro de eventos en tiempo de diseno

El registro de eventos de tiempo de disefio contiene los eventos generados cuando se ejecuta la
transformacion del Procesador de datos desde el Visor de datos en la Herramienta del desarrollador.

Cuando se ejecuta una transformacién del Procesador de datos desde la vista Visor de datos, el registro de
eventos de tiempo de disefio aparece en la vista Eventos del procesador de datos. De forma predeterminada,
el registro de eventos de tiempo de disefio contiene notificaciones, advertencias y errores. En la
configuracion de transformacién, puede configurar la transformacion del Procesador de datos para excluir
uno o mas tipos de eventos del registro.

Cuando se guardan los documentos de entrada con el registro, puede hacer clic en un evento en la vista
Eventos del procesador de datos para encontrar la ubicacién en el documento de entrada que ha generado el
evento. Cuando configure la configuracién de la transformacién del Procesador de datos, puede elegir
guardar los archivos de entrada para cada ejecucién o solo en caso de error.

El registro de eventos de tiempo de disefio se llama events.cme. Puede encontrar el registro de eventos de
tiempo de disefio de la ultima ejecucion de la transformacion del Procesador de datos en el directorio
siguiente:

C:\<Installation directory>\clients\DT\CMReports\Init\events.cme

La transformacion del Procesador de datos sobrescribe el registro de eventos de tiempo de disefio cada vez
que se ejecuta la transformacidn en el Visor de datos. Cambie el nombre del registro de eventos de tiempo
de disefio si desea verlo después de una posterior ejecucién de la transformacidn, o si desea comparar los
registros de distintas ejecuciones. Cuando se cierra la Herramienta del desarrollador, el desarrollador no
guarda ningun archivo en el

Registro de eventos de tiempo de ejecucion

El registro de eventos en tiempo de ejecucidn registra los eventos que ocurren cuando se ejecuta la
transformacién del Procesador de datos en una asignacion.

Si la transformacién del Procesador de datos finaliza la ejecucién sin fallos, no escribe un registro de
eventos. Si hay errores en la ejecucion, la transformacion del Procesador de datos se ejecuta por segunda
vez y escribe un registro de eventos durante la segunda ejecucién. El registro de eventos en tiempo de
ejecucién se llama events. cme.
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En un equipo Windows, el registro de eventos en tiempo de ejecucién se encuentra en el directorio siguiente:
C:<Installation Directory>\clients\DT\CMReports\Tmp\

En un equipo UNIX o Linux, el registro de eventos en tiempo de ejecucién se encuentra en el directorio
siguiente:

/root/<Installation Dirctory>/clients/DT/CMReports/Tmp

En un equipo UNIX o Linux, puede encontrar el registro de eventos en tiempo de ejecucién para un usuario
que no sea raiz en el directorio siguiente:

/home/ [UserName] /<Installation Directory>/DT/CMReports/Tmp

Utilice el editor de configuracién para cambiar la ubicacidn del registro de eventos en tiempo de ejecucion.

Visualizar un registro de eventos en la vista Eventos del
Procesador de datos

Utilice la vista Eventos del procesador de datos para ver un registro de eventos de tiempo de disefio o un
registro de eventos de tiempo de ejecucion.

Abra el explorador de Windows y, a continuacion, busque el archivo de registro de eventos que desee
visualizar. Arrastre el registro desde el explorador de Windows a la vista Eventos del procesador de datos.
Haga clic con el botén derecho en la vista Eventos del procesador de datos y, a continuacién, seleccione
Buscar para buscar el registro.

Nota: Para volver a cargar el tltimo registro de eventos de tiempo de disefio, haga clic con el botén derecho
en la vista Eventos del procesador de datos y, a continuacién, seleccione Volver a cargar los eventos del
proyecto.

Registro de usuario
El registro de usuario contiene mensajes personalizados que se configuran con fallos de componentes de un
script.

La transformacidn del Procesador de datos escribe mensajes en el registro de usuario cuando se ejecuta un
script desde la vista del Visor de datos y cuando se ejecuta en una asignacion.

Cuando un componente del script tiene la propiedad on_fail, puede configurarlo para que escriba un mensaje
en el registro de usuario si genera un error. En el script, configure la propiedad on_fail con uno de los
siguientes valores:

e Loginfo
e LogWarning
e LogError

Cada ejecucion del script genera un nuevo registro de usuario. El nombre del archivo de registro de usuario
contiene el nombre de la transformacién con un GUID unico:

<Transformation Name> <GUID>.log

Por ejemplo, CalculateValue Ra93a9dl4-a0lf-442a-b9cb-c9ba5541b538.10g

En un equipo Windows, puede encontrar el registro de usuario en el directorio siguiente:
c:\Users\ [UserName] \AppData\Roaming\Informatica\DataTransformation\UserLogs

En un equipo Linux o UNIX, puede encontrar el registro de usuario para el usuario raiz en el directorio
siguiente:

/<Installation Directory>/DataTransformation/UserLogs
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En un equipo Linux o UNIX, puede encontrar el registro de usuario para un usuario que no sea raiz en el
directorio siguiente:

home/<Installation Dirctory>/DataTransformation/UserLogs
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Utilice el asistente para nueva transformacién para generar automdaticamente una transformacién del
Procesador de datos o para crear una transformacién del Procesador de datos en blanco y configurarla mas
adelante. Si crea una transformacién del Procesador de datos en blanco, debe seleccionar un objeto Script,
XMap, Biblioteca o Reglas de validacion para crearlo en la transformacién. Un script puede analizar
documentos de origen a formato jerdrquico, convertir el formato jerdrquico en otros formatos de archivo o
asignar un documento jerarquico a otro formato jerarquico. Un XMap convierte un archivo jerarquico de
entrada en un archivo jerdrquico de salida de otra estructura. Una biblioteca convierte un tipo de mensajeria
de industria en un documento XML con una estructura de jerarquias, o un formato XML en un formato
estandar de la industria. Seleccione los esquemas que definan las jerarquias de entrada o salida.

1. Cree latransformacion en Developer tool.

2. Parauna transformacién del Procesador de datos en blanco, lleve a cabo los siguientes pasos
adicionales:

a. Afada referencias de esquema que definan las jerarquias XML de entrada o salida.
b. Cree un objeto Script, XMap, Biblioteca o Reglas de validacién.
Configure los puertos de entrada y salida.

4. Pruebe la transformacion.

Crear la transformacioén del Procesador de datos

Cree una transformacién del Procesador de datos en Developer tool. Si crea una transformacion del
Procesador de datos en blanco, debe crear a continuacién un objeto Script, XMap, Biblioteca o Reglas de
validacidn para crearlo en la transformacién. También puede utilizar el asistente para nueva transformacion
para generar automdaticamente una transformacién del Procesador de datos.

1. En Developer tool, haga clic en Archivo > Nuevo > Transformacion.
2. Seleccione la transformacion del Procesador de datos y haga clic en Siguiente.

3. Introduzca un nombre para la transformacion y busque la ubicacién en el repositorio de modelos donde
colocar la transformacion.

4. Seleccione si desea crear la transformacién del Procesador de datos mediante un asistente o crear una
transformacién del Procesador de datos en blanco.

5. Siha seleccionado crear una transformacién del Procesador de datos en blanco, haga clic en Finalizar.

Developer tool crea la transformacion vacia en el repositorio. La vista Resumen aparece en Developer
tool.

6. Siha seleccionado crear una transformacion del Procesador de datos con un asistente, realice los pasos
siguientes:

a. Haga clic en Siguiente.
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b. Seleccione un formato de entrada.

c. Seleccione un esquema, un cuaderno, un archivo de ejemplo o un archivo de especificacién si es
necesario para determinados formatos de entrada, como COBOL, JSON o ASN.1.

d. Seleccione un formato de salida.

e. Seleccione un esquema, un cuaderno, un archivo de ejemplo o un archivo de especificacion si es
necesario para el formato de salida.

f.  Haga clic en Finalizar. El asistente crea la transformacién en el repositorio.

La transformacion puede contener un analizador, un serializador, un asignador o un objeto con
componentes comunes. Si ha seleccionado un esquema, un cuaderno, un archivo de ejemplo o un
archivo de especificacidn, el asistente también crea un esquema en el repositorio que es equivalente a
la jerarquia del archivo.

Seleccionar los objetos de esquema

Seleccione los objetos de esquema que definen las jerarquias de entrada o de salida para cada componente
de XMap o de script que vaya a crear.

Puede afiadir referencias de esquema en la vista Referencias o puede afiadir las referencias de esquema al
crear objetos de Script o XMap. El objeto de esquema debe estar en el repositorio de modelos antes de que
pueda hacer referencia a él en un Script o XMap.

1.
2.
3.

En la vista Referencias de la transformacién del Procesador de datos, haga clic en Aiadir.
Si el objeto de esquema existe en el repositorio de modelos, busque y seleccione el esquema.

Si el esquema no existe en el repositorio de modelos, haga clic en Crear un nuevo objeto de esquema e
importe un objeto de esquema desde un archivo de esquema jerarquico.

Haga clic en Finalizar para afadir la referencia de esquema a la transformacion del Procesador de
datos.

Crear objetos en una transformacion del Procesador de datos en
blanco

Cree un objeto Script, Biblioteca, XMap o Reglas de validacién en la vista Objetos de la transformacién del
Procesador de datos. Después de crear el objeto, puede abrirlo desde la vista Objetos para configurarlo.

Crear un script

Cree un objeto de script y defina el tipo de componente de script que va a crear. Opcionalmente, puede
definir una referencia de esquema y un archivo de origen de ejemplo.

En la vista Objetos de la transformacién del Procesador de datos, haga clic en Nuevo.
Especifique un nombre para el script y haga clic en Siguiente.

Elija crear un Analizador o un Serializador. Seleccione Otro para crear un componente de asignador, de
transformador o de transmisién por secuencias.

Especifique un nombre para el componente.

Si el componente es el primer componente para procesar datos en la transformacién, habilite Establecer
como componente de inicio.

Haga clic en Siguiente si desea especificar una referencia de esquema para este script. Haga clic en
Finalizar si no desea especificar la referencia de esquema.
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10.

Si elige crear una referencia de esquema, seleccione Agregar referencia al objeto de esquema y busque
el objeto de esquema en el repositorio de modelos. Haga clic en Crear un nuevo objeto de esquema
para crear el objeto de esquema en el repositorio de modelos.

Haga clic en Siguiente para especificar una referencia de origen de ejemplo o para especificar un texto
de ejemplo. Haga clic en Finalizar si no desea definir un origen de ejemplo.

Utilice un origen de ejemplo para definir datos de ejemplo y para probar el script.
Si elige seleccionar un origen de ejemplo, seleccione Archivo y busque el archivo de ejemplo.

También puede introducir texto de ejemplo en el area Texto. Developer tool utiliza el texto para probar
un script.

Haga clic en Finalizar.

La vista Script aparece en el editor de Developer tool.

Crear un XMap

Cree un XMap en la vista Objetos de Data Transformation. Cuando se crea un XMap, debe tener un esquema
que describa la entrada y la salida de documentos jerarquicos. Seleccione el elemento del esquema que sea
el elemento raiz para la jerarquia de entrada.

H wD

En la vista Objetos de la transformacién del Procesador de datos, haga clic en Nuevo.
Seleccione XMap y haga clic en Siguiente.
Especifique un nombre para el XMap.

Si el componente XMap es el primer componente para procesar datos en la transformacion, habilite
Establecer como componente de inicio.

Haga clic en Siguiente.

Si elige crear una referencia de esquema, seleccione Agregar referencia al objeto de esquema y busque
el objeto de esquema en el repositorio de modelos.

Para importar un nuevo objeto de esquema, haga clic en Crear un nuevo objeto de esquema.

Si tiene un archivo jerarquico de ejemplo que puede usar para probarlo con XMap, busque y seleccione
el archivo en el sistema de archivos.

Puede cambiar el archivo jerarquico de ejemplo.
Elija la raiz de la jerarquia de entrada.

En el cuadro de diadlogo Seleccion del elemento raiz, seleccione el elemento en el esquema que sea el
elemento raiz del archivo jerarquico de entrada. Puede buscar un elemento en el esquema. Puede utilizar
blusqueda de patrones. Introduzca *<string> para que coincida con cualquier nimero de caracteres en
la cadena. Intro 2<character>para que coincide con un solo caracter.

Haga clic en Finalizar.

La Herramienta del desarrollador crea una vista para cada XMap que cree. Haga clic en la vista para
configurar la asignacion.
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Crear una biblioteca

Cree un objeto de biblioteca en la vista Objetos de Data Transformation. Seleccione el tipo de mensaje, el
componente y el nombre. También puede definir un archivo de origen de tipo de mensaje de muestra que
puede utilizar para probar el objeto de la biblioteca.

Antes de crear una biblioteca en la transformacién del Procesador de datos, instale el paquete de software
de la biblioteca en su equipo.

1. Enlavista Objetos de la transformacién del Procesador de datos, haga clic en Nuevo.
2. Seleccione la biblioteca y haga clic en Siguiente.

3. Busque el tipo de mensaje para seleccionarlo.

4. Elija crear un analizador o un serializador.

Cree un analizador si la entrada del objeto de la biblioteca es un tipo de mensaje y la salida es XML. Cree
un serializador si la entrada del objeto de la biblioteca es XML y la salida es un tipo de mensaje.

5. Silabiblioteca es el primer componente para procesar datos en la transformacion del Procesador de
datos, habilite Establecer como componente de inicio.

Haga clic en Siguiente.

6. Sitiene un archivo de origen de tipo de mensaje de ejemplo que puede usar para probarlo con la
biblioteca, busque y seleccione el archivo en el sistema de archivos.

Puede cambiar el archivo de ejemplo.
7. Haga clic en Finalizar.

La herramienta del desarrollador crea una vista para cada tipo de mensaje que cree. Haga clic en la vista
para acceder a la asignacién.

Crear reglas de validacién

Cree un objeto Reglas de validacidn en la vista Objetos de la transformacion del Procesador de datos.

1. Enlavista Objetos de la transformacién del Procesador de datos, haga clic en Nuevo.
Seleccione Reglas de validacién y haga clic en Siguiente.

Especifique un nombre para las Reglas de validacién.

H LD

Si tiene un archivo XML de ejemplo que puede usar para probarlo con las Reglas de validacién, busque y
seleccione el archivo en el sistema de archivos.

Puede cambiar el archivo XML de ejemplo.
5. Haga clic en Finalizar.

La Herramienta del desarrollador crea un objeto Reglas de validacién y lo abre en el editor de Reglas de
validacion.

Como anadir un origen de ejemplo

Seleccione el origen de ejemplo para probar el script, XMap, la biblioteca o las reglas de validacién que vaya
a crear.

Puede afiadir un origen de ejemplo al crear un script, XMap, una biblioteca o reglas de validacién. Una vez
seleccionado, el origen de ejemplo se afiade al repositorio de modelos. Debido a las limitaciones del
repositorio de modelos, el tamafio del archivo de origen de ejemplo esta limitado a 5 MB.

Puede cambiar el origen de ejemplo.

Desarrollo de la transformacién del Procesador de datos 257



Crear los puertos

Configure los puertos de entrada y salida en la vista Resumen.

Cuando configure puertos de entrada o de salida adicionales en un script, Developer tool afiade puertos de
entrada y de salida adicionales a la transformacién de manera predeterminada. No puede afiadir puertos de
entrada en la vista Resumen.

1. Sidesea que se devuelvan filas de datos de salida en lugar de XML, habilite Salida relacional.
Al habilitar la salida relacional, Developer tool elimina el puerto de salida predeterminado.
2. Seleccione el tipo de datos, el tipo de puerto, la precisién y la escala del puerto de entrada.

3. Sino define los puertos de salida relacional, defina el tipo de datos, el tipo de puerto, la precisién y la
escala del puerto de salida.

4. Siun Script tiene puertos de entrada adicionales, puede definir la ubicacién del archivo de entrada de
ejemplo para los puertos. Haga clic en el botén Abrir del campo Ubicacién de entrada para buscar el
archivo.

5. Siha habilitado la salida relacional, haga clic en Salida de asignacién para crear los puertos de salida.

6. Enlavista Puertos, asigne nodos desde la zona de Salida jerarquica a los campos de la zona Puertos
relacionales.

Probar la transformacion

Pruebe la transformacion del Procesador de datos en la vista Visor de datos.

Antes de probar la transformacién, compruebe que ha definido el componente de inicio. Puede definir el
componente de inicio en un script o puede seleccionar el componente de inicio en la pestafia Resumen .
También debe haber elegido un archivo de entrada de ejemplo con el que probarlo.

1. Abrala vista Visor de datos.
2. Haga clic en Ejecutar.

Developer tool valida la transformacion. Si no hay errores, Developer tool muestra el archivo de ejemplo
en la zona de Entrada. Los resultados de salida aparecen en el panel de Salida.

Haga clic en Mostrar eventos para mostrar la vista Eventos del procesador de datos.

4. Haga doble clic en un evento de la vista Eventos del procesador de datos para depurar los eventos del
editor del script.

5. Haga clic en Sincronizar con el editor para cambiar el archivo de entrada cuando pruebe varios
componentes, cada uno con un archivo de entrada de ejemplo diferente.

Si modifica el contenido del archivo de ejemplo en el sistema de archivos, los cambios aparecen en la
zona de Entrada.

Importacion y exportacién de la transformacion del
Procesador de datos

Puede exportar una transformacién del Procesador de datos como servicio y ejecutarla desde un repositorio
de Data Transformation. También puede importar un servicio de Data Transformation a la Herramienta del
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desarrollador. Cuando se importa un servicio de Data Transformation, la Herramienta del desarrollador crea
una transformacién del Procesador de datos desde el servicio.

Nota: Cuando se importa un servicio de Data Transformation al repositorio de modelos, la Developer Tool
importa los esquemas asociados con el repositorio. Si modifica el esquema en el repositorio, a veces los
cambios no aparecen en las referencias del esquema de transformacion. Puede cerrar y abra la conexion del
repositorio de modelos, o bien cerrar y abrir la Herramienta del desarrollador para que los cambios en el
esquema aparezcan en la transformacion.

Exportar la transformacion del Procesador de datos como un
servicio

Puede exportar la transformacién del Procesador de datos como un servicio de Data Transformation.
Exporte el servicio al repositorio del sistema de archivos de la maquina donde quiera ejecutar el servicio.
Puede ejecutar el servicio con PowerCenter, aplicaciones definidas por el usuario o el comando CM_console
de Data Transformation.

1. Enlavista Explorador de objetos, haga clic con el botdn derecho en la transformacién del Procesador de
datos que desea exportar y seleccione Exportar.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Exportar.

2. Seleccione Informatica > Exportar transformacion del Procesador de datos y haga clic en Siguiente.
Aparece la pagina Seleccionar.

3. Haga clic en Siguiente.
Aparece la pagina Seleccione el nombre de servicio y la carpeta de destino.

4. Elija una carpeta de destino:

e Para exportar el servicio en el equipo que aloja la Herramienta del desarrollador, haga clic en Carpeta
de servicio.

e Para implementar el servicio en otro equipo, haga clic en Carpeta. Busque en el directorio
\ServiceDB del equipo donde desee implementar el servicio.

5. Haga clic en Finalizar.

Importar varios servicios de Data Transformation

Puede importar un directorio de servicios de Data Transformation desde el equipo donde ese directorio esté
guardado. Cuando se importan servicios de Data Transformation al repositorio de modelos de Developer,
Developer tool importa las transformaciones, los esquemas y los datos de ejemplo junto con los

archivos .cmw. Si necesita importar una gran cantidad de servicios, importe un directorio de servicios en
lugar de hacerlo uno a uno.

1. Haga clic en Archivo > Importar.
Aparece el cuadro de didlogo Importar.

2. Seleccione Informatica Importar servicio de Data Transformation (carpeta) y haga clic en Siguiente.
Aparece la pagina Importar servicio de Data Transformation.

3. Busque el directorio que desee importar.

4. Busque una ubicacién en el repositorio donde desee guardar la transformacién y haga clic en Finalizar.

Developer tool importa las transformaciones, los esquemas y los datos de ejemplo junto con el
archivo . cmw.
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Importar un servicio de Data Transformation

Puede importar un archivo .cmw de un servicio de Data Transformation al repositorio de modelos para crear
una transformacién de Procesador de datos. Developer tool importa la transformacién, los esquemas y los
datos de ejemplo con el archivo .cmw.

Haga clic en Archivo > Importar.

Aparece el cuadro de didlogo Importar.

Seleccione Informatica Importar servicio de Data Transformation (tnico) y haga clic en Siguiente.
Aparece la pagina Importar servicio de Data Transformation.

Busque el archivo .cmw del servicio que desee importar.

Developer tool denomina la transformacién seguin el nombre de archivo del servicio. Puede cambiar el
nombre.

Busque una ubicacién en el repositorio donde desee guardar la transformacion y, a continuacién, haga
clic en Finalizar.

Developer tool importa la transformacién, los esquemas y los datos de ejemplo con el archivo . cmw.

Si desea editar la transformacion, haga doble clic en la transformacién en la vista Explorador de objetos.

Exportacion de una asignacion con una transformacion del
Procesador de datos a PowerCenter

Cuando exporta una asignacion con una transformacién del Procesador de datos a PowerCenter, podra
exportar los objetos a un archivo local y, a continuacién, importar la asignacién en PowerCenter. También es
posible exportar la asignacion directamente al repositorio de PowerCenter.

1.

10.

En la vista Explorador de objetos, seleccione la asignacion que desea exportar. Haga clic con el botén
derecho y seleccione Exportar.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Exportar.

Seleccione Informatica > PowerCenter.

Haga clic en Siguiente.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Exportar a PowerCenter.
Seleccione el proyecto.

Seleccione la versién de PowerCenter.

Elija la ubicacién para la exportacién, un archivo de importacién XML a PowerCenter o un repositorio de
PowerCenter.

Especifique las opciones de exportacion.

Haga clic en Siguiente.

La Herramienta del desarrollador le pide que seleccione los objetos para exportarlos.
Seleccione los objetos para exportar y haga clic en Finalizar.

La Herramienta del desarrollador exporta los objetos a la ubicacidn seleccionada. Si ha exportado la
asignacién a una ubicacidn, la Herramienta del desarrollador también exporta las transformaciones del
Procesador de datos de la asignacién, como servicios, a una carpeta en la ubicacién que haya
especificado.

Si ha exportado la asignacién a un repositorio de PowerCenter, los servicios se exportan a la siguiente
ruta de acceso del directorio: $temp%\DTServiceExport2PC\
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La funcién de exportacién crea una carpeta independiente para cada servicio con el siguiente nombre:
<date><serviceFullName>

Si la transformacién incluye la asignacién relacional, se creard una carpeta para la asignacién relacional
a jerarquica y otra carpeta independiente para la asignacion jerarquica a relacional.

11. Copie la carpeta o carpetas con los servicios de transformacién del Procesador de datos desde la
ubicacioén local donde ha exportado hasta la carpeta ServiceDB de PowerCenter.

12. Siha exportado la asignacién a un archivo XML de importacién de PowerCenter, importe la asignacién
en PowerCenter. Para obtener mds informacion sobre coémo importar un objeto en PowerCenter,
consulte la Guia del repositorio de PowerCenter 9.6.0.

Transformacién del procesador de datos en un
entorno no nativo

El procesamiento de transformaciones del procesador de datos en un entorno no nativo depende del motor
que ejecuta la transformacién.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible sin restricciones.
e Motor de Spark. No compatible en asignaciones por lotes o de transmisién.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.
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Transformacion de decision

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacion de decisién, 262

e Funciones de transformacion de decision, 263

¢ Instrucciones condicionales de transformacion de decisién, 265

e Operadores de transformacién de decision, 266

e Control de valores NULL en transformaciones de decision, 267

e Como configurar una estrategia de decision, 267

e Propiedades avanzadas de Transformacién de decisidon, 268

e Transformacion de decisién en un entorno no nativo, 268

Resumen de la transformacion de decisidon
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La transformacién de decisién es una transformacién pasiva que evalda condiciones en datos de entrada 'y
crea una salida basada en los resultados de esas condiciones.

Configure una transformacién de decisién para generar valores diferentes segun los valores que se
encuentran en los campos de entrada. Por ejemplo, si los ingresos de un cliente exceden un importe
especifico, puede afadir la cadena "Prioridad" al nombre del cliente.

Puede afiadir varias estrategias de decision a la transformacion de decision. Cada estrategia evalta una
instruccién condicional IF-THEN-ELSE. Dentro de esta instruccion, puede utilizar condiciones ELSEIF o anidar
instrucciones IF-THEN-ELSE adicionales.

La transformacion de decisién es similar a la transformacién de expresiéon en cuanto que permite utilizar
instrucciones condicionales y funciones para comprobar los datos de origen. Sin embargo, la transformacién
de decisidn difiere de la transformacién de expresion en los siguientes aspectos:

e Latransformacién de decision utiliza instrucciones IF-THEN-ELSE para evaluar condiciones. La
transformacion de expresién utiliza instrucciones 11F.

e Latransformacién de decision contiene funciones que no estan disponibles en la transformacién de
expresion.

e Cada estrategia de decision puede generar varias salidas.



Funciones de transformacion de decisiéon

La transformacion de decisién proporciona acceso a funciones predefinidas que se utilizan para definir
estrategias de decision.

El editor de transformaciones de decision contiene una carpeta Decision. Esta carpeta contiene funciones
especificas a la transformacién de decisién. Asimismo, el editor contiene otras carpetas que proporcionan
acceso a funciones de transformacién de expresién.

Cuando se hace clic en una funcién del editor de expresiones, la transformacién muestra el uso y los tipos de
datos de la funcién, ademds de una descripcion de lo que hace la funcién.

Nota: No todas las funciones de una transformacién de expresién son compatibles con la transformacién de
decision. La transformacién de decision solamente proporciona acceso a funciones compatibles de una
transformacién de expresién.

Lista de funciones de una transformacién de decisién
e ABS

e ADD_TO_DATE
e ASCII

e CEIL

e CHOOSE

e CHR

e CHRCODE

e CONCAT

e CONTAINS

e CONVERT_BASE
e COS

e COSH

e CRC32

e CUME

e CURDATE

e CURTIME

e DATE_COMPARE
e DATE_DIFF

e DATECONVERT
e EXP

e FLOOR

e FV

e GET_DATE_PART
e GREATEST

e IN

o INDEXOF

e INITCAP

e INSTR
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e |S_DATE

¢ IS_NUMBER

e |SNULL

e LAST_DAY

e LEAST

e LEFTSTR

e LENGTH

e LN

e LOG

e LOWER

e LPAD

e LTRIM

e MAKE_DATE_TIME
¢ MAX

e MD5

¢ METAPHONE

e MIN

e MOD

¢ MONTHCOMPARE
¢ MOVINGAVG

¢ MOVINGSUM

e NPER

e PMT

e POWER

e PV

e RAND

e RATE

e REG_EXTRACT
e REG_MATCH

e REG_REPLACE
e REPLACECHR
e REPLACESTR
e REVERSE

e RIGHTSTR

e ROUND

e RPAD

e RTRIM

e SET_DATE_PART
e SIGN
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e SIN

e SINH

e SOUNDEX

e SQRT

e SUBSTR

e TAN

e TANH

e TIMECOMPARE
e TO_CHAR

e TO_DATE

e TO_FLOAT

e TO_INTEGER
e TRUNC

e UPPER

e XOR

Nota: Utilice un valor constante para definir el formato de fecha en las funciones CURDATE, DATE_COMPARE,
DATECONVERT y MONTHCOMPARE de la transformacién de decision.

Instrucciones condicionales de transformacion de
decision

La transformacion de decisién utiliza instrucciones condicionales IF-THEN-ELSE para evaluar datos de
entrada.

Dentro de estas instrucciones condicionales se pueden usar condiciones ELSEIF o anidar instrucciones IF-
THEN-ELSE adicionales. Las instrucciones condicionales de una transformacion de decisién utilizan el
siguiente formato:

// Primary condition

IF <Boolean expression>

THEN <Rule Block>

// Optional - Multiple ELSEIF conditions
ELSEIF <Boolean expression>

THEN <Rule Block>

// Optional ELSE condition

ELSE <Rule Block>

ENDIF

Se pueden anidar instrucciones condicionales adicionales dentro de un bloque de reglas.
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Operadores de transformacién de decisién
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Utilice operadores de transformacién de decisién para definir estrategias de decisién.

En la siguiente tabla se describen los operadores de la transformacién de decision:

Tipo de Operador | Descripcion

operador

Asignacién = Asigna un valor a un puerto.

Booleana AND Afiade una condicién légica requerida. Para que la expresion booleana superior sea
verdadera, todas las condiciones légicas vinculadas mediante este operador deben
ser verdaderas.

Booleana OR Afiade una condicién légica. Para que la expresion booleana superior sea verdadera,
por lo menos una condicion ldgica vinculada mediante este operador debe ser
verdadera.

Booleana NOT Afiade una condicién légica negativa. Para que la expresion booleana superior sea
verdadera, la condicién negativa especificada mediante este operador debe ser
verdadera.

Decision = Comprueba si los elementos comparados son iguales. Utilicese con tipos de datos
de cadena o numéricos.

Decision <> Comprueba si los elementos comparados no son iguales. Utilicese con tipos de
datos de cadena o numéricos.

Decision < Comprueba si un valor es menor que otro valor. Utilicese con tipos de datos
numéricos.

Decision <= Comprueba si un valor es menor o igual que otro valor. Utilicese con tipos de datos
numéricos.

Decision > Comprueba si un valor es mayor que otro valor. Utilicese con tipos de datos
numéricos.

Decisién >= Comprueba si un valor es mayor o igual que otro valor. Utilicese con tipos de datos
numéricos.

Numérica - Resta

Numérica NEG Negacion

Numérica + Suma

Numérica * Multiplicacién

Numérica / Divisién

Numérica % Médulo. Devuelve el resto resultante de dividir un nimero entre otro.

Cadena Il Concatena cadenas.
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Control de valores NULL en transformaciones de
decision

El control de valores NULL determina cémo el servicio de integracién de datos procesa datos de valores
nulos en una transformacién de decision.

Cuando se habilita el control de valores NULL, la transformacién de decision conserva el formato de datos de
entrada NULL. La transformacién evalla las funciones utilizando el valor de entrada NULL.

Al deshabilitar el control de valores NULL, la transformacién de decisién asigna un valor predeterminado a
los datos de entrada NULL. La transformacién evalda las funciones utilizando el valor predeterminado. Por
ejemplo, si un campo de entrada de tipo entero tiene un valor nulo, la transformacién de decisién asigna un
valor de 0 a la entrada y evalla las funciones utilizando un valor de entrada de 0.

De forma predeterminada, el control de valores NULL no estd habilitado en la transformacién de decision. El
control de valores NULL se habilita en la ficha Estrategias. Puede habilitar el control de valores NULL tras
configurar una estrategia para la transformacion.

Como configurar una estrategia de decision

Para configurar una estrategia de decisidn, conecte los datos de origen a la transformacién de decisién y
edite las propiedades en las vistas de la transformacion.

1.

N o o M w DN

10.
11.
12.

Abra una transformacion de decision.

Compruebe que la transformacidn contiene puertos de entrada y de salida.
Seleccione la vista Decision.

Haga clic en Anadir.

Especifique un nombre para la estrategia.

En el area Expresidn, introduzca una instruccion condicional 1F-THEN-ELSE.

Para afiadir una funcién a la expresién, explore las funciones que aparecen en la ficha Funciones y haga
doble clic en un nombre de funcion.

Sugerencia: Para introducir una funcién rdpidamente, escriba las primeras letras del nombre de la
funcién y seleccione CTRL-Espacio.

Para afiadir un puerto a la expresion, explore los puertos que aparecen en la ficha Puertos. Haga doble
clic en un nombre de puerto para afiadirlo a la expresion. Si lo desea, haga clic en Editar puertos de
salida para editar los ajustes de los puertos de salida o para afiadir puertos de salida.

Si lo desea, afiada lineas de comentario escribiendo "//" seguido de los comentarios.
Haga clic en Validar para determinar si la expresién de decision es vdlida.
Haga clic en Aceptar para guardar la estrategia.

Si lo desea, afiada estrategias adicionales. Cada estrategia debe utilizar puertos de salida Unicos. Las
estrategias no pueden compartir puertos de salida.
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Propiedades avanzadas de Transformacién de
decision

Configure propiedades que ayudan a determinar cémo el Servicio de integracidn de datos procesa los datos
para la Transformacién de decision.

Configure las siguientes propiedades avanzadas para una transformacién de decision:

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Admite particion

La transformacion se puede procesar con varios subprocesos. Desactive esta opcidn si quiere que el
Servicio de integracién de datos utilice un subproceso para procesar la transformacién. El Servicio de
integracion de datos puede usar varios subprocesos para procesar el resto de etapas del canal de la
asignacioén.

Puede que desee desactivar la particion para una transformacion de decisién cuando la transformacién
utiliza una de estas funciones numéricas: CUME, MOVINGSUM o MOVINGAVG. Estas funciones calculan
los totales y los promedios en ejecuciodn fila por fila. Una transformacion particionada que utiliza las
funciones CUME, MOVINGSUM o MOVINGAVG podria no devolver los mismos resultados calculados con
cada ejecucion de asignacion.

Si la transformacién no utiliza las funciones CUME, MOVINGSUM ni MOVINGAVG, habilite la particién
para la transformacién para optimizar el rendimiento.

Transformacion de decisidon en un entorno no nativo

268

El procesamiento de transformaciones de decisién en un entorno no nativo depende del motor que ejecuta la
transformacién.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible sin restricciones.

e Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes. No compatible en asignaciones
de transmision.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.
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CAPIiTULO 15

Transformacion de excepcidn de
registros duplicados

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacidén de excepcién de registros duplicados, 269

o Flujo del proceso de la excepcidén de registros duplicados, 270

e Excepciones de registros duplicados, 270

e Vista de configuracion de excepcién de registros duplicados, 271

e Puertos, 273

e Propiedades avanzadas de la transformacién de excepcion de registros duplicados, 275

e Ejemplo de asignacién de excepcion de registros duplicados, 276

e Creacion de una transformacion de excepcién de registros duplicados, 282

Resumen de la transformacién de excepcién de
registros duplicados

La transformacién de excepcién de registros duplicados es una transformacion activa que lee la salida de un
proceso de calidad de datos e identifica registros duplicados que requieren la revisién manual. La
transformacion de excepcién de registros duplicados es una transformacién de varios grupos.

La transformacién de excepcion de registros duplicados recibe la entrada de otra transformacién o de un
objeto de datos en otra asignacion. La entrada a la transformacién de excepcién debe contener un valor
numeérico de puntuacién de coincidencia que la transformacién pueda utilizar para determinar si el registro
es un duplicado. Establezca un umbral de puntuacién de coincidencia superior e inferior en la transformacion
de excepcidn de registros duplicados.

La transformacién de excepcién de registros duplicados realiza una de las siguientes acciones:

e Sila puntuacién de coincidencia es mayor o igual al umbral superior, la transformacidn trata el registro
como un duplicado y lo escribe en un destino de base de datos.

¢ Sila puntuacién de coincidencia es menor que el umbral superior y mayor que el umbral inferior de la
transformacién trata el registro como un posible duplicado y lo escribe en el registro en un destino
diferente para la revisién manual. Si el registro pertenece a un cluster, la transformacién escribe todos los
registros del cluster en el destino.
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e Cuando un cluster tiene una puntuacion de coincidencia menor que el umbral inferior, todos los registros
del cluster van al grupo de salida de registros tnicos. Los clisteres de tamafo 1 se distribuyen al grupo
Unico, independientemente de la puntuacién de coincidencia. De forma predeterminada, la transformacion
de excepcion no escribe registros tGnicos en un destino. Puede configurar la transformacién para devolver
los registros unicos.

¢ Siuna puntuacién de coincidencia de un clister no esta en el intervalo de 0 - 100, la transformacién de
excepcion ignora todas las filas del cluster. El Servicio de integracién de datos registra un mensaje que
incluye el clusterID.

Flujo del proceso de la excepcidn de registros
duplicados

La transformacion de excepcidén de registros duplicados analiza la salida de otras transformaciones de
calidad de datos y crea las tablas que contienen los registros con distintos niveles de calidad de datos.

Puede configurar las transformaciones de calidad de datos en una Unica asignacién individual o puede crear
asignaciones en distintas etapas del proceso.

Puede utilizar la herramienta del analista para revisar y actualizar los registros duplicados que se deben
revisar de forma manual.

Utilice Developer Tool para completar las siguientes tareas:

1. Cree una asignacién que genera valores de puntuacién para problemas de calidad de datos.

2. Utilice una transformacion de coincidencia en modo de clisteres para generar valores de puntuacion
para excepciones de registros duplicados.

3. Configure la transformacién de excepcidn de registros duplicados para leer la salida de transformacién
de coincidencia. Configure la transformacién para escribir los registros en las tablas de base de datos
segun los valores de puntuacidén de coincidencia de los registros.

4. Configure los objetos de datos de destino para los registros de consolidacién automatica.

Haga clic en la opcidn Generar tabla de registros duplicados para crear la tabla de registros duplicados
y afiddala al lienzo de la asignacién.

6. Afada la asignacion a un flujo de trabajo.

7. Configure una tarea humana para asignar la revision manual de posibles registros duplicados a los
usuarios. Los usuarios pueden revisar y actualizar los registros en la herramienta del analista.

Excepciones de registros duplicados
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Puede utilizar una transformacién de excepcién de registros duplicados para identificar clisteres de datos
duplicados que necesitan revisidon manual. Las puntuaciones de coincidencia de registros en clisteres
determina los posibles duplicados. Puede configurar los umbrales superior e inferior para las puntuaciones
de coincidencia de la transformacién. El los umbrales superior e inferior defina el grado de similitud.

Un cluster contiene registros relacionados que una operacién de coincidencia agrupa simultdneamente. La
transformacién de coincidencia crea clisteres con la operacién de analisis de duplicados y la operacién de
resolucion de identidad. Cada registro de un clister tiene el mismo ID de cldster. Cuando la puntuacioén de
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coincidencia menor de un clister esta entre los umbrales superior e inferior, la transformacidn de excepcion
de registros duplicados identifica el clister como un clister de excepcidn de registros duplicados. La
transformacion de coincidencia afiade una columna de valor de ID de clister todos los registros. Los
registros duplicados reciben el mismo ID de cluster.

La puntuacién de registro mas baja determina el tipo de cluster. Un cluster podria tener 11 registros que

tienen una puntuacién de coincidencia de 0,95 y un registro con la puntuacién de coincidencia de 0,79. Si el
umbral superior es 0,9 y el umbral inferior es 0,8, la transformacidn de excepcion escribe los registros en la

tabla de registros unicos.

Vista de configuracion de excepcion de registros
duplicados

Defina los umbrales de puntuacién de coincidencia y configure dénde la transformacién de excepciéon de
registros duplicados escribird los diferentes tipos de datos de salida.

La siguiente figura muestra las propiedades que puede configurar:

rUmbrales de revisidn manual

Umbral inferior : 080 =

Umbral superior : 0195 _:I

 Opciones de distribucion de datos

Tipo Salida estdndar Tabla de registro duplicado
Consolidacion automatica (sobre el umbral superior) |7 i_
Consolidacion manual {(entre umbrales) I_ I_
Registros dnicos {por debajo del umbral inferior) I_ |7

| | i

[ crear un grupo de salida aparte para los registros dnicos

| Generar tabla de registros duplicados

Puede configurar las propiedades siguientes:

Umbral inferior

El limite inferior para el intervalo de puntuaciones de registros duplicados. La transformacién procesa
los registros con puntuaciones de coincidencia inferiores a este valor como registros unicos. El valor del
umbral inferior es un numerode 0 a 1.

Umbral superior

El limite superior para el intervalo de puntuaciones de registros duplicados. La transformacion procesa
los registros con puntuaciones de coincidencia mayores o iguales que el umbral superior como registros
duplicados. El valor del umbral superior es un nimero mayor que el umbral inferior.

Consolidacion automatica

Clusteres en los que todos los registros tienen puntuaciones de coincidencia mayores que el umbral
superior. Los clisteres de consolidacién automdtica no necesitan revision. Los registros son
duplicados. Puede utilizar la transformacién de consolidacién para combinar los registros. De forma
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predeterminada, la transformacidén de excepcion de registros duplicados escribe clusteres de
consolidacion automatica en puertos de salida estandar.

Consolidacion manual

Clusteres en los que todos los registros tienen puntuaciones de coincidencia mayores o iguales que el
umbral inferior y al menos un registro tiene una puntuacién de coincidencia menor que el umbral
superior. Debe realizar una revisién manual de los clisteres para determinar si contienen registros
genuinos duplicados. De forma predeterminada, la transformacion de excepcién de registros duplicados
escribe registros de consolidacién manual en la tabla de registros duplicados.

Consolidacion dnica

Clusteres con un tamafio de clister igual a uno o clisteres en los que cualquier registro tiene una
puntuacién de coincidencia menor que el umbral inferior. Los clusteres de registro inico no son
duplicados. De forma predeterminada, la transformacién de excepcién de registros duplicados no
escribe registros Unicos en una tabla de salida.

Salida estandar
Los tipos de registro que la transformacion escribe en los puertos de salida estandar.
El valor predeterminado es registros de consolidaciéon automatica.

Tabla de registros duplicados

Los tipos de registro que la transformacion escribe en los puertos de salida de registros duplicados. El
valor predeterminado es registros de consolidacién manual.

Crear un grupo de salida aparte para los registros tinicos

Crea un grupo de salida aparte para los registros Unicos. Si no crea una tabla aparte para los registros
unicos, puede configurar la transformacion para escribir los registros Gnicos en uno de los otros grupos.
0 bien, puede omitir la escritura de registros Unicos en una tabla de salida. De forma predeterminada
esta opcion estd deshabilitada.

Generar tabla de registros duplicados

Crea un objeto de base de datos para contener los datos de clusteres de registros duplicados. Cuando
se selecciona esta opcion, Developer tool crea el objeto de base de datos. Developer tool afiade el
objeto en el repositorio de modelos, afiade una instancia del objeto al lienzo de la asignacion y vincula
los puertos al objeto.

Coémo generar una tabla de registros duplicados

Puede generar una tabla de registros duplicados desde una instancia de transformacién de excepcién de
registros duplicados en una asignacion.

1. Enla vista Configuracion, haga clic en Generar tabla de registros duplicados para generar la tabla.
A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Crear objeto de datos relacionales.

Busque y seleccione una conexién a la base de datos donde guardar la tabla.

Especifique un nombre para la tabla de registros duplicados de la base de datos.

Especifique un nombre para el objeto de la tabla de registros duplicados del repositorio de modelos.

a r 0N

Haga clic en Finalizar.

Developer Tool afiade la nueva tabla al lienzo de la asignacion.
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Puertos

La transformacidén de excepcidn de registros duplicados tiene varios grupos de puertos de entrada y salida.

La siguiente figura muestra un ejemplo de los puertos de entrada y salida:

Puertos
Mombre Tipc  |Precisién Escala Entrada |Salida |Predeterminadc |Descripcicn
=]
= Datos (3)
1 ~Employes decimal 10 0 |7
~Name stri 50 |7
3| “Addrl [+

= Control {3)

=
E Salida esta

[= R [ R ST R

[y

Puertos de en
duplicados

Una transformaci

[ Datos del claster (9]

B

ndar (&)

I L o
AEEEEE TTT AT

<<+

trada de transformacion de excepcion de registros

6n de excepcidn de registros duplicados tiene un grupo de datos y un grupo de control de

puertos de entrada.

El grupo Datos contiene puertos definidos por el usuario que reciben los datos de origen.

Los puertos de control reciben los metadatos que la transformacién de coincidencia afiade a los datos de
origen. La siguiente tabla describe los puertos de control:

Puerto

Descripcion

Puntuacion

Valor decimal entre 0y 1. Identifica el grado de similitud con el registro que enlazaba el registro con
el cldster.

Row_ldentifier

Identificador tnico del registro.

Cluster_ID

Identificador del cluster de coincidencias al que pertenece el registro.
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Puertos de salida de transformacion de excepcion de registros
duplicados
La transformacidén de excepcidn de registros duplicados tiene dos grupos de salida multiple. De forma
predeterminada, la transformacién escribe registros duplicados para el grupo Salida estandar. La

transformacién escribe coincidencias potenciales en el grupo Datos del clister. Se puede afiadir un grupo de
salida para registros unicos.

Puede cambiar los tipos de registro que la transformacién escribe en los puertos de salida cambiando la
configuracién predeterminada en la vista Configuracioén.

En la siguiente tabla se describen los puertos de salida para el grupo Salida estandar:

Puerto Descripcion

Puntuacién Valor decimal entre 0y 1. Identifica el grado de similitud entre el registro y otro
registro en un cldster.

Row_Identifier Identificador dnico del registro.

Cluster_ID ID de clister que la transformacién de coincidencia asignado al registro.
Puertos definidos por el Los campos de datos de origen.

usuario

La siguiente tabla describe los puertos de salida del grupo Datos del cluster:

Puerto Descripcion
Row_ldentifier Identificador dnico del registro.
Sequential_Cluster_ID Identifica el cldster en una tarea humana. Un flujo de trabajo utiliza el ID de clister

secuencial para asignar un clister a una instancia de una tarea humana.

Cluster_ID Identifica el clister al que pertenece el registro. La transformacién de coincidencia
asigna un ID de clister a todos los registros.

Puntuacién Valor decimal de 0 a 1. Identifica el grado de similitud con el registro que enlazaba el
registro con el cluster.

Is_Master Valor de la cadena que indica si el registro es el registro preferido del cldster. De forma
predeterminada, la primera fila del cldster es el registro de localidad. El valores Y o N.

Workflow_ID ID que identifica el flujo de trabajo para el registro en una tarea. Cuando se ejecuta la
asignacion fuera de un flujo de trabajo, el ID de flujo de trabajo es DummyWorkflowID.

Puertos definidos por el Los puertos de datos de origen.
usuario
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Cémo crear puertos

Afada cada puerto de entrada al grupo de datos. Cuando se afiade el puerto de entrada, Developer Tool
afiade un puerto de salida con el mismo nombre al grupo de salida estandar, al grupo de datos del clustery
al grupo de registros unicos.

1. Seleccione el grupo de entrada.
El grupo se resalta.
2. Haga clic en Nuevo (Insertar).

Developer Tool afiade un campo al grupo de datos, grupo de salida estandar, al grupo de datos del
cluster y al grupo de registros unicos.

3. Cambie el nombre del campo segun sea necesario.
Developer Tool cambia el nombre de los otros grupos.

4. Introduzca el resto de los puertos que tenga que afiadir al origen de datos.

Propiedades avanzadas de la transformacién de
excepcion de registros duplicados

La transformacion de excepcién de registro duplicado contiene propiedades avanzadas que determinan el
comportamiento de ordenacién y de la memoria caché y el nivel de seguimiento.

Puede configurar las siguientes propiedades avanzadas:
Ordenar

Determina si la transformacién ordena las filas de entrada en el puerto de datos ID de clister. La
propiedad esta habilitada de forma predeterminada.

Seleccione la propiedad si las filas de entrada no se han ordenado previamente.
Directorio de archivo de memoria caché

Especifica el directorio en el que el servicio de integracién de datos escribe los datos temporales de la
transformacioén actual. El servicio de integracién de datos escribe archivos temporales en el directorio
cuando el volumen de los datos de entrada es mayor que la memoria disponible del sistema. El servicio
de integracién de datos elimina los archivos temporales después de la ejecucién de asignacion.

Puede especificar una ruta de acceso de directorio en la propiedad, o puede utilizar un parametro para
identificar el directorio. Especifique una ruta de acceso local en el equipo del servicio de integracién de
datos. El servicio de integracion de datos debe poder escribir en el directorio. El valor predeterminado es
el pardmetro del sistema CacheDir.

Tamaiio de archivo de memoria caché

Determina la cantidad de memoria del sistema que utiliza el servicio de integracion de datos para
ordenar los datos de entrada en la transformacion. El valor predeterminado es 400.000 bytes.

Antes de ordenar los datos, el servicio de integracion de datos asigna la cantidad de memoria que se
haya especificado. Si la operacién de ordenacidn genera una cantidad de datos mayor, el servicio de
integracion de datos escribird los datos en exceso en el directorio de archivos de memoria caché. Si la
operacion de clasificacién necesita mas memoria de la que pueden proporcionar la memoria del sistema
y el almacenamiento de archivos, la asignacién generara un error.
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Nota: Si especifica un valor de 65536 o superior, la transformacion leera el valor en bytes. Si especifica
un valor inferior, la transformacion leera el valor en megabytes.

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacién. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacion detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Ejemplo de asignacién de excepcidn de registros
duplicados

Una organizacion ejecuta un proyecto de datos para revisar los datos de clientes. La organizacién determina
que los datos de clientes contienen varios registros duplicados. La organizacion necesita que se revisen
manualmente algunos de los registros que pueden estar duplicados.

Cree una asignacién de calidad de datos para identificar los registros de clientes duplicados. La asignacién
incluye la transformacién de coincidencia. La transformacidn de excepcidn de registros duplicados recibe
los resultados de la transformacion de coincidencia. La transformacién de excepcién de registros duplicados
escribe cada cluster del registro con un estado incierto en una tabla de base de datos. Un analista de datos
revisa los datos en la herramienta del analista y determina los registros que son duplicados.

Asignacion de excepcion de registros duplicados

Configure una asignacion de excepcién de registros duplicados que examine los registros de los clientes y
encuentra registros duplicados.

La siguiente figura muestra la asignacién de excepcién de registros duplicados:

Write_GoodMat:
hes_Customer

= ..@
L:L:( »— —- ltf}g »— — — [ B 72 L &
Customer_Detail mat_MatchData exe_Consolidate

5 P

target_ Cusbom
erConsalidate

La asignacion contiene los siguientes objetos:
Customer_Details

El origen de datos que pueden contener los registros duplicados.
mat_MatchData

Una transformacion de coincidencia que examina los datos de los clientes para determinar si los
registros coinciden. La transformacién de coincidencia crea una puntuaciéon numérica que representa el
grado de similitud entre dos valores de columna. Un algoritmo calcula una puntuacién de coincidencia
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como un valor decimal dentro del intervalo de 0 a 1. Un algoritmo asigna una puntuacién de uno cuando
dos valores de columna son idénticos.

exc_Consolidate

Una transformacidn de excepcidn de registros duplicados que determina qué registros son posibles
clientes duplicados, clientes duplicados conocidos o registros de clientes Unicos.

Tabla Write_GoodMatches_Customer

La tabla que recibe todos los registros que no requieren revisién manual. La transformacién de
excepcion de registros duplicados escribe los registros duplicados y los registros Unicos en esta tabla.

Tabla Target_CustomerConsolidate

La transformacion de excepcién escribe los posibles registros duplicados para la tabla
Target_CustomerConsolidate. Los registros en esta tabla se deben revisar de forma manual en la
herramienta del analista.

Transformacion de coincidencia

La transformacidn de coincidencia recibe los datos de los clientes y realiza una coincidencia de identidad.

Configure la transformacion de coincidencia para el tipo de salida Clusteres - Coincidir con todos. La
transformacién de coincidencia devuelve los registros de coincidencia de clisteres. Cada registro de un
clister debe coincidir con al menos otro registro del cluster con una puntuacién mayor o igual que el umbral
de coincidencia. El umbral de coincidencia es 0.75.

Seleccione la estrategia de coincidencia de divisiones en la ficha Estrategias de la transformacion de
coincidencia. La estrategia de divisiones es una estrategia de coincidencia predefinida que identifica una
organizacion en funcién de los campos de direccién. En la ficha Estrategias de la transformacion de
coincidencia, elija los puertos de entrada que desea examinar en una coincidencia. Configure la ponderacién
de estrategia como 0,5.

La siguiente figura muestra la configuracion de la estrategia de division para la transformacién de
coincidencia:

@ Definir estrategias de coincidencia ™

Estrategia de coindidentia Mormbre personalizads Porderacién Campos de coinidencia Propizdades
Division 3 Division1 05 ADDR1_1,ADDR1_2,COMPANY_L,COMPANY_2,ADDRZ_LA...  |Poblacidn: usa, Nivel de coincidencia: TYPICAL

Estrategias

La transformacion de coincidencia afiade la informacién de los clisteres a cada registro de salida. La
transformacién también afiade un RowID Unico a cada registro.

Grupos de entrada de excepcidn de registros duplicados

La transformacion de excepcidén de registros duplicados tiene dos grupos de entrada. La transformacién
tiene un grupo de datos que recibe los datos de los clientes. La transformacion tiene el grupo de controles
que contiene la puntuacién de coincidencia para la fila, el identificador de fila, y el ID de claster.

La siguiente figura muestra los grupos de entrada de la transformacion de excepcion:
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MNombre Tipo  \Precisién Escala Entrada Salida Predeterminadc Descripcidn

=

=l Datos (11)
1| -CusT_ID decimal 20 0 [+ -
2 -COMPANY string 200 [+ r
3| -CONTACT string 200 [+ r
4| -TILE string 200 [+ r
5 -ADDRI1 string 200 [+ r
6  -ADDR2 string 100 [+ r
7 -ADDR3 string 100 [+ r
8 -ADDR4 string 50 [+ r
g -COUNTRY string 50 [+ r
10| ~PHONE string 100 [+ r
11| “EMAIL string 100 [+ r

= Contral {3)
L[ F I
2 i I~
3 I~ ™

El grupo de datos contiene los datos de los clientes. Los datos de los clientes incluyen el ID del cliente, el
contacto, la actividad profesional y los campos de direccién. El grupo de controles contiene los metadatos
adicionales que la transformacién de coincidencia ha afiadido para cada registro del cliente. El grupo de
controles contiene la puntuacién de coincidencia, el ID de filay el ID de clister.

Vista de configuracion de ejemplo de excepcidn de registros
duplicados

Defina los umbrales superior e inferior en la vista Configuracién. Identifique dénde escribe la transformacién
los registros de clientes duplicados, los posibles registros duplicados y los registros de clientes tnicos.

La siguiente figura muestra la vista Configuracién de la transformacién de excepcién de registros
duplicados:
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~Umbrales de revisian manual

Urmnbral inferior 0,80 _I

Urnbral superior I 095 _I:

—Opdones de distribucidn de datos

Tipo Salida estandar |Tabla de registro duplicado
Consolidacidn automatica (sobre el umbral superiu:ur]lF I_
Consolidacién manual (entre umbrales) |_ I_

Reqgistros (nicos (por debajo del umbral inferiar) i‘: """""""""""""""""""" :

O crear un grupe de salida aparte para los registros tnicos

| Generar tabla de registros duplicados

La siguiente tabla describe las opciones de configuracién:

Opcion Valor

Umbral inferior .80

Umbral superior .95

Consolidacion automética Tabla de salida estdndar
Consolidacién manual Tabla de registros duplicados
Registros tnicos Tabla de salida estdndar

Haga clic en Generar tabla de registros duplicados para crear la tabla de registros duplicados. No cree una
tabla independiente para los registros Unicos. La transformacién escribe los registros tnicos en la tabla de
salida estandar.

Registros de tabla de salida estandar

La tabla de destino Write_GoodMatches_Customer recibe filas desde el grupo Salida estdndar. La tabla
recibe los registros Unicos y los registros que son duplicados. Estos registros no requieren de revision
manual.

La siguiente figura muestra los registros de la salida estandar que la transformacién de excepcién devuelve:
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Salida

Mormbre: exc Consoli.Good Records

Score Row_Identifier

1 |0,9166666666.. 1- 345
2 |0,9166666666.. 1 - 835
3 09166666666.. 1 - 440
4 10,9166666666.. 1 - 487
5 |0,9166666666.. 1-533
6 |0,9583333333.. 1-580
7 |0,9166666666.. 1- 627
8 |0,9166666666.. 1- 674
9 |0,9583333333.. 1-721
10 |0,9166666666.. 1 - 768
11 |0,9166666666.. 1- 815
12 |0,9166666666.. 1 - 234
13 |0,9047619047..1-10
14 0,9166666666.. 1-432
15 |0,9166666666.. 1-572
16 [0,9166666666... 1 - 619
17 |0,9166666666.. 1 - 666
18 |0,9166666666.. 1 - 807
19 |0,9583333333.. 1-201
20 [1 =3
21 0,9166666666.. 1 -456
22 |0,9166666666.. 1 - 238
23 109166666666, 1-526

El registro contiene los siguientes campos:

Puntuacion

Cluster IO
260
1174
260
260
260
260
260
260
1174
1174
1174
260
4
260
260
260
260
1174
260
16
260
260
260

CUST_ID
10111568
15951678
10111949
10112102
10112292
10112460
10112646
10112817
15051251
15951449
15951607
10111114
7121569
10111932
10112429
10112618
10112777
15951579
10110942
1001604
10111994
10111126
10112268

COMPANY

SUSQUEHAN...

"ENOW
TULLETT & T...

NATIONAL Q...
PHELPS DOD...

GLEM DOSHAY
HANIL QATTAN

CENTRAL COL...
EVERETT SEC...
ROBERT G PE...
YMCA RETIRE...
"NIPPON OIL...

RICE VOELKER

LA CURRENC...
MAEGELE AN...
BAMQUE FRA..
UMIVERSAL §...
CREDIT LYON...

"WEST MAUL..
KPMG PEAT...

"CREDIT AGRI...
"SMITH BARM...
"BANK OF ME...

CONTACT
BALA CYNWYD
INC

** SYSTEM TE...
NEW YORK
TEMPE
RANCHO SA...
HOUSTON
'WESTERVILLE
MINNEAPOLIS
NEW YORK
NEW YORK
LTD."
MANDEVILLE
LOS ANGELES
CHICAGO
HOUSTON
UNIVERSAL Cl...
NEW YORK
L
WOODCLIFF L...
INC

NG

LLc”

TITLE

United Parcel Serv..,
LOS ANGELES
Federal Express 2-..,
Federal Express 2-...
Federal Express 2-...
Federal Express 2-...
United Parcel Serv...
Federal Express 2-...
US Postal Intemnat...
Federal Express 2-...
United Parcel Serv..,
SAN RAMOM
Federal Express 2-..,
Federal Express 2-...
Federal Express 2-...
United Parcel Serv...
Federal Express 2-..,
US Postal 2-day
LAHAINA

US Postal 2-day
NEW YORK
CLAYTON

NEW YORK

ADDR1

ADDR2

"401 CITY LIN... "

US Postal Int...
** SYSTEM TE...
11 PENN PLA...
1501 W. FOU...
6279 VIA CA..

5404 CEDAR...

875§ SUMB...

2930 NORWE...
86 TRINITY P...
140 BROAD...

United Parcel...
3840 HIGHW...
BRADLEY INT...
401 S LASALL..
333 CLAY ST..

100 UNIVERS...
180 MAIDEN...
US Postal 2-d...
530 CHESNU...
Federal Expre...
United Parcel...
US Postal Cv...

"104358A..

"200 OLD C...
"200 OLD C...
"200 OLD C...
"2000LD C...
"2000LD C..
"200 OLD C...
"200OLD C...
"200OLD C...
"2000LD C...
"2680BISH...

"2ND & D S..

"330 CONG...
"330 CONG...
"330 CONG...
"330 CONG...
"330 CONG...
"5095 NAPL.,
50 BROAD...
"520 MADL..
"7701 FORS...
"787 SEVEM...

a ADDR3

"401 CITY LIN..
2ND"
STE2158"
STE 2155"
STE2155"
STE2155"
STE2155"
STE2158"
STE21558"
STE21558"
STE2155"
SUITE 275"
SW HOUSE...
6THFL"
6THFL"
6THFL"
GTHFL"
6THFL"

SUITE 202 N..
20TH FL"
3RD FLOCR"
12THFL"
34TH FLR"

Puntuacion de coincidencia que indica el grado de similitud entre un registro y otro registro del clister.
Los registros con una puntuacién de coincidencia de uno son registros duplicados que no necesitan
revisarse. Un cllster en el que cualquier registro tiene una puntuacién de coincidencia por debajo del
umbral inferior no es un cluster duplicado.

Row_ldentifier

Un ndmero de fila que identifica de forma exclusiva cada fila en la tabla. Para este ejemplo, el
identificador de fila contiene el ID de cliente.

Cluster_ID

Un identificador exclusivo para un clister. Cada registro en un clister recibe el mismo ID de clister. Los
primeros cuatro registros de los datos de salida de ejemplo son Unicos. Cada registro tiene un ID de

cluster Unico. Las filas entre la cinco y la nueve pertenecen al clister cinco. Cada registro en este cluster
es un duplicado registro debido a las similitudes en los campos de direccion.

Campos de datos de origen

El grupo de la tabla de salida estandar también recibe todos los campos de datos de origen.

Salida del cluster

La tabla Target_CustomerConsolidate recibe los registros del grupo de salida de clister. El grupo de salida
del cluster devuelve los registros que pueden ser de registros duplicados. Los registros de la tabla
Target_CustomerConsolidate se deben revisar de forma manual en la herramienta del analista.

La siguiente imagen muestra algunos de los registros y campos de la tabla destino
Target_CustomerConsolidate:
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salida

Nombre: |exc Consoli.Cluster Data

Row_Identifier |Sequential_Cluster ID |Cluster ID Score Is_ Master \Workflow_ID CUSTID COMPANY CONTACT TITLE ADDR1 ADDR2
10 0 3 1 v DummyWorkflowlD 1001622 TNVESTEX NEW YORK "50 BROAD STREET 20THFL"
2 1 0 e 1 N DummyWorkflowlD 1001622 INVESTEX NEW YORK "50 BROAD STREET 20TH FL"
3 2 1 4 1 Y DummyWorkflowlD 7121564 INC" Federal Express 2-day
4 3 1 4 1 N DummyWorkflewlD 7121564 INC" Federal Express 2-day
5 4 1 4 N DummyWorkflewlD 7121565 NEW YORK 767 FIFTH AVENUE
6 5 1 4 N DummyWorkflewID 7121566 K2 ADVISORS NEW YORK Courier
7 6 1 4 N DummyWorkflewID 7121567 MFPINVESTORS SHORT HILLS 51 JFK PARKWAY
8 |7 1 4 N DummyWorkflowID 7121568 EASTON FORT LEE ONE PARKER PLAZA
9 8 1 4 N DummyWorkflowID 7121569 RICE VOELKER MANDEVILLE
10 |9 2 16 1 v DummyWorkflowID 1001590 E-AGENCY QAKLAND 291 3RD STREET
11 10 2 16 1 N DummyWorkflowID 1001590 E-AGENCY QAKLAND 291 3RD STREET
12 11 2 16 N DummyWorkflowlD 1001599 BANK OMNE ELGIN
13 12 2 16 1 N DummyWorkflowlD 1001604 US Postal 2-day
14 |13 2 16 1 N DummyWorkflowlD 1001658 WASHINGTON "2ND & D STREET
15 14 2 16 N DummyWorkflowlD 1001660 ENGLEWCOD 6803 5. TUCSOM WAY
16 |15 2 16 N DummyWorkflowlD 1001659 FT. WORTH Courier 301 COMMERCE ST.

17 16 2 16 1 N DummyWorkflowlD 1001658 NEW YORK 875 3RDAVE.

18 |17 2 16 N DummyWorkflowID 1001691  EPICENTRIC US Postal 2-day 333 BRYANT STREET
19 18 2 16 N DummyWorkflowlD 1001664 SAN ANTONIC 1100 M.E.LOCP 410
20 |19 2 16 N DummyWorkflowlD 1001694 BOSTON US Postal 2-day  "125 BROAD STREET
21 20 2 16 1 N DummyWorkflewID 1001729

22 21 2 16 N DummyWorkflewID 1001724 NEW YORK

23 22 2 16 N DummyWorkflewlD 1001732 Courier

El registro contiene los siguientes campos:
Row_ldentifier

Un namero que identifica de forma exclusiva cada fila de la tabla.
Sequential_Cluster_ID

Un identificador secuencial de cada clister para revisar en una tarea de humana. La transformacién de
excepcion de registros duplicados afiade el ID secuencial de clister a los registros del grupo de salida
de datos del cluster.

Cluster_ID

Un identificador exclusivo para un clister. La transformacién de coincidencia asigna un ID de clister a
todos los registros de salida. Los registros duplicados y los posibles registros duplicados comparten un
ID de cluster. Un registro tnico recibe un ID del cluster, pero el registro no comparte el nimero de ID con
ningun otro registro.

Puntuacion

Puntuacién de coincidencia que indica el grado de similitud entre un registro y otro registro del clister.
Los registros que requieren revision manual tienen puntuaciones de coincidencia inferiores que .95y
mayores que .80.

Is_Master
Indica si el registro es el registro preferido del cluster.
WorkflowID

El identificador de flujo de trabajo es DummyWorkflowID porque la transformacién no esta en un flujo de
trabajo.

Campos de registros

Los demas campos del registro contienen los datos de origen.
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Cuando configure una transformacion de excepcion de registros duplicados, configure los puertos de
entrada. Defina los umbrales superior e inferior para determinar las coincidencias. Configure dénde escribir
los registros duplicados y los registros Unicos.

1. Cree una transformacién de excepcidn de registros duplicados reutilizable o no reutilizable.

o Para crear una transformacion reutilizable, haga clic en Archivo > Nuevo > Transformacién y
seleccione una transformacidn de excepcidn de registros duplicados.

e Para crear una transformacién no reutilizable, abra una asignacién y afiada la transformacién en el
lienzo de la asignacién. Seleccione una transformacién de excepcion de registros duplicados en el
asistente.

2. Haga clic en Siguiente o en Finalizar.

Si hace clic en Finalizar, puede actualizar los valores de umbral predeterminados y las opciones de
distribucion de datos antes de crear la transformacion.

En la vista Configuracién, configure los umbrales de puntuacién de coincidencia superior e inferior.

4. Enla seccion Opciones de distribucion de datos, configure las propiedades estandar de la salida y de la
tabla de excepciones para establecer dénde la transformacion escribird cada tipo de registro.

También puede modificar dénde escribir los registros duplicados, registros duplicados para revisar y
registros unicos.

5. También puede generar una tabla de registros tnicos. Introduzca la conexién de base de datos y la
informacién del nombre de tabla para la nueva tabla. Si genera una tabla de registros unicos, la
transformacioén crea un objeto de base de datos en el repositorio de modelos.

6. Configure los puertos de entrada. Cuando se afiade un puerto de entrada, Developer tool afiade el mismo
nombre de puerto a los grupos de salida.

¢ Sicrea una transformacion reutilizable, seleccione la ficha Puertos y afiada puertos para los datos
que desea conectar a la transformacion.

e Sjcrea una transformacion no reutilizable, aflada otros objetos al lienzo de la asignacién y arrastre
los puertos de entrada para la transformacién.

7. Conecte los puertos de salida de la transformacién a uno o varios destinos de datos. Conecte los
puertos de salida a los objetos de datos que correspondan a las opciones de salida que ha establecido
en la vista Configuracion.

e Sicrea una transformacion reutilizable, afiada la transformacién a una asignacioén y conecte los
puertos de salida.

e Sicrea una transformacion no reutilizable, la transformacién conecta los puertos a la tabla de datos
del cluster. Debe conectar los puertos de salida al resto de los destinos de datos.
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CAPITULO 16

Transformacion de expresion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Resumen de la transformacién de expresién, 283

Puertos de transformacién de expresion, 284

Probar expresiones, 285

Selectores de puerto, 287

Administracion de ventanas, 290

Expresiones dindmicas, 295

Propiedades avanzadas de la transformacién de expresién, 300

Transformacién de expresién en un entorno no nativo, 300

Resumen de la transformacion de expresion

La transformacién de expresion es una transformacioén pasiva que sirve para realizar célculos o para probar
instrucciones condicionales en una fila. En las transformaciones de expresion no reutilizables, puede definir
una expresién de salida de asignacién para agregarla cuando defina salidas de asignacién.

En una sola fila, quizas necesite crear una expresién para corregir salarios de los empleados, concatenar
nombres y apellidos o convertir cadenas en nimeros.
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La siguiente figura muestra una expresién en una transformacién de expresiéon que concatena el nombre, un
espacio y el apellido:

@ Expression P
Functions | Ports | Parameters| > Expression: - ’%0 of BE] I:T &
» I Character “~ | CONCAT{CONCAT(FirstName,' ), LastName)

+ | Conversion

» |3 Data Cleansing
+ I Date

» [ Encoding

+ | Financial

+ 1 Mumerical

» |3 Scientific

» | Special

+ I Test

Functicns in the Character group

m

1

@ Validate | | ok |[ Ccancel

Si quiere especificar varias expresiones en una Unica transformacion de expresién individual, puede crear
una expresion para cada puerto de salida. Por ejemplo, quiza quiera calcular distintos tipos de impuestos en
cada ndmina de empleado, como los impuestos de renta locales y federales. Para realizar ambos célculos
impositivos, se necesitan el salario y la tasa de impuesto del empleado. Defina un puerto de salida aparte
para cada calculo. Defina una expresién diferente para cada puerto de salida. Puede definir puertos de
transferencia para el salario y la tasa de impuesto, ya que los valores de puerto no cambian.

Puertos de transformacion de expresion

284

Una transformacion de expresion tiene distintos tipos de puerto a los que se puede hacer referencia al definir
expresiones.

Una transformacion de expresion tiene los siguientes tipos de puerto:
Entrada

Recibe los datos de las transformaciones de nivel superior. Si la transformacién de expresion no cambia
el valor de puerto, puede definir un puerto de transferencia en lugar de un puerto de entrada.

Salida

Contiene el valor de devolucién de la expresion. La expresién se introduce como una opcion de
configuracion del puerto de salida. También puede configurar un valor predeterminado para cada puerto.

Nota: Si una expresion genera errores numéricos, como una divisién entre cero o una raiz cuadrada de
un numero negativo, se devuelve un valor infinito o NaN.
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Transferencia

Defina un puerto de transferencia para pasar datos a través de la transformacion sin modificar el valor.
Puede hacer referencia a un puerto de transferencia en un célculo, pero no cambiar el valor de los datos
del puerto de transferencia.

Variable

Almacena temporalmente los datos que se van a utilizar en las expresiones. Puede almacenar datos en
varias filas. Puede definir una expresion para devolver un valor a un puerto de variable.

Puerto dinamico

Recibe o devuelve puertos en una asignacién dindmica. Un puerto dindmico puede recibir una o varias
columnas de una transformacién de nivel superior y crear un puerto generado para cada columna. Un
puerto de salida dindmico puede devolver uno o varios puertos generados. Puede definir reglas de
entrada para determinar qué columnas puede recibir un puerto dindmico. Un puerto de salida dindmico
puede contener una expresion que genere varios puertos de salida.

Puerto generado

Puerto que representa una Unica columna dentro de un puerto dindmico. Los puertos generados en la
transformacién de expresion pueden cambiar en funcién de las columnas que la transformacién de
expresion reciba de una transformacién de nivel superior.

Probar expresiones

Puede probar las expresiones que tenga configuradas en el editor de expresiones. Para probar una expresion,
hay que introducir datos de ejemplo y, a continuacién, evaluar la expresion.

Al configurar expresiones, las puede probar de las siguientes formas:

e En un puerto de salida o de variable en la transformacion de expresién

e En la vista Salidas de asignacién de una transformacidn de expresion, después de afiadir la
transformacién a una asignacion

Por ejemplo, después de configurar una expresién que concatena el nombre, un espacio y el apellido, puede
introducir datos de ejemplo de los puertos y, a continuacién, evaluar la expresién para comprobar el
resultado.
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La siguiente imagen muestra los resultados de una expresién que concatena un nombre y un apellido de
ejemplo:
E‘g Expression

Functions | Ports | Parameters | ) Expression: - ‘%’J of =] ]ﬁ &

4 |3 Character “ ||CONCAT(CONCAT(FirstName, ' '), LastName) Fields Test Values
fiy ASCI
fi CHR
# CHRCODE
fiy CONCAT
fiy CONVERT_BASE
i INDEXOF
i INITCAP
i INSTR
fis LENGTH 28

COMNCAT(stringl as any, string2 as Result: John Baer
any)

FirstName Jehn
LastName Baer

m

Concatenates two strings.

@ validate | | o< || Cancal |

Cadenas de formato de fecha para datos de ejemplo

Al probar una expresion que utiliza un puerto con el tipo de datos Fecha/Hora o Marca de tiempo con zona
horaria, debe introducir datos de ejemplo para el puerto utilizando la cadena de formato de fecha
correspondiente.

Para introducir datos de ejemplo para un puerto con el tipo de datos Fecha/Hora, utilice el formato MM/DD/
YYYY HH24:MI:SS. Cuando la expresion se evalle, el editor de expresiones mostrara el resultado con el
formato que especifique en la expresién. Si omite la cadena de formato en la expresién, el editor de
expresiones mostrard el resultado con el mismo formato, MM/DD/YYYY HH24:MI:SS.

Para introducir datos de ejemplo para un puerto con el tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria,
utilice el formato MM/DD/YYYY HH24:MI:SS TZR. Cuando la expresidn se evalle, el editor de expresiones
mostrara el resultado con el formato YYYY-MM-DD HH24:MI:SS.NS TZR.

Probar una expresion

Pruebe una expresion en el editor de expresiones para evaluarla y comprobar los resultados.
1. Abra el editor de expresiones de una de las maneras siguientes:
« En una transformacion de expresion, haga clic en el botén Abrir () en la columna Expresién de un
puerto de salida o de variable.
e Seleccione una transformacién de expresion incluida en una asignacion. En la vista Salidas de
asignacion, haga clic en el boton Abrir (H) en la columna Expresion de una salida.
2. Configure la expresion.
3. Haga clic en Probar > > para abrir el panel de prueba.
4. Introduzca los datos de ejemplo de cada campo de la columna Valores de prueba.
Puede especificar valores de prueba para cada puerto o pardmetro incluido en la expresion.
5. Haga clic en Evaluar.

El resultado de la expresion se muestra en la parte inferior del panel de prueba.
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Selectores de puerto

Cuando una transformacion tiene puertos generados, es necesario configurarla para que se ejecute
correctamente cuando los puertos generados cambien. Puede utilizar un selector de puerto para saber qué
puertos hay que usar en una expresion dindmica, en una condicién de bdsqueda o en una condicién de
combinacion.

Un selector de puerto es una lista ordenada de puertos a los que puede hacer referencia en una expresion.
Cuando los puertos generados cambian en una asignacién dindamica, el selector de puerto puede contener
diferentes puertos.

Por ejemplo, la siguiente expresién hace referencia a un puerto generado en una asignacién dindmica:
Salary * 12

Configura la asignacidn para utilizar origenes dindmicos, pero la columna que contiene la informacién sobre
los salarios en cada archivo de origen tiene un nombre diferente. Los nombres de las columnas son Salary,
Monthly Salary O Base Salary

Realiza las siguientes tareas para incluir los diferentes nombres de columna:
1. Crea un selector de puerto llamado "Salary_PortSelector".

2. Creaunaregla de seleccidn para aceptar cualquier nombre de puerto con el sufijo "Salary".

3. Configura la expresién para incluir el nombre del selector de puerto en lugar del nombre de columna
Salary. La expresion contiene la siguiente sintaxis:

Salary PortSelector * 12

La expresion se ejecutara correctamente con cualquiera de los nombres de puerto Salary.

Configuracién del selector de puerto

Al configurar un selector de puerto, puede definir reglas de seleccién para saber qué puertos generados
incluir. Las reglas de seleccidn son similares a las reglas de entrada que se configuran para los puertos
dindmicos.

Un selector de puerto puede incluir puertos estaticos o puertos generados. Configure un selector de puerto
en la ficha Selector de puerto.

La siguiente imagen muestra la ficha Selector de puerto:

[ Properties & -
Port Selectors: h

Name Scope: All Ports
Port Selectors | EMPNO_SELECTOR )
Selection Rules B Port Preview

Name Type
Operator  Selection Criteria |Detail i

Include by Pattem suffix : No

Order generated ports based on
(® Upstream group or dynamic port
O Input rules

(O Nearest transformation with static ports

Configure las siguientes propiedades de un selector de puerto:
Nombre

Identifica el selector de puerto. Puede crear varios selectores de puerto en una transformacion y hacer
referencia a ellos en las expresiones.
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Ambito
Identifica un grupo de puertos al que el selector de puerto se aplica. Al crear un selector de puerto para
una transformacién de bisqueda o de unién, debe elegir el &mbito. Estas transformaciones tienen varios
grupos de entrada. La transformacién de unién tiene un ambito Principal o Detalle. La transformacién de
blusqueda, por su parte, tiene un ambito Importar o Bisqueda. La transformacién de expresién tiene un
grupo de entrada. El &mbito es siempre Todos los puertos.

Reglas de seleccién

Determina los puertos que se van a incluir en el selector de puerto. Al crear la seleccidn reglas, el panel
Vista previa del puerto muestra los puertos que cumplen los requisitos de los puertos de entrada
actuales. Estos puertos pueden cambiar. Configure las reglas de seleccién para dar cabida a puertos de
diferentes origenes.

Reglas de seleccidén

Las reglas de seleccion asociadas con un selector de puerto determinan los puertos a incluir en el selector
de puerto.

Al crear la seleccion reglas, el panel Vista previa del puerto muestra los puertos que cumplen los requisitos
de los puertos de entrada actuales. Estos puertos pueden cambiar. Configure las reglas de seleccién para
dar cabida a puertos de diferentes origenes.

Cree reglas de seleccién basadas en los criterios siguientes:
Operador

Incluye o excluye los puertos que las reglas de seleccién devuelven. El valor predeterminado es Incluir.
Para poder excluir puertos, antes debe incluirlos.

Criterios de seleccion

Tipo de regla de seleccién que desea crear Puede crear una regla basada en el nombre de columna, el
tipo de puerto, el patrén o la definicién del tipo de datos complejos. Para incluir puertos segtn el nombre
de columna, busque nombres especificos o un patrén de caracteres en el nombre.

Detalle

Valores que se van a aplicar a los criterios de seleccidn. Si los criterios de seleccién estan definidos
segun el nombre de columna, configure la cadena o el nombre por el que realizar la busqueda. Si los
criterios de seleccién estan definidos segun el tipo de puerto, seleccione los tipos de puerto que quiera
incluir.

En la siguiente tabla se describen los criterios de selecciéon y como especificar los detalles de los criterios:

Criterios de Descripcion Detalle
seleccién
Todo Incluye todos los puertos. No se necesitan detalles.
Nombre Filtra los puertos por el nombre del Seleccione los nombres de puerto de una lista de valores
puerto. o utilice un pardmetro de tipo puerto o lista de puertos.
Tipo Filtra los puertos por el tipo de datos | Seleccione los tipos de datos de una lista.
de cada puerto.
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Criterios de
seleccion

Descripcion

Detalle

Patron

Filtra los puertos por una cadena de
caracteres en el nombre o por una
expresion regular.

Elija Prefijo, Sufijo o Expresién regular como tipo de
patrén para el nombre del puerto. Luego, introduzca un
valor para el patrén o utilice un pardmetro de tipo cadena.

Definicién de
tipo de datos
complejo

Filtra los puertos a partir de una

definicién de tipo de datos complejo.

Elija un prefijo, un sufijo o una expresién regular como el
tipo de patrén de la definicién de tipo de datos complejo.
Luego, introduzca un valor para el patrén o utilice un
pardmetro de tipo String.

Crear un selector de puerto

Cree un selector de puerto para saber qué puertos hay que usar en una expresion dindmica, en una condicién
de busqueda o en una condicion de combinacién.

1. Haga clic en la ficha Selectores de puerto.

2. En el drea Selectores de puerto, haga clic enNuevo.

Developer tool crea un selector de puerto con una regla de seleccién predeterminada que incluye todos

los puertos.

En el area Selectores de puerto, cambie el nombre del selector de puerto por un nombre Unico.

4. Siesta trabajando con una transformacién de combinacién o de busqueda, seleccione el ambito.

Los puertos disponibles varian segun el grupo de puertos que elija.

5. En el area Reglas de seleccion, seleccione un Operador.

¢ Incluir. Cree una regla que incluya puertos para el selector de puerto. Para poder excluir puertos,
antes debe incluirlos.

e Excluir. Cree una regla que excluya puertos especificos del selector de puerto.

6. Elija los Criterios de seleccion.

e Por nombre. Seleccione puertos concretos por su nombre. Puede seleccionar los nombres de puerto
de una lista de puertos en el ambito.

e Por tipo. Seleccione puertos por el tipo. Puede seleccionar uno o varios tipos de datos.

e Por patron. Seleccione puertos siguiendo un patréon de caracteres en el nombre del puerto. Puede
realizar las busquedas con caracteres especificos o crear una expresion regular.

La siguiente imagen muestra la ficha Selector de puerto:

= Properties 2

Port Selectors

7. Hagaclic en la columna Detalle.

&f Data Viewer & =+ v = 0O
Port Selectars: 1y
Name Scope:|DETAL  ~
Join_Selector :
B Selection Rules o Port Preview
Operator  |Selection Criteria | Detail lglrame T:"Pe
Include by Pattern prefix : City !ty s f!"Q
City2 string
7] i} 3
1 T + | || Reorder generated ports according to input rule order | 4 1I] 3

Se abre el cuadro de didlogo Detalles de la regla de entrada.
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8. Seleccione los valores por los que quiera filtrar los puertos.

e Por nombre. Decida si quiere crear una lista de puertos por valor o por un pardmetro. Haga clic en
Elegir para seleccionar los puertos de la lista.

e Por tipo. Seleccione uno o varios tipos de datos de una lista. El area Vista previa del puerto muestra
los puertos de los tipos que ha seleccionado.

e Por patrén. Decida si quiere hallar un determinado patrén de caracteres en el prefijo o sufijo del
nombre del puerto. También puede optar por crear una expresién regular con la que realizar la
blusqueda. Configure un pardmetro o el patrén de busqueda.

El area Vista previa del puerto muestra los puertos en el selector de puerto a medida que configura las
reglas.

9. Parareordenar los puertos en el selector de puerto, seleccione Reordenar los puertos generados segtn
el orden de regla de entrada.

Administracion de ventanas

Cuando una transformacion contiene una funcién de ventana, es necesario configurar las propiedades de
administracién de ventanas. La administracion de ventanas solo estd disponible para las transformaciones
en el motor Spark.

Las funciones de ventana operan en un grupo de filas y calculan un valor de devolucién para cada fila de
entrada.

Antes de definir una funcién de ventana en una transformacién de expresion, debe describir la ventana
configurando las propiedades de administracion de ventanas. Las propiedades de administracién de
ventanas incluyen una especificacién de marco, claves de particién y claves de ordenacién. La
especificacién de marco indica qué filas se incluyen en el cdlculo general para la fila actual. Las claves de
particién determinan qué filas se incluyen en la misma particién. Las claves de ordenacién determinan cémo
se ordenan las filas de una particion.

Tras configurar las propiedades de administracion de ventana, defina una funcién de ventana en la
transformacion de expresién. Informatica admite las funciones de ventana LEAD y LAG. También puede
utilizar funciones de agregado como funciones de ventana en una transformacion de expresion.

Configuracion de la administracion de ventanas

Cuando se incluye una funcién de ventana en una transformacién de expresion, se configuran las
propiedades de administracion de ventanas asociadas a la funcién. Las propiedades de administracién de
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ventanas definen las particiones, los ordenamientos y los limites de marco asociados a un fila de entrada
determinada.

Configure una transformacién para la administracion de ventanas en la ficha Administracién de ventanas.

En la siguiente imagen se muestra la ficha Administracién de ventanas:

[~ Properties &2

Note: Cenfigure Windowing for the Spark engine. Windowing properties are required to use window functions in an expression Clear Al
Offsets are calculated based on the position of the current input row.

Frame

Start Offsets |0 2| ANl Rows Preceding End Offsets |0 < [JAllRows Following
Windowing
Order Keys: Partition Keys:
Specify by: | Value - Specify by: |Value -
Ports [ Add ports [ Add
_event_id Ascending (4) trip_id

Choose... Choose...

Delete Delete
Move Up Move Up
Move Down Move Down

Configure los siguientes grupos de propiedades en la ficha Administracién de ventanas:
Marco

Define las filas que se incluyen en el marco de la fila de entrada actual, segun los desplazamientos
fisicos de la posicion de la fila de entrada actual.

El marco se configura cuando se utiliza una funcién de agregado como una funcién de ventana. Las
funciones de ventana LEAD y LAG hacen referencia a filas individuales e ignoran la especificacién de
marco.

Claves de particion

Separe las filas de entrada en diferentes particiones. Si no se definen claves de particién, todas las filas
pertenecerdn a una sola particion.

Claves de ordenacion

Defina como se ordenan las filas de una particién. Los puertos que elige determinan la posicién de una
fila dentro de una particién. La clave de ordenacién puede ser ascendente o descendente. Si no se
definen claves de ordenacién, las filas no tendran ningin orden en particular.

Marco

El marco determina qué filas se incluiran en el calculo de la fila de entrada actual, baséandose en su posicion
relativa con respecto a la fila actual.

Si utiliza una funcién de agregado en lugar de LEAD o LAG, debe especificar un marco de ventana. LEAD y
LAG hacen referencia a filas individuales e ignoran la especificacién del marco.

El inicio de desplazamiento y el fin de desplazamiento describen el nimero de filas que aparecen antes y
después de la fila de entrada actual. Un desplazamiento de "0" representa la fila de entrada actual. Por
ejemplo, un inicio de desplazamiento de -3 y un fin de desplazamiento de 0 describen un marco que incluye
la fila de entrada actual y las tres filas anteriores a la fila actual.
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En la siguiente imagen se muestra un marco con un inicio de desplazamiento de -1y un fin de
desplazamiento de 1:

Type

Video game 1000 !
n ’ 1000 | ¢ 1 PRECEDING

Current input row =
€ 1 FOLLOWING

Strategy Video game

Para cada fila de entrada, la funcion realiza una operacion de agregado en las filas dentro del marco. Si
configura una expresion de agregado como SUM con el marco anterior, la expresion calcula la suma de los
valores dentro del marco y devuelve un valor de 6000 para la fila de entrada.

También puede especificar un marco que no incluya la fila de entrada actual. Por ejemplo, un inicio de
desplazamiento de 10 y un fin de desplazamiento de 15 describe un marco que incluye seis filas en total,
desde la décima a la decimoquinta fila después de la fila actual.

Nota: El inicio de desplazamiento debe ser menor o igual que el fin de desplazamiento.

Los desplazamientos de Todas las filas anteriores y Todas las filas siguientes representan la primera fila de
la particién y la ultima fila de la particion. Por ejemplo, si el inicio de desplazamiento es Todas las filas
anteriores y el fin de desplazamiento es -1, el marco incluye una fila antes de la fila actual y todas las filas
anteriores.

En la siguiente imagen se muestra un marco con un inicio de desplazamiento de 0y un fin de
desplazamiento de Todas las filas siguientes:

| Genre | Recordings Revene

Jazz 233 5000
Gospel 214 1000

Current input row = » All Rows

Fallowing

Claves de particion y ordenacion

Configure las claves de particion y ordenacién para que se formen grupos de filas y se defina el orden o la
secuencia de las filas dentro de cada particién.

Utilice las siguientes claves para especificar como se agrupan y se ordenan las filas en una ventana:
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Claves de particion

Configure las claves de particion para definir los limites de la particidn, en lugar de realizar el célculo en
todas las entradas. La funcién de ventana opera en las filas que entran dentro de la misma particién que
la fila actual.

Puede especificar las claves de particion por valor o pardmetro. Seleccione Valor para usar los nombres
de puerto. Seleccione Parametro para usar un parametro de lista de clave de ordenacién. Un parametro
de lista de clave de ordenacién contiene una lista de puertos por los que establecer la ordenacién. Si no
especifica las claves de particién, todos los datos se incluirdn en la misma particion.

Claves de ordenacion

Utilice las claves de ordenacién para determinar como se ordenan las filas de una particién. Las claves
de ordenacién definen la posicion de una fila determinada en una particion.

Puede especificar las claves de ordenacidn por valor o pardmetro. Seleccione Valor para usar los
nombres de puerto. Seleccione Parametro para usar un parametro de lista de clave de ordenacion. Un
parametro de lista de clave de ordenacidn contiene una lista de puertos por los que establecer la
ordenacion. También debe elegir si desea organizar los datos en orden ascendente o descendente. Si no
especifica las claves de ordenacion, las filas de una particién no se organizarén en ningin orden
concreto.

Ejemplo
Es el duefio de una cafeteria y una teteria. Quiere calcular cuéles son los dos cafés y tés que mds se venden.

En la tabla siguiente se enumeran los productos, las categorias de producto correspondientes y los ingresos
que provienen de cada producto:

Product Category Revenue
Espresso Coffee 600
Black Tea 550
Cappuccino Coffee 500
Americano Coffee 600
Oolong Tea 250
Macchiato Coffee 300
Green Tea 450
White Tea 650
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Particione los datos por categoria y ordene los datos por ingresos descendentes.

En la siguiente imagen se muestran las propiedades que se configuran en la ficha Administracion de
ventanas:

[ Properties &

Order Keys: Partition Keys:

Specify by: |Value ™ Specify by: |Value ™

Ports: ‘ Add Ports: | Add
Windowing Revenue Ascending (A) Category

Choose... Choose...
Delete Delete
Mapping Qutputs Move Up Move Up
Move Down Move Down

En la tabla siguiente se muestran los datos agrupados en dos particiones segun la categoria. Dentro de cada
particidn, los ingresos se organizan en orden descendente:

Product Category Revenue
Espresso Coffee 600
Americano Coffee 600
Cappuccino Coffee 500
Macchiato Coffee 300
White Tea 650
Black Tea 550
Green Tea 450
Oolong Tea 250

En funcién de las especificaciones de particién y ordenacién, se determina que los dos cafés mas vendidos
son espresso y americano, y los dos tés mas vendidos son blanco y negro.

Reglas y directrices para la configuracion de la administracion de ventanas
Ciertas directrices se aplican cuando se configura una transformacion para la administracién de ventanas.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices cuando define las propiedades de administracién de
ventanas para una funcién de ventana:

e Al configurar un marco, el inicio de desplazamiento debe ser inferior o igual al fin de desplazamiento. De
lo contrario, el marco no sera valido.

e Configure una especificaciéon de marco si utiliza una funcién de agregado como una funcién de ventana.
LEAD y LAG funcionan basdndose en el valor de desplazamiento e ignoran la especificacién del marco.

¢ No es posible usar puertos complejos como claves de particién u ordenacién.

e Asigne nombres de puerto exclusivos a las claves de particién y ordenacién para evitar errores de tiempo
de ejecucion.

e Las claves de particion y ordenacion no pueden utilizar a la vez un puerto dindmico y uno o varios puertos
generados del mismo puerto dinamico. Debe seleccionar el puerto dinamico o los puertos generados.
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Expresiones dinamicas

Cuando se configura una expresion en un puerto de salida dindmico, dicha expresién se convierte en una
expresion dinamica. Una expresion dinamica puede generar varios puertos de salida.

Puede hacer referencia a un selector de puerto o0 a un puerto dindmico en una expresién dindmica. Cuando el
selector de puerto o el puerto dindmico contiene varios puertos, la expresién dindmica se ejecutara en cada
uno de ellos.

Al configurar una expresion dindmica, Developer tool no valida si los puertos generados son de un tipo vélido
en la expresion. Por ejemplo, si hace referencia a un selector de puerto que contiene puertos de tipo decimal
en una expresion que requiere tipos de cadena, la expresion aparecera como valida en el tiempo de disefio.

Ejemplo
Una transformacidn de expresién tiene los siguientes puertos de entrada generados:

EMPNO Decimal
NAME String
SALARY Decimal
DEPTNO Decimal

La transformacidn contiene un puerto de salida dindmico denominado MyDynamicPort. El puerto de salida
devuelve los resultados de una expresién dindmica. La expresién dinamica multiplica por 100 el valor de
cada puerto en un selector de puerto. La expresion se ejecuta una vez por cada puerto del selector de puerto.
Cada instancia puede devolver un resultado distinto. La transformacién de expresion genera un puerto de
salida independiente por cada resultado.

El selector de puerto Decimal_Selector tiene una regla de seleccion que incluye los puertos que sean de tipo
de datos decimal:

EMPNO Decimal
SALARY Decimal
DEPTNO Decimal

La siguiente imagen muestra una expresion dindmica en la que se hace referencia al selector de puerto
Decimal_Selector:
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—
& oynamic bxpresson M. TR ===

Functionsl Ports|Parameters|Port Selector | Expression: - % | of =R
» 2 All Functions » || Decimal_Selector * 100
- 23 Character
- I3 Conversion
- |23 Data Cleansing
i 3 Date
- 23 Encoding
- I3 Financial

i+ I3 Numerical

i+ [ Scientific i
o]
Output Port Settings:
Base Port: Decimal_Selector ~
Output Port Name:  ZEEINEIREEEREIIN e + Suffix (e.g. Field_OUT)

From_Read_EMP

t Edit Output Port Settings...
<Mot specified> ! l [t utput 7ol Ings l

Type, Precision, Scale:

@ | validate || oK || cancel |

Edite la configuracién de puerto de salida para cambiar los nombres y las propiedades de los puertos de
salida. También puede elegir el puerto base.

Configuracion del puerto de salida

Puede indicar qué puertos quiere usar como entrada de una expresion dindmica. Seleccione los puertos en el
area Puerto base.

Si selecciona el selector de puerto Decimal_Selector como puerto base, la expresién dindmica devuelve
puertos de tipo decimal. La expresién dindmica no generara un puerto para el puerto NAME porque es una
cadena.

La siguiente imagen muestra los puertos generados de la transformacién:

£ Properties ©2 . 6 Data Viewer | > Tags |57 Notifications | R
h~tBRET ST
MName o Type Precis... Scale Input Output Varia.. Expression
LT } o v From Read EMP
Port Selectars 1 =EFrom_Read_EMP dynamic 0 om_Read_EN
T 1 -EMPNO decima 3 0
pendencies I string 0 0
Parameters B y FrEEEE 4 0
Run-time Linking  |ESSEESs]2:31 0] decima 0
Advanced 2 BEMyDynamicPort dynamic 0 Decimal_Selector * 100
Mzpping Outputs &8 oot decimal 3 |0
2 decima 4 0
3 DEPT decima 4 0

Aunque el puerto dindmico From_Read_Emp es un puerto de entrada-salida, la transformacién devolvera
solamente los puertos del puerto de salida dindmico MyDynamicPort.
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Puede configurar el modo en que quiere denominar a los puertos de salida. El nombre del puerto de salida
predeterminado es una combinacion del nombre del puerto de entrada y el sufijo _oUT.

Puede cambiar el puerto base por un selector de puerto.

La siguiente imagen muestra la configuracién de puerto de salida en el editor de expresiones:

Qutput Port Settings:

Base Port: From_Read_EMP ~

Output Port Name:  Primary input port name + Suffix (e.g. Field_O

Type, Precision, Scale: Inherit from primary input Edit Output Port Settings...

Si configura el puerto base como From_Read_EMP, selecciona el puerto dindmico que contiene todos los
puertos de entrada generados. El Servicio de integracién de datos ejecuta la expresidn dindmica en todos los
puertos en From_Read_EMP.

La siguiente imagen muestra los puertos de salida generados segun la entrada From_Read_EMP:

B vt &
Ports Name oType Precis.. Scale [Input Output Varia.. Expression
1 =From_Read_EMP v v
1 .
2
3
4
2 EMyDynamicPort Decimal_Selector * 100 3
1 .
2
3
4

Los puertos de salida generados incluyen un puerto de salida denominado NAME_OUT que es de tipo
cadena.

El Servicio de integracion de datos genera puertos de salida por cada expresion dindmica. Asi, si crea una
expresién dindmica que genera 15 puertos y define otra que genera 5 puertos, el Servicio de integracién de
datos generard 20 puertos de salida en total. Cada puerto de salida dindmico genera un grupo de puertos
distinto.

Crear una expresion dinamica

Cree una expresién dindmica en una transformacién de expresién para ejecutar la expresién una vez por
cada puerto de un puerto dindmico o de un selector de puerto. La expresion dindamica devuelve los
resultados en otro puerto generado para cada instancia.

1. Enlatransformacién de expresién, vaya a la vista Propiedades y haga clic en la ficha Puertos.
2. Haga clic en Nuevo puerto dinamico.

Developer tool creara un puerto dindmico con propiedades predeterminadas.
3. Cambie el nombre del puerto dindmico y deshabilite la opcién de entrada.

El puerto dindmico debe ser un puerto de salida.

4. Enlacolumna Expresion del puerto de salida dinamico, haga clic en el boton Abrir (F).
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Se abre el cuadro de didlogo Expresién dinamica:

Gormee N T, ==

Functions[PortslParameters|Port Selector| Expression: - gﬁ | ‘-".f' & ‘IE:“?

4 fiz Exp_TRIM
[ + From_Read_Customer_FF

Instance Name: Exp_TRIM

Output Port Settings:

Base Port: <MNot specified> I

Qutput Port Mame:  Base port name + Suffix (e.g. Field_OUT)
Type, Precision, Scale: Use base port Edit Output Port Settings...

@ Validate

5. En el editor de expresiones, introduzca una expresion. La expresion puede incluir un selector de puerto o
un puerto dinamico.

Por ejemplo, LTRIM (RTRIM (Dynamic_Customer) ), donde Dynamic_Customer es un puerto dinamico.
6. Haga clic en Validar para validar la expresion.
7. Haga clic en Aceptar para salir del cuadro de didlogo Validar expresion.

8. En el &rea Configuracion del puerto de salida, seleccione el puerto de salida dindmico de la lista Puerto
base o elija un selector de puerto al que haya hecho referencia en la expresion.

Developer tool genera puertos de salida segun lo que seleccione.
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9. Realice los siguientes pasos para cambiar el nombre de los puertos de salida:
a. Haga clic en Editar configuracion del puerto de salida.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracién del puerto de salida.

( Q Cutput Port Settings @-‘

Base Port: From_Read_Customer_FF

Output Ports:

Mame: Base port name + Suffix -

Suffee _OUT

Preview: Field_OUT

Other Settings:

@ Use base port
) Specify settings

any

|§:| (8]’ ] I Cancel

L= A

b. Enlalista Nombre, seleccione una de las opciones e introduzca un valor de prefijo o sufijo. Si ha
seleccionado Cadena fija + Niumero automatico, introduzca el texto del nombre del puerto de salida.
Por ejemplo, si introduce TRIM como nombre de puerto de salida, los nombres de los puertos de
salida seran TRIM1, TRIM2, TRIM3, etc.

c. Silo desea, elija Especificar la configuracién en el drea Otras configuraciones para cambiar el tipo,
la precisidn y la escala de los puertos de salida. Los puertos de salida usan la configuracion de los
puertos base de forma predeterminada.

d. Haga clic en Aceptar.

10. Haga clic en Aceptar para salir del Expresién dinamica.
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Propiedades avanzadas de la transformacién de
expresion

Configure las propiedades para ayudarle a determinar cémo el Servicio de integracién de datos procesa los
datos para la transformacién de expresion.

Configure las siguientes propiedades avanzadas de una transformacion de expresion:

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Mantener orden de filas

Mantenga el orden de las filas de los datos de entrada en la transformacién. Seleccione esta opcién si el
Servicio de integracién de datos no debe realizar ninguna optimizacién que pueda cambiar el orden de
las filas.

Cuando el Servicio de integracion de datos realiza optimizaciones, puede hacer que se pierda un orden
establecido anteriormente en la asignacién. Puede establecer el orden en una asignacién con un origen
de archivo sin formato ordenado, un origen relacional ordenado o una transformacién de ordenacion. Al
configurar una transformacién para mantener el orden de las filas, el Servicio de integracién de datos
tiene en cuenta esta configuracién cuando realiza optimizaciones para la asignacién. El Servicio de
integracion de datos realiza optimizaciones para la transformacion si puede mantener el orden. El
Servicio de integracién de datos no realiza optimizaciones para la transformacion si el optimizacion
cambia el orden de las filas.

Transformacién de expresion en un entorno no
nativo

El procesamiento de transformaciones de expresion en un entorno no nativo depende del motor que ejecuta
la transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucién no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible con restricciones.
e Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.

e Motor de Databricks Spark. Compatible con restricciones.

Transformacién de expresion en el motor de Blaze

La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Latransformacién contiene puertos variables con estado.

e Latransformacién contiene funciones no compatibles en una expresién.

Una transformacidén de expresién con una funcién definida por el usuario devuelve un valor nulo en las filas
que tienen un error de excepcioén en la funcion.
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Transformacion de expresion en el motor de Spark

La validacién de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Latransformacién contiene puertos variables con estado.

e Latransformacién contiene funciones no compatibles en una expresion.

Nota: Si una expresién genera errores numéricos, como una divisién entre cero o una raiz cuadrada de un
nimero negativo, se devuelve un valor nulo y las filas no aparecen en la salida. En el entorno nativo, la
expresion devuelve un valor infinito o NaN.

Transformacion de expresién en una asignacién de transmision

Las asignaciones de transmision tienen las mismas reglas de procesamiento que las asignaciones por lotes
en el motor de Spark.

Transformacion de expresion en el motor de Databricks Spark

La validacion de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Latransformacién contiene puertos variables con estado.

e Latransformacién contiene funciones no compatibles en una expresion.

Nota: Si una expresién genera errores numéricos, como una divisién entre cero o una raiz cuadrada de un
nimero negativo, se devuelve un valor nulo y las filas no aparecen en la salida. En el entorno nativo, la
expresién devuelve un valor infinito o NaN.
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CAPIiTULO 17

Transformacion de filtro

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacion de filtro, 302

e Transformaciones de filtro en asignaciones dindmicas, 303

e Condicién de filtro, 304

e Propiedades avanzadas de la transformacidn de filtro, 306

e Consejos sobre el rendimiento de la transformacién de filtro, 306

e Transformacion de filtro en un entorno no nativo, 306

Resumen de la transformacion de filtro

302

Utilice la transformacién de filtro para filtrar filas de una asignacién. Como transformacion activa, la
transformacion de filtro puede cambiar el nimero de filas que pasan por ella.

La transformacidn de filtro permite que pasen las filas que cumplen la condicién de filtro especificada.
Suelta las filas que no cumplen la condicién. Se pueden filtrar los datos segin una o mds condiciones.



La siguiente imagen muestra una condicién de filtro en una transformacion de filtro:

Y Filter i3 = 7
Filter
Functions | Ports | Parameters Filter Condition: - 'gg of B ]j“ A
. (3 All Functions RECORD_COUNT="T"'

- |2) Character

» |2 Conwversion

» [[2) Data Cleansing
. |IJ) Date

> |2 Encoding

> I2) Financial

» 1) Numerical

» |2) Scientific

> |2 Special

» 1) Test

Functions in the All Functions group

QOverview | Filter| Parameters | Advanced

Una condicion de filtro devuelve TRUE o FALSE para cada fila que evalua el Servicio de integracion de datos
si una fila cumple o no la condicion especificada. Para cada fila que devuelve TRUE, el Servicio de
integracion de datos pasa por la transformacion. Para cada fila que devuelve FALSE, el Servicio de
integracion de datos se suelta y escribe un mensaje en el registro.

No se pueden concatenar puertos de mas de una transformacion en la transformacioén de filtro. Los puertos
de entrada para el filtro deben proceder de una transformacién individual.

Transformaciones de filtro en asignaciones
dinamicas
Puede utilizar una transformacién de filtro en una asignacién dindmica. Puede configurar puertos dindmicos

en la transformacién y hacer referencia a puertos generados en la condicion de filtro.

Puede parametrizar la condicién de filtro completa. Configure un pardmetro de expresién con un valor
predeterminado que contenga la expresién completa. Developer tool no valida una condicién de filtro en un
valor predeterminado de parametro.

Puede hacer referencia a un puerto dinamico en una condicién de filtro. El puerto dindmico puede contener
varios puertos generados. El Servicio de integracion de datos expande la condiciéon de filtro para contener
cada puerto generado. Cada puerto generado debe ser de un tipo vélido para incluirlo en la expresién.

Puede hacer referencia a un puerto generado en una condicién de filtro. Sin embargo, si el puerto generado
no existe en tiempo de ejecucion, la asignacion fallara.
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Condicion de filtro

304

La condicién de filtro es una expresién que devuelve TRUE o FALSE.

Especifique condiciones en el editor de expresiones. La condicion de filtro distingue entre mayusculas y
minusculas.

Puede utilizar como filtro cualquier expresién que devuelve un valor individual. Por ejemplo, si desea filtrar
las filas de los empleados cuyo salario es inferior o igual a 30 000 USD, especifique la siguiente condicién:

SALARY > 30000

Puede especificar varios componentes para la condiciéon utilizando los operadores I6gicos AND y OR. Si
desea filtrar los empleados que ganan menos de 30 000 USD y mas de 100 000 USD, especifique la siguiente
condicién:

SALARY > 30000 AND SALARY < 100000

Puede utilizar puertos, pardmetros, puertos dinamicos y puertos generados en la condicién de filtro.
Seleccione los puertos y los parametros en el editor de expresiones.

Si utiliza un puerto dindmico en la condicién de filtro, dicha condicién se expande para incluir todos los
puertos generados en el puerto dinamico. Por ejemplo, el puerto dinamico, MyDynamicPort, contiene tres
puertos de decimales:

Salary

Bonus

Stock
Si configura la siguiente condicion de filtro:
MyDynamicPort > 100
La condicioén de filtro se expande a la siguiente expresion:

Salary > 100 AND Bonus > 100 AND Stock > 100

Puede especificar una constante para la condicion de filtro. El equivalente numérico de FALSE es cero (0).
Todo valor distinto de cero equivale a TRUE. Por ejemplo, la transformacién contiene un puerto llamado
NUMBER_OF_UNITS con un tipo de datos numérico. Configure una condicién de filtro para que devuelva
FALSE si el valor de NUMBER_OF_UNITS es igual a cero. De lo contrario, la condicién devuelve TRUE.

Nota: No se puede utilizar un tnico selector de puerto o puerto dindmico como valor booleano.

No necesita especificar TRUE o FALSE como valores en la expresién. TRUE y FALSE son valores de
devolucién implicitos de cualquier condicién que se define. Si la condicidn de filtro tiene como resultado
NULL, la fila sera FALSE.

Parametrizar la condicion de filtro

Puede configurar un pardmetro de expresién para definir la condicién de filtro. Un parametro de expresién
contiene la expresién completa.

Puede que sea necesario parametrizar la condicién de filtro cuando la transformacién de filtro esta en una
asignacién dindmica. La condicién de filtro podria cambiar segun los puertos generados en la
transformacion en tiempo de ejecucion.

Para utilizar un parametro de expresién para la condicién de filtro, elija Especificar por parametro en la ficha
Filtro de las propiedades de la transformacion de filtro.
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La siguiente imagen muestra la ficha Filtro cuando se especifica la condicion de filtro con un parametro:

=l Properties &2 . &1 Data Viewer

Specify by: Type: Expression

Parameter: New...

Browse...

Filter
Description:

Default Value:

Puede buscar y seleccionar un pardmetro de expresién que ya haya creado. También puede crearlo.

Para crear un pardmetro de expresién, haga clic en Nuevo. Escriba un nombre para el parametro, una
descripcion y el valor predeterminado de la expresion.

La siguiente imagen indica dénde se especifica el parametro:

m Parameters ﬁ

Name: My_Filter_Parameter

Description:  Filters by customer ID

Type: Expression

Default Valv  customerID > 100

('—?j 0K l [ Cancel l

Puede introducir una expresién predeterminada en el cuadro de didlogo Pardmetros. Si desea utilizar un
editor de expresiones, haga clic en Editar. Si utiliza el editor de expresiones, puede seleccionar las funciones
y puertos que se van a usar en la expresién. Puede validar la expresion.

La siguiente imagen muestra la ficha Filtro con un pardmetro para la condicion de filtro:

El Properties (2 . 87 Data Viewer

Specify by: Type: Expression

Parameter: My_Filter_Parameter New..

Browse...

Filter
Description: Filters by customer ID

Default Value: CustomerID = 100

El pardmetro de expresién es un pardmetro de asignacion. Puede reemplazar el parametro en un conjunto de
pardmetros un archivo de parametro en tiempo de ejecucién.
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Coémo filtrar filas con valores nulos

Para filtrar filas que contienen valores nulos o espacios, utilice las funciones ISNULL e IS_SPACES para
probar el valor del puerto.

Por ejemplo, si desea filtrar las filas que contienen el valor NULL en el puerto FIRST_NAME, utilice la
siguiente condicion:

IIF (ISNULL (FIRST NAME),FALSE, TRUE)

Esta condicién indica que, si el puerto FIRST_NAME es NULL, el valor de devolucién es FALSE y que la fila
debe descartarse. De lo contrario, la fila pasa a la siguiente transformacion.

Propiedades avanzadas de la transformacién de
filtro

Configure las propiedades para ayudarle a determinar cémo el servicio de integracién de datos procesa los
datos para la transformacién de filtro.

Puede configurar niveles de seguimiento de registros.
Configure la siguiente propiedad en la ficha Avanzadas:

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

Consejos sobre el rendimiento de la transformacion
de filtro

Siga los consejos para aumentar el rendimiento de la transformacién de filtro.
Utilice la transformacion de filtro en los primeros lugares de la asignacion.

Mantenga la transformacioén de filtro lo mas cerca posible de los origenes en la asignacién. En lugar de
pasar las filas que tiene previsto descartar mediante la asignacion, puede filtrar los datos no deseados
en los primeros lugares del flujo de datos desde los origenes a los destinos.

Transformacion de filtro en un entorno no nativo

El procesamiento de transformaciones de filtro en un entorno no nativo depende del motor que ejecuta la
transformacién.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucion no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible con restricciones.

e Motor de Spark. Compatible sin restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.
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e Motor de Databricks Spark. Compatible sin restricciones.

Transformacion de filtro en el motor de Blaze

Cuando una asignacion contiene una transformacion de filtro en una columna particionada de un origen de
Hive, el motor de Blaze solo puede leer las particiones que contengan datos que cumplan la condicién del
filtro. Para insertar el filtro en el origen de Hive, configure la transformacién de filtro de forma que sea la
siguiente transformacion en la asignacion después del origen.

Transformacion de filtro en un entorno no nativo 307



CAPIiTULO 18

Transformacidn de jerarquica a
relacional

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacidn de jerarquica a relacional, 308

e Ejemplo: transformacién de jerdrquica a relacional, 309

e Puertos de salida relacionales y la vista Resumen, 310

e Puertos de la transformacion de jerarquica a relacional, 311

o Referencias a esquemas, 312

e Procesamiento de instrucciones de consulta, 312

o Desarrollo de la transformacién de jerdrquica a relacional, 313

Resumen de la transformacion de jerarquica a
relacional

308

La transformacidn de jerarquica a relacional procesa entradas jerarquicas XML o JSON y las transforma en
salidas relacionales. Una transformacion de jerarquica a relacional lee las entradas jerarquicas de los
puertos de entrada y transforma los datos en salidas relacionales en los puertos de salida de la
transformacién. Para transformar la entrada jerdrquica en una salida relacional, utilice un archivo de
esquema para definir los datos jerarquicos.

Puede utilizar el asistente de transformacion de jerdrquica a relacional para asignar los datos
automdticamente. Puede configurar la asignacién a los puertos de salida relacionales en la vista Resumen
de la transformacién.

Después de que el asistente genera la transformacién, puede pasar los datos de los puertos de salida
relacionales a otra transformacién de una asignacion.

Nota: La transformacién de jerarquica a relacional puede procesar hasta 10 000 elementos de esquema en
un archivo .xsd. Para procesar mas de 10 000 elementos, divida los datos en varios archivos.



Ejemplo: transformacion de jerarquica a relacional

El departamento de logistica de la empresa de transportes Harrinder debe procesar datos de envios.
Necesitan transformar el inventario y los datos de clientes del formato jerarquico a datos relacionales que
pueden almacenar en tablas de bases de datos.

Necesitan crear una asignacién que transforme los datos jerérquicos en datos relacionales. El sistema de
inventario de la organizacién genera datos de inventario de envio en formato jerarquico. La asignacién debe
utilizar una transformacion de jerarquica a relacional que permita la entrada de datos de envio y la salida de
detalles en un formato relacional utilizable.

La entrada Envios esta en formato jerarquico. El elemento Envio contiene subelementos con datos de
clientes y de inventario para cada envio:

Shipments
Shipment
Items
Item Name
InveﬁtorinD
Customer
Customer Name
Customer ID
Customer Address

En la salida relacional, el elemento Customer_ID es una clave principal en la tabla Cliente y es una clave
externa en la tabla Envio.

Customer_ ID Customer_ Name Customer_ Address
3543766 Tony Birch 6 Moby Drive

6342562 Sujita Man 22 Dan Street

6471862 Dwayne Horace 7 Jafendar Boulevard
7265204 Carmela Perez 23 Dan Street

4559672 Delilah Soraya 28 Jafendar Boulevard
Shipment ID Inventory Item Customer_ ID
9173327437 908274 7265204
9174562342 553439 7265204
8484526471 546584 3543766
7023847265 908274 3543766
9174596725 553439 3543766
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La siguiente imagen muestra la asignacién en este ejemplo:

"= Write_Output? =l
" Read input im| “| shipping_Transform G fhacne o Tyrpe o
" e rrpmen pi dteciFile 12 Al Ports (6)
= All Ports (1) "
= Wirite_Outputd |
A p
=1 Al Ports: (6}

La asignacion contiene los siguientes objetos:
Read_input

El origen que contiene la ruta de acceso al archivo con datos jerarquicos. Lee los datos de facturaciéon
desde un archivo XML.

Shipping_Transform

Una transformacion de jerarquica a relacional que transforma la entrada XML en salida relacional.
Write_Output2

Un destino que almacena parte de los datos transformados, la tabla Cliente, en formato relacional.
Write_Output3

Un segundo destino que almacena otra parte de los datos transformados, la tabla Envio, en formato
relacional.

La asignacion utiliza el archivo sin formato Read _Input para permitir la entrada de la ruta de acceso de
destino para la entrada jerarquica. La asignacién procesa y transforma los datos mediante la transformacién
Shipping_Transform. A continuacién, la asignacién almacena la salida en los dos destinos de salida.

Puertos de salida relacionales y la vista Resumen

Para convertir datos jerérquicos a salidas relacionales en la transformacién de jerarquica a relacional, el
asistente genera vinculos entre los nodos jerarquicos y los puertos relacionales. Utilice la vista Resumen
para ver los vinculos entre los puertos relacionales y los puertos jerarquicos. También puede crear grupos de
puertos de salida vinculando nodos de la salida jerarquica con grupos de puertos.

Para ver la asignacién de grupos relacionales, utilice la vista Resumen. Seleccione Asignacion de salida. El
panel Puertos aparece en la vista Resumen.
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La siguiente imagen muestra el panel Puertos:

Ports

Show: © Ports @ Output Mapping

3 3 t ]
Transformation input: * fon output: v ot #

Name olType Min.. Max... Des
Slelpeson  Pemon) 1 1
bigint

oType

25
25
55
string fPerson/Id 25
bigint. fPerson/Age

string
string
string

< >

¥|Show lines: @ always ©) based on selection Show as hierarchy

Overview | References

El area Entrada de transformacion, que muestra el esquema jerarquico, esta a la izquierda. El area Salida de
transformacion, que muestra los puertos de salida relacionales, esta a la derecha.

Puede definir los puertos de salida relacional en el 4rea Salida de transformacion y vincular nodos del
esquema con los puertos. También puede arrastrar el puntero desde un nodo del esquema hacia un campo
vacio del area Salida de transformacion para crear un puerto. Cuando se arrastra un nodo desde el esquema
de salida hacia un puerto, Developer tool muestra un vinculo entre ellos.

Puertos de la transformacion de jerarquica a
relacional

Los puertos de la transformacién de jerarquica a relacional se definen en la vista Resumen de la
transformacién.

Una transformacion de jerarquica a relacional puede leer entradas de un archivo o de un bufer. Los puertos
de salida devuelven datos relacionales de la transformacion.

Al crear una transformacién de jerarquica a relacional, Developer tool crea un puerto de entrada
predeterminado. El tipo de entrada determina el tipo de datos que el Servicio de integracion de datos pasa a
la transformacién de jerarquica a relacional. El tipo de entrada determina si la entrada esta formada por
datos o si es la ruta de acceso de un archivo de origen.

Configure uno de los siguientes tipos de entrada:
Bufer

La transformacion de jerarquica a relacional recibe filas de datos de origen en el puerto de entrada.
Utilice el tipo de entrada de bufer cuando configure la transformacion para recibir datos desde una
transformacién de Informatica.

Archivo

La transformacidn de jerarquica a relacional recibe la ruta de acceso al archivo de origen en el puerto de
entrada. La transformacion de jerdrquica a relacional abre el archivo de origen. También puede utilizar el
tipo de entrada de archivo para archivos de gran tamafio que puede requerir un lote de memoria del
sistema para el proceso con un puerto de entrada de bufer.

Al crear la transformacion con el asistente para nueva transformacion, puede definir un archivo de entrada
de ejemplo. Un archivo de entrada de ejemplo es un pequefio ejemplo del archivo de entrada. Haga referencia
a un archivo de entrada de ejemplo cuando cree una transformacion de jerarquica a relacional. También
puede utilizar el archivo de entrada de ejemplo cuando pruebe la transformacion en la vista Visor de datos.

La transformacidén contiene uno o varios grupos de puertos que devuelven datos relacionales.
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Referencias a esquemas

Una transformacidn de jerarquica a relacional requiere un esquema jerarquico para definir la jerarquia de
entrada en la transformacion. Para utilizar el esquema en la transformacién, puede definir una referencia de
esquema.

Puede definir referencias de esquema de la transformacién en la vista Referencias de la transformacion.

La transformacidn de jerarquica a relacional hace referencia a los objetos de esquema del repositorio de
modelos. Los objetos de esquema pueden existir en el repositorio antes de crear la transformacién. También
puede importar esquemas desde la vista Referencias de la transformacion.

Un esquema puede hacer referencia a esquemas adicionales. La vista Referencias muestra el espacio de
nombres y el prefijo para cada esquema al que la transformacion de jerarquica a relacional hace referencia.
Cuando se hace referencia a varios esquemas con espacios de nombres vacios, la transformacién no es
vélida.

Procesamiento de instrucciones de consulta
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En el panel Puertos, la transformacion muestra la asignacion entre los nodos de esquema jerarquicos y los
puertos relacionales. La transformacion utiliza un esquema para definir la entrada jerarquica. Si el esquema
tiene mas de un elemento que puede ser un elemento raiz, elija un nodo para que sea el elemento raiz.

El asistente genera vinculos entre los nodos de esquema jerdrquicos y los puertos relacionales. Si desea
cambiar los vinculos generados, puede utilizar el panel Puertos para afiadir, eliminar o editar los vinculos.
Puede vincular nodos a puertos y crear un puerto.

Cuando vincula nodos al area Salida de transformacién, Developer tool actualiza el campo de ubicacion con
la ubicacion del nodo en la jerarquia. Si crea manualmente los puertos, debe asignar un nodo al puerto.
Actualice la columna Ubicacién y seleccione un nodo de la lista.

Cuando vincula un nodo de ocurrencia multiple a un grupo que contiene el elemento primario, puede
configurar el numero de ocurrencias de elemento secundario que se van a incluir. También puede reemplazar
el grupo principal con el grupo secundario de ocurrencia multiple en la salida de transformacion.

Para crear un grupo, vincule un nodo a una columna vacia en el area Salida de transformacién. Si vincula un
nodo secundario de ocurrencia multiple a una columna de entrada o de salida vacia, Developer tool le pedira
que relacione el grupo con otros grupos de salida. Cuando se selecciona un grupo, Developer tool crea claves
para relacionar los grupos.

Configure grupos relacionados de puertos de salida en el area Salida de transformacién. Cuando Developer
tool le insta a relacionar grupos de salida, afiade las claves a los grupos. También puede afadir puertos
manualmente para representar claves.
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Desarrollo de la transformacidén de jerarquica a
relacional

Utilice el asistente para nueva transformacién para generar automaticamente una transformacién de
jerdrquica a relacional. Elija un archivo de ejemplo de esquema o jerarquico para definir la jerarquia de
entrada.

1. Cree latransformacion en Developer tool.
2. Configure el puerto de entrada y la asignacion.

3. Pruebe la transformacion.

Crear la transformacion de jerarquica a relacional

1. En Developer tool, haga clic en Archivo > Nuevo > Transformacion.
2. Seleccione la transformacion de jerarquica a relacional y haga clic en Siguiente.

3. Introduzca un nombre para la transformacion, busque la ubicacién en el repositorio de modelos donde
colocarla y haga clic en Siguiente.

4. Para seleccionar un esquema, seleccione uno de los siguientes métodos:

e Para utilizar un esquema del repositorio de modelos para definir la jerarquia de entrada, al lado del
campo Objeto de esquema, examine para seleccionar el archivo de esquema en el repositorio.

e Paraimportar un archivo de esquema, haga clic en Crear un nuevo objeto de esquema. En la ventana
Nuevo objeto de esquema, puede examinar y seleccionar un archivo de esquema, o puede
seleccionar crear un esquema desde un archivo jerarquico de muestra.

5. Elija laraiz de la jerarquia de salida. En el cuadro de didlogo Raiz de jerarquia, seleccione el elemento en
el esquema que sea el elemento raiz del archivo jerarquico de salida. Para seleccionar el objeto raiz,
puede afadir un archivo jerarquico de muestra. Para afiadir un archivo de muestra, junto al campo
Archivo de ejemplo, busque y seleccione el archivo del sistema de archivos.

6. Haga clic en Finalizar.

El asistente crea la transformacién en el repositorio.

Configurar los puertos y la asignacion

Configure los puertos de entrada y de salida en la vista Resumen.

1. Seleccione el tipo de datos, el tipo de puerto, la precisién y la escala del puerto de entrada.
2. Paraver la asignacion, en el drea Puertos de la vista Resumen, seleccioneAsignacion de salida.

3. Expanda los arboles en la cuadricula Puertos. A la izquierda, el panel Entrada de transformacién
muestra la entrada jerarquica prevista, mientras que a la derecha, el panel Salida de transformacion
muestra la salida relacional.

4. Para definir un nodo como raiz, haga clic en Seleccionar jerarquia.

Developer tool solo muestra los nodos desde el nivel raiz y debajo del nivel raiz en el 4rea Entrada de
transformacion.

5. Para ver las lineas que conectan los puertos con los nodos jerarquicos, haga clic en Mostrar lineas. Elija
entre ver todas las lineas de conexidén o solo las lineas de los puertos seleccionados.
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6. Para afiadir un grupo o un puerto de entrada al area Salida de transformacion, utilice uno de los
siguientes métodos:

e Arrastre un elemento simple o complejo del drea Entrada de transformacién a una columna vacia del
area Salida de transformacion. Si el nodo es un nodo de grupo, Developer tool agrega un grupo
relacional sin puertos.

e Para afiadir un grupo relacional, seleccione una fila y haga clic con el botén derecho para seleccionar
Nuevo > Grupo.

e Para afiadir un puerto relacional, haga clic con el botén derecho para seleccionar Nuevo > Campo.

7. Paraborrar la configuraciéon de nodos jerdrquica de las ubicaciones de puertos, utilice uno de los
siguientes métodos:

e Seleccione uno o varios nodos en el area Entrada de transformacién, haga clic con el botén derecho
y seleccione Borrar.

e Seleccione una o mas lineas que conecten los puertos relacionales con los nodos jerarquicos, haga
clic con el botén derecho y seleccione Eliminar.

8. Para mostrar los puertos de salida en la jerarquia, haga clic en Mostrar como jerarquia. Cada grupo
secundario aparece debajo del grupo primario.

Probar la transformacion

Pruebe la transformacién de jerarquica a relacional en la vista Visor de datos.

Antes de probar la transformacién, compruebe que ha definido la ubicacién de entrada del archivo. Puede
definir la ubicacién de entrada en el equipo del servicio de integracién de datos en la columna Ubicacién de
entrada del panel Puertos, en la vista Resumen.

1. Abra la vista Visor de datos.
2. Haga clic en Ejecutar.

Developer tool valida la transformacioén. Si no hay errores, Developer tool muestra el contenido del
archivo jerarquico en el panel Salida.
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CAPITULO 19

Transformacion de Java

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la transformacion de Java, 315

e Como disenar una transformacion de Java, 319

e Puertos de transformacion de Java, 320

e Propiedades avanzadas de la transformacién de Java, 321

e CoOmo desarrollar cédigo Java, 324

e Propiedades de Java de una transformacién de Java, 328

e Optimizacidn de filtro con la transformacion de Java, 330

e Como crear una transformacion de Java, 333

e Como compilar una transformacién de Java, 334

e Solucién de problemas de una transformacién de Java, 335

e Ejemplo de conversién a datos de tipo struct, 336

e Transformacién Java en un entorno no nativo, 340

Resumen de la transformacion de Java

Utilice la transformacién de Java para ampliar las funciones de Developer Tool.

La transformacion de Java ofrece una simple interfaz de programacién nativa para definir funciones de
transformacioén con el lenguaje de programacién Java. Puede utilizar la transformacién de Java para definir
funciones simples o moderadamente complejas sin tener conocimientos avanzados del lenguaje de
programacién Java o de un entorno de desarrollo externo de Java. La transformacién de Java puede ser una
transformacioén activa o pasiva.

Developer Tool utiliza el kit de desarrollo de Java (JDK) para compilar el cédigo de Java y generar el cédigo
byte para la transformacidn. Developer Tool almacena el cédigo byte en el repositorio de modelos.

El servicio de integracién de datos utiliza el Java Runtime Environment (JRE) para ejecutar el cédigo byte en
tiempo de ejecucién. Cuando el servicio de integracién de datos ejecuta una asignacién con una
transformacion de Java, utiliza el JRE para ejecutar el cédigo byte y procesar filas de entrada y generar filas
de salida.
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Cree transformaciones de Java escribiendo snippets de cédigo Java que definan una légica de
transformacion. Defina el comportamiento de la transformacion de Java de acuerdo con los siguientes
eventos:

e Latransformacioén recibe una fila de entrada.
e Latransformacién ha procesado todas las filas de entrada.

En las asignaciones que se ejecutan en el motor de Spark, puede usar tipos de datos complejos de
transformaciones Java para procesar los datos jerarquicos. Con los tipos de datos complejos, el motor de
Spark lee, procesa y escribe directamente los datos jerarquicos en archivos complejos Avro, Parquet y JSON.

Transformaciones de Java reutilizables y no reutilizables

Puede crear una transformacion de Java reutilizable o no reutilizable.

Las transformaciones reutilizables pueden existir en varias asignaciones.
Las transformaciones no reutilizables existen en una unica asignacién.

Las vistas del editor donde se definen las propiedades y se crea el cédigo Java difieren seguin se crea una
transformacidén de Java reutilizable o no reutilizable.

Transformaciones de Java activas y pasivas

Cuando se crea una transformacién de Java, se puede definir como activa o pasiva.
Después de definir el tipo de transformacién, no puede modificarlo.

Una transformacion de Java ejecuta el cédigo Java que se define en la ficha En entrada una vez para cada
fila de datos de entrada.

Una transformacion de Java maneja las filas de salida conforme al tipo de transformacién, tal como se
describe a continuacion:

¢ Una transformacién de Java pasiva genera una fila de salida para cada fila de entrada de la
transformacion después de procesar cada una de las filas de entrada.

e Una transformacion de Java activa genera varias filas de salida para cada fila de entrada de la
transformacion.

Utilice el método generateRow para generar cada fila de salida. Por ejemplo, si la transformacién contiene
dos puertos de entrada que representan una fecha de inicio y una fecha de finalizacién, puede utilizar el
método generateRow para generar una fila de salida para cada fecha entre la fecha de inicio y la fecha de
finalizacién.

Conversion de tipo de datos

Una transformacidén Java convierte tipos de datos de de PowerCenter en tipos de datos Java segun el tipo de
puerto de la transformacién Java.

Cuando una transformacion Java lee filas de entrada, convierte los tipos de datos del puerto de entrada en
tipos de datos Java.

Cuando una transformacién Java escribe filas de salida, convierte los tipos de datos Java en tipos de datos
del puerto de salida.
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Por ejemplo, el siguiente procesamiento tiene lugar en un puerto de entrada con el tipo de datos Integer en
una transformacién Java:

1. Latransformacién Java convierte el tipo de datos Integer del puerto de entrada en el tipo de datos int
primitivo de Java.

2. Enlatransformacién, esta trata el valor del puerto de entrada como un tipo de datos int primitivo de
Java.

3. Cuando la transformacién genera la fila de salida, convierte el tipo de datos int primitivo de Java en el
tipo de datos Integer.

En la siguiente tabla se muestra cémo la transformacién Java asigna tipos de datos de de PowerCenter a
tipos de datos Java primitivos y complejos:

Tipo de datos de Developer Tipo de datos Java

tool

array* java.util.List

bigint long

binary bytell

date/time Con procesamiento de nanosegundos habilitado, BigDecimal con precisién al
nanosegundo
Con procesamiento de nanosegundos deshabilitado, long con precision al
milisegundo (ndmero de milisegundos desde el 1 de enero de 1970 00:00:00.000
GMT).

decimal Con procesamiento de alta precision deshabilitado, double con precision 15.
Con procesamiento de alta precision habilitado, BigDecimal

double doble

entero int

map* java.util.Map

string String

struct* Clase Java Bean personalizada con establecedores y captadores para los elementos
de campo de estructura

text String

*Compatible solo en el motor de Spark.

En Java, los tipos de datos java.util.List, java.util. Map, String, byte[] y BigDecimal son tipos de datos
complejos. Los tipos de datos double, int y long son tipos de datos primitivos.

En Developer tool, los tipos de datos array, struct y map son tipos de datos complejos.

La transformacion Java define los valores nulos en tipos de datos primitivos como cero. Puede usar los
métodos APl isNull y setNull en la ficha En entrada para definir valores nulos en el puerto de entrada como
valores nulos en el puerto de salida. Para un ejemplo, véase “setNull” en |la pagina 351.

Nota: El tipo de datos decimal se asigna a BigDecimal cuando se habilita la alta precisién. BigDecimal no se
puede usar con algunos operadores, como el operador +. Si el cédigo Java contiene una expresion que usa
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un puerto decimal o un puerto complejo con un elemento de un tipo de datos decimal y el puerto se usa con
uno de los operadores, el coédigo Java no se podra compilar.

Conversion de tipos de datos complejos en el motor de Spark

Puede afiadir puertos complejos a la transformacién Java de las asignaciones que se ejecutan en el motor
de Spark. Un puerto complejo es un puerto al que se asigna un tipo de datos complejo. La transformacion
Java convierte los tipos de datos complejos en tipos de datos complejos de Java comparables. También
convierte los elementos de tipos de datos complejos en tipos de datos de Java comparables, que son una
version encuadrada de tipos de datos primitivos.

Tipo de datos array

Cuando una transformacién Java lee filas de entrada, convierte el tipo de datos array en tipo de datos List de
Java. La transformacién convierte el tipo de datos de elementos de tipo array en una versién encuadrada de
los tipos de datos de Java.

Por ejemplo, la transformacién convierte el tipo de datos complejo de Developer tool array<integer> en un
tipo de datos de Java List<Integer>.

Cuando una transformacion Java escribe filas de salida, convierte los tipos de datos List de Java en tipos de
datos array. La transformacion convierte el tipo de datos de elementos de tipo List en una versién no
encuadrada de tipos de datos de Developer tool.

Tipo de datos struct

Cuando una transformacion Java lee filas de entrada del tipo de datos struct, genera una clase Java Bean
equivalente. El nombre de la clase Java Bean es el mismo que el nombre del tipo de datos struct. La
transformacién convierte el tipo de datos de elementos de tipo struct en una versién encuadrada de tipos de
datos de Java.

Si el tipo de datos struct usa caracteres especiales o palabras clave reservadas de Java, como final o private,
la transformacién Java reemplaza los caracteres especiales por un guion bajo (_) en el nombre de la clase.
Puede abrir el cédigo completo en la vista Java de la ficha de propiedades de la transformacién para ver las
clases generadas.

La transformacion Java genera nombres de campo miembro de la clase que comienzan por un guion bajo
(_). También genera captadores y establecedores para los campos miembro.

La clase Java Bean generada tiene el espacio de nombres del nombre de la biblioteca de definiciones de
tipos como clase externa. El nombre de la clase externa es el mismo que el nombre de la biblioteca de
definiciones de tipos. El nombre de tipo de datos de Java del puerto de estructura tiene el siguiente formato:

type library name.struct type name

Por ejemplo, el nombre de la biblioteca de tipos es m_Type_Definition_Library. La definicién del tipo de datos
complejo del puerto de estructura es:
Customer {
name string
age integer
}
La transformacion Java genera las clases Java Bean con captadores y establecedores para los campos
miembro. El siguiente fragmento de cédigo muestra la clase externay la clase interna:
public static final class m_Type Definition Library {
public static final class Customer implements Serializable {

private String name;
private Integer age;

public Customer() {}
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El siguiente fragmento de codigo muestra el captador y el establecedor del nombre de elemento de
estructura de tipo string:

public String get name() {
return name;

}

public void set name(String name) {
this. name = name;

}

Cuando una transformacion Java escribe filas de salida de tipo de datos struct, convierte la clase Java Bean
en un tipo de datos struct. La transformacién convierte los campos miembro de la clase en elementos de
estructura. El tipo de datos de los campos miembro se convierte en una versién no encuadrada de los tipos
de datos de Developer tool.

Tipo de datos map

Cuando una transformacién Java lee filas de entrada, convierte el tipo de datos map en un tipo de datos map
de Java. La transformacion convierte el tipo de datos de elementos de asignacién en una versién
encuadrada de tipos de datos de Java.

Por ejemplo, el tipo de datos complejo de Developer tool map<string, bigint> se convierte en un tipo de
datos de Java Map<String, long>.

Cuando una transformacién Java escribe filas de salida, convierte los tipos de datos map de Java en tipos de
datos map. La transformacion convierte el tipo de datos de elementos de asignacién en una versién no
encuadrada de los tipos de datos de Developer tool.

Como disenar una transformacioén de Java

Cuando se disefia una transformacién de Java, es necesario tener en cuenta factores, como el tipo de
transformacién que se desea crear.

Cuando disefie una transformacion de Java, tenga en cuenta los siguientes aspectos:

¢ ;Necesita crear una transformacién de Java activa o pasiva?

Una transformacion de Java pasiva genera una fila de salida para cada fila de entrada de la
transformacién.

Una transformacion de Java activa genera varias filas de salida para cada fila de entrada de la
transformacién.

o ;Necesita definir funciones en la transformacién de Java? En caso afirmativo, ;qué expresiones desea
incluir en cada funcién?

Por ejemplo, puede definir una funcién que invoque una expresién para consultar los valores de los
puertos de entrada y de salida o para buscar los valores de las variables de la transformacién de Java.

e ;Desea crear crear una transformacion de Java reutilizable o no reutilizable?
Una transformacion reutilizable puede existir en varias asignaciones.

Una transformacidn no reutilizable puede existir en una Unica asignacion.
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Puertos de transformacion de Java
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Una transformacién de Java puede tener puertos de entrada y de salida.

Para crear y editar los puertos de una transformacién de Java no reutilizable, utilice la ficha Puertos del
editor. Para crear y editar los puertos de una transformacién de Java reutilizable, utilice la vista Resumen en
el editor.

Puede especificar valores predeterminados para los puertos. Después de afiadir puertos a una
transformacién, puede usar los nombres de puerto como variables en snippets de cédigo Java.

Coémo crear puertos

Cuando se crea una transformacién de Java, ésta incluye un grupo de entrada y un grupo de salida.

Cuando se crea un puerto, la herramienta Tool lo afiade debajo de la fila o el grupo seleccionado en ese
momento.

Como configurar valores de puerto predeterminados

Se pueden definir valores predeterminados para los puertos en una transformacion de Java.

La transformacion de Java inicializa las variables del puerto con el valor de puerto predeterminado basado
en el tipo de datos del puerto.

Puertos de entrada y de salida

La transformacion de Java inicializa el valor de puertos de entrada no conectados o de puertos de salida que
no tienen un valor asignado en los snippets de cédigo Java.

La transformacion Java inicializa puertos segun los siguientes tipos de datos Java:
Tipo de datos primitivo

Si se define un valor predeterminado para el puerto que no es igual a nulo, la transformacién inicializa el
valor de la variable del puerto con el valor predeterminado. De lo contrario, inicializa el valor de la
variable del puerto con 0.

Tipo de datos complejo

Si se define un valor predeterminado para el puerto, la transformacién crea un objeto e inicializa el
objeto con el valor predeterminado. De lo contrario, la transformacion inicializa la variable de puerto con
un valor nulo. Por ejemplo, si se define un valor predeterminado para un puerto de tipo string, la
transformacidn crea un objeto de tipo string e inicializa ese objeto de tipo string con el valor
predeterminado.

Nota: Si se accede a una variable de puerto de entrada con un valor nulo en el cédigo Java, se produce
una NullPointerException.

Puede habilitar un puerto de entrada como una clave de particion y una clave de ordenacidn, y puede asignar
una direccién de ordenacion. El servicio de integracidon de datos crea particiones de los datos y los ordena en
cada particion segun la clave de ordenacion y la direccion de ordenacién. La clave de participacion y la clave
de ordenacién son vélidas cuando el ambito de la transformacién se establece en Todas las entradas.

Utilice las siguientes propiedades para particionar y ordenar los datos:
Clave de particion

Puerto de entrada que determina las filas de datos para agruparlas en la misma particién.
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Clave de ordenacion
Puerto de entrada que determina los criterios de ordenacion dentro de cada particion.
Direccion

Orden ascendente o descendente. El orden ascendente es el predeterminado.

Propiedades avanzadas de la transformacién de

Java

La transformacién de Java incluye propiedades avanzadas, tanto para el cédigo de la transformacién como
para la propia transformacién.

Cuando se utiliza la transformacién en una asignacién, se pueden reemplazar las propiedades de la
transformacién.

Puede definir las siguientes propiedades avanzadas para la transformacién de Java en la ficha Avanzadas:
Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacion. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.
Admite particion

La transformacion se puede procesar con varios subprocesos. Desactive esta opcién si quiere que el
Servicio de integracién de datos utilice un subproceso para procesar la transformacién. El Servicio de
integracion de datos puede usar varios subprocesos para procesar el resto de etapas del canal de la

asignacioén.

Desactive las particiones para una transformacién de Java cuando el cédigo Java requiera que la
transformacion se procese con un subproceso.

Habilitar alta precision

Procesa un puerto de tipo de datos decimal con una precisién menor o igual a 38 como puerto de tipo
de datos BigDecimal de Java.

Deshabilite la alta precisién para procesar un puerto de tipo de datos decimal como puerto de tipo de
datos double de Java.

En la siguiente tabla se muestra cémo una transformacién de Java trata un valor en un puerto de
entrada con tipo de datos decimal dependiendo si se ha habilitado o no la opcidn de alta precision:

Ejemplo Procesamiento de alta Procesamiento de alta precision
precision habilitado deshabilitado

Un puerto de entrada con tipo La transformacion de Java La transformacion de Java lo convierte

decimal recibe el valor deja el valor como est4d. en el siguiente valor:

40012030304957666903. 4.00120303049577 x 10419

Si la transformacién Java contiene un puerto decimal o un puerto complejo con un elemento de un tipo
de datos decimal, la transformacién debera usar el mismo modo de precisién que la asignacién. Por
ejemplo, si la transformacién Java tiene habilitada la alta precisién, debera habilitar la alta precisién en
la asignacién.
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Usar nanosegundos en Fecha/Hora

Convierte los puertos con tipo de datos date/time en puertos con tipo de datos de Java BigDecimal con
precisioén al nanosegundo.

Deshabilite el procesamiento al nanosegundo de modo que el cédigo Java generado convierta los
puertos con tipo de datos date/time en puerto con tipo de datos Java Long y una precision al
milisegundo.

Classpath

Establece la classpath para directorios de archivos jar o class que estan asociados a paquetes Java jo
estandar que se importan en la ficha Importaciones.

Los directorios de los archivos jar o class deben ser accesibles en el equipo cliente de Developer tool
para poder compilar el cédigo Java.

Segun el sistema operativo, separe cada una de las entradas de classpath del siguiente modo:

e En UNIX, utilice el signo de dos puntos para separar cada una de las entradas de classpath.

e En Windows, utilice un punto y coma para separar cada una de las entradas de classpath.

Por ejemplo, si importa el paquete de conversion de Java en la ficha Importaciones y define el paquete
en converter.jar, debe afiadir la ubicacion del archivo converter.jar a la classpath antes de compilar el
codigo Java de la transformacién de Java.

Nota: No es necesario definir la classpath para paquetes Java incorporados. Por ejemplo, puesto que
java.io es un paquete Java incorporado, no es necesario definir classpath para java.io.

Esta activo
La transformacion puede generar mas de una fila de salida por cada fila de entrada.

No se puede modificar esta propiedad después de crear la transformacién de Java. Si necesita cambiar
esta propiedad, cree una nueva transformacion de Java.

Ambito de transformacion

Define el método que utiliza el servicio de integracién de datos para aplicar la l6gica de transformacion
a los datos entrantes. Puede seleccionar uno de los siguientes valores:

¢ Fila. Aplica la légica de transformacion a una fila de datos cada vez. Elija Fila cuando los resultados
del procedimiento dependan de una Unica fila de datos.

e Transaccién. Aplica la Iégica de transformacidn a todas las filas de una transaccién. Elija
Transaccién cuando los resultados del procedimiento dependan de todas las filas en la misma
transaccion, pero no de las filas en otras transacciones. Cuando elija Transaccion, debe conectar
todos los grupos de entrada con el mismo punto de control de transaccion.

e Todas las entradas. Aplica la légica de transformacion a todos los datos entrantes. Cuando elija
Todas las entradas, el servicio de integracion de datos quita los limites de transaccion. Elija Todas
las entradas cuando los resultados del procedimiento dependen de todas las filas de datos en el
origen.

Sin estado

Mantenga el orden de las filas de los datos de entrada en la transformacién. Seleccione esta opcién si el
Servicio de integracién de datos no debe realizar ninguna optimizacién que pueda cambiar el orden de
las filas.

Cuando el Servicio de integracién de datos realiza optimizaciones, puede hacer que se pierda un orden
establecido anteriormente en la asignacién. Puede establecer el orden en una asignacién con un origen
de archivo sin formato ordenado, un origen relacional ordenado o una transformacién de ordenacién. Al
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configurar una transformacién para mantener el orden de las filas, el Servicio de integracién de datos
tiene en cuenta esta configuracién cuando realiza optimizaciones para la asignacién. El Servicio de
integracion de datos realiza optimizaciones para la transformacion si puede mantener el orden. El
Servicio de integracién de datos no realiza optimizaciones para la transformacion si el optimizacion
cambia el orden de las filas.

Coémo configurar la classpath para el cliente de Developer Tool

Puede afiadir archivos jar o directorios de archivos de clase a la classpath del Cliente de Developer Tool.

Para definir la classpath para el equipo en el que se ejecuta el cliente de Developer Tool, lleve a cabo una de
las siguientes tareas:

e Configure la variable de entorno CLASSPATH. Defina la variable de entorno CLASSPATH en el equipo
cliente donde reside el cliente de Developer Tool. Esto se aplica a todos los procesos Java que se
ejecutan en la maquina.

e Para una transformacion de Java no reutilizable, onfigure la classpath en propiedades avanzadas de la
transformacion de Java. Esto se aplica a asignaciones que incluyen esta transformacion de Java. El
cliente del cliente de Developer tool incluye archivos dentro de la ruta de clases cuando compila el cédigo
java.

Para afiadir directorios de archivos jar o de clase a la classpath en una transformacién de Java, lleve a cabo
los siguientes pasos:

1. Enla ficha Avanzadas, haga clic en el icono de flecha descendiente en la columna Valor, junto a
Classpath.

Se abrird el cuadro de didlogo Editar ruta de clase.
2. Para afadir una ruta de clase, complete los siguientes pasos:
a. Haga clic en Ahadir.
Aparecera la ventana Guardar como.
b. Enla ventana Guardar como, localice el directorio donde se encuentra el archivo jar.
c. Haga clic en Aceptar.
La classpath aparece en el cuadro de didlogo Editar classpath.

3. Paraeliminar un archivo jar o un directorio de archivos de clase, seleccione el directorio de archivos jar
o de clase y haga clic en Quitar.

El directorio desaparece de la lista de directorios.

Configurar la classpath para el Servicio de integracion de datos
Se pueden afiadir directorios de archivos jar o class que necesita la classpath en tiempo de ejecucién en el

nodo del Servicio de integracién de datos.

Ponga los archivos jar que se necesitan en tiempo de ejecucién en el siguiente directorio del nodo del
Servicio de integracién de datos:

$INFA HOME/services/shared/jars

Los archivos jar que se encuentran en esta ubicacion se cargan dinamicamente. Cualquier archivo de clase
que necesita una asignacion individual en tiempo de ejecucidn se encuentra y se carga desde este directorio.

Nota: La transformacién de Java afiade los archivos jar de este directorio a la classpath a nivel de
asignacioén.
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Como desarrollar cédigo Java
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Utilice las fichas de introduccién de cédigo de la vista Java para escribir y compilar cédigo Java que defina
el comportamiento de una transformacién ante sucesos de transformacién especificos.

Puede desarrollar snippets de cédigo en las fichas de introduccién de cédigo en el orden que desee. Puede
ver, aunque no editar, el cédigo Java completo en la ficha Cédigo completo.

Después de desarrollar snippets de codigo, puede compilar los snippets de cédigo o el cédigo Java completo
y ver los resultado de la compilacion en la ventana Resultados de las propiedades Compilacion, en la vista

Java.

Cada ficha de introduccién de cédigo contiene componentes que utiliza para escribir, ver y compilar cédigo

Java:

Propiedades de cédigo

Ofrece controles que permiten ver y escribir cédigo Java, incluyendo métodos APl de una
transformacion de Java. La siguiente tabla describe los controles que estan disponibles en las
propiedades Cédigo:

Control

Descripcion

Navegador

Muestra puertos de entrada, puertos de salida y métodos API de transformacion de Java
invocables.

Haga clic en un elemento dentro del navegador para mostrar una descripcién del elemento.

Haga doble clic en un elemento para afadirlo a la ventana Cédigo Java. También puede
arrastrar un elemento desde el navegador hasta la ventana Cédigo Java.

El navegador estd disponible en las siguientes fichas de introduccion de cédigo:

- Aplicaciones auxiliares
- En entrada

- Al final

Ventana Cédigo
Java

Permite ver o escribir cddigo Java para la transformacién. La ventana Cédigo Java muestra
coédigo Java mediante el resaltado de sintaxis basica de Java.

Nota: En la ficha Cédigo completo puede ver, aunque no editar, la clase completa del cédigo
para la transformacion de Java.

La ventana Cédigo Java estd disponible en las siguientes fichas de introduccién de cédigo:
- Importaciones

- Aplicaciones auxiliares

- En entrada

- Al final

- Funciones

- Interfaces del optimizador

- Coddigo completo
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Control Descripcion

Comando Nueva Abre el cuadro de didlogo Definir funcion que se usa para definir funciones que invocan
funcion expresiones de Java.

El comando Funcion esté disponible en la ficha Funciones.

Barra de Permite hacer clic en iconos de herramientas como cortar y pegar para editar cédigo Java.
herramientas de La barra de herramientas de edicién esta disponible en las siguientes fichas de introduccién
edicion de cédigo:

Importaciones
- Aplicaciones auxiliares
- En entrada
- Al final
- Funciones
- Interfaces del optimizador

Propiedades de compilacion

Proporciona controles para compilar y depurar codigo Java. La siguiente tabla describe los controles en
las propiedades Compilacion:

Control Descripcion

Comando Compila el cédigo Java de la transformacién.

Compilar

Ventana Muestra los resultados de compilacién de la clase de la transformacion de Java y permite
Resultados buscar el origen de errores en el cédigo.

Para buscar un error en el cédigo, haga clic con el botén derecho en un mensaje de error de la
ventana Resultados y seleccidnelo para ver el error en el cddigo del snippet o en el cédigo
completo.

También puede hacer doble clic en un mensaje de error en la ventana Resultados para
encontrar el origen del mismo.

Como crear snippets de cédigo Java

Para crear snippets de cédigo que definan el comportamiento de una transformacion, utilice la ventana
Cédigo Java de las fichas de introduccién de cédigo .

1. Hagaclic en la ficha de introduccién de cédigo apropiada.
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La siguiente tabla describe las tareas que se pueden completar en las fichas de introduccién de cédigo

en la vista Java:

Ficha

Descripcion

Importaciones

Importa paquetes de Java de terceros, incorporados y personalizados para una
transformacion de Java activa o pasiva. Después de importar paquetes, puede utilizarlos en
otras fichas de introduccién de cédigo.

Aplicaciones
auxiliares

Declara variables y métodos definidos por el usuario para la clase de transformacién de
Java en una transformacién de Java activa o pasiva. Después de declarar las variables y los
métodos, puede usarlos en cualquier otra ficha de introduccién de cédigo, excepto en la
ficha Importaciones.

En entrada

Indica el comportamiento de una transformacién de Java activa o pasiva cuando recibe una
fila de entrada. El cédigo Java que se define en esta ficha se ejecuta una vez para cada fila
de entrada.

En esta ficha también puede acceder y utilizar datos de puertos de entrada y de salida,
variables y métodos API de transformacién de Java.

Al final

Indica el comportamiento de una transformacién de Java activa o pasiva cuando procesa
todos los datos de entrada.

En esta ficha también puede definir los datos para transformaciones activas e invocar
métodos API de transformacién de Java.

Funciones

Define las funciones que invocan expresiones en una transformacién de Java mediante el
lenguaje de programacién Java. Por ejemplo, puede definir una funcion que invoque una
expresion que busque los valores de puertos de entrada o de salida o que busque los
valores de variables de una transformacién de Java.

En la ficha Funciones puede definir funciones manualmente o hacer clic en Nueva funcién
para invocar el cuadro de didlogo Definir funcion, que permite definir una funcién
facilmente.

Interfaces del
optimizador

Define la optimizacion de primera seleccién o de filtro de insercién. Seleccione el método
de optimizacion en el navegador. Actualice los fragmentos de cédigo para habilitar la
optimizacion. Defina los puertos de entrada y los puertos de salida asociados para insertar
la légica de filtro.

Codigo completo

Solo lectura. En esta ficha puede ver, aunque no editar, la clase completa del cédigo de la
transformacién de Java.

2. Para acceder a variables de columna de entrada o de salida en el snippet, expanda la lista Entrada o
Salida en el navegador y haga doble clic en el nombre del puerto.

3. Parainvocar un método API de transformacién de Java en el snippet, expanda la lista APl invocables en
el navegador y haga doble clic en el nombre del método. En caso necesario, configure los valores de
entrada apropiados para el método.

4. Escriba el cédigo Java apropiado, basado en el tipo de ficha de introduccién de cédigo.

Visualice el cédigo de clase completo de la transformacién de Java, en las ventanas Cédigo Java, en la
ficha Cédigo completo.
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Cémo importar paquetes de Java

En la ficha Importaciones se pueden importar paquetes de Java para transformaciones de Java activas o
pasivas.

Puede importar paquetes de Java desarrollados por terceros, incorporados o personalizados. Después de
importar paquetes de Java, puede utilizarlos en otras fichas de introduccién de cédigo.

Nota: En la ficha Importaciones no se pueden declarar o usar variables estaticas, variables de instancia o
métodos de usuario.

En el Developer Tool, cuando se exportan o importan datos que contienen una transformacion de Java, los
archivos jar o class que contienen los paquetes de terceros o paquetes personalizados requeridos por la
transformacion de Java no se incluyen en la exportacion ni en la importacion.

Si se importan metadatos que contienen una transformacién de Java, debe copiar los archivos jar o class
que contienen los paquetes de terceros o paquetes personalizados al cliente de Developer Tool y al nodo del
servicio de integracién de datos.

Por ejemplo, para importar el paquete Java I/0, especifique el siguiente cédigo en la ficha Importaciones:
import java.io.*;

Cuando se importan paquetes de Java que no son estandar, afiada el paquete o la clase a la classpath en la
de la transformacién de Java.

Coémo definir el cdédigo de una aplicacion auxiliar

En la ficha Aplicaciones auxiliares, puede declarar variables y métodos definidos por el usuario para la clase
de una transformacién de Java en transformaciones de Java activas o pasivas.

Después de declarar variables y métodos en la ficha Aplicaciones auxiliares, puede utilizar las variables y los
métodos en cualquier ficha de introduccidn de cédigo, excepto en la ficha Importaciones.

En la ficha Aplicaciones auxiliares, puede declarar los siguientes tipos de cédigo, variables y métodos:

e Codigo estatico y variables estaticas.

Dentro de un bloque estatico puede declarar variables estaticas y cédigo estatico. Todas las instancias
de una transformacién de Java reutilizable en una asignacién comparten cédigo estatico y variables
estdticas. En una transformacion de Java, el cédigo estdtico se ejecuta antes de cualquier otro cédigo.

Por ejemplo, el siguiente cédigo declara una variable estatica para almacenar el umbral de error para
todas las instancias de una transformacién de Java en una asignacién:
static int errorThreshold;
Utilice esta variable para almacenar el umbral de error para la transformacién y acceder al mismo desde
todas las instancias de la trasformaciéon de Java de una asignacion.
Nota: Debe sincronizar las variables estaticas en una transformacion de Java reutilizable.
e Variables de instancia.

Varias instancias de una transformacion de Java reutilizable en una asignacién no comparten variables
estaticas. Declare variables de instancia con un prefijo para evitar conflictos e inicializar variables de
instancia no primitivas.

Por ejemplo, el siguiente coédigo utiliza una variable booleana para decidir si se genera o no una fila de
salida:

// boolean to decide whether to generate an output row
// based on validity of input
private boolean generateRow;

e Métodos estaticos o instancias definidas por el usuario.
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Amplia las funciones de la transformacion de Java. Los métodos de Java declarados en la ficha
Aplicaciones auxiliares pueden usar o modificar variables de salida o variables de instancia declaradas
localmente. No se puede acceder a variables de entrada desde métodos de Java en la ficha Aplicaciones
auxiliares.

Por ejemplo, utilice el siguiente cédigo en la ficha Aplicaciones auxiliares para declarar una funcién que
afiade dos enteros:

private int myTXAdd (int numl,int num2)
{

return numl+num?2;

}
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Utilice las fichas de introduccion de cédigo de la vista Java para escribir y compilar cédigo Java que defina
el comportamiento de una transformacién ante sucesos de transformacion especificos.

Las siguientes fichas son las fichas para la introduccién de cédigo:
¢ Importaciones

o Aplicaciones auxiliares

e En entrada

¢ Alfinal

¢ Funciones

¢ Interfaces del optimizador

Visualice el cédigo de clase completo para la transformacién de Java en la ficha Cédigo completo.

Ficha Importaciones

En la ficha Importaciones se pueden importar paquetes de Java de terceros, incorporados o personalizados
para transformaciones de Java activas o pasivas.

Para importar un paquete de Java, introduzca el cédigo para importar el paquete en la ventana Cédigo Java,
en las propiedades Cédigo de la ficha Importaciones.

Por ejemplo, puede introducir el siguiente coédigo para importar el paquete java.io:
import java.io.*;

Para compilar el cédigo que importa paquetes de Java, haga clic en Compilar, en las propiedades
Compilacion de la ficha Importaciones. Los resultados de la compilacién aparecen en la ventana Resultados
de la ficha Importaciones.

Después de importar paquetes de Java, puede utilizarlos en otras fichas de introduccién de cédigo.

Ficha Aplicaciones auxiliares

En la ficha Aplicaciones auxiliares puede declarar variables y métodos definidos por el usuario para la clase
de transformacién de Java en un archivo o en una transformacién de Java pasiva.

Para declarar variables y métodos definidos por el usuario, introduzca el cédigo en la ventana Cédigo Java,
en las propiedades Cédigo de la ficha Aplicaciones auxiliares.
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Para compilar el cédigo de la aplicacion auxiliar para la transformacién de Java, haga clic en Compilar, en las
propiedades Compilacién de la ficha Aplicaciones auxiliares. Los resultados de la compilacién aparecen en
la ventana Resultados de la ficha Aplicaciones auxiliares.

Después de declarar las variables y los métodos, puede usarlos en cualquier otra ficha de introduccion de
codigo, excepto en la ficha Importaciones.

Ficha En entrada

En la ficha En entrada se indica el comportamiento de una transformacién de Java activa o pasiva cuando
recibe una fila de entrada. En esta ficha también puede acceder y utilizar datos de puertos de entrada y de
salida, variables y métodos API de transformacién de Java.

El cédigo Java que se define en esta ficha se ejecuta una vez para cada fila de entrada.

Para definir cdmo se comporta una transformacién de Java cuando recibe una fila de entrada, especifique el
cédigo en la ventana Cédigo Java, en las propiedades Cédigo de la ficha En entrada.

Desde el explorador de la ficha En entrada, puede acceder a y definir las siguientes variables y métodos API:

e Variables de puerto de entrada y de puerto de salida. Acceda a los datos de los puertos de entrada y de
salida utilizando el nombre del puerto como nombre de la variable. Por ejemplo, si “in_int” es un puerto de
entrada con el tipo de datos Integer, puede acceder a los datos de este puerto haciendo referencia al
mismo como la variable “in_int” con el tipo de datos primitivo de Java int. No es necesario que declare
puertos de entrada y de salida como variables.

No asigne un valor a una variable de puerto de entrada. Si asigna un valor a una variable de entrada en la
ficha En entrada, no se pueden obtener los datos de entrada para el puerto correspondiente en la fila
actual.

e Variables de instancia y métodos definidos por el usuario. Utilice cualquier variable de instancia o
estdatica o método definido por el usuario que haya declarado en la ficha Aplicaciones auxiliares.

Por ejemplo, una transformacién de Java activa tiene dos puertos de entrada BASE_SALARY y BONUSES,
con un tipo de datos Integer y un puerto de salida individual TOTAL_COMP, con un tipo de datos Integer.
Cree un método definido por el usuario en la ficha Aplicaciones auxiliares, myTXAdd, que afiada dos
enteros y devuelva el resultado. Utilice el siguiente cédigo Java en la ficha En entrada para asignar los
valores totales de los puertos de entrada al puerto de salida y generar una fila de salida:

TOTAL COMP = myTXAdd (BASE_SALARY,BONUSES);

generateRow () ;
Cuando la transformacion de Java recibe una fila de entrada, afiade los valores de los puertos de entrada
BASE_SALARY y BONUSES, asigna el valor al puerto de salida TOTAL_COMP y genera una fila de salida.

e Métodos API de transformacion de Java. Puede invocar los métodos API proporcionados por la
transformacién de Java.

Para compilar el cédigo de la transformacién de Java, haga clic en Compilar, en las propiedades
Compilacion de la ficha En entrada. Los resultados de la compilacidn aparecen en la ventana Resultados de
la ficha En entrada.

Ficha Al final

En la ficha Al final se define el comportamiento de una transformacién de Java activa o pasiva después de
procesar todos los datos de entrada. En esta ficha también puede definir los datos de salida para las
transformaciones activas y llamar métodos API de una transformacién de Java.

Para definir el comportamiento de una transformacién de Java después de que haya procesado todos los
datos de entrada, especifique el cédigo en la ventana Cédigo Java en las propiedades Cédigo de la ficha Al
final.
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Puede acceder a las siguientes variables y definirlas para métodos API en la ficha Al final:

e Variables de puerto de salida. Puede usar los nombres de cualquier puerto de salida que haya definido
como variables en la ficha Puertos o definir datos de salida para las transformaciones de Java activas.

e Variables de instancia y métodos definidos por el usuario. Utilice cualquier variable de instancia o método
definido por el usuario que haya declarado en la ficha Aplicaciones auxiliares.

e Métodos API de transformacidn de Java. Invoque los métodos API proporcionados por la transformacién
de Java.

Por ejemplo, utilice el siguiente cédigo Java para escribir informacién en el registro cuando se alcance el
final de los datos:

logInfo ("Number of null rows for partition is: " + partCountNullRows);
Para compilar el cédigo de la transformacién de Java, haga clic en Compilar, en las propiedades

Compilacion de la ficha Al final. Los resultados de la compilacién aparecen en la ventana Resultados de la
ficha Al final.

Ficha Funciones

En la ficha Funciones se definen funciones que invocan expresiones en una transformacién de Java con el
lenguaje de programacion Java.

Por ejemplo, puede definir una funcién que invoque una expresién para consultar los valores de los puertos
de entrada y de salida o para buscar los valores de las variables de la transformacién de Java.

Para definir una funcién, puede definir funciones manualmente en la ventana Cédigo Java, en las
propiedades Cédigo de la ficha Funciones, o puede hacer clic en Nueva funcién para abrir el cuadro de
didlogo Definir funcién, que permite definir facilmente una funcioén.

Para compilar el cédigo, haga clic en Compilar, en las propiedades Compilacién de la ficha Funciones. Los
resultados de la compilacién aparecen en la ventana Resultados de la ficha Funciones.

Ficha Codigo completo

En la ficha Cédigo completo puede ver, aunque no editar, el cddigo completo de la clase para la
transformacion de Java, y compilar el cédigo.

Puede ver el cddigo completo de la clase en la ventana Cédigo Java, en las propiedades Cédigo.

Para compilar el céddigo completo de la transformacién de Java, haga clic en Compilar, en las propiedades
Compilacion de la ficha Cédigo completo. Los resultados de la compilacién aparecen en la ventana
Resultados de |la ficha Cédigo completo.

Optimizacién de filtro con la transformacién de Java
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El servicio de integracién de datos puede aplicar la optimizacién del filtro para las transformaciones de Java
activas. Cuando defina la transformacién de Java, puede afiadir cédigo para la optimizacién del filtro en la
ficha Interfaces del optimizador de la transformacién de Java.
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Optimizacion de primera seleccidn con la transformacion de Java

Puede habilitar una transformacién de Java activa o pasiva para la optimizacion de primera seleccidn si la
transformacion Java no tiene ningun efecto secundario. El optimizador pasa la |dgica de filtro a través de la
transformacion de Java y modifica la condicidn de filtro segin sea necesario.

Para ver los fragmentos de cédigo para la optimizacién de primera seleccién, seleccione
PredicatePushOptimization en el navegador de la ficha Interfaces del optimizador.

allowPredicatePush

Booleano. Habilita la primera selecciéon. Cambie la funcién para devolver un resultado TRUE y el mensaje
para poder habilitar la primera seleccién. El valor predeterminado es FALSE y la funcién devuelve un mensaje
que no es compatible con la optimizacién.

public ResultAndMessage allowPredicatePush (boolean ignoreOrderOfOp) {
// To Enable PredicatePushOptimization, this function should return true
//return new ResultAndMessage (true, "");
return new ResultAndMessage (false, "Predicate Push Optimization Is Not
Supported");
}

canGenerateOutputFieldEvalError

Booleano. Indica si la transformacién de Java puede devolver o no un error de campo de salida, tal como un
error de dividir por cero. Cambie la funcién devolver un resultado FALSE si la transformacién de Java no
genera errores del campo de salida. Cuando la transformacion de Java puede generar errores de campos, el
servicio de integracién de datos no puede utilizar la optimizacion de primera seleccion.

public boolean canGenerateOutputFieldEvalError () {
// If this Java transformation can never generate an output field evaluation error,
// return false.
return true;

}
getinputExpr

Devuelve una expresién de Informatica que describe qué valores de entrada de los campos de entrada tienen
un campo de salida. El optimizador necesita saber qué campos de entrada tienen un campo de salida para
insertar la Iégica de filtro a la transformacion.

public InfaExpression getInputExpr (TransformationField field,
TransformationDatalInterface group) {

// This should return an Informatica expression for output fields in terms of input
fields

// We will only push predicate that use fields for which input expressions are
defined.

// For example, if you have two input fields in0 and inl and three output fields
out0, outl, out2

// out0 is the pass-through of inl, out2 is sum of inl and in2, and out3 is unknown,
the code should be:

//1if (field.getName ().equals("out0"))

// return new InfaExpression("in0O", instance);

//else if (field.getName () .equals ("outl"))

// return new InfaExpression("in0O + inl", instance);
//else if (field.getName().equals("out2"))
// return null;

return null;

}
Por ejemplo, una asignacién contiene una expresion de filtro, "out0 > 8". Out0 es el valor del puerto de
salida de out0 en la transformacién de Java. Puede definir el valor de out0 como el valor del puerto de
entrada in0 + 5. El optimizador puede insertar la siguiente expresién " (in0 + 5) > 8" mas allddela
transformacion de Java con la optimizacién de primera seleccién. Puede devolver NULL si un campo de
salida no tiene una expresién de campo de entrada. El optimizador no inserta expresiones de filtro después
de los campos de salida sin expresiones de entrada.
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Puede incluir el siguiente cédigo:

if (field.getName () .equals("out0"))

return new InfaExpression("in0 + 5", instance);
else 1if (field.getName () .equals("out2"))

return null;

inputGroupsPushPredicateTo

Devuelve una lista de grupos que pueden recibir la l6gica de filtro. La transformacién de Java tiene un grupo
de entrada. No modifique esta funcién para la transformacion de Java.

public List<TransformationDatalInterface> inputGroupsPushPredicateTo (
List<TransformationField> fields) {
// This functions returns a list of input data interfaces to push predicates to.
// Since JavaTx only has one input data interface, you should not have to modify
this function
AbstractTransformation tx = instance.getTransformation();
List<DatalInterface> dis = tx.getDatalnterfaces();
List<TransformationDatalInterface> inputDIs = new
ArrayList<TransformationDatalInterface>();
for (Datalnterface di : dis){
TransformationDataInterface tdi = (TransformationDatalInterface) di;
if (tdi.isInput())
inputDIs.add (tdi);
}
if (inputDIs.size() == 1)
return inputDIs;
else
return null;

Optimizacion de insercion con la transformacion de Java

Puede habilitar una transformacién de Java activa para la optimizaciéon de insercion si no tiene ningun efecto
secundario y la optimizacién no afecta a los resultados de la asignacion.

Cuando configure la optimizacion de insercidn para la transformacion de Java, puede definir una forma para
que la transformacién de Java almacene la condicién de filtro que recibe desde el optimizador. Afiada el
codigo que examina la condicién de filtro. Si la transformacion de Java puede absorber la I6gica de filtro,
entonces la transformacién de Java devuelve una condiciéon TRUE al optimizador. El optimizador elimina la
transformacion de filtro de la asignacion optimizada.

Cuando configure la transformacion de Java escriba el cédigo que almacena la condicién de filtro como
metadatos de transformacién durante la optimizacién. También puede escribir el cédigo para recuperar la
condicién de filtro en tiempo de ejecucién y para quitar las filas segun la Iégica de filtro.

Cuando defina la transformacion de Java, puede afadir codigo para la optimizacién de insercién en la ficha
Interfaces del optimizador de |la transformacidén de Java. Para acceder a los fragmentos de cédigo para la
optimizacién de insercion, seleccione FilterPushdownOptimization en el navegador de la fichalnterfaces del
optimizador de la transformacién.

Developer Tool muestra los fragmentos de cédigo para habilitar la optimizacién de insercién y para recibir la
condicidn de filtro del optimizador. Actualice los fragmentos de cédigo para habilitar la optimizacién y para
guardar la légica de filtro como metadatos de transformacion.

isFilterSupported

Devuelve TRUE para habilitar la optimizacién de insercion. Devuelve FALSE para deshabilitar la optimizacién
de insercién.
Cambie la funcién para que devuelva TRUE para poder habilitar la optimizacién de insercion.

public ResultAndMessage isFilterSupported() {

// To enable filter push-into optimization this function should return true
// return new ResultAndMessage (true, "");
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return new ResultAndMessage (false, "Filter push-into optimization is not supported");
}

pushFilter

Recibe la condicién de filtro del optimizador.

Afada el cédigo para examinar el filtro y determinar si la |6gica de filtro puede utilizarse en la
transformacion. Si la transformacién puede absorber el filtro, entonces use el siguiente método para
almacenar la condicion de filtro como metadatos de transformacion:

storeMetadata (String key, String data)

La clave es un identificador de los metadatos. Puede definir cualquier cadena como clave. Los datos son los
datos que desea almacenar en orden para determinar qué filas soltar en tiempo de ejecucién. Por ejemplo,
los datos pueden ser la condicién de filtro que la transformacidén de Java recibe desde el optimizador.

public ResultAndMessage pushFilter (InfaExpression condition) {

// Add code to absorb the filter

// If filter is successfully absorbed return new ResultAndMessage (true, ""); and the
optimizer

// will remove the filter from the mapping

// If the filter is not absorbed, return new ResultAndMessage (false, msg);

return new ResultAndMessage (false, "Filter push-into optimization is not supported");

Como crear una transformacion de Java

En Developer Tool, puede crear una transformacién de Java reutilizable o no reutilizable.

Cémo crear una transformacion de Java reutilizable

Puede haber transformaciones reutilizables en varias asignaciones.
Cree una transformacién de Java reutilizable en Developer Tool.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.
2. Haga clic en Archivo > Nueva > Transformacién.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nueva.

Seleccione la transformacién de Java.

Haga clic en Siguiente.

Especifique un nombre para la transformacion.

Para crear una transformacion activa, seleccione la opcién Crear como activa.

N o o > ow

Haga clic en Finalizar.

La transformacion aparece en el editor.

8. Enlavista Puertos, haga clic en el botdn Nuevo para afiadir un puerto a la transformacién.
9. Edite el puerto para definir el nombre, el tipo de datos y la precisién.

Utilice nombres de puerto como variables en los snippets de cédigo Java.

10. Enlavista Java, utilice las fichas de introduccién de cédigo para escribir y compilar el cédigo Java de la
transformacién.
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11. Enlavista Java, utilice la ficha Funciones para definir funciones que invoquen expresiones.

12. En cualquier ficha de introduccién de cédigo, haga doble clic en los mensajes de error que aparecen en
la ventana Resultados, en las propiedades Compilacion para localizar y solucionar errores de
compilacién del cédigo Java de la transformacién.

13. Enlavista Avanzadas, edite las propiedades de la transformacién.

Coémo crear una transformacion de Java no reutilizable

Las transformaciones no reutilizables existen en una Unica asignacion.
Cree una transformacién de Java no reutilizable en Developer Tool.

1. Enuna asignacion o en un mapplet, arrastre una transformacién de Java desde la paleta Transformacion
hasta el editor.

2. En el cuadro de didlogo Nueva transformacién de Java, especifique un nombre para la transformacion.
3. Paracrear una transformacion activa, seleccione la opcién Crear como activo.
4. Haga clic en Finalizar.
La transformacion aparece en el editor.
5. Enlaficha General, edite el nombre y la descripcién de la transformacion.
6. Enla ficha Puertos, haga clic en el botdn Nuevo para afiadir puertos a la transformacién.
7. Edite el puerto para definir el nombre, el tipo de datos y la precisién.
Utilice nombres de puerto como variables en los snippets de cédigo Java.

8. Enlavista Java, utilice las fichas de introduccién de cédigo para escribir y compilar el cédigo Java de la
transformacién.

9. Enlavista Java, utilice la ficha Funciones para definir funciones que invoquen expresiones.

10. En cualquier ficha de introduccién de cédigo, haga doble clic en los mensajes de error que aparecen en
la ventana Resultados, en las propiedades Compilacion para localizar y solucionar errores de
compilacion del cédigo Java de la transformacién.

11. Enla vista Avanzadas, edite las propiedades de la transformacion.

Como compilar una transformacién de Java

cliente de PowerCenter utiliza el compilador de Java para compilar el cédigo Java y generar el codigo byte
para la transformacion.

El compilador de Java compila el cédigo Java y muestra los resultados de la compilacién en la ventana
Resultados en las propiedades Compilacion en las fichas de introduccién de cédigo. El compilador de Java
se instala junto con el Developer Tool en el directorio java/bin.

Para compilar el cédigo completo de la transformacion de Java, haga clic en Compilar, en las propiedades
Compilacion, en la ficha Cédigo completo.

Cuando se crea una transformacién de Java, ésta contiene una clase de Java que define las funciones
basicas de la transformacién de Java. El cédigo completo de la clase de Java contiene la clase de plantilla
para la transformacién, ademas del cédigo Java que se define en las fichas de introduccién de cédigo.

Cuando se compila una transformacién de Java, el Developer Tool afiade el cédigo desde las fichas de
introduccién de cédigo para la transformacién para generar el cédigo de clase completo para la
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transformacion. Luego, el Developer Tool invoca el compilador de Java para compilar el cédigo de clase
completo. El compilador de Java compila la transformacidn y genera el cédigo byte para la transformacion.

Los resultados de la compilacién se muestran en la ventana Resultados. Utilice los resultados de la
compilacion para identificar y localizar errores del cédigo Java.

Solucién de problemas de una transformacion de

Java

En la ventana Resultados de las propiedades Compilacion de cualquier ficha de introduccién de cédigo,
puede encontrar y solucionar los errores del cédigo Java.

Se pueden producir errores en una transformacion de Java debido a un error del cédigo en una ficha de
introduccion de cédigo o en el cddigo completo de la clase de la transformacién de Java.

Para solucionar los problemas de una transformacién de Java, lleve a cabo los siguientes pasos de alto
nivel:

1. Busque la causa del error en el cédigo del snippet de Java en el cddigo completo de la clase de la
transformacién.

2. ldentifique el tipo de error. Utilice los resultados de la compilacién de la ventana Resultados y la
ubicacion del error para identificar el tipo de error.

3. Repare el cédigo Java en la ficha de introducciéon de cédigo.

4. Vuelva a compilar la transformacién.

Como buscar el origen de errores de compilacién

Para buscar el origen de errores de compilacion, utilice los resultados de la compilacién que se muestran en
la ventana Resultados de las propiedades Compilacion en una ficha de introduccién de cédigo o en la ficha
Cédigo completo.

Cuando se hace doble clic en un mensaje de error, en la ventana Resultados, el cédigo de origen que ha
causado el error aparece resaltado en la ventana Cédigo Java, en la ficha de introduccién de cédigo o en la
ficha Cédigo completo.

Se pueden buscar errores en la ficha Cédigo completo, aunque no puede editar el cédigo Java en la ficha
Cédigo completo. Para corregir los errores que aparecen en la ficha de introduccién de cédigo Cédigo
completo, modifique el cédigo que aparece en la ficha de introduccién de cédigo apropiada. Quizas necesite
utilizar la ficha Cédigo completo para ver los errores causados al afiadir cédigo de usuario al cédigo de clase
completo de la transformacién.

Como encontrar un error en una ficha de introduccién de cédigo o en la ficha
Codigo completo

Puede encontrar errores de compilacién en una ficha de introduccién de cédigo o en la ficha Cédigo
completo.

1. Enlaventana Resultados de las propiedades Compilacién de cualquier ficha de introduccién de cédigo
o en la ficha Cédigo completo, haga doble clic en un mensaje de error.
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2. Haga clic en Mostrar en > Snippet o en Mostrar en > Ficha Cédigo completo.
Developer Tool resalta el origen del error en la ficha seleccionada.

Nota: Puede ver, aunque no corregir, errores en la ficha Cédigo completo. Para corregir los errores debe
ir hasta la ficha de introduccién de cédigo apropiada.

Como identificar el origen de errores de compilacién

Los errores de compilacién pueden aparecer como resultado de errores en el cédigo escrito por el usuario.

Los errores en el cédigo escrito por el usuario también pueden generar un error en el cédigo no escrito por el
usuario en la clase. Los errores de compilacion se producen en el cédigo, escrito o no por el usuario, para la
transformacidn de Java.

Errores de cédigo de usuario

Puede haber errores en el cédigo de usuario en las fichas de introduccion de codigo Los errores de cédigo de
usuario incluyen errores estandar de sintaxis Java y de lenguaje.

También puede haber errores de cédigo de usuario cuando el Developer Tool afiade el codigo del usuario
desde las fichas de introduccién de cédigo al cédigo de clase completo.

Por ejemplo, una transformacion de Java tiene un puerto de entrada con el nombre int1 y un tipo de datos
Integer. El codigo completo de la clase declara la variable de puerto de entrada con el siguiente cédigo:

int intl;
Sin embargo, si se utiliza el mismo nombre de variable en la ficha En entrada, el compilador de Java emite un

error para una redeclaracion de una variable. Para corregir el error, cambie el nombre de la variable en la
ficha En entrada.

Errores ajenos al cédigo de usuario

El cédigo de usuario en las fichas de introduccidn de cédigo puede causar errores en el cédigo no creado por
el usuario.

Por ejemplo, una transformacién de Java tiene un puerto de entrada y un puerto de salida con los nombres
int1 y out1 con tipos de datos Integer. Escriba el siguiente cédigo en la ficha de introduccién de cédigo En
entrada para calcular el interés para el puerto de entrada int1 y asignarlo al puerto de salida out1:

int interest;

interest = Calllnterest(intl); // calculate interest

outl = intl + interest;

}
Cuando se compila la transformacion, el Developer Tool afiade el cédigo desde la ficha de introduccién de
cédigo En entrada al cédigo de clase completo para la transformacién. Cuando el compilador de Java
compila el cédigo Java, el corchete no cerrado hace que un método del cédigo de clase completo finalice
prematuramente y el compilador de Java emite un error.

Ejemplo de conversién a datos de tipo struct

La organizacién necesita convertir un volumen extenso de datos de clientes de un archivo sin formato en
datos de tipo struct, asi como escribirlos en un archivo de Avro. El archivo de entrada contiene detalles de
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los clientes, como el nombre, la edad y los nimeros de teléfono. Si el nombre del cliente es nulo en el archivo
de entrada, no quiere que los detalles de los clientes se afiadan al archivo de salida.

Puede desarrollar una asignacién con una transformaciéon Java para definir la funcionalidad de la
transformacion. En el entorno Hadoop, ejecute la asignacién en el motor de Spark para transformar los datos
y escribir los datos de tipo struct en un archivo de Avro.

Cree una asignacién y configure las siguientes transformaciones:

¢ Una transformacion de lectura que lea la informacién de los clientes desde un origen de archivo sin
formato

¢ Una transformacién Java que actiia como transformacién activa que convierte los datos sin formato en
datos de tipo struct y elimina los datos incoherentes

e Una transformacidn de escritura que escribe los datos de tipo struct en un archivo de Avro

En la siguiente imagen se muestra la asignacion con una transformacién de lectura, una transformacién Java
y una transformacién de escritura.

Eﬂ, m_lavaTx_StructConversion &3
[

T, Read_Customer_Flat = D .ﬁ Java_CustomerStruct = D "mj Write_Customer_Avro = D
MName o/ Type Pres MName o|Type Pre MName o|Type Pres
= All Ports (4) e I+ = Input (4) I- = All Ports (1)

; string 10 —* :
integer /
phonel string 10
L phone string 10
< . = .Dutput 1 | - 5
cust struct o
£ >

En la ficha de la biblioteca de definiciones de tipos del editor de la asignacion, cree una definicién de tipo de
datos complejo Customer. La definicidn de tipo de datos complejo representa el esquema de los datos de
tipo struct. Cambie el nombre de la biblioteca de definiciones de tipos a Customerinfo. Afiada los siguientes
elementos a la definicién de tipo de datos complejo:

e Elemento name de tipo string
e Elemento age de tipo integer

e Elemento phones de tipo array con elementos de tipo string
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En la siguiente imagen se muestra la definicion de tipo de datos complejo en la biblioteca de definiciones de
tipos:

ﬁ m_JavaTx_StructConversion &2

Customer =
Mame Type

name string

age integer
phones array

£
o, (Default View) [ Customerinfo

En la transformacién Java, afiada un puerto de salida de estructura y especifique la configuracion de tipo del

puerto para hacer referencia a la definicion de tipo de datos complejo que ha creado. La transformacién Java
genera una clase Customer con establecedores y captadores para leer y establecer los campos miembro. La

clase contiene los siguientes campos miembro:

e _name
e _age
e _phones
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En la siguiente imagen se muestra la clase creada para el puerto de estructura en la ficha Cédigo completo
de la vista Java:

erties 23 6 DataViewer | TF Alerts | v =8

* Code
Imports | Helpers | On Input |At End |Fur|ctions | Optimizer Interfaces [Full Code

Java code: W @| of H4¢ D

-

Run-time Linking
Advanced public static final class Custormerlnfo {
public static final class Customer implements Serializable {
private String _name;
private Integer _age;
private List<5tring> _phones;

public Customer(} {}

public String get_name() {
return _name;

}

public void set_name(String _name) {
thiz,_name = _name;

}

public Integer get_age() {
return _age; w

+ Compilation

El tipo de datos de Java del puerto de estructura usa el nombre de la biblioteca de definiciones de tipos y la
definicion de tipos de datos complejos. En la siguiente imagen se muestra el nombre del tipo de datos de
Java Customerinfo.Customer del campo cust en el cédigo generado:

= Properties &2 . 89" Data Viewer ]‘Imens } v =E

* Code
Imports | Helpers | On Input |At End |Functions | Optimizer Interfaces IFuII Code

lava code: ~ @l of “1% &

~

Run-time Linking
Advanced

private StringBuffer strBuf = new StringBuffer();
private Customerlnfo.Customer cust;

i

* This function is called by Integration Service once for each session for
* a given transformation partition.

* @param inBufinit List of objects of IBufferinit for input groups.

* @param outBufinit List of chjects of [Bufferinit for output groups.

*f

En la vista Java de la transformacién Java, importe los paquetes Java de terceros, integrados o
personalizados que la transformacion requiera. Escriba y compile el c6digo Java para convertir los datos sin
formato en datos de tipo struct y para quitar la fila de cliente si el nombre de cliente es nulo.
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En la siguiente imagen se muestra el cédigo en la ficha En entrada:

.
T Properties 53 . &5 Data Viewer T‘ Alerts 1 M == 0
« Code
Imports | Helpers | On Input] At End | Functions| Optimizer |nterfaces|
o
1
Run-time Linking > Input Java code: w ﬁ | of IE 3% & D
Advanced > Output '/ countMullRows++:
> Callable APIs ||/ ‘ ”
if(name I= null) {
cust = new Customerlnfo.Customer();
cust.set_name(name);
cust.set_age(age);
List<5tring> phs = new ArrayList< = ();
if(phonel != null) {
phs.add{phonel);
1
if(phoned != null) {
phs.add{phoned);
1
cust.set_phones(phs);
generateRow();
1 v
» Compilation

Valide la asignacion y ejecutela en el motor de Spark para escribir los datos transformados en la salida del
archivo de Avro.

Transformacion Java en un entorno no nativo

El procesamiento de transformaciones Java en un entorno no nativo depende del motor que ejecuta la
transformacion.

Tenga en cuenta la compatibilidad de los siguientes motores en tiempo de ejecucion no nativos:

e Motor de Blaze. Compatible con restricciones.
e Motor de Spark. Compatible con restricciones en asignaciones por lotes y de transmision.

e Motor de Databricks Spark. No compatible.

Transformacion Java en el motor de Blaze

Haga lo siguiente para usar archivos .jar externos en una transformacién Java:

1. Copie los archivos .jar externos en el directorio de instalacién de Informatica en el equipo del servicio de
integracion de datos, en la siguiente ubicacién: <directorio de instalacién de Informatica>/
services/shared/jars. A continuacidn, recicle el servicio de integracién de datos.
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2. Enel equipo que aloja Developer tool donde desarrolla y ejecuta la asignacion que contiene la
transformacién Java:

a. Copie los archivos .jar externos en un directorio en el equipo local.

b. Edite la transformacién Java para que incluya una instruccién de importacién que apunte a los
archivos .jar locales.

c. Actualice la ruta de clase de la transformacién Java.

d. Compile la transformacién.

Algunas reglas de procesamiento del motor de Blaze son diferentes de las reglas de procesamiento del
servicio de integracién de datos.

Particion
e Las siguientes restricciones son aplicables a la propiedad Ambito de la transformacién:
- El valor Transaccién del &mbito de transformacion no es valido.

- Si habilita un puerto de entrada para la clave de particion, el ambito de la transformacién debe
establecerse en Todas las entradas.

- La propiedad Sin estado debe estar habilitada si el &mbito de transformacién son filas.

Transformacién Java en el motor de Spark

Algunas reglas de procesamiento del motor de Spark son diferentes de las reglas de procesamiento del
servicio de integracién de datos.

Restricciones generales
La transformacion Java es compatible con las siguientes restricciones en el motor de Spark:

e El cédigo Java de la transformacion no puede escribir la salida en una salida estandar cuando se inserta
l6gica de transformacién en Hadoop. El cédigo Java puede escribir la salida en un error estandar que
aparece en los archivos de registro.

e Enrelacion con los valores de fecha/hora, el motor de Spark admite una precisién de microsegundos
como maximo. Si un valor de fecha/hora contiene nanosegundos, los digitos finales se truncaran.

Particiones
La transformacion Java tiene las siguientes restricciones cuando se usa con particiones:

e La propiedad Admite particiones debe estar habilitada en la transformacién Java. La transformacién no
se puede ejecutar en una particion.

e Las siguientes restricciones son aplicables a la propiedad Ambito de la transformacién:
- El valor Transaccién del &mbito de transformacién no es valido.

- Si habilita un puerto de entrada para la clave de particion, el dmbito de la transformacién debe
establecerse en Todas las entradas.

- La propiedad Sin estado debe estar habilitada si el ambito de transformacién son filas.
Validacion de asignaciones
La validacion de asignaciones genera un error en las siguientes situaciones:

e Hace referencia a una transformacién de busqueda no conectada desde una expresién de una
transformacién Java.

e Selecciona un puerto con un tipo de datos complejo como la clave de particiéon u ordenacion.
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e Habilita el procesamiento al nanosegundo de tipos date/time y la transformacién Java contiene un puerto
de tipo de datos complejo con un elemento de tipo date/time. Por ejemplo, un puerto de tipo array<data/
time> no es valido si se habilita el procesamiento al nanosegundo de tipos date/time.

La asignacion genera un error en la siguiente situacion:

e Latransformacién Javay la asignacién usan modos de precisién diferentes cuando la transformacion
Java contiene un puerto decimal o un puerto complejo con un elemento de un tipo de datos decimal.

Incluso si la alta precision esta habilitada en la asignacidn, la asignacién procesa los datos en el modo de
baja precision en algunas situaciones, como cuando la asignacién contiene un puerto complejo con un
elemento de un tipo de datos decimal o la asignacioén es una asignacién de transmision. Si la alta
precisién estd habilitada tanto en la transformacién Java como en la asignacién, pero la asignacion
procesa los datos en modo de baja precision, se produce un error en la asignacién.

Usar archivos .jar externos

Haga lo siguiente para usar archivos .jar externos en una transformacién Java:

1. Copie los archivos .jar externos en el directorio de instalacién de Informatica en el equipo del servicio de
integracion de datos, en la siguiente ubicacién:
<directorio de instalacién de Informatica>/services/shared/jars

2. Recicle el servicio de integracién de datos.

3. Enel equipo que aloja Developer tool donde desarrolla y ejecuta la asignacién que contiene la
transformacién Java:

a.
b.

Copie los archivos .jar externos en un directorio en el equipo local.

Edite la transformacién Java para que incluya una instruccién de importacién que apunte a los
archivos .jar locales.

Actualice la ruta de clase de la transformacion Java.

Compile la transformacion.

Transformacioén de Java en una asignacion de transmision

Las asignaciones de transmision tienen reglas de procesamiento adicionales que no aplican a las
asignaciones por lotes.

El servicio de integracién de datos ignora las siguientes propiedades:

e Admite particion. El servicio de integracion de datos ignora la propiedad y puede procesar la
transformacién con varios subprocesos.

e Sin estado. El servicio de integracién de datos ignora la propiedad y mantiene el orden de filas de los
datos de entrada.
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CAPITULO 20

Referencia APl de transformacion
de Java

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de los métodos API de transformacion de Java, 343

o defineJExpression, 344
o failSession, 345

e generateRow, 346
e getinRowType, 346

e getMetadata, 347
e incrementErrorCount, 347

o invokeJExpression, 348
e isNull, 349
e logError, 350

e loglnfo, 350
o resetNotification, 351

e setNull, 351

e storeMetadata, 352

Resumen de los métodos API de transformacion de

Java

En las fichas de introduccién de cédigo de la vista Java del editor, puede afiadir métodos API al cédigo Java
para definir el comportamiento de la transformacién.

Para afiadir un método API al cédigo, expanda la lista APl invocables en el navegador de la ficha de
introduccién de cédigo, y luego haga doble clic en el nombre del método que desee afiadir al cédigo.

También puede arrastrar el método desde el navegador hasta el snippet de cédigo Java o especificar
manualmente el método API en el snippet de cédigo Java.

Puede afiadir los siguientes métodos API al cédigo Java en una transformacién de Java:
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defineJExpression

Define la expresion de Java.
failSession

Devuelve una excepcién con un mensaje de error y la de sesién genera un error.
generateRow

Genera una fila de salida para las transformaciones de Java activas.
getinRowType

Devuelve el tipo de entrada de la fila actual en la transformacién.
incrementErrorCount

Incrementa el recuento de errores para la de sesién.
invokeJExpression

Invoca una expresién de Java definida mediante el método defineJExpression.
isNull

Comprueba si hay un valor nulo en una columna de entrada.
logError

Escribe un mensaje de error en el de sesion.
loginfo

Escribe un mensaje informativo en registro de .
resetNotification

Si el equipo del servicio de integracién de datos se ejecuta en modo de reinicio, restablece variables que
utiliza en el cédigo Java después de la ejecucion de una asignacion.

setNull

Establece como nulo el valor de una columna de salida en una transformacién de Java activa o pasiva.

defineJExpression

Define una expresién, incluyendo la cadena de la expresidn y los parametros de entrada. Los argumentos
para el método defineJExpression incluyen una matriz de objetos JExprParamMetadata que contiene los
parametros de entrada y un valor de cadena que define la sintaxis de la expresion.

Utilice la siguiente sintaxis:

defineJExpression (
String expression,
Object[] paramMetadataArray
)i
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La tabla siguiente describe los parametros:

Parametro Tipo Tipo de datos | Descripcion

expresion Entrada String Cadena que representa la expresion.

paramMetadataArray Entrada Object[] Matriz de objetos JExprParaMetadata que contiene
los pardmetros de entrada para la expresion.

Se puede afiadir el método defineExpression al cédigo Java en cualquier ficha de entrada de cédigo, excepto
en las fichas Importaciones y Funciones.

Para utilizar el método defineJExpression, debe crear una instancia de una matriz de objetos
JExprParamMetadata que representan los pardmetros de entrada de la expresion. Defina los valores de
metadatos para los pardmetros y pase la matriz en forma de parametro al método defineJExpression.

Por ejemplo, el siguiente coédigo Java crea una expresion para buscar el valor de dos cadenas:

JExprParaMetadata params[] = new JExprParamMetadata[2];
params[0] = new JExprParamMetadata (EDataType.STRING, 20, 0);
params[l] = new JExprParamMetadata (EDataType.STRING, 20, 0);

defineJExpression (":1lkp.mylookup (xl,x2)",params) ;

Nota: Debe numerar los parametros que se pasan a la expresion de forma consecutiva, y comenzar los
parametros con la letra x. Por ejemplo, para pasar tres pardmetros a una expresion, nombre los pardmetros
x1, x2 'y x3.

failSession

Devuelve una excepcién con un mensaje de error y genera un fallo en la de la sesién.
Utilice la siguiente sintaxis:
failSession(String errorMessage) ;

La tabla siguiente describe el pardmetro:

Parametro Tipo de Tipo de Descripcion
parametro datos
errorMessage Entrada String Cadena del mensaje de error

Utilice el método failSession para finalizar la de la sesién. No utilice el método failSession en un bloque try/
catch en una ficha de introduccién de cédigo.

Se puede afiadir el método failSession al cddigo Java en cualquier ficha de entrada de cédigo, excepto en las
fichas Importaciones y Funciones.

El siguiente cédigo Java muestra cdmo probar el puerto input1 para un valor nulo y hacer fallar la de la
sesién si es nulo:

if(isNull (“inputl”)) {
failSession(“Cannot process a null value for port inputl.”);

}
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generateRow

Genera una fila de salida para transformaciones de Java activas.

Utilice la siguiente sintaxis:
generateRow () ;

Cuando se llama al método generateRow, la transformacién de Java genera una fila de salida utilizando el
valor actual de las variables del puerto de salida. Si se desea generar varias filas correspondientes a una fila
de entrada, puede llamar al método generateRow mas de una vez para cada fila de entrada. Si no se utiliza el
método generateRow en una transformacion de Java activa, la transformacién no generara filas de salida.

Se puede afiadir el método generateRow al cédigo Java en cualquier ficha de introduccion de cédigo,
excepto en las fichas Importaciones y Funciones.

Solamente puede llamar al método generateRow en transformaciones activas. Si se llama al método
generateRow en una trasformacién pasiva, la servicio de integracién de datos genera un error.

Utilice el siguiente codigo Java para generar una fila de salida, modificar los valores de los puertos de salida
y generar otra fila de salida:

// Generate multiple rows.
if(!'isNull ("inputl") && !isNull ("input2"))
{
outputl = inputl + input2;
output2 = inputl - input2;
}
generateRow () ;
// Generate another row with modified values.
outputl = outputl * 2;
output2 = output2 * 2;
generateRow () ;

getinRowType
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Devuelve el tipo de entrada de la fila actual en la transformacién. El método devuelve un valor de insercién,
actualizacion, eliminacion o rechazo.

Utilice la siguiente sintaxis:
rowType getInRowType () ;

La tabla siguiente describe el pardmetro:

Parametro Tipo de Tipo de Descripcion
parametro datos

rowType Salida String Devuelve el tipo de estrategia de actualizacion, que es uno de
los siguientes valores:

- DELETE

- INSERT

- REJECT

- UPDATE

Puede afiadir el método getinRowType al cédigo Java en la ficha de introduccién de cédigo En entrada.
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Puede utilizar el método getinRowType en transformaciones activas configuradas para definir la estrategia
de actualizacion. Si se invoca este método en una transformacion activa que no esta configurada para definir
la estrategia de actualizacién, el de la sesién genera un error.

getMetadata

Recupera los metadatos de la transformaciéon de Java en tiempo de ejecucién. El método getMetadata
recupera los metadatos que haya guardado con el método storeMetadata, como una condicién de filtro que
el optimizador pasa a la transformacién de Java en la funcién pushFilter.

Utilice la siguiente sintaxis:

getMetadata

(String key);

La tabla siguiente describe los parametros:

Parametro Tipo de Tipo de Descripcion
parametro datos
clave Entrada String Identifica los metadatos. El método getMetadata emplea la

clave para determinar qué metadatos recuperar.

Puede afiadir el método getMetadata al cédigo Java en las siguientes fichas de introduccién de cédigo:

Aplicacion auxiliar

En entrada

Al final

Interfaces del optimizador

Funciones

Puede configurar el método getMetadata para recuperar las condiciones de filtro para la optimizacién de
insercion. El método getMetadata puede recuperar cada condicién de filtro que haya almacenado desde el

optimizador.

incrementErrorCount

// Retrieve a filter condition
("FilterKey");

String mydata

getMetadata

Incrementa el recuento de errores. Si el recuento de errores alcanza el umbral de error, la de la sesiéon

genera un error.

Utilice la siguiente sintaxis:

incrementErrorCount (int nErrors);

getMetadata 347



La tabla siguiente describe el pardmetro:

Parametro Tipo de Tipo de Descripcion

parametro datos
Nimero de Entrada Integer Numero por el cual incrementar el recuento de errores.
errores

Se puede afadir el método incrementErrorCount al cédigo Java en cualquier ficha de introduccién de cédigo,
excepto en las fichas Importaciones y Funciones.

El siguiente cédigo Java muestra como incrementar el recuento de errores si el puerto de entrada de una
transformacién tiene un valor nulo:

// Check if input employee id and name is null.
if (isNull ("EMP_ID INP") || isNull ("EMP NAME INP"))
{
incrementErrorCount (1) ;
// 1f input employee id and/or name is null, don't generate a output row for this
input row
generateRow = false;

}

invokeJExpression

Invoca una expresién y devuelve el valor para la expresion.
Utilice la siguiente sintaxis:
(datatype) invokeJExpression (
String expression,

Object[] paramMetadataArray);

Los parametros de entrada para el método invokeJExpression son un valor de cadena que representa la
expresidn y una matriz de objetos que contienen parametros de entrada de expresion.

La tabla siguiente describe los parametros:

Parametro Tipo de Tipo de datos | Descripcion
parametro
Expresion Entrada String Cadena que representa la expresion.
paramMetadataArray Entrada Object][] Matriz de objetos que contiene los parametros de
entrada para la expresion.

Se puede afadir el método invokeJExpression al cédigo Java en cualquier ficha de introduccién de cédigo,
excepto las fichas Importaciones y Funciones.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices cuando utilice el método invokeJExpression:

e Tipo de datos de devolucién. El tipo de datos de devolucién del método invokeJExpression es un objeto.
Debe lanzar el valor de devolucién de la funcién con el tipo de datos apropiado.

Puede devolver valores con los tipos de datos Integer, Double, String y bytef].

o Tipo de fila. El tipo de fila para valores de devolucién del método invokeJExpression es INSERT.
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Utilice la interfaz avanzada para utilizar un tipo de fila diferente para el valor de devolucién.

e Valores nulos. Si se pasa un valor nulo como parametro o si el valor de devolucién del método
invokeJExpression es NULL, el valor se trata como un indicador nulo.

Por ejemplo, si el valor de devolucién de una expresion es NULL y el tipo de datos de devolucién es String,
se devuelve una cadena con un valor nulo.

e Tipo de datos Date. Debe convertir los parametros de entrada con un tipo de datos Date al tipo de datos
String.

Para utilizar la cadena en una expresién como tipo de datos Date, utilice la funcién to_date() para
convertir la cadena a un tipo de datos Date.

Asimismo, debe lanzar el tipo de devolucién de cualquier expresion que devuelva un tipo de datos Date
como tipo de datos String.

El siguiente ejemplo concatena las cadenas “John” y “Smith” y devuelve la cadena “John Smith”:
(String) invokeJExpression ("concat (x1,x2)", new Object [] { "John ", "Smith" });

Nota: Debe numerar los pardmetros que pasa a la expresién de forma consecutiva e iniciar el parametro con
la letra x. Por ejemplo, para pasar tres parametros a una expresién, nombre los pardmetros x1, x2 y x3.

isSNull

Comprueba el valor de una columna de entrada para un valor nulo.
Utilice la siguiente sintaxis:
Boolean isNull (String satrColName);

La tabla siguiente describe el parametro:

Parametros Tipo de Tipo de Descripcion
parametro datos
strColName Entrada String Nombre de una columna de entrada.

Puede afiadir el método isNull al cédigo Java en la ficha de introduccién de cédigo En entrada.

El siguiente codigo Java muestra como comprobar si el valor de la columna de entrada SALARY es nulo
antes de afiadirlo a la variable de instancia totalSalaries:

// if value of SALARY is not null
if (!isNull ("SALARY")) {
// add to totalSalaries
TOTAL_SALARIES += SALARY;
}

También puede utilizar el siguiente cédigo Java para conseguir los mismos resultados:

// if value of SALARY is not null
String strColName = "SALARY";
if (!isNull(strColName)) {
// add to totalSalaries
TOTAL_SALARIES += SALARY;

isNull 349



logError

Escribe un mensaje de error en el registro de la .
Utilice la siguiente sintaxis:
logError (String msg);

La tabla siguiente describe el pardametro:

Parametro Tipo de Tipo de datos | Descripcion
parametro
msg Entrada String Cadena del mensaje de error

Se puede afadir el método logError al cédigo Java en cualquier ficha de introduccién de cédigo, excepto en
las fichas Importaciones y Funciones.

El siguiente cédigo Java muestra como registrar un error cuando el puerto de entrada es nulo:

// check BASE_SALARY
if (isNull ("BASE SALARY")) {
logError ("Cannot process a null salary field.");

}

Cuando se ejecuta el cddigo aparece el siguiente mensaje en el registro de la :

[JTX 1013] [ERROR] Cannot process a null salary field.

loglinfo

Escribe un mensaje informativo en el registro de la .
Utilice la siguiente sintaxis:
logInfo(String msg);

La tabla siguiente describe el parametro:

Parametro Tipo de Tipo de datos | Descripcion
parametro
msg Entrada String Cadena de mensaje informativo.

Se puede afadir el método loginfo al cédigo Java en cualquier ficha de introduccién de cédigo, excepto en
las fichas Importaciones y Funciones.

El siguiente cédigo Java muestra como escribir un mensaje en el registro de la después de que una
transformacién de Java procesa un umbral de mensajes de 1000 filas:

if (numRowsProcessed == messageThreshold) ({

logInfo("Processed " + messageThreshold + " rows.");
}
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resetNotification

Si el equipo del servicio de integracién de datos se ejecuta en modo de reinicio, restablece variables que
utiliza en el cédigo Java después de la ejecucion de una asignacion.

En el modo de reinicio, el servicio de integracién de datos no se desinicializa, sino que se restablece tras una
solicitud de modo que el servicio de integracion de datos pueda procesar la siguiente solicitud.

Para una transformacién de Java, utilice el método resetNotification para restablecer variables en el cédigo
Java después de ejecutar una sesién.

Utilice la siguiente sintaxis:

public int resetNotification(IGroup group) {
return EStatus.value;

}

La tabla siguiente describe los parametros:

Parametro Tipo de Tipo de datos Descripcion
parametro
int Salida EStatus.value Valor de devolucién, donde value tiene uno

de los siguientes valores:

- SUCCESS. Correcto.

- FAILURE. Anomalia.

- NOIMPL. No implementado.

group Entrada IGroup El grupo de entrada.

Puede afiadir el método resetNotification al cédigo Java en la ficha de introduccién de cddigo, en la ficha
Aplicaciones auxiliares.

El método resetNotification no aparece en la lista de APl invocables.

Por ejemplo, en el supuesto de que el cédigo Java declare una variable estatica llamada out5_static la
inicialice con el valor 1, el siguiente cédigo Java restablece la variable out5_static a 1 después de la
siguiente ejecucion de asignacion:
public int resetNotification (IGroup group) {
outb static=1;
return EStatus.SUCCESS;
}

Este método no es necesario. No obstante, si el servicio de integracién de datos se ejecuta en modo de
reinicio y la asignacién contiene una transformacion de Java que no implementa el método resetNotification,
el mensaje de advertencia JSDK_42075 aparecera en el registro.

setNull

Establece el valor de una columna de salida como nulo en una transformacién de Java activa o pasiva.

Utilice la siguiente sintaxis:

setNull (String strColName);
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La tabla siguiente describe el pardmetro:

Parametro Tipo de parametro Tipo de datos Descripcion

strColName Entrada String Nombre de una columna de salida.

El método setNull establece el valor de una columna de salida como nulo en una transformacion de Java
activa o pasiva. Después de establecer una columna de salida como nula, no se puede modificar el valor
hasta que no se haya generado una fila de salida.

Se puede afadir el método setNull al cddigo Java en cualquier ficha de introduccién de cédigo, excepto en
las fichas Importaciones y Funciones.

El siguiente cédigo Java muestra como comprobar el valor de una columna de entrada y definir como nulo el
valor correspondiente de una columna de salida:
// check value of Q3RESULTS input column
if (isNull ("Q3RESULTS")) {
// set the value of output column to null
setNull ("RESULTS") ;
}

También puede utilizar el siguiente cédigo Java para conseguir los mismos resultados:

// check value of Q3RESULTS input column
String strColName = "Q3RESULTS";
if (isNull (strColName)) {
// set the value of output column to null
setNull (strColName) ;

storeMetadata

Almacena los metadatos de la transformacién de Java que puede recuperar en tiempo de ejecucién con el
método getMetadata.

Utilice la siguiente sintaxis:
storeMetadata (String key String data);

La tabla siguiente describe los parametros:

Parametro Tipo de Tipo de Descripcion
parametro datos
clave Entrada String Identifica los metadatos. El método storeMetadata requiere una

clave para identificar los metadatos. Defina la clave como
cualquier cadena.

datos Entrada String Los datos que desee almacenar como metadatos de
transformacion de Java.

Puede afiadir el método storeMetadata al coédigo Java a las siguientes fichas de introduccién de cédigo:
e Aplicacién auxiliar

e Enentrada
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e Al final
¢ |Interfaces del optimizador
e Funciones

Puede configurar el método storeMetadata en una transformacidn activa para aceptar las condiciones de
filtro para la optimizacién de insercion. El método storeMetadata almacena una condicién de filtro que el
optimizador inserta desde la asignacién a la transformacién de Java.

// Store a filter condition
storeMetadata ("FilterKey", condition);
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CAPITULO 21

Expresiones de Java

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de las expresiones de Java, 354

e Como utilizar el cuadro de didlogo Definir funcién para definir una expresién, 355

e Como trabajar con la interfaz simple, 357

e Como trabajar con la interfaz avanzada, 359

o Referencia API de la clase JExpression, 363

Resumen de las expresiones de Java

Puede invocar expresiones de en una transformacién de Java mediante el lenguaje de programacién Java.

Utilice expresiones para ampliar las funciones de una transformacién de Java. Por ejemplo, puede invocar
una expresién en una transformacién de Java para buscar los valores de puertos de entrada y de salida, o
buscar los valores de variables de una transformacién de Java.

Para invocar expresiones en una transformacién de Java, genere el cédigo Java o utilice métodos API de
transformacién de Java para invocar la expresion. Invoque la expresién y utilice el resultado de la expresion
en la ficha de introduccién de cédigo apropiada. Puede generar el cédigo Java que invoque una expresion o
utilizar métodos API para escribir el céddigo Java que invoque la expresion.

La siguiente tabla describe los métodos que se pueden usar para crear e invocar expresiones en una
transformacioén de Java:

Método Descripcion

Definir funcién Permite crear una funcién que invoque una expresién y genere el cédigo para
una expresion.

Interfaz simple Permite invocar un método API individual para invocar una expresién y obtener
el resultado de la expresion.

Interfaz avanzada Permite definir la expresidn, invocar la expresion y utilizar el resultado de la
expresion.

Si esta familiarizado con la programacién orientada a objetos y desea ejercer
un mayor control en la invocacién de la expresién, utilice la interfaz avanzada.
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Tipos de funcién de expresion

Puede crear expresiones para una transformacion de Java usando el cuadro de didlogo Definir funcién, o
utilizando la interfaz simple o la avanzada.

Puede especificar como parametros de entrada expresiones que utilizan variables de puerto de entrada o de
salida, o variables en el cédigo Java.

Si utiliza el cuadro de dialogo Definir funcién, puede validar la expresidn antes de utilizarla en una
transformacién de Java.

Puede invocar los siguientes tipos de funciones de expresion en una transformacién de Java:

Tipo de funcion de expresion Descripcion

Funciones de lenguaje de Funciones similares a SQL, disefiadas para manejar expresiones comunes.
transformacién

Funciones definidas por el usuario Funciones que se crean en Developer Tool basadas en funciones del lenguaje
de transformacion.

Funciones personalizadas Funciones que se crean con la APl Custom Function.

También puede usar transformaciones no conectadas y variables incorporadas. Por ejemplo, puede utilizar
una transformacién de bisqueda no conectada en una expresion.

Como utilizar el cuadro de didlogo Definir funcién
para definir una expresion

Cuando se define una expresion de Java se configura la funcién, se crea la expresion, y se genera el cédigo
que invoca la expresion.

Puede definir la funcién y crear la expresion en el cuadro de didlogo Definir funcién.

Para crear una funcion de expresion y utilizar la expresién en una transformacién de Java, realice las
siguientes tareas de alto nivel:

1. Configure la funcién que invoca la expresion, incluyendo el nombre, descripcién y pardmetros de la
funcién. Utilice pardmetros de funcién cuando cree la expresion.

2. Cree la sintaxis de la expresién y validela.
3. Genere el codigo Java que invoca la expresion.
Developer pone el cédigo en la ficha de introduccién de cédigo Funciones.

Después de generar el cédigo Java, invoque la funcién generada en la ficha de introduccién de cédigo
apropiada para invocar una expresién u obtener un objeto JExpression, en funcién de si utiliza la interfaz
simple o la avanzada.

Nota: Para validar una expresion cuando se crea la expresién debe usar el cuadro de diadlogo Definir funcién.
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Paso 1. Configurar la funcién

Configure el nombre y descripcién de la funcidn y los parametros de entrada de la funcién de Java que
invoca la expresién.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices cuando configure la funcién:
e Utilice un nombre de funcién tnico que no esté en conflicto con una funcién Java existente en la
transformacién o con palabras clave de Java reservadas.

e Debe configurar el nombre del parametro, el tipo de datos de Java, la precisién y la escala. Los
pardmetros de entrada son los valores que se pasan cuando se llama la funcién del cédigo Java para la
transformacién.

e Para pasar el tipo de datos Date a una expresién, utilice el tipo de datos String para el pardmetro de
entrada.

Si una expresion devuelve el tipo de datos Date, puede utilizar el valor de devolucién como tipo de datos
String en la interfaz simple y el tipo de datos String o Long en la interfaz avanzada.

Paso 2. Crear y validar la expresion

Cuando cree la expresion, utilice los pardmetros configurados para la funcién.

También puede utilizar funciones de lenguaje de transformacion, funciones personalizadas u otras funciones
definidas por el usuario en la expresion. Puede crear y validar la expresion en los cuadros de dialogo Definir
funcion, .

Paso 3. Generar cédigo Java para la expresion

Después de configurar la funcién, sus pardmetros, y de definir y validar la expresion, puede generar el cédigo
Java que invoca la expresion.

Developer coloca el cédigo Java generado en la ficha de introduccién de cédigo Funciones. Utilice el cédigo
Java generado para llamar las funciones que invocan la expresién en las fichas de introduccion de cédigo.
Se puede generar cédigo Java simple o avanzado.

Después de generar el codigo Java que invoca una expresién, no se puede editar la expresidn y volver a
validarla. Para modificar una expresién después de generar el cédigo se debe volver a crear la expresion.

Como crear una expresion y generar codigo Java mediante el
cuadro de dialogo Definir funcion

Puede crear una funcién que invoque una expresion en el cuadro de didlogo Definir funcion.
Realice los siguientes pasos para crear una funcién que invoque una expresion:

1. En Developer, abra una transformacion de Java o cree una nueva transformacién de Java.
2. Enlaficha Cédigo Java, haga clic en Nueva funcion.
Aparece el cuadro de didlogo Definir funcién.
Escriba un nombre de funcion.
4. Silo desea, puede escribir una descripcion para la expresion.
Puede escribir hasta 2.000 caracteres
5. Cree los argumentos para la funcion.

Cuando cree los argumentos, configure el nombre, tipo de datos, precisién y escala del argumento.
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6. Enlaficha Expresién, cree una expresién con los argumentos creados.
7. Paravalidar la expresion, haga clic en Validar.

8. Silo desea, escriba la expresién en el cuadro Expresién. Luego, haga clic en Validar para validar la
expresion.

9. Para generar el cédigo Java mediante la interfaz avanzada, seleccione la opcion Generar cédigo
avanzado. Luego, haga clic en Generar.

Developer genera la funcién para invocar la expresion en la ficha de introduccién de cédigo Funciones.

Plantillas de expresiones de Java

Se puede generar cédigo Java para una expresion utilizando el cédigo Java simple o avanzado para
expresiones.

El cédigo Java para expresiones se genera conforme la plantilla de la expresién.
El siguiente ejemplo muestra la plantilla para una expresién de Java generada para cédigo Java simple:

Object function name (Java datatype x1[,
Java datatype x2 ...] )
throws SDK Exception
{
return (Object)invokeJExpression( String expression,
new Object [] { x1[, x2, ... 1} );
}

El siguiente ejemplo muestra la plantilla para una expresién de Java generada utilizando la interfaz

avanzada:
JExpression function name () throws SDKException
{
JExprParamMetadata params|[] = new JExprParamMetadata[number of parameters];
params[0] = new JExprParamMetadata (
EDataType.STRING, // data type
20, // precision
0 // scale
);
params [number of parameters - 1] = new JExprParamMetadata (

EDataType.STRING, // data type
20, // precision

0 // scale

);

return defineJExpression(String expression,params);

Como trabajar con la interfaz simple

Utilice el método API de Java invokeJExpression para invocar una expresién en la interfaz simple.
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invokeJExpression

Invoca una expresién y devuelve el valor para la expresion.

Utilice la siguiente sintaxis:

(datatype) invokeJExpression (
String expression,
Object[] paramMetadataArray);

Los parametros de entrada para el método invokeJExpression son un valor de cadena que representa la
expresidn y una matriz de objetos que contienen parametros de entrada de expresion.

La tabla siguiente describe los parametros:

Parametro Tipo de Tipo de datos | Descripcion
parametro
expresion Entrada String Cadena que representa la expresion.
paramMetadataArray Entrada Object][] Matriz de objetos que contiene los pardmetros de
entrada para la expresion.

Se puede afadir el método invokeJExpression al cédigo Java en cualquier ficha de introduccién de cédigo,
excepto las fichas Importaciones y Funciones.

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices cuando utilice el método invokeJExpression:

e Tipo de datos de devolucién. El tipo de datos de devolucién del método invokeJExpression es un objeto.
Debe lanzar el valor de devolucién de la funcion con el tipo de datos apropiado.
Puede devolver valores con los tipos de datos Integer, Double, String y byte[].

o Tipo de fila. El tipo de fila para valores de devolucién del método invokeJExpression es INSERT.
Utilice la interfaz avanzada para utilizar un tipo de fila diferente para el valor de devolucién.

e Valores nulos. Si se pasa un valor nulo como parametro o si el valor de devolucién del método
invokeJExpression es NULL, el valor se trata como un indicador nulo.

Por ejemplo, si el valor de devolucién de una expresiéon es NULL y el tipo de datos de devolucién es String,
se devuelve una cadena con un valor nulo.

o Tipo de datos Date. Debe convertir los parametros de entrada con un tipo de datos Date al tipo de datos
String.
Para utilizar la cadena en una expresién como tipo de datos Date, utilice la funcién to_date() para
convertir la cadena a un tipo de datos Date.

Asimismo, debe lanzar el tipo de devolucién de cualquier expresion que devuelva un tipo de datos Date
como tipo de datos String.

Nota: Debe numerar los pardmetros que pasa a la expresion de forma consecutiva e iniciar el pardmetro con
la letra x. Por ejemplo, para pasar tres pardmetros a una expresién, nombre los pardmetros x1, x2 y x3.

Ejemplo de interfaz simple

Puede definir y llamar expresiones que usan el método API invokeJExpression en las fichas de introduccién
de cédigo Auxiliares y En entrada.

El siguiente ejemplo muestra como realizar una bisqueda en los puertos de entrada NAME y ADDRESS de
una transformacién de Java y asignar el valor de devolucién al puerto de salida COMPANY_NAME.
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Escriba el siguiente cédigo en la ficha de introduccién de cédigo En entrada:

COMPANY NAME =
{strl ,str2} );
generateRow () ;

(String) invokeJExpression(":1lkp.my lookup(X1,X2)", new Object []

Como trabajar con la interfaz avanzada

En la interfaz avanzada se pueden usar métodos API orientados al objeto para definir, invocar y obtener el
resultado de una expresion.

La siguiente tabla describe las clases y métodos APl que estan disponibles en la interfaz avanzada:

Clase o método API Descripcion

Clase EDataType Enumera los tipos de datos para una expresion.

Clase JExprParamMetadata Contiene los metadatos para cada uno de los parametros en una expresion.
Los metadatos de un pardmetro incluyen el tipo de datos, la precisién y la
escala.

Método API defineJExpression Define la expresion. Incluye la cadena y los pardmetros de la expresién .

Método API invokeJExpression Invoca una expresion.

clase JExpression Contiene los métodos para crear, invocar y obtener los metadatos y obtener el
resultado de una expresién, y también para comprobar el tipo de datos de
devolucion.

Como invocar una expresion con la interfaz avanzada

Utilice la interfaz avanzada para definir, invocar y obtener el resultado de una expresién.

1. Enlas fichas de introduccién de cédigo Aplicaciones auxiliares o En entrada, cree una instancia de la
clase JExprParamMetadata para cada de pardmetro para la expresién y defina el valor de los metadatos.
Si lo desea, puede crear una instancia del objeto JExprParamMetadata en el método defineJExpression.

Utilice el método defineJExpression para obtener el objeto JExpression para la expresién.
En la ficha de introduccién de cédigo apropiada, invoque la expresion con el método invokeJExpression.

Compruebe el resultado del valor de devolucién o con el método isResultNull.

o > 0N

Puede obtener el tipo de datos del valor de devolucién o los metadatos del valor de devolucién con los
métodos getResultDataType y getResultMetadata.

6. Obtenga el resultado de la expresidn utilizando el método API apropiado. Puede utilizar los métodos
getint, getDouble, getStringBuffer y getBytes.
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Reglas y directrices para trabajar con la interfaz avanzada

Cuando se trabaja con las interfaces avanzadas, debe tener en cuenta ciertas reglas y directrices.
Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices:

e Sise pasa un valor nulo como pardmetro, o si el resultado de una expresion es nulo, el valor se tratara
como un indicador nulo. Por ejemplo, si el resultado de una expresion es nulo y el tipo de datos de
devolucién es String, se devuelve una cadena con valor nulo. Puede comprobar el resultado de una
expresidon mediante el método isResultNull.

e Debe convertir pardmetros de entrada con el tipo de datos Date al tipo de datos String antes de poder
usarlos en una expresion. Para utilizar la cadena en una expresién como tipos de datos Date, utilice la
funcién to_date() para convertir la cadena a un tipo de datos Date.

Puede obtener el resultado de una expresidn que devuelve un tipo de datos Date como tipo de datos
String o Long.

Para obtener el resultado de una expresién que devuelve un tipo de datos Date como tipo de datos String,
utilice el método getStringBuffer. Para obtener el resultado de una expresién que devuelve un tipo de
datos Date como tipo de datos Long, utilice el método getLong.

Clase EDataType

Enumera los tipos de datos de Java utilizados en las expresiones. Obtiene el tipo de datos de devolucién de
una expresion o asigna el tipo de datos para un parametro en el objeto JExprParamMetadata. No es
necesario crear una instancia de la clase EDataType.

Las siguiente tabla muestra los valores enumerados para los tipos de datos de Java en expresiones:

Tipo de datos Valor enumerado
INT 1
DOUBLE 2
STRING 3
BYTE_ARRAY 4
DATE_AS_LONG 5

El siguiente ejemplo de cédigo Java muestra cdmo utilizar la clase EDataType para asignar un tipo de datos
String a un objeto JExprParamMetadata:

JExprParamMetadata params|[] = new JExprParamMetadatal[2];
params[0] = new JExprParamMetadata (
EDataType.STRING, // data type
20, // precision
0 // scale
);
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Clase JExprParamMetadata

Crea una instancia de un objeto que representa los pardmetros para una expresién y define los metadatos
para los parametros.

Utilice una matriz de objetos JExprParamMetadata como entrada del método defineJExpression para definir
los metadatos para los pardmetros de entrada. Puede crear una instancia del objeto JExprParamMetadata en
la ficha de introduccién de cédigo Funciones o en defineJExpression.

Utilice la siguiente sintaxis:

JExprParamMetadata paramMetadataArray[] = new JExprParamMetadata[numberOfParameters];
paramMetadataArray[0] = new JExprParamMetadata(datatype, precision, scale);
paramMetadataArray[numberofParameters - 1] = new JExprParamMetadata (datatype, precision,
scale) ;;

La tabla siguiente describe los argumentos:

Argumento Tipo de argumento Tipo de datos de argumento Descripcion

datatype Entrada EDataType Tipo de datos del pardmetro.
precision Entrada Entero Precisién del pardmetro.
scale Entrada Entero Escala del pardmetro.

Por ejemplo, utilice el siguiente coédigo Java para crear una instancia de dos objetos JExprParamMetadata
con tipo de datos String, precisién 20 y escala 0:

JExprParamMetadata params|[] = new JExprParamMetadatal[2];
params[0] = new JExprParamMetadata (EDataType.STRING, 20, 0);
params[l] = new JExprParamMetadata (EDataType.STRING, 20, 0);

return defineJExpression(":LKP.LKP addresslookup(X1,X2)",params);

defineJExpression

Define una expresidn, incluyendo la cadena de la expresién y los pardmetros de entrada. Los argumentos
para el método defineJExpression incluyen una matriz de objetos JExprParamMetadata que contiene los
parametros de entrada y un valor de cadena que define la sintaxis de la expresion.
Utilice la siguiente sintaxis:
defineJExpression (
String expression,

Object[] paramMetadataArray
)i

La tabla siguiente describe los pardmetros:

Parametro Tipo Tipo de datos | Descripcion

Expresion Entrada String Cadena que representa la expresion.

paramMetadataArray Entrada Object[] Matriz de objetos JExprParaMetadata que contiene
los pardmetros de entrada para la expresion.

Se puede afadir el método defineExpression al codigo Java en cualquier ficha de entrada de cédigo, excepto
en las fichas Importaciones y Funciones.
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Para utilizar el método defineJExpression, debe crear una instancia de una matriz de objetos
JExprParamMetadata que representan los parametros de entrada de la expresion. Defina los valores de
metadatos para los pardmetros, y pase la matriz en forma de parametro al método defineJExpression.

Por ejemplo, el siguiente coédigo Java crea una expresion para buscar el valor de dos cadenas:

JExprParaMetadata params[] = new JExprParamMetadata[2];
params[0] = new JExprParamMetadata (EDataType.STRING, 20, 0);
params[l] = new JExprParamMetadata (EDataType.STRING, 20, 0);

defineJExpression (":1lkp.mylookup (x1l,x2)",params) ;

Nota: Debe numerar los parametros que se pasan a la expresion de forma consecutiva y comenzar los
pardmetros con la letra x. Por ejemplo, para pasar tres pardmetros a una expresion, nombre los pardmetros
x1, x2 'y x3.

Clase JExpression

Contiene métodos que permiten crear e invocar una expresion, devolver el valor de una expresién y
comprobar el tipo de datos de devolucién.

La siguiente tabla enumera los métodos de la clase JExpression:

Nombre de método Descripcion

invoke Invoca una expresion.

getResultDataType Devuelve el tipo de datos del resultado de la expresion.

getResultMetadata Devuelve los metadatos del resultado de la expresion.

isResultNull Comprueba el valor del resultado de un resultado de expresion.

getint Devuelve el valor del resultado de una expresion como un tipo de datos
Integer.

getDouble Devuelve el valor del resultado de una expresion como un tipo de datos
Double.

getStringBuffer Devuelve el valor del resultado de una expresiéon como un tipo de datos
String.

getBytes Devuelve el valor del resultado de una expresion como un tipo de datos
byte[].

Ejemplo de interfaz avanzada

Puede utilizar la interfaz avanzada para crear e invocar una expresién de busqueda en una transformacion de
Java.

El siguiente cédigo Java de ejemplo muestra cdmo crear una funcién que llama una expresiéon y cémo
invocar la expresion para obtener el valor de devolucién. Este ejemplo pasa los valores de dos puertos de
entrada con un tipo de datos String, NAME y COMPANY, a la funcién myLookup. La funcién myLookup utiliza
una expresion de busqueda para buscar el valor del puerto de salida ADDRESS.

Nota: Este ejemplo asume que tiene una transformacién de busqueda no conectada llamada
LKP_addresslookup.
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Utilice el siguiente cédigo Java en la ficha Aplicaciones auxiliares:

JExpression addressLookup() throws SDKException
{
JExprParamMetadata params[] = new JExprParamMetadatal[2];
params[0] = new JExprParamMetadata (
EDataType.STRING, // data type
50, // precision
0 // scale
)i
params[l] = new JExprParamMetadata (
EDataType.STRING, // data type
50, // precision
0 // scale

)i
return defineJExpression (":LKP.LKP addresslookup (X1,X2)",params);
}
JExpression lookup = null;
boolean isJExprObjCreated = false;

Utilice el siguiente cddigo Java en la ficha En entrada para invocar la expresién y devolver el valor del puerto
ADDRESS:
if (!iisJExprObjCreated)
{
lookup = addressLookup () ;
isJExprObjCreated = true;
}
lookup = addressLookup();
lookup.invoke (new Object [] {NAME,COMPANY}, ERowType.INSERT);
EDataType addressDataType = lookup.getResultDataType();
if (addressDataType == EDataType.STRING)
{
ADDRESS = (lookup.getStringBuffer()).toString();
} else {
logError ("Expression result datatype is incorrect.");

}

Referencia API de la clase JExpression

La clase JExpression contiene métodos APl que permiten crear e invocar una expresion, devolver el valor de
una expresion, y comprobar el tipo de datos de devolucién.

La clase JExpression contiene los siguientes métodos API:
e getBytes

e getDouble

e getint

e getLong

e getResultDataType

e getResultMetadata

e getStringBuffer

e invoke

e isResultNull
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getBytes

Devuelve el valor del resultado de una expresién como un tipo de datos bytel[]. Obtiene el resultado de una
expresion que cifra datos con la funcién AES_ENCRYPT.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.getBytes () ;

Utilice el siguiente cédigo Java para obtener el resultado de una expresién que cifra los datos binarios con la
funcién AES_ENCRYPT, donde JExprEncryptData es un objeto JExpression:

byte[] newBytes = JExprEncryptData.getBytes();

getDouble
Devuelve el valor del resultado de una expresion como un tipo de datos Double.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.getDouble () ;

Por ejemplo, utilice el siguiente cédigo Java para obtener el resultado de una expresiéon que devuelve un
valor de salario en forma de nimero doble, donde JExprSalary es un objeto JExpression:

double salary = JExprSalary.getDouble();

getint
Devuelve el valor del resultado de una expresiéon como un tipo de datos Integer.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.getInt();

Por ejemplo, utilice el siguiente codigo Java para obtener el resultado de una expresion que devuelve el
numero de ID de un empleado en forma de nimero entero, donde findEmpID es un objeto JExpression:

int empID = findEmpID.getInt();

getLong

Devuelve el valor del resultado de una expresiéon como un tipo de datos Long. Obtiene el resultado de una
expresion como un tipo de datos Date.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.getLong () ;

Utilice el siguiente codigo Java para obtener el resultado de una expresidn que devuelve un valor Date como
tipo de datos Long, donde JExprCurrentDate es un objeto JExpression:

long currDate = JExprCurrentDate.getLong();

getResultDataType
Devuelve el tipo de datos del resultado de una expresién. Devuelve un valor de EDataType.

Utilice la siguiente sintaxis:

objectName.getResultDataType () ;
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Utilice el siguiente codigo Java de ejemplo para invocar una expresion y asignar el tipo de datos del
resultado a la variable dataType:

myObject.invoke (new Object[] { NAME,COMPANY }, ERowType INSERT);
EDataType dataType = myObject.getResultDataType();

getResultMetadata

Devuelve los metadatos para el resultado de una expresion. Puede usar getResultMetadata para obtener la
precision, la escala y el tipo de datos del resultado de una expresion. Se pueden asignar los metadatos del
valor de devolucién de una expresion a un objeto JExprParamMetadata. Utilice los métodos de objeto
getScale, getPrecision y getDataType para recuperar los metadatos del resultado.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.getResultMetadatal();

Utilice el siguiente codigo Java de ejemplo para asignar la escala, la precisién y el tipo de datos del valor de
devolucién de myObject a variables:

JExprParamMetadata myMetadata = myObject.getResultMetadata();
int scale = myMetadata.getScale();

int prec = myMetadata.getPrecision();

int datatype = myMetadata.getDataType();

Nota: El método de objeto getDataType devuelve el valor entero del tipo de dato, tal y como se enumera en
EDataType.

getStringBuffer

Devuelve el valor del resultado de una expresiéon como un tipo de datos String.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.getStringBuffer();

Utilice el siguiente codigo Java para obtener el resultado de una expresion que devuelve dos cadenas
concatenadas, donde JExprConcat es un objeto JExpression:

String result = JExprConcat.getStringBuffer();

invoke

Invoca una expresion. Los argumentos de invoke incluyen un objeto que define los pardmetros de entrada,
asi como el tipo de fila. Debe crear una instancia de un objeto JExpression antes de poder usar el método
invoke. Para el tipo de fila, utilice ERowType.INSERT, ERowType.DELETE y ERowType.UPDATE.

Utilice la siguiente sintaxis:

objectName. invoke (
new Object[] { paraml[, ... paramN ]},
rowType
)i
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En la tabla siguiente se describen los argumentos:

Argumento Tipo de datos Entrada/ Descripcion
Salida
objectName JExpression Entrada Nombre del objeto JExpression.
pardmetros - Entrada Matriz de objetos que contiene los valores de entrada
para la expresion.

Por ejemplo, cree una funcién en la ficha de introduccién de cédigo Funciones llamada address_lookup() que
devuelva un objeto JExpression que represente la expresion. Utilice el siguiente cédigo para invocar la
expresion que utiliza los puertos de entrada NAME y COMPANY:

JExpression myObject = address lookup();
myObject.invoke (new Object[] { NAME,COMPANY }, ERowType INSERT);

isResultNull

Comprueba el valor del resultado de una expresion.

Utilice la siguiente sintaxis:
objectName.isResultNull();

Utilice el siguiente coédigo Java de ejemplo para invocar una expresion y asignar el valor de devolucién de la
misma a la direccién variable si el valor de devolucién no es nulo:

JExpression myObject = address lookup();
myObject.invoke (new Object[] { NAME,COMPANY }, ERowType INSERT);
if (!myObject.isResultNull()) {

String address = myObject.getStringBuffer();

}
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CAPIiTULO 22

Transformacion de incorporacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Resumen de la transformacién de combinacion, 367

Propiedades avanzadas de la transformacién de combinacién, 368

Memorias caché de combinacién, 369

Puertos de transformacién de combinacién, 370

Transformaciones de combinacién en asignaciones dindmicas, 371

Selectores de puerto en una transformacién de combinacién, 371

Definir una condicién de combinacién, 374

Tipos de unién, 378

Entrada ordenada para una transformacién de incorporacioén, 381

Coémo unir datos de un mismo origen, 385

Cémo bloquear los canales de origen, 387

Consejos sobre el rendimiento de la transformacion de combinacidn, 388

Reglas y directrices para una transformaciéon de combinacién, 389

Transformacién de combinacion en un entorno no nativo , 389

Resumen de la transformacion de combinacion

La transformacién de combinacién une datos de origen de dos origenes heterogéneos relacionados de
ubicaciones distintas o de sistemas de archivos distintos. También se pueden unir datos de un mismo
origen. La transformacién de combinacién es una transformacioén activa de varios grupos.

La transformacién de combinacién une origenes con, por lo menos, una columna coincidente. La
transformacién de combinacidn utiliza una condicién que coincide con uno o mds pares de columnas que
comparten los dos origenes.

Los dos canales de entrada incluyen un canal principal y un canal de detalle, o una ramificacién principal y
una ramificacion de detalle. El canal maestro finaliza en la transformacién de combinacidn, mientras que el
canal de detalle continua hacia el destino.
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La siguiente imagen muestra los canales principal y de detalle en una asignacién con una transformacién de

combinacién:
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Para unir mas de dos origenes en una asignacién, una la salida de la transformacién de combinacién con
otro canal de origen. Afiada transformaciones de combinacién a la asignacién hasta que haya unido todos
los canales de origen.

Propiedades avanzadas de la transformacién de
combinacion

Configure las propiedades para ayudarle a determinar cémo el Servicio de integracién de datos procesa los
datos para la transformacién de incorporacion.

Configure las siguientes propiedades en la ficha Avanzadas:
Tamaiio de la memoria caché de datos de combinacién

Cantidad de memoria que el Servicio de integracién de datos asigna a la memoria caché de datos para
la transformacién al inicio de la ejecucidn de la asignacidn. Seleccione Auto para que el Servicio de
integracion de datos calcule automaticamente los requisitos de memoria en tiempo de ejecucién.
Introduzca un valor especifico en bytes al ajustar el tamafio de la memoria caché. El valor
predeterminado es Auto.

Tamaiio de la memoria caché de indice de incorporacién

Cantidad de memoria que el Servicio de integracién de datos asigna a la memoria caché de indice para
la transformacién al inicio de la ejecucidn de la asignacidn. Seleccione Auto para que el Servicio de
integracion de datos calcule automaticamente los requisitos de memoria en tiempo de ejecucion.
Introduzca un valor especifico en bytes al ajustar el tamafio de la memoria caché. El valor
predeterminado es Auto.
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Directorio de la memoria caché

Directorio en el que el Servicio de integracién de datos crea los archivos de memoria caché de indice y
de datos. Compruebe que el directorio existe y que tiene suficiente espacio en disco para los archivos
de memoria caché.

Introduzca varios directorios separados por punto y coma para aumentar el rendimiento durante la
creacion de particiones en la memoria caché. La creacion de particiones en la memoria caché crea una
memoria caché independiente para cada particién que procesa la transformacion.

El valor predeterminado es el parametro del sistema CacheDir. Para esta propiedad, puede configurar
otro pardmetro del sistema o definido por el usuario.

Entrada ordenada

Indica que los datos de entrada se ordenan previamente por grupos. Elija Entrada ordenada para unir
datos ordenados. Utilizar la entrada ordenada puede aumentar el rendimiento.

Orden de clasificacion principal

Especifica el orden de clasificacién parea los datos de origen principales. Elija Ascendente si los datos
de origen principal estdn en orden ascendente. Si elige Ascendente, habilite también la entrada
ordenada. El valor predeterminado es Auto.

Nivel de seguimiento

Cantidad de detalles que aparecen en el registro de esta transformacién. Puede elegir simplificado,
normal, inicializacién detallada o datos detallados. El valor predeterminado es Normal.

TEMAS RELACIONADOS

e “Tamafio de la memoria caché” en la pdgina 73

Memorias caché de combinacion

Cuando se ejecuta una asignacién que utiliza una transformacién de combinacion, el Servicio de integracién
de datos crea una memoria caché de indice y una memoria caché de datos en la memoria para ejecutar la
transformacion. Si el Servicio de integracion de datos necesita mds espacio del que hay disponible en la
memoria caché, almacena los datos desbordados en archivos de memoria caché.

Al ejecutar una asignacién que utiliza una transformacién de combinacién, el Servicio de integracién de
datos lee las filas de los origenes principal y detallado de forma simultanea y crea memorias caché de indice
y de datos basandose en las filas principales. El Servicio de integracién de datos realiza la combinacién
basandose en los datos del origen detallado y los datos principales almacenados en la memoria caché.

El tipo de transformacién de combinacién determina el nimero de filas que el Servicio de integracién de
datos almacena en la memoria caché.
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En la siguiente tabla, se describe la informacién que el Servicio de integracion de datos almacena en las
memorias caché para los distintos tipos de transformaciones de combinacién:

(nicas.

Tipo de Memoria caché de indice Memoria caché de datos
transformacion de

combinacion

Entrada no Almacena todas las filas principales en la Almacena todas las filas principales.
ordenada condicién de combinacién con claves de indice

Entrada ordenada
con diferentes
origenes

Almacena 100 filas principales en la condicién de
combinacidn con claves de indice Unicas.

Almacena filas principales que
corresponden a las filas almacenadas en
la memoria caché de indice. Si los datos
principales contienen varias filas con la
misma clave, el Servicio de integracion
de datos almacena mas de 100 filas en
la memoria caché de datos.

Entrada ordenada
con el mismo origen

Almacena todas las filas principales y detalladas
en la condicién de combinacion con claves
tnicas. Almacena las filas detalladas si el
Servicio de integracién de datos procesa el canal
detallado mds rapidamente que el canal principal.
De lo contrario, almacena las filas principales. El
nimero de filas que almacena depende de la
velocidad de procesamiento de los canales
principal y detallado. Si un canal procesa sus
filas mas rdpidamente que el otro, el Servicio de
integracion de datos almacena en la memoria
caché todas las filas que ya se han procesado. El
servicio conserva las filas en la memoria caché
hasta que el otro canal termina de procesar sus
filas.

Almacena datos de las filas
almacenadas en la memoria caché de
indice. Si la memoria caché de indice
almacena claves para el canal principal,
la memoria caché de datos almacena los
datos para el canal principal. Si la
memoria caché de indice almacena
claves para el canal detallado, la
memoria caché de datos almacena los
datos para el canal detallado.

Puertos de transformacion de combinacion

370

Una transformacién de combinacién tiene distintos tipos de puerto que determinan cémo el Servicio de
integracion de datos llevara a cabo la union.

Una transformacién de combinacion tiene los siguientes tipos de puerto:

Principal

Puertos que enlazan con el origen principal en la asignacion.

Detalle

Puertos que enlazan con el origen de detalle en la asignacién.

Puerto dinamico

Recibe o devuelve puertos en una asignacién dindmica. Un puerto dindmico puede recibir una o varias
columnas de una transformacién de nivel superior y crear un puerto generado para cada columna. Un
puerto de salida dindmico puede devolver uno o varios puertos generados. Puede definir reglas de
entrada para determinar qué columnas puede recibir un puerto dindmico.

Puede cambiar un puerto principal a puerto de detalle. También puede cambiar un puerto de detalle a puerto
principal. Cuando se cambia el tipo de un puerto, se cambia el tipo de puerto de todos los puertos. Por tanto,
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cuando se cambia un puerto principal a puerto de detalle, se cambian todos los puertos principales a puertos
de detalle y viceversa.

Transformaciones de combinacién en asignaciones
dinamicas
Puede utilizar una transformacién de combinacién en una asignacién dindmica. Puede hacer referencia a los

puertos dinamicos y puertos generados de las condiciones de combinacién.

Una asignacién dindmica es una asignacién en la que se pueden cambiar origenes, destinos y légicas de
transformacion en tiempo de ejecucion. Puede establecer los pardmetros y reglas con los que cambiar la
estructura de los datos. Al utilizar una transformacién de combinacién en una asignacioén dinamica, la
estructura del origen puede cambiar. Los puertos de entrada y los puertos en la condiciéon de combinacién
también cambian.

Puede realizar las siguientes tareas para configurar una transformacién de combinacién en una asignacion
dindmica:
Definir puertos dinamicos.

Defina puertos dindmicos y puertos generados para dar cabida a las distintas columnas de entrada de
un origen dinamico. Puede incluir los puertos dindmicos y puertos generados en la condicion de
combinacion.

Definir selectores de puerto.

Defina un selector de puerto que contenga los puertos que se van a utilizar en la condicién de
combinacién. Configure reglas de seleccién que determinen los puertos que se van a incluir en el
selector de puerto. Puede parametrizar el selector de puerto para que incluya puertos especificos en
tiempo de ejecucién.

Parametrizar la condicion de combinacion.

Puede parametrizar toda la condicién de combinacién. Configure un parametro de expresién por cada
condicién de combinacién que pueda necesitar.

Para obtener mas informacidn sobre las asignaciones dindmicas, consulte la Guia de asignacién de
Informatica Developer.

Selectores de puerto en una transformacion de
combinacién

Cuando la transformacién de combinacién tiene puertos generados, es necesario configurar una condicién
de combinacidn que sea vdlida si la transformacién tiene puertos generados distintos en tiempo de
ejecucion.

Por ejemplo, una asignacion dinamica incluye una transformacién de combinacién con la siguiente condicién
de combinacién:

CustomerID = CustomerNo
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CustomerlID es un puerto generado en la transformacién de combinacion. Dado que la asignacion tiene un
origen dinamico, podra ejecutarse con diferentes formatos de archivo de origen. La columna que contiene el
numero de cliente tiene un nombre diferente en cada archivo de origen: CustomerID, CustomerNum O CustNO.

Puede crear un selector de puerto en la transformacién de combinacién para dar cabida a los distintos
nombres de columna de cliente del origen dindmico. Configure un selector de puerto con una regla de
seleccidn que incluya cualquier nombre del puerto con el prefijo "Cust".

Luego, configure la condicién de combinacién de modo que incluya el nombre del selector de puerto en lugar
del nombre de columna CustomerlID:

Customer PortSelector = CustomerNo
La condicién de combinacién es valida con cualquier nombre de puerto que empiece por "Cust".

Un selector de puerto puede contener uno o mas puertos. La condicién de combinacién puede incluir varios
puertos si el grupo principal y el grupo de detalles de la condicién de combinacién contienen el mismo
nimero de puertos.

Reglas de seleccidén

Al configurar un selector de puerto, puede definir reglas de seleccién para saber qué puertos generados
incluir. Las reglas de seleccidn son similares a las reglas de entrada que se configuran para los puertos
dindmicos.

Un selector de puerto puede incluir puertos o puertos generados. Configure un selector de puerto en la ficha
Selector de puerto.

La siguiente imagen muestra la ficha Selector de puerto:

= Properties 2 . %9 Data Viewer |“>Tags | @ Checked Out Objects |57 Notifications ==

Port Selectors: SER ]

Name Scope: |MASTER

Master_Cust_Selector

) Selection Rules i Port Preview
Port Selectors Detail_Cust_Selector : o : Name e
Operator  Selection Criteria  Detail .
Include by Pattern prefix: Cust CustomerID de-amal
Include by Name FullName FullName string

Configure las siguientes propiedades de un selector de puerto:
Nombre

Identifica el selector de puerto. Puede crear varios selectores de puerto en una transformacion y hacer
referencia a ellos en las expresiones.

Ambito
Identifica un grupo de puertos al que el selector de puerto se aplica. Elija el dmbito Principal o Detalle.
Reglas de seleccion

Determina los puertos que se van a incluir en el selector de puerto. Al crear la seleccidn reglas, el panel
Vista previa del puerto muestra los puertos que cumplen los requisitos de los puertos de entrada
actuales. Estos puertos pueden cambiar. Configure las reglas de seleccién para dar cabida a puertos de
diferentes origenes.

Puede crear reglas de seleccioén segun los siguientes criterios:
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Operador

Incluye o excluye los puertos que las reglas de seleccion devuelven. El valor predeterminado es
Incluir. Para poder excluir puertos, antes debe incluirlos.

Criterios de seleccion

Tipo de regla de seleccién que desea crear Puede crear una regla basada en el tipo de puerto o en el
nombre de columna. Para incluir puertos segin el nombre de columna, busque nombres especificos
0 un patrén de caracteres en el nombre.

Detalle

Valores que se van a aplicar a los criterios de seleccion. Si los criterios de seleccion estan definidos
segun el nombre de columna, configure la cadena o el nombre por el que realizar la busqueda. Si los
criterios de seleccién estan definidos segun el tipo de puerto, seleccione los tipos de puerto que
quiera incluir.

En la siguiente tabla se describen los criterios de selecciéon y como especificar los detalles de los criterios:

Criterios de Descripcion Detalle
seleccion
Todo Incluye todos los puertos. No se necesitan detalles.
Nombre Filtra los puertos por el nombre del Seleccione los nombres de puerto de una lista de
puerto. valores o utilice un parametro de tipo puerto o lista de
puertos.
Tipo Filtra los puertos por el tipo de datos de Seleccione los tipos de datos de una lista.

cada puerto.

Patrén Filtra los puertos por una cadena de Elija Prefijo, Sufijo o Expresidn regular como tipo de
caracteres en el nombre o por una patrén para el nombre del puerto. Luego, introduzca un
expresion regular. valor para el patrén o utilice un pardmetro de tipo

cadena.

Crear un selector de puerto

Cree un selector de puerto para saber qué puertos hay que usar en una expresion dindmica, en una condicién
de busqueda o en una condiciéon de combinacién.

1. Hagaclic en la ficha Selectores de puerto.
2. En el area Selectores de puerto, haga clic enNuevo.

Developer tool crea un selector de puerto con una regla de seleccién predeterminada que incluye todos
los puertos.

3. Enel 4rea Selectores de puerto, cambie el nombre del selector de puerto por un nombre Unico.

4. Siesta trabajando con una transformacién de combinacién o de busqueda, seleccione el ambito.
Los puertos disponibles varian segun el grupo de puertos que elija.

5. En el area Reglas de seleccion, seleccione un Operador.

¢ Incluir. Cree una regla que incluya puertos para el selector de puerto. Para poder excluir puertos,
antes debe incluirlos.

e Excluir. Cree una regla que excluya puertos especificos del selector de puerto.
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6. Elija los Criterios de seleccion.

e Por nombre. Seleccione puertos concretos por su nombre. Puede seleccionar los nombres de puerto
de una lista de puertos en el ambito.

e Por tipo. Seleccione puertos por el tipo. Puede seleccionar uno o varios tipos de datos.

e Por patron. Seleccione puertos siguiendo un patrén de caracteres en el nombre del puerto. Puede
realizar las blsquedas con caracteres especificos o crear una expresion regular.

La siguiente imagen muestra la ficha Selector de puerto:

T Properties 2 . 54 Data Viewer &2 = ¥ = 0

Port Selectors: 1y

Name Scope:

Join_Selector

Selection Rules 1 Port Preview
Port Selectors
Operator  Selection Criteria  Detail ?_arne Ty|_:e
Include by Pattern prefix : City fty str!ng
City2 string
“ ] D
< " + | [[] Reorder generated ports according to input rule order |« 1T r

7. Haga clic en la columna Detalle.
Se abre el cuadro de didlogo Detalles de la regla de entrada.
8. Seleccione los valores por los que quiera filtrar los puertos.

e Por nombre. Decida si quiere crear una lista de puertos por valor o por un pardmetro. Haga clic en
Elegir para seleccionar los puertos de la lista.

e Portipo. Seleccione uno o varios tipos de datos de una lista. El area Vista previa del puerto muestra
los puertos de los tipos que ha seleccionado.

e Por patron. Decida si quiere hallar un determinado patrén de caracteres en el prefijo o sufijo del
nombre del puerto. También puede optar por crear una expresién regular con la que realizar la
busqueda. Configure un parametro o el patrén de busqueda.

El area Vista previa del puerto muestra los puertos en el selector de puerto a medida que configura las
reglas.

9. Parareordenar los puertos en el selector de puerto, seleccione Reordenar los puertos generados segtin
el orden de regla de entrada.

Definir una condicion de combinacion

374

La condicion de combinacién contiene puertos de ambos origenes de entrada que el servicio de integracion
de datos utiliza para unir dos filas.

En funcién del tipo de combinacion seleccionado, el servicio de integracidn de datos afiade la fila al conjunto
de resultados o la descarta. La transformacién de combinacién genera conjuntos de resultados en funcién
del tipo uniodn, de la condicion y de los origenes de datos de entrada.

Antes de definir una condicién de combinacién, compruebe que los origenes principal y detallado estan
configurados para un rendimiento 6ptimo. Durante la ejecucién de una asignacién, el servicio de integracién
de datos compara cada fila del origen principal con el detallado. Para mejorar el rendimiento de una
transformacién de combinacién no ordenada, utilice como origen principal el que tiene menos filas. Para
mejorar el rendimiento de una transformacién de combinacion no ordenada, utilice como origen principal el
que tiene menos valores de clave duplicados.
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En la condicién de combinacién, utilice uno o varios puertos de los origenes de entrada de una
transformacion de combinacién. Cuantos mds puertos haya, mayor serd el tiempo necesario para unir dos
origenes. El orden de los puertos de la condicion puede afectar al rendimiento de la transformacién de
combinacion. Si utiliza varios puertos en la condicién de combinacioén, el servicio de integracion de datos los
compara en el orden en el que los especifique.

Si une los tipos de datos Char y Varchar, el servicio de integraciéon de datos cuenta todos los espacios de los
valores Char como parte de la cadena:

Char (40) = "abcd"
Varchar (40) = "abcd"

El valor Char es "abcd" junto con 36 espacios en blanco; el servicio de integracién de datos no unird los dos
campos porque el de Char contiene espacios al final.

Nota: La transformacion de combinacién no hace coincidir valores null. Por ejemplo, si tanto EMP_ID1 como
EMP_ID2 contienen una fila que tiene un valor null, el servicio de integracién de datos no los considera como
una coincidencia y no une ambas filas. Para unir filas que tienen valores null, sustituya estos por valores
predeterminados y, a continuacién, Unalos.

Puede definir un tipo de condicién simple o avanzado. También puede definir un pardmetro de expresion. Un
pardmetro de expresién es un parametro que contiene una expresiéon de combinacién. Puede cambiar el valor
del pardmetro en tiempo de ejecucién por un parametro de asignacion.

Tipo de condicién simple
Defina un tipo de condicidn simple para una transformacién de combinacion ordenada o no ordenada.

Una condicion simple incluye una o varias condiciones que comparan los origenes principal y detallado
especificados. Las condiciones simples deben tener el siguiente formato:

<master port> operator <detail port>

Para las transformaciones de incorporacién ordenadas, la condicién debe utilizar el operador de igualdad.

En las transformaciones de combinacién no ordenadas, la condicién puede utilizar cualquiera de los
siguientes operadores: =, I=, >, >=, <, <=,

Por ejemplo, si dos origenes con tablas llamadas EMPLOYEE_AGE y EMPLOYEE_POSITION contienen
nimeros de ID de empleado, la siguiente condicién hace coincidir las filas con los empleados que se
enumeran en ambos origenes:

EMP ID1 = EMP ID2

Developer Tool valida los tipos de datos en una condicién simple. Los dos puertos de la condicion deben
tener el mismo tipo de datos. Si en la condicion necesita utilizar dos puertos con tipos de datos no
coincidentes, convierta los tipos de datos para hacerlos coincidir.

Puede configurar una lista de condiciones de combinacién en una condicidn simple. Al configurar varias
condiciones de combinacién, todas las condiciones deben ser TRUE para que la combinacién sea posible.

Por ejemplo, puede configurar las siguientes instrucciones en una condicién simple:

StoreID = StoreNO
Dept Department
Salary > Commission

Si ve las mismas instrucciones como una condicién avanzada, la condicién de combinacién aparece como la
siguiente expresion:

StoreID = StoreNO AND Dept = Department AND (Salary > Commission)
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Tipo de condicidon avanzada

Defina un tipo de condicion avanzada para una transformacién de combinacién no ordenada.

Una condicién avanzada puede incluir cualquier expresion que evalde un valor numérico o booleano. Una
condicién avanzada puede incluir cualquiera de los siguientes operadores: =, =, >, >=, <, <=,

Puede especificar una constante para la condicién de combinacion. El equivalente numérico de FALSE es
cero (0). Todo valor distinto de cero equivale a TRUE. Por ejemplo, la transformacién contiene un puerto
Ilamado NUMBER_OF_UNITS con un tipo de datos numérico. Configure una condicién de filtro para que
devuelva FALSE si el valor de NUMBER_OF_UNITS es igual a cero. De lo contrario, la condicién devuelve
TRUE.

Nota: No se puede utilizar un solo puerto dinamico o un selector de puerto como valor booleano para una
condicién de combinacion.

Para introducir una expresion en la condiciédn de combinacion, elija el tipo de condiciéon Avanzadas en la
ficha Unién. Utilice el editor de expresiones para incluir puertos, parametros, expresiones, selectores de
puerto y operadores en la condicion. Puede utilizar puertos generados. Puede especificar un solo puerto en
el editor de expresiones si el tipo de puerto es numérico. Sin embargo, no se puede introducir un selector de
puerto como una expresion.

Por ejemplo, imagine que desea unir origenes de forma que coincida el nombre completo de un empleado. El
origen principal incluye un puerto de nombre FirstName y otro de apellido LastName. El origen de detalle
incluye un puerto de nombre completo FullName. Defina la siguiente condicién para concadenar los puertos
principales y hacer coincidir el nombre completo en los dos origenes:

CONCAT (FirstName, LastName) = FullName

Selectores de puerto en condiciones de combinacién

En una condicién de combinacién puede incluir selectores de puerto. La condicién de combinacién debe
hacer referencia a un selector de puerto del grupo principal y a un selector de pu