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Einleitung

Verwenden Sie das Informatica® Developer Tool-Handbuch, um sich mit der Benutzeroberflache im Developer
Tool vertraut zu machen. Sie erhalten Informationen zum Herstellen einer Verbindung mit einem
Modellrepository, zum Erstellen von Verbindungen und Datenobjekten sowie zum Bereitstellen von
Anwendungen.

Informatica-Ressourcen

Informatica stellt Ihnen iiber das Informatica-Netzwerk und andere Online-Portale zahlreiche
Produktressourcen zur Verfligung. Nutzen Sie die Ressourcen, um lhre Informatica-Produkte und -Losungen
optimal zu nutzen und von anderen Informatica-Benutzern und Fachspezialisten zu lernen.

Informatica Network

Das Informatica Network bietet Zugriff auf zahlreiche Ressourcen, darunter die Informatica-
Wissensdatenbank und der globale Kundensupport von Informatica. Um auf das Informatica Network
zuzugreifen, besuchen Sie https://network.informatica.com.

Als Mitglied des Informatica Network haben Sie die folgenden Optionen:
e Durchsuchen Sie die Wissensdatenbank nach Produktressourcen.

e Zeigen Sie Informationen zur Produktverfiigbarkeit an.

e Erstellen und Gberpriifen Sie Ihre Supportfalle.

o |hrlokales Informatica Network fiir Benutzergruppen suchen und mit anderen Benutzern
zusammenarbeiten.

Informatica-Wissensdatenbank

In der Informatica-Wissensdatenbank finden Sie Produktressourcen wie beispielsweise praktische
Anleitungen, Best Practices, Videotutorials und Antworten auf haufig gestellte Fragen.

Fir die Suche in der Wissensdatenbank besuchen Sie https://search.informatica.com. Wenn Sie Fragen,
Kommentare oder Ideen zur Wissensdatenbank haben, wenden Sie sich per E-Mail an das Team der
Informatica-Wissensdatenbank unter KB_Feedback@informatica.com.

13


https://network.informatica.com
http://search.informatica.com
mailto:KB_Feedback@informatica.com

14

Informatica-Dokumentation

Verwenden Sie das Informatica-Dokumentationsportal, um in einer umfangreichen Dokumentationsbibliothek
nach aktuellen und neuen Produktversionen zu suchen. Um das Dokumentationsportal zu erkunden,
besuchen Sie https://docs.informatica.com

Wenn Sie Fragen, Kommentare oder Ideen zur Produktdokumentation haben, wenden Sie sich an das
Informatica-Dokumentationsteam unter infa_documentation@informatica.com

Informatica-Produktverfiigbarkeitsmatrizen

Produktverfiigbarkeitsmatrizen (PAMs) geben die Versionen der Betriebssysteme, Datenbanken und Typen
von Datenquellen und Zielen an, die in einer Produktversion unterstiitzt werden. Sie konnen die Informatica-
PAMs unter https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices
durchsuchen.

Informatica Velocity

Informatica Velocity ist eine Sammlung von Tipps und Best Practices, die von den Professionellen
Informatica-Diensten entwickelt wurden und auf praktischen Erfahrungen aus Hunderten von
Datenmanagementprojekten basieren. Informatica Velocity umfasst das gesammelte Wissen von
Informatica-Beratern, die mit Unternehmen auf der ganzen Welt zusammenarbeiten, um erfolgreiche
Datenmanagementlésungen zu planen, zu entwickeln, bereitzustellen und zu warten.

Die Informatica Velocity-Ressourcen finden Sie unter http://velocity.informatica.com. Wenn Sie Fragen,
Anregungen oder Ideen zu Informatica Velocity haben, wenden Sie sich an die professionellen Informatica-
Dienste unter ips@informatica.com.

Informatica Marketplace

Informatica Marketplace ist ein Forum, das Losungen zur Erweiterung und Verbesserung lhrer Informatica-
Implementierungen bereitstellt. Nutzen Sie die zahlreichen Losungen von Informatica-Entwicklern und -
Partnern im Marketplace, um Ihre Produktivitdt zu steigern und die Implementierungsdauer lhrer Projekte zu
verkiirzen. Den Informatica Marketplace finden Sie unter https://marketplace.informatica.com.

Globaler Kundensupport von Informatica

Sie konnen sich telefonisch oder iiber das Informatica-Netzwerk an ein Global Support-Center wenden.

Die Telefonnummer des globalen Kundensupports von Informatica vor Ort finden Sie auf der Informatica-
Website unter folgender Verkniipfung:
https://www.informatica.com/services-and-training/customer-success-services/contact-us.html.

Um im Informatica-Netzwerk nach Online-Supportressourcen zu suchen, besuchen Sie
https://network.informatica.com und wéhlen Sie die eSupport-Option aus.

Einleitung


https://docs.informatica.com
mailto:infa_documentation@informatica.com
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices
http://velocity.informatica.com
mailto:ips@informatica.com
https://marketplace.informatica.com
https://www.informatica.com/services-and-training/customer-success-services/contact-us.html
http://network.informatica.com

KAPITEL 1

Informatica Developer

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Informatica Developer - Ubersicht, 15

e Informatica Developer starten, 18

o Informatica Developer - Schnittstelle, 19

e Einrichten von Informatica Developer, 23

e Domadnen, 25

e Projekte, 26

o Projektberechtigungen, 27
e Ordner, 30

e Objektkopieroperationen, 31
e Tags, 32

Informatica Developer - Ubersicht

Das Developer Tool ist eine Anwendung, die Sie zum Entwurf und zur Umsetzung von Datenintegrations-,
Datenqualitats-, Daten-Profiling- und Datendienstlosungen verwenden.

Sie kdnnen das Developer Tool zum Importieren von Metadaten und Erstellen von Verbindungen und
Datenobjekten verwenden. Sie kdnnen das Developer Tool auch verwenden, um Profile, Mappings und
Arbeitsablaufe zu erstellen und auszufihren.

Informatica Data Quality und Profiling

Verwenden Sie die Datenqualitatsfunktionen im Developer Tool, um den Inhalt und die Struktur Ihrer Daten zu
analysieren und die Daten gemaR den Bediirfnissen lhres Unternehmens besser nutzen zu kénnen.

Verwenden Sie das Developer Tool zum Konzipieren und Durchfiihren von Prozessen, mit denen die
folgenden Aufgaben durchgefiihrt werden kénnen:

o Erstellen von Profilen fiir Daten. Profiling macht den Inhalt und die Struktur lhrer Daten erkennbar.
Profiling ist ein wichtiger Schritt in jedem Datenprojekt, da hierdurch Starken und Schwéchen in lhren
Daten erkannt und Sie bei der Definition lhres Projektplans unterstiitzt werden.

o Erstellen von Scorecards, um die Datenqualitdt zu priifen. Eine Scorecard ist eine grafische Darstellung
der Qualitdtsmessungen in einem Profil.
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Standardisieren von Datenwerten. Standardisieren Sie Daten, um Fehler und Inkonsistenzen zu entfernen,
die Sie finden, wenn Sie ein Profil ausfiihren. Sie kdnnen Variationen der Zeichensetzung, Formatierung
und Rechtschreibung standardisieren. Sie kdnnen beispielsweise sicherstellen, dass die Werte fiir Stadt,
Staat und Postleitzahl konsistent sind.

Daten parsen Beim Parsen wird ein aus mehreren Werten zusammengesetztes Feld gelesen und fiir jeden
Wert in Abhdngigkeit vom darin enthaltenen Informationstyp ein Feld erzeugt. Durch Parsen kénnen
Datensatzen auch Informationen hinzugefiigt werden. Sie konnen zum Beispiel eine Parsing-Operation
definieren, um zu Produktdaten MalReinheiten hinzuzufiigen.

Validieren von Postadressen. Die Adressvalidierung bewertet und verbessert die Genauigkeit und
Zustellbarkeit Ihrer Postadressendaten. Die Adressvalidierung korrigiert Fehler in Adressen und
komplettiert unvollstandige Adressen, indem die Adressdatensé&tze mit Referenzdaten von nationalen
Zustellern verglichen werden. Die Adressvalidierung kann auch Postinformationen hinzufiigen, die die
Postzustellung beschleunigen und die Zustellkosten reduzieren.

Nach doppelten Datensétzen suchen. Die Doppelanalyse berechnet den Ahnlichkeitsgrad zwischen
Datensatzen, indem sie Daten aus einem oder mehreren Feldern in jedem Datensatz vergleicht. Sie wahlen
die zu analysierenden Felder sowie die Vergleichsstrategien, die auf die Daten angewendet werden sollen.
Das Developer Tool ermdglicht zwei Typen von Doppelanalyse: Feld-Matching, das dhnliche ode
duplizierte Datensétze erkennt, und Identitdts-Matching, das dhnliche oder duplizierte Identitaten in
Datensatz-Daten erkennt.

Ausnahmenverwaltung. Eine Ausnahme ist ein Datensatz, der Datenqualiltatsprobleme enthélt, die Sie von
Hand korrigieren miissen. Sie kdnnen ein Mapping durchfiihren, um Ausnahmedatensétze zu finden, die
noch in einem Datensatz enthalten sind, nachdem Sie andere Datenqualiltdtsprozesse durchgefiihrt
haben. Sie liberpriifen und bearbeiten Ausnahmedatensétze im Analyst Tool.

Erstellen von Referenzdatentabellen. Informatica stellt Referenzdaten zur Verfiigung, die mehrere Typen
von Datenqualitdatsprozessen aufwerten kdnnen, darunter Standardisierung und Parsen. Sie kdnnen
Referenztabellen mit Daten aus Profilergebnissen erstellen.

Erstellen und Durchfiihren von Datenqualitatsregeln. Informatica bietet Regeln, die Sie ausfiihren oder
bearbeiten kénnen, um lhre Projektziele zu erreichen. Sie konnen Mapplets erstellen und diese als Regeln
im Developer Tool validieren.

Zusammenarbeiten mit Informatica-Anwendern. Das Modellrepository speichert Referenzdaten und
Regeln, und dieses Repository steht fiir Benutzer des Developer Tools und des Analyst Tools zur
Verfligung. Benutzer konnen in Projekten zusammenarbeiten, und in unterschiedlichen Stadien eines
Projekts kdnnen unterschiedliche Benutzer den Eigentiimerstatus fiir Objekte (ibernehmen.

Verwenden Sie das Developer Tool oder infacmd, um zur Wiederverwendung der Metadaten Zuordnungen
aus PowerCenter zu importieren oder Zuordnungen in PowerCenter zu exportieren.

Zum Importieren von Daten aus PowerCenter in das Modellrepository fiihren Sie folgende Aufgaben durch:

1. Exportieren Sie PowerCenter-Objekte mit dem PowerCenter Client oder dem folgenden Befehl in eine
Datei:
pmrep ExportObject

2.  Wandeln Sie die Exportdatei mithilfe des folgenden Befehls in eine Modellrepository-Datei um:
infacmd ipc importFromPC

3. Importieren Sie die Objekte mit dem Developer Tool oder dem folgenden Befehl:
infacmd tools importObjects
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Zum Exportieren von Daten aus dem Modellrepository in das PowerCenter-Repository fiihren Sie folgende
Aufgaben durch:

1. Exportieren Sie Modellrepository-Objekte mit dem Developer Tool oder dem folgenden Befehl in eine
Datei:
infacmd tools ExportObjects

Alternativ kdnnen Sie infacmd ipc ExportToPC direkt fiir den Export ausfiihren.

2. Wandeln Sie die Exportdatei mithilfe des folgenden Befehls in eine PowerCenter-Datei um:
infacmd ipc ExporttoPC

3. Importieren Sie die Objekte mit PowerCenter oder dem folgenden Befehl:
pmrep importObjects

Informatica Data Services

Datendienste sind eine Sammlung von wiederverwendbaren Vorgangen, die Sie fir den Zugriff auf Daten und
die Umwandlung von Daten ausfiihren kénnen.

Verwenden Sie die Datendienstfunktionen im Developer Tool, um folgende Ziele zu erreichen:

Definieren von logischen Datenansichten. Eine logische Datenansicht beschreibt die Struktur und
Verwendung von Daten in einem Unternehmen. Sie kdnnen ein logisches Datenobjektmodell erstellen, das
zeigt, welche Datentypen Ihr Unternehmen verwendet, und wie diese Daten strukturiert sind.

Mapping von logischen Modellen auf Datenquellen oder Datenziele. Erstellen eines Mappings, das Objekte
in einem logischen Modell mit Datenquellen oder Datenzielen verkniipft. Sie kénnen Daten aus mehreren
ungleichartigen Quellen verkniipfen, um eine Einzelansicht der Daten zu erhalten. Sie kénnen auch Daten,
die einem Modell entsprechen, in mehrere ungleichartige Ziele laden.

Erstellen virtueller Datenansichten. Sie konnen fiir einen Datenintegrationsdienst eine virtuelle
Verbunddatenbank bereitstellen. Endbenutzer konnen SQL-Abfragen mit den virtuellen Daten durchfiihren,
ohne die eigentlichen Quelldaten zu beeinflussen.

Bieten Sie Zugriff auf Datenintegrationsfunktionalitat Giber eine Webdienst-Schnittstelle. Sie kénnen einen
Webdienst fiir einen Datenintegrationsdienst bereitstellen. Endbenutzer kénnen Anfragen an den
Webdienst senden und iber SOAP-Meldungen Antworten erhalten.

Verwenden Sie das Developer Tool oder infacmd, um zur Wiederverwendung der Metadaten Zuordnungen
aus PowerCenter zu importieren oder Zuordnungen in PowerCenter zu exportieren.

Zum Importieren von Daten aus PowerCenter in das Modellrepository fiihren Sie folgende Aufgaben durch:

1. Exportieren Sie PowerCenter-Objekte mit dem PowerCenter Client oder dem folgenden Befehl in eine
Datei:
pmrep ExportObject

2. Wandeln Sie die Exportdatei mithilfe des folgenden Befehls in eine Modellrepository-Datei um:
infacmd ipc importFromPC

3. Importieren Sie die Objekte mit dem Developer Tool oder dem folgenden Befehl:
infacmd tools importObjects

Zum Exportieren von Daten aus dem Modellrepository in das PowerCenter-Repository fiihren Sie folgende
Aufgaben durch:

1. Exportieren Sie Modellrepository-Objekte mit dem Developer Tool oder dem folgenden Befehl in eine
Datei:
infacmd tools ExportObjects

Alternativ kdnnen Sie infacmd ipc ExportToPC direkt fiir den Export ausfiihren.
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2. Wandeln Sie die Exportdatei mithilfe des folgenden Befehls in eine PowerCenter-Datei um:
infacmd ipc ExporttoPC

3. Importieren Sie die Objekte mit PowerCenter oder dem folgenden Befehl:
pmrep importObjects

Erstellen Sie Mappings, die Doméanenbenutzer von der Befehlszeile aus starten kdnnen, und stellen Sie
diese bereit.

Erstellen von Profilen fiir Daten. Wenn Sie die Profiling-Option verwenden, werden Daten profiliert, um den
Inhalt und die Struktur der Daten offenzulegen. Profiling ist ein wichtiger Schritt in jedem Datenprojekt, da
es Starken und Schwachen in Ihren Daten identifizieren kann und Sie bei der Definition lhres Projektplans
unterstitzt.

Informatica Developer starten

18

Wenn das Developer-Tool auf einem lokalen Computer installiert ist, verwenden Sie das Windows-Startmendj,
um das Tool zu starten. Wenn das Developer-Tool auf einem Remote-Computer installiert ist, verwenden Sie
die Befehlszeile, um das Tool zu starten.

Starten des Developer-Tools auf einem lokalen Computer

Verwenden Sie das Windows-Startmeni zum Starten des Developer-Tools, das auf einem lokalen Computer
installiert ist.

1.

Klicken Sie im Windows-Startmeni aufAlle Programme > Informatica [Version] > Client > Developer-
Client > Starten von Informatica Developer .

Beim ersten Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite mit mehreren Symbolen
angezeigt. Beim nachfolgenden Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite nicht mehr
angezeigt.

Klicken Sie auf Workbench.

Beim ersten Starten des Developer Tools miissen Sie einen Domanennamen und ein Modellrepository
hinzufiigen. Wenn die Domane mehr als einen Datenintegrationsdienst enthélt, missen Sie auch einen
Standarddienst auswahlen.

Starten des Developer-Tools auf einem Remote-Computer

Verwenden Sie die Befehlszeile zum Starten des Developer-Tools, das auf einem Remote-Computer installiert

ist.

Wenn das Developer-Tool auf einem Remote-Computer installiert ist, haben Sie moglicherweise keinen
Schreibzugriff auf das Installationsverzeichnis. Sie miissen ein Workspace-Verzeichnis auf Ihrem lokalen
Computer angeben, auf dem das Developer-Tool temporare Dateien schreiben kann. Ein Administrator kann
das lokale Workspace-Verzeichnis fiir alle Benutzer konfigurieren. Sie konnen das Standardverzeichnis
aufheben, wenn Sie das Developer-Tool starten.

Wenn das konfigurierte lokale Workspace-Verzeichnis nicht vorhanden ist, erstellt das Developer-Tool das
Verzeichnis, wenn es temporéare Dateien schreibt.

1.

Offnen Sie die Eingabeaufforderung.
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2. Geben Sie den Befehl zum Starten des Developer-Tools ein. Sie kdnnen das lokale Standard-Workspace-
Verzeichnis verwenden oder das Standardverzeichnis tiberschreiben.
e Um das lokale Standard-Workspace-Verzeichnis zu verwenden, geben Sie den folgenden Befehl ein:
\\<remote installation directory>\developer.exe
Beispiel:
\\MyRemoteMachine\Informatica\9.5.1\clients\DeveloperClient\developer.exe
¢ Um das lokale Standard-Workspace-Verzeichnis aufzuheben, geben Sie den folgenden Befehl ein:
\\<remote installation directory>\developer.exe -data <local workspace directory>
Beispiel:

\\MyRemoteMachine\Informatica\9.5.1\clients\DeveloperClient\developer.exe -data
C:\temp\MyWorkspace

Ordnernamen im lokalen Workspace-Verzeichnis diirfen nicht das Nummernzeichen (#) enthalten.
Wenn Ordnernamen im lokalen Workspace-Verzeichnis Leerzeichen enthalten, umschlieRen Sie das
gesamte Verzeichnis mit doppelten Anfiihrungszeichen.
Beim ersten Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite mit mehreren Symbolen
angezeigt. Beim nachfolgenden Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite nicht mehr
angezeigt.

3. Klicken Sie auf Workbench.

Beim ersten Starten des Developer Tools miissen Sie einen Domanennamen und ein Modellrepository
hinzufiigen. Wenn die Domane mehr als einen Datenintegrationsdienst enthélt, miissen Sie auch einen
Standard-Datenintegrationsdienst auswahlen.

Informatica Developer - Schnittstelle

Mit dem Developer Tool kdnnen Sie Datenqualitats- und Datendienstlésungen entwerfen und implementieren.

Sie konnen im Developer Tool an mehreren Aufgaben gleichzeitig arbeiten. Sie kdnnen aulRerdem in mehreren
Ordnern und Projekten gleichzeitig arbeiten. Um im Developer Tool zu arbeiten, greifen Sie auf die Developer
Tool-Workbench zu.
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Die folgende Abbildung zeigt die Developer Tool-Workbench:
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Die empfohlene Bildschirmauflésung fiir das Developer Tool ist in Windows 1920 * 1080 Pixel.

Informatica Developer - Ansichten

Die Developer Tool-Workbench enthélt Editoren und Ansichten. Sie bearbeiten Objekte, wie z. B. Zuordnungen,
im Editor. Das Developer Tool zeigt Ansichten basierend auf dem im Editor ausgewahlten Objekt an.

Sie konnen zusatzliche Ansichten auswahlen, Ansichten ausblenden und Ansichten an eine andere Position in
der Developer Tool-Workbench verschieben.

Klicken Sie zur Auswahl der gewiinschten Ansichten auf Fenster > Ansicht anzeigen.

Standardansichten
Die Developer Tool-Workbench zeigt standardmaRig die folgenden Ansichten an:
Ansicht ,Verbindungs-Explorer”

Zeigt Verbindungen zu relationalen Datenbanken an.
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Ansicht ,Daten-Viewer”
Zeigt Quelldaten, Profilergebnisse und eine Vorschau der Ausgabe einer Umwandlung an. .
Ansicht ,Objekt-Explorer”

Zeigt die Doméne und die Entwurfs- und Laufzeitobjekte in der Domane an. Entwurfszeitobjekte werden
in Projekten und Ordnern im Modellrepository gespeichert. Laufzeitobjekte werden als Teil einer
Laufzeitanwendung in einem Datenintegrationsdienst gespeichert.

Ansicht ,Outline”

Zeigt Objekte an, die von einem in der Ansicht Objekt-Explorer ausgewahlten Objekt abhangig sind.
Statusansicht

Zeigt den Status von Operationen, z. B. einer Mapping-Ausfiihrung, im Developer Tool an.
Ansicht ,Eigenschaften”

Zeigt die Eigenschaften fiir ein Objekt an, das im Editor ausgewahlt ist.

Zusatzliche Ansichten
Die Developer Tool-Workbench zeigt auBerdem die folgenden Ansichten an:
Ansicht ,Alarme”
Zeigt Verbindungsstatusalarme an.
Ansicht ,Audit Viewer"

Zeigt die Priifergebnisse fiir Regeln und Bedingungen an, nachdem eine Zuordnung mit einer Priifung
ausgefihrt wurde.

Ansicht ,Referenzkarte”

Zeigt den Spickzettel an, den Sie 6ffnen. Um einen Spickzettel zu 6ffnen, klicken Sie auf Hilfe >
Spickzettel und wahlen Sie einen Spickzettel aus.

Ansicht ,Ausgecheckte Objekte”
Zeigt alle ausgecheckten Objekte an.
Ansicht ,Datenprozessorereignisse”

Zeigt Informationen zu Initialisierungs-, Ausfiihrungs- und Ubersichtereignissen an, die beim Ausfiihren
einer Datenprozessorumwandlung im Developer Tool stattfinden.

Ansicht ,Datenprozessor-Hex-Quelle”

Zeigt ein Eingabedokument im Hexadezimalformat an.
Hilfeansicht

Zeigt kontextsensitive Onlinehilfe an.
Ansicht ,Objektabhangigkeiten”

Zeigt die Objektabhéngigkeiten beim Anzeigen, Andern oder Léschen eines Objekts an.
Suchansicht

Zeigt die Suchergebnisse an. Sie kdnnen auch das Dialogfeld ,Suchoptionen” starten.
Ansicht ,Tags”

Zeigt Tags an, die ein Objekt im Modellrepository anhand der Unternehmensanwendung definieren.

Informatica Developer - Schnittstelle 21



Ansicht ,Benachrichtigungen”

Zeigt Optionen zum Benachrichtigen der Benutzer oder Gruppen an, wenn die gesamte Arbeit in der
Human-Aufgabe abgeschlossen ist.

Ansicht Validierungsprotokoll
Zeigt Objektvalidierungsfehler an.
Ansicht ,Versionshistorie”

Zeigt die Versionshistorie der ausgewahlten Objekte an. Sie kdnnen Kommentare zum Einchecken lesen
und Benutzerinformationen zu eingecheckten Objekten anzeigen.

Informatica Developer - Begriilungsseite

Beim ersten Offnen des Developer-Tools wird die BegriiRungsseite angezeigt. Auf der BegriiRungsseite
finden Sie Informationen zur Konfiguration des Developer-Tools und zum Einstieg in die Arbeit mit dem Tool.

Die BegriiBungsseite zeigt folgende Optionen:

o Ubersicht. Klicken Sie auf Ubersicht, um eine Ubersicht liber Datenqualitits- und Datendienstelésungen zu
erhalten.

o Erste Schritte. Klicken Sie auf Erste Schritte, um mehr dariiber zu erfahren, wie das Developer Tool
eingerichtet wird und auf die Lektionen von Informatica Data Quality und Informatica Data Services
zugegriffen wird.

e Tutorials. Klicken Sie auf die Schaltflache "Tutorials", um die Spickzettel fiir das Developer Tool und fiir
Datenqualitat- und Datendienstldsungen zu sehen.

¢ Internet-Ressourcen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Internet-Ressourcen”, um eine Verkniipfung mit der
Informatica-Wissensdatenbank zu erstellen. Sie konnen auf die Informatica How-To-Bibliothek zugreifen.
Die Informatica-Produktverwendung enthalt Artikel Gber Informatica Data Quality, Informatica Data
Services und andere Produkte von Informatica.

e Workbench. Klicken Sie auf die Schaltflache "Workbench", um mit der Arbeit im Developer Tool zu
beginnen.

Klicken Sie auf Hilfe > Willkommenzum Zugriff auf die BegriiRungsseite, nachdem Sie sie geschlossen
haben.

Spickzettel

Das Developer Tool umfasst Spickzettel als Teil der Online-Hilfe. Ein Spickzettel ist eine schrittweise
Anleitung, die Ihnen bei der Durchfiihrung von einer oder mehreren Aufgaben im Developer Tool hilft.

Nachdem Sie einen Spickzettel vollstandig ausgefiillt haben, fiihren Sie die Aufgaben aus und sehen die
Ergebnisse. Zum Beispiel konnen Sie einen Spickzettel ausfiillen, um ein physisches Datenobjekt zu
importieren und eine Vorschau dafiir aufzurufen.

Um auf die Spickzettel zuzugreifen, klicken Sie auf Hilfe > Spickzettel.

Informatica Developer - Onlinehilfe

Mit den Informationen im Onlinehilfesystem zu Informatica Developer kdnnen Sie den groRtmdoglichen
Nutzen aus dem Developer Tool schopfen. Nutzen Sie die Optionen ,Inhalt”, ,Suche” und ,Index”, um mehr
Uber die Funktionen und Moglichkeiten des Developer Tools zu erfahren. Fligen Sie Lesezeichen zu Seiten
hinzu, die Sie niitzlich finden. Verwenden Sie die Option ,Verwandte Themen”, um Seiten mit dhnlichen
Informationen zu finden.
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Informatica - Einstellungen

Das Dialogfeld Einstellungen enthalt Einstellungen fiir das Developer Tool und fiir die Eclipse-Plattform.

Verwenden Sie die Informatica-Einstellungen, um die Einstellungen im Developer Tool zu verwalten.
Verwenden Sie zum Beispiel Informatica-Einstellungen, um Konfigurationen, Verbindungen,
Umwandlungseinstellungen, Tags oder verfligbare Data Integration Services zu verwalten.

Das Developer Tool basiert auf der Eclipse-Plattform. Im Dialogfeld Einstellungen kénnen auch die
Einstellungen fir die Eclipse-Plattform verwaltet werden. Informatica unterstiitzt lediglich die Informatica-
Einstellungen.

Um auf die Informatica-Einstellungen zuzugreifen, klicken Sie auf Fenster > Einstellungen. Wahlen Sie im
Dialogfeld Einstellungen die Option Informatica.

Informatica Marketplace

Der Informatica Marketplace bietet vordefinierte Lésungen fiir die Erweiterung, Ausweitung oder
Verbesserung lhrer Datenintegrationsimplementierung.

Fir den Zugriff auf Informatica Marketplace, klicken Sie auf der Symbolleiste auf Marketplace. Im Developer
Tool wird die Ansicht ,Marketplace” angezeigt.

Sie missen sich als Benutzer registrieren, bevor Sie sich im Marketplace zum ersten Mal anmelden kdnnen.

Nachdem Sie sich angemeldet haben, kdnnen Sie Verkniipfungen zu vordefinierten Losungen im Editor
sehen. Sie kdnnen nach einer solchen Lsung im Suchfeld von Marketplace suchen und die Suchergebnisse
anzeigen. Eine Losung kann Mappings, Mapping-Objekte, Profile oder Arbeitsabldufe enthalten, die Sie in das
Modellrepository zur Verwendung im Developer Tool importieren kdnnen.

Um eine Marketplace-Losung zu importieren, klicken Sie neben der Marketplace-Losung auf die Schaltflache
Importieren und fiihren Sie die Schritte zum Importieren der Lésung in das Modellrepository durch. Zum
Importieren einer Losung miissen Sie mit dem Modellrepository verbunden sein. Sie miissen wahrend des
Importprozesses einen Ordner wahlen, um die zugehorigen Quelldateien und Dokumentation fiir die Losung
zu kopieren.

Nach dem Importieren der Losung in das Modellrepository kénnen Sie das Mapping ausfiihren, oder Sie
konnen es bearbeiten, bevor Sie es auszufiihren.

Sie konnen auch eine Losung veroffentlichen, um anderen Benutzern in der Marketplace-Community zu
helfen.

Einrichten von Informatica Developer

Richten Sie Informatica Developer fiir den Zugriff auf Modellrepository-Objekte ein. Wahlen Sie den
Datenintegrationsdienst aus, um eine Vorschau der Daten anzuzeigen und Profile, Mappings und
Arbeitsablaufe auszufihren.

Um das Developer Tool einzurichten, fiihren Sie die folgenden Aufgaben durch:

1. Hinzufligen einer Doméne.

2. Hinzufiigen eines Modellrepositorys.

3.  Wenn die Domane mehr als einen Datenintegrationsdienst enthalt, wahlen Sie einen Standarddienst aus.
4

Wenn die Doméane mehr als einen Metadaten-Zugriffsdienst enthélt, wahlen Sie einen Standarddienst
aus.
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Nachdem Sie das Developer Tool eingerichtet haben, kénnen Sie Projekte und Ordner erstellen, um lhre Arbeit
zu speichern.

Schritt 1. Hinzufligen einer Domane

Fiigen Sie eine Domane zum Developer Tool hinzu, um auf Dienste zuzugreifen, die auf der Doméne laufen.

Bevor Sie eine Domane hinzufiigen, iberpriifen Sie, dass Sie einen Domanennamen, einen Hostnamen und
eine Portnummer haben, um die Verbindung zu einer Doméane herzustellen. Sie erhalten diese Informationen
von einem Doméanenadministrator.

1.

Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet

Wahlen Sie Informatica > Doméanen.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Neue Domane wird eingeblendet

Geben Sie den Domanennamen, den Hostnamen und die Portnummer ein.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Klicken Sie auf OK.

Schritt 2. Hinzufligen eines Modellrepositorys

Fligen Sie ein Modell-Repository hinzu, um auf Projekte und Ordner zuzugreifen.

Bevor Sie ein Modell-Repository hinzufligen, liberpriifen Sie die folgenden Voraussetzungen:

A T o

Ein Administrator hat den Modell-Repository Service im Administrator Tool konfiguriert.

Sie haben einen Benutzernamen und ein Passwort, um auf den Modell-Repository Service zuzugreifen. Sie
erhalten diese Informationen von einem Domé&nenadministrator.

Klicken Sie auf Datei > Mit Repository verbinden.

Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Modell-Repository Service auszuwéhlen.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Weiter.

Geben Sie Ihren Benutzernamen und das Passwort ein.

Klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Projekt 6ffnen wird eingeblendet.

Zum Filtern der Liste der Projekte, die im Objekt-Explorer erscheinen, [dschen Sie die Projekte, die Sie
nicht 6ffnen mochten.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Der Modellrepository-Dienst wird in der Ansicht Objekt-Explorer angezeigt und enthélt die Projekte, die
gedffnet werden sollen. In der Ansicht Objekt-Explorer wird auch die Doméne angezeigt, die den Dienst
enthalt.

Schritt 3. Auswahlen eines Standard-Datenintegrationsdiensts

Der Data Integration Service fiihrt Datenintegrationsaufgaben im Developer Tool aus. Wenn die Domé&ne mehr
als einen Datenintegrationsdienst enthélt, wahlen Sie einen Standarddienst aus. Sie kdnnen den
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standardméaBigen Data Integration Service iiberschreiben, wenn Sie ein Mapping ausfiihren oder eine
Datenvorschau aufrufen.

Hinweis: Wenn die Domaéne nur einen einzigen Datenintegrationsdienst enthélt, ist dieser Schritt optional.
Fligen Sie eine Doméne hinzu, bevor Sie einen Data Integration Service auswahlen.

1. Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

Wahlen Sielnformatica > Data Integration Services.

Erweitern Sie die Domaéne.

Wahlen Sie einen Data Integration Service.

Klicken Sie auf Als Standard definieren.

Klicken Sie auf OK.

S T

Schritt 4. Wahlen Sie einen Metadaten-Zugriffsdienst aus.

Der Metadaten-Zugriffsdienst ermdglicht dem Developer Tool den Zugriff auf Hadoop-
Verbindungsinformationen, um Metadaten zu importieren und in der Vorschau anzuzeigen. Wenn die Doméane
mehr als einen Metadaten-Zugriffsdienst enthélt, wahlen Sie einen Standarddienst aus. Sie kdnnen den
standardméRigen Metadaten-Zugriffsdienst iiberschreiben, wenn Sie ein Datenobjekt importieren.

Hinweis: Wenn die Doméne nur einen einzigen Metadaten-Zugriffsdienst enthalt, ist dieser Schritt optional.
Fiigen Sie eine Domane hinzu, bevor Sie einen Metadaten-Zugriffsdienst auswahlen.

1. Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

Wahlen Sie Informatica > Metadaten-Zugriffsdienst.

Erweitern Sie die Doméne.

Wahlen Sie einen Metadaten-Zugriffsdienst aus.

Klicken Sie auf Als Standard definieren.

Klicken Sie auf OK.

o o~ WD

Domanen

Die Informatica-Doméne ist eine Sammlung von Knoten und Diensten, die die Informatica-Umgebung
definieren.

Eine Domane wird im Developer Tool hinzugefiigt. Sie konnen aulRerdem die Doméaneninformationen
bearbeiten oder eine Domane entfernen. Doméaneninformationen verwalten Sie in den Developer Tool-
Einstellungen.
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Projekte

Ein Projekt ist ein Container auf hochster Ebene, den Sie verwenden, um Ordner und Objekte im Developer-

Tool zu speichern.

Verwenden Sie Projekte, um die Objekte zu organisieren und zu verwalten, die Sie fiir Data Services und
Datenqualitatslosungen verwenden wollen.

Zum Verwalten und Anzeigen von Projekten verwenden Sie die Ansicht Objekt-Explorer. Wenn Sie ein Projekt
erstellen, speichert das Developer-Tool das Projekt im Modellrepository.

Jedes Projekt, das Sie erstellen, erscheint ebenfalls im Analyst-Tool.

Die folgende Tabelle beschreibt die Aufgaben, die Sie in einem Projekt vornehmen kdnnen:

Aufgabe

Beschreibung

Projekte verwalten

Projektinhalte verwalten. Sie konnen ein Projekt erstellen, duplizieren, umbenennen und
I6schen. Sie kdnnen Projektinhalte ansehen.

Projekte filtern

Filtern Sie die Liste der Projekte, die in der Anzeige Objekt-Explorer angezeigt werden.

Ordner verwalten

Organisieren Sie die Projektinhalte in Ordnern. Sie kdnnen Ordner innerhalb von Projekten
erstellen, duplizieren, umbenennen und verschieben.

Objekte verwalten

Sie konnen Objektinhalte ansehen und Objekte in einem Projekt oder in einem Ordner
innerhalb eines Projekts duplizieren, umbenennen, verschieben und [6schen.

Projekte suchen

Sie konnen nach Ordnern oder Objekten in Projekten suchen. Sie konnen Suchergebnisse
anzeigen und ein Objekt aus den Ergebnissen auswéahlen, um seinen Inhalt anzusehen.

Berechtigungen
zuweisen

Wiahlen Sie die Benutzer und Gruppen aus, die Objekte in dem Projekt anzeigen und
bearbeiten konnen. Geben Sie an, welche Benutzer und Gruppen anderen Benutzern und
Gruppen Berechtigungen zuweisen konnen.

Erstellen eines Projekts

Erstellen Sie ein Projekt, um Objekte und Ordner zu speichern.

1. Wahlen Sie einen Modellrepository-Service in der Ansicht Objekt-Explorer.

2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Projekt.

Das Dialogfeld Neues Projekt wird eingeblendet.

3. Geben Sie einen Namen fiir das Projekt ein.

4. Klicken Sie auf Weiter.

Die Seite Projektberechtigungen des Dialogfelds Neues Projekt wird angezeigt.

5. Optional kénnen Sie einen Benutzer oder eine Gruppe auswahlen und ihnen Berechtigungen zuteilen.

6. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Projekt wird unter dem Modell-Repository Service in der Ansicht Objekt-Explorer angezeigt.
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Filtern von Projekten

Sie kdnnen die Liste der Projekte filtern, die in der Anzeige Objekt-Explorer angezeigt werden. Ein Filtern von
Projekten ist sinnvoll, wenn Sie Zugriff auf eine groRe Anzahl von Projekten haben, aber nur einige von ihnen
verwalten miissen.

Das Developer-Tool behilt die Liste der Projekte, die Sie filtern, bei, wenn Sie das nachste Mal eine
Verbindung zum Repository herstellen.

Sie kdnnen Projekte zu den folgenden Zeitpunkten filtern:
Bevor Sie eine Verbindung zum Repository herstellen

Wenn Sie Projekte filtern, bevor Sie eine Verbindung zum Repository herstellen, kénnen Sie Zeitspanne
verringern, die das Developer-Tool bend6tigt, um eine Verbindung zum Repository herzustellen.

Wahlen Sie Datei > Mit Repository verbinden. Nachdem Sie das Repository ausgewahlt und lhren
Benutzernamen und lhr Passwort eingegeben haben, klicken Sie auf Weiter. Das Dialogfeld Projekt
offnen zeigt alle Projekte an, auf die Sie Zugriff haben. Wahlen Sie die Projekte aus, die Sie im Repository
offnen mdchten, und klicken Sie anschlieBend auf Fertigstellen.

Nachdem Sie eine Verbindung zum Repository hergestellt haben

Wenn Sie bereits mit dem Repository verbunden sind, klicken Sie auf Datei > Projekte schlieBen, um
Projekte auBerhalb der Ansicht Objekt-Explorer zu filtern. Das Dialogfeld Projekt schlieBen zeigt alle
Projekte an, die derzeit in der Ansicht Objekt-Explorer ge6ffnet sind. Wahlen Sie die Projekte aus, die Sie
herausfiltern mochten, und klicken Sie dann auf Fertigstellen.

Um Projekte zu 6ffnen, die Sie gefiltert haben, klicken Sie auf Datei > Projekte 6ffnen.

Projektberechtigungen

Weisen Sie Benutzern oder Gruppen Berechtigungen zu. Projektberechtigungen legen fest, ob ein Benutzer
oder eine Gruppe Objekte anzeigen, Objekte bearbeiten oder anderen Berechtigungen zuweisen kann.

Sie kdnnen die folgenden Berechtigungen zuweisen:
Lesen

Der Benutzer oder die Gruppe kann alle Objekte im Projekt 6ffnen, als Vorschau aufrufen, exportieren,
validieren und bereitstellen. Der Benutzer oder die Gruppe kann auflerdem die Details des Projekts
anzeigen.

Schreiben

Der Benutzer oder die Gruppe hat Leseberechtigungen fiir alle Objekte im Projekt. Zusé&tzlich dazu kann
der Benutzer oder die Gruppe alle Objekte im Projekt bearbeiten, Projektdetails bearbeiten, alle Objekte
im Projekt 16schen und das Projekt selbst I6schen.

Gewiahren

Der Benutzer oder die Gruppe hat Leseberechtigungen fiir alle Objekte im Projekt. Zusétzlich hierzu kann
der Benutzer oder die Gruppe anderen Benutzern oder Gruppen Berechtigungen erteilen.

Benutzer, denen die Administrator-Rolle fiir einen Modell-Repository Service zugewiesen ist, erben die
Berechtigungen fiir alle Projekte im Modell-Repository Service. Benutzer, die einer Gruppe zugewiesen sind,
erben die Gruppenberechtigungen.
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Berechtigungen flir externe Objekte

Berechtigungen treffen auf Objekte innerhalb eines Projekts zu. Das Developer Tool erweitert Berechtigungen
nicht auf abhangige Objekte, wenn die abhédngigen Objekte in anderen Projekten existieren.

Abhangige Objekte sind Objekte, die von anderen Objekten verwendet werden. Sie erstellen beispielsweise ein
Mapplet, das eine nicht wiederverwendbare Ausdrucksumwandlung enthélt. Das Mapplet ist das
Ubergeordnete Objekt. Die Ausdruckumwandlung ist ein abhéangiges Objekt im Mapplet.

Das Developer Tool erstellt Instanzen von Objekten, wenn Sie wiederverwendbare Objekte innerhalb eines
Ubergeordneten Objekts verwenden. Zum Beispiel: Sie erstellen ein Mapping mit wiederverwendbarer Lookup-
Transformation. Das Mapping ist das ibergeordnete Objekt. Es enthdlt eine Instanz der Lookup-
Transformation.

Ein Objekt kann Instanzen von abhangigen Objekten enthalten, die in anderen Projekten existieren. Um
abhadngige Objektinstanzen aus anderen Projekten anzuzeigen, bendtigen Sie Leseberechtigungen fiir die
anderen Projekte. Um abhangige Objektinstanzen aus anderen Projekten zu bearbeiten, bendtigen Sie
Schreibberechtigungen fiir das Projekt des Gibergeordneten Objekts und Leseberechtigungen fiir die anderen
Projekte.

Berechtigungen fir abhangige Objektinstanzen

Sie miissen eventuell auf ein Objekt zugreifen, das abhangige Objektinstanzen aus einem anderen Projekt
enthdlt. Falls Sie keine Leseberechtigung fiir das andere Projekt haben, bietet das Developer Tool
verschiedene Optionen, die von der Art Ihres Zugriffs auf das libergeordnete Objekt abh&ngen.

Wenn Sie versuchen, auf ein libergeordnetes Objekt zuzugreifen, das abhdngige Objektinstanzen enthilt, die
Sie nicht anzeigen kdnnen, gibt das Developer Tool eine Warnmeldung aus. Falls Sie mit dem Vorgang
fortfahren, erzeugt das Developer Tool Ergebnisse, die vom Typ des Vorgangs abh&ngen.

Die folgende Tabelle fiihrt die Ergebnisse der Vorgédnge auf, die Sie am libergeordneten Objekt vornehmen
konnen.

Vorgang Ergebnis
Offnen des iibergeordneten Das Developer Tool fordert Sie auf, zu bestimmen, wie das iibergeordnete Objekt

Objekts. gedffnet werden soll:

- Offnen einer Kopie. Das Developer Tool erstellt eine Kopie des iibergeordneten
Objekts. Die Kopie enthilt die abhdngigen Objektinstanzen, die Sie nicht
anzeigen konnen.

- Offnen. Das Developer Tool 6ffnet das Objekt, entfernt aber die abhéngigen
Objektinstanzen, die Sie nicht anzeigen kdnnen. Falls Sie das libergeordnete
Objekt abspeichern, entfernt das Developer Tool die abhdngigen
Objektinstanzen aus dem iibergeordneten Objekt. Das Developer Tool entfernt
die abhdngigen Objekte nicht aus dem Repository.

- Abbrechen. Das Developer Tool 6ffnet das iibergeordnete Objekt nicht.

Exportieren des {ibergeordneten Das Developer Tool erstellt die Exportdatei ohne die abhdngigen Objektinstanzen.
Objekts in eine XML-Datei fiir die
Verwendung im Developer-Tool.

Exportieren des {ibergeordneten Sie konnen das iibergeordnete Objekt nicht exportieren.
Objekts nach PowerCenter.

Validieren des iibergeordneten Das Developer Tool validiert das tibergeordnete Objekt, als seien die abhé&ngigen
Objekts. Objekte nicht Teil des ilibergeordneten Objekts.
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Vorgang Ergebnis

Bereitstellen des iibergeordneten | Sie konnen das iibergeordnete Objekt nicht bereitstellen.

Objekts.
Kopieren und Einfiigen des Das Developer Tool erstellt das neue Objekt ohne die abhéngigen
iibergeordneten Objekts. Objektinstanzen.

Sicherheitsdetails

Wenn Sie auf ein Objekt zugreifen, das abh&dngige Objektinstanzen enthilt, die Sie nicht anzeigen kdnnen, gibt
das Developer Tool eine Warnmeldung aus. Von der Warnmeldung aus kdnnen Sie Details tber die
abhangigen Objekte anzeigen lassen.

Um Details liber die abhé@ngigen Objekte zu sehen, klicken Sie auf die Schaltflache Details in der
Warnmeldung. Falls Sie die Model Repository Service-Berechtigung "Anzeigen von Sicherheitsdetails" haben,
fiihrt das Developer Tool die Projekte auf, die die Objekte enthalten, die Sie nicht anzeigen kénnen. Falls Sie
die Berechtigung "Anzeigen von Sicherheitsdetails" nicht haben, gibt das Developer Tool an, dass Sie nicht
die notigen Berechtigungen haben, um die Projektnamen anzuzeigen.

Zugriff auf Ubergeordnetes Objekt

Falls Sie Uibergeordnete Objekte erstellen, die abhdngige Objektinstanzen aus anderen Projekten verwenden,
konnen Benutzer eventuell die libergeordneten Objekte nicht bearbeiten. Falls Sie mochten, dass Benutzer
das iibergeordnete Objekt bearbeiten und seine Funktionalitéat beibehalten kénnen, kdnnen Sie Instanzen des
abhéngigen Objekts in einem Mapplet erstellen.

Zum Beispiel: Sie erstellen ein Mapping, das eine wiederverwendbare Lookup-Transformation aus einem
anderen Projekt enthélt. Sie méchten, dass Benutzer Ihres Projekts das Mapping bearbeiten kdnnen, nicht
aber die Lookup-Transformation.

Falls Sie die Lookup-Transformation in das Mapping einfiigen, erhalten Benutzer, die keine Leseberechtigung
fiir das andere Projekt haben, eine Warnmeldung, wenn sie das Mapping 6ffnen. Sie kdnnen eine Kopie des
Mappings oder das Mapping selbst 6ffnen, aber das Developer Tool entfernt die Lookup-
Transformationsinstanz.

Um Benutzern zu erlauben, das Mapping zu bearbeiten, fiihren Sie folgende Aufgaben aus:

1. Erstellen Sie ein Mapplet in lhrem Projekt. Fiigen Sie eine Eingabeumwandlung, die wiederverwendbare
Lookup-Transformation und eine Ausgabeumwandlung zum Mapplet hinzu.

2. Bearbeiten Sie das Mapping und ersetzen Sie die Lookup-Transformation mit dem Mapplet.
3. Speichern Sie das Mapping.

Wenn Benutzer lhres Projekts das Mapping 6ffnen, sehen Sie anstelle der Lookup-Transformation das
Mapplet. Die Benutzer konnen jeden Teil des Mappings bis auf das Mapplet bearbeiten.

Falls Benutzer das Mapping exportieren, schlieBt das Developer Tool die Lookup-Transformation in die
Exportdatei nicht mit ein.
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Ordner

30

Zuweisen von Berechtigungen

Sie kénnen Benutzer und Gruppen zu einem Projekt hinzufiigen und den Benutzern und Gruppen
Berechtigungen zuweisen. Weisen Sie Berechtigungen zu, um die Aufgaben zu bestimmen, die Benutzer mit
Objekten im Projekt ausfiihren kdnnen.

Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt aus.
Klicken Sie auf Datei > Eigenschaften.

Das Fenster Einstellungen wird angezeigt.

Wahlen Sie Berechtigungen.

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um einen Benutzer hinzuzufiigen und dem Benutzer Berechtigungen
zuzuweisen.

Das Dialogfeld Domanenbenutzer und Gruppen wird angezeigt.
Geben Sie einen Namen oder eine Zeichenfolge ein, um die Liste von Benutzern und Gruppen zu filtern.
Benutzen Sie optional die Platzhalterzeichen im Filter.

Um nach Sicherheitsdomanen zu filtern, klicken Sie auf die Schaltflache Nach Sicherheitsdomanen
filtern.

Wahlen Sie Native aus, um Benutzer und Gruppen in der nativen Sicherheitsdoméane anzuzeigen. Oder
wahlen Sie Alle aus, um alle Benutzer und Gruppen anzuzeigen.

Wahlen Sie einen Benutzer oder eine Gruppe aus und klicken Sie auf OK.

Der Benutzer oder die Gruppe wird auf der Seite Projektberechtigungen des Dialogfelds Neues Projekt
angezeigt.

Wahlen Sie Lese-, Schreib- oder Gewahr-Berechtigung fiir den Benutzer oder die Gruppe aus.
Klicken Sie auf OK.

Verwenden Sie Ordner, um Objekte in einem Projekt zu organisieren. Erstellen Sie Ordner, um Objekte auf der
Basis von Geschéaftsanforderungen zu gruppieren. Sie konnen einen Ordner erstellen, um Objekte fiir eine
bestimmte Aufgabe in einem Projekt zu gruppieren. Sie kdnnen einen Ordner in einem Projekt oder in einem
anderen Ordner erstellen.

Ordner werden innerhalb von Projekten in der Ansicht Objekt-Explorer angezeigt. Ein Ordner kann andere
Ordner, Datenobjekte und Objekttypen enthalten.

Sie kdnnen die folgenden Aufgaben bei einem Ordner vornehmen:

Einen Ordner erstellen.
Einen Ordner ansehen.
Einen Ordner umbenennen.
Einen Ordner duplizieren.
Einen Ordner verschieben.

Einen Ordner I6schen.
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Erstellen eines Ordners

Erstellen Sie einen Ordner, um zusammengehodrende Objekte in einem Projekt zu speichern. Sie miissen den
Ordner in einem Projekt oder in einem anderen Ordner erstellen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Projekt oder den Ordner, in dem Sie den Ordner erstellen
mochten.

2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Ordner.
Das Dialogfeld Neuer Ordner wird eingeblendet.
Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein.

4. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Der Ordner wird unter dem Projekt oder dem iibergeordneten Ordner angezeigt.

Objektkopieroperationen

Sie kdnnen Objekte innerhalb eines Projekts bzw. in ein anderes Projekt kopieren. Sie kdnnen aulerdem
Objekte in Ordner in demselben Projekt oder in Ordner in einem anderen Projekt kopieren.

Sie konnen eine Kopie eines Objekts unter einem anderen Namen speichern. Sie konnen aulRerdem ein Objekt
als Verkniipfung kopieren, um das Objekt im Analyst Tool anzuzeigen oder um eine Verkniipfung zu dem
Objekt in einem anderen Medium zu ibergeben, beispielsweise in einer E-Mail-Nachricht:

Sie kdnnen die folgenden Objekte in ein anderes Projekt oder einen anderen Ordner kopieren, Kopien der
Objekte unter anderen Namen speichern, oder die Objekte als Links kopieren.

¢ Anwendung

¢ Datendienst

¢ Logisches Datenobjektmodell

e Mapping

e Mapplet

e Physisches Datenobjekt

e Profil

o Referenztabelle

e Wiederverwendbare Umwandlung

e Regel

e Scorecard

e Virtuelle gespeicherte Prozedur

o Arbeitsablauf

Verwenden Sie die folgenden Richtlinien, wenn Sie Objekte kopieren:
¢ Sie kdnnen Segmente von Mappings, Mapplets, Regeln und virtuelle gespeicherte Prozeduren kopieren.
e Sie kdnnen einen Ordner in ein anderes Projekt kopieren.

e Sie kdnnen ein logisches Datenobjekt als Verkniipfung kopieren.

¢ Sie kdonnen ein Objekt mehrmals einfligen, nachdem Sie es ausgeschnitten haben.
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e Wenn das Projekt oder der Ordner ein Objekt mit demselben Namen enthélt, kénnen Sie das Objekt
umbenennen oder ersetzen.

Kopieren eines Objekts

Kopieren Sie ein Objekt, um es in einem anderen Objekt oder Ordner verfiighbar zu machen.

1. Wahlen Sie ein Objekt in einem Projekt oder Ordner aus.
Klicken Sie auf Bearbeiten > Kopieren.

Wahlen Sie das Projekt oder den Ordner aus, in das oder den Sie das Objekt kopieren mochten.

oL

Klicken Sie auf Bearbeiten > Einfiigen.

Speichern einer Kopie eines Objekts

Tags

Speichern Sie eine Kopie eines Objekts, um das Objekt unter einem anderen Namen zu speichern.

Wenn Sie die Kopie eines Referenzdatenobjekts speichern, das Referenzdatenwerte an einem Speicherort
auBerhalb vom Modellrepository festlegt, wird dieses Objekt vom Modellrepository als ungiiltig markiert. Um
eine Kopie zu erstellen, wahlen Sie das Objekt in der Ansicht Objekt-Explorer aus, klicken Sie auf Bearbeiten
> Kopieren und fligen Sie das Objekt anschlieBend am gewiinschten Speicherort ein.

1. Offnen Sie ein Objekt im Editor.

2. Klicken Sie auf Datei > Kopie speichern als.

3. Geben Sie einen Namen fiir die Kopie des Objekts ein.
4

Klicken Sie auf Durchsuchen, um das Projekt bzw. den Ordner auszuwahlen, in den Sie das Objekt
kopieren mochten.

5. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Tags sind Metadaten, die ein Objekt in der Domane entsprechend der geschéftlichen Nutzung definieren.
Erstellen Sie Tags, um Objekte entsprechend ihrer geschéaftlichen Nutzung zu gruppieren.

Nachdem Sie ein Tag erstellt haben, kdnnen Sie es mit einem oder mehreren Objekten verbinden. Sie kénnen
die Verknlipfung zwischen einem Tag und einem Objekt auch entfernen. Sie kdnnen das Tag verwenden, um
in der Doméane nach Objekten zu suchen, die mit dem Tag verkniipft sind. Das Developer Tool zeigt ein
Glossar aller Tags an.

Zum Beispiel erstellen Sie ein Tag namens XYZCorp_CustomerOrders und weisen Sie ihm Tabellen zu, die
Informationen fiir die Kundenbestellungen vom Unternehmen XYZ enthalten. Benutzer kdnnen anhand des
Tags XYZCorp_CustomerOrders suchen, um die Tabellen in Verbindung mit dem Tag zu ermitteln.

Wenn Sie eine Zuordnung bereitstellen, die einem Tag zugeordnet ist, wird das Tag an die Laufzeitversion der
Zuordnung im Datenintegrationsdienst verteilt. Wenn Sie die bereitgestellte Zuordnung anhand eines
Anwendungs-Patchs aktualisieren, wird der Patch-Name der Laufzeitversion der Zuordnung als Tag
zugeordnet.

Hinweis: Tags, die mit einem Objekt im Developer Tool verkniipft sind, werden als Tags fiir die gleichen
Objekte im Analyst Tool angezeigt.
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Erstellen eines Tags

Erstellen Sie ein Tag, um Metadaten hinzuzufiigen, die ein Objekt anhand der Unternehmensanwendung
definieren.

1.

Erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein Tag:

o Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen. Wahlen Sie im Dialogfeld Einstellungen Informatica > Tags.
Wahlen Sie einen Modell-Repository Service und klicken Sie auf Hinzufiigen.

o Offnen Sie ein Objekt im Editor. Klicken Sie in der Ansicht Tags auf Bearbeiten. Klicken Sie im
Dialogfeld Tags fiir Objekt zuweisen auf Neu.

Geben Sie einen Namen fiir das Tag ein.
Sie kdnnen eine optionale Beschreibung eingeben.

Klicken Sie auf OK.

Zuweisen eines Tags

Weisen Sie ein Tag einem Objekt zu, um das Objekt mit seiner Metadatendefinition zu verbinden.

1.
2.

SR

Offnen Sie ein Objekt im Editor.
Klicken Sie in der Tags-Ansicht auf Bearbeiten.

Das Dialogfeld Tags fiir Objekt zuweisen wird angezeigt. Der Bereich Verfiigbare Tags zeigt alle im
Repository definierten Tags an. Sie konnen ein Tag nach Namen oder nach Beschreibung suchen. Der
Bereich Tags zuweisen zeigt das gedffnete Objekt und alle ihm zugewiesenen Tags an.

Wabhlen Sie im Bereich Verfiigbare Tags ein Tag aus.
Wahlen Sie im Bereich Tags zuweisen ein Objekt aus.
Klicken Sie auf Zuweisen.

Wenn Sie ein Tag von einem Objekt entfernen mdchten, wahlen Sie diesen im Bereich Verfiigbare Tags
und das Objekt im Bereich Tags zuweisen und klicken Sie auf Entfernen.

Anzeigen eines Tags

Sie kdnnen alle einem Objekt zugewiesenen oder alle im Modell-Repository definierten Tags anzeigen.

1.
2.

Wenn Sie die einem Objekt zugewiesenen Tags anzeigen mdchten, 6ffnen Sie das Objekt im Editor.
Wahlen Sie die Tags-Ansicht.
In der Tags-Ansicht werden alle dem Objekt zugewiesenen Tags angezeigt.

Wenn Sie alle im Modell-Repository definierten Tags anzeigen mochten, klicken Sie auf Fenster >
Einstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.
Wabhlen Sie Informatica > Tags.

Im Bereich Tags werden alle im Modell-Repository definierten Tags angezeigt. Sie kénnen ein Tag nach
Namen oder nach Beschreibung suchen.
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KAPITEL 2

Das Modellrepository

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Modellrepository - Ubersicht, 34

e Objekte in Informatica Developer, 35

e Sperren bei Repository-Objekten, 38

e Teambasierte Entwicklung versionierter Objekte, 39

o Herstellen einer Verbindung zu einem Modellrepository, 44

e Aktualisierung des Modellrepository-Diensts, 45

Modellrepository - Ubersicht

Das Modellrepository ist eine relationale Datenbank, die die Metadaten fiir Projekte und Ordner speichert.

Stellen Sie eine Verbindung zum Modellrepository her, um physische Datenobjekte, Zuordnungen, Profile und
andere Objekte zu erstellen und zu bearbeiten. SchlieRen Sie Objekte in eine Anwendung ein und stellen Sie
die Anwendung dann bereit, damit Endbenutzer und Drittanbieter-Tools auf die Objekte zugreifen kénnen.

Die folgende Abbildung zeigt ein gedffnetes Modellrepository mit der Bezeichnung mrs1 in der Ansicht
Objekt-Explorer:
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Das Modellrepository wird vom Modellrepository-Dienst verwaltet. Alle Clientanwendungen und
Anwendungsdienste mit Zugriff auf das Modellrepository stellen eine Verbindung iiber den Modellrepository-
Dienst her. Zu den Clientanwendungen gehdren das Developer- und das Analyst-Tool. Zu den Informatica-
Diensten, die auf das Modellrepository zugreifen, gehéren der Modellrepository-, der Analyst- und der
Datenintegrationsdienst.

Wenn Sie das Developer-Tool einrichten, miissen Sie ein Modellrepository hinzufiigen. Jedes Mal, wenn Sie
das Developer-Tool 6ffnen, stellen Sie eine Verbindung mit dem Modellrepository her, um auf Projekte und
Ordner zuzugreifen.

Wenn Sie ein Objekt bearbeiten, sperrt das Modellrepository das Objekt, damit Sie es exklusiv bearbeiten
konnen. Sie konnen das Modellrepository auch in das Versionsverwaltungssystem eines Drittanbieters
integrieren. Mit der Integration in das Versionsverwaltungssystem kdnnen Sie Objekte ein- und auschecken,
das Auschecken von Objekten riickgéangig machen und historische Versionen von Objekten anzeigen und
abrufen.

Objekte in Informatica Developer

Sie kdnnen bestimmte Objekte in der Ansicht Objekt-Explorer im Developer Tool erstellen, verwalten oder
anzeigen.

Sie koénnen die folgenden Modellrepository-Objekte im Developer Tool erstellen.

Anwendung

Ein bereitstellbares Objekt, das Datenobjekte, Zuordnungen, SQL-Datendienste, Webdienste und
Arbeitsablaufe enthalten kann. Sie konnen Anwendungen erstellen, bearbeiten und |6schen.
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Datendienst

Eine Sammlung von wiederverwendbaren Vorgéngen, die Sie fiir den Zugriff auf Daten und die
Umwandlung von Daten ausfiihren kdnnen. Ein Datendienst stellt ein einheitliches Datenmodell bereit,
auf das Sie liber einen Webdienst zugreifen kdnnen oder fiir das Sie eine SQL-Abfrage ausfiihren kénnen.
Sie kénnen Datendienste erstellen, bearbeiten und I6schen.

Datenobjektvorgang

Repository-Objekt, das Eigenschaften enthélt, die zum Ausfiihren bestimmter Laufzeitvorgéange fir
Quellen oder Ziele erforderlich sind. Fiir einige Datenquellen des PowerExchange-Adapters erforderlich.

Ordner

Ein Container fir Objekte im Modellrepository. Verwenden Sie Ordner, um Objekte in einem Projekt zu
organisieren, und erstellen Sie Ordner, um Objekte basierend auf den jeweiligen Geschéaftsanforderungen
zu gruppieren. Sie konnen Ordner erstellen, bearbeiten und 16schen.

Logisches Datenobjekt

Ein Objekt in einem logischen Datenobjektmodell, das eine logische Entitat in einem Unternehmen
beschreibt. Es beinhaltet Attribute und Schliissel und beschreibt Beziehungen zwischen Attributen.
Logische Datenobjekte in einem logischen Datenobjektmodell erstellen, bearbeiten und I6schen.

Zuordnung logischer Datenobjekte

Ein Mapping, das ein logisches Datenobjekt mit einem oder mehreren physischen Datenobjekten
verkniipft. Es kann Umwandlungslogik enthalten. Mappings fiir logische Datenobjekte erstellen,
bearbeiten und I6schen.

Logisches Datenobjektmodell

Ein Datenmodell, das logische Datenobjekte enthélt und Beziehungen zwischen diesen definiert. Sie
konnen logische Datenobjektmodelle erstellen, bearbeiten und 16schen.

Zuordnung

Ein Satz von Eingaben und Ausgaben, die durch Umwandlungsobjekte verkniipft sind, die die Regeln fiir
die Datenumwandlung definieren. Sie kdnnen Mappings erstellen, bearbeiten und I6schen.

Mapplet

Ein wiederverwendbares Objekt, das einen Satz von Umwandlungen enthilt, die Sie in mehreren
Mappings verwenden oder als Regel validieren konnen. Sie konnen Mapplets erstellen, bearbeiten und
I6schen.

Vorgangszuordnung

Ein Mapping, das die Webdienst-Operation fiir den Webdienst-Client ausfiihrt. Ein Operation-Mapping
kann eine Eingabeumwandlung, eine Ausgabeumwandlung und mehrere Fehlerumwandlungen enthalten.
Sie kdnnen Operations-Mappings in einem Webservice erstellen, bearbeiten und I6schen.

Physisches Datenobjekt

Eine physische Darstellung von Daten, die verwendet wird, um aus Ressourcen zu lesen, Ressourcen zu
suchen oder in Ressourcen zu schreiben. Sie kdnnen physische Datenobjekte erstellen, bearbeiten und
I6schen.

Profil

Ein Objekt, das Regeln zum Erkennen von 