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HINWEISE

Dieses Informatica-Produkt (die ,Software”) umfasst bestimmte Treiber (die ,DataDirect-Treiber”) von DataDirect Technologies, einem Betreiber von Progress Software
Corporation (,DataDirect”), die folgenden Bedingungen und Bestimmungen unterliegen:

1.DIE DATADIRECT-TREIBER WERDEN ,WIE GESEHEN" OHNE JEGLICHE GEWAHRLEISTUNG, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND,
BEREITGESTELLT, EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF DIE STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN DER HANDELSUBLICHKEIT,
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK UND DER NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN DRITTER.

2.IN KEINEM FALL SIND DATADIRECT ODER DRITTANBIETER DEM ENDBENUTZER GEGENUBER HAFTBAR FUR UNMITTELBARE, MITTELBARE, KONKRETE,
NEBEN-, FOLGE- ODER ANDERE SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DER ODBC-TREIBER ERGEBEN, UNABHANGIG DAVON, OB SIE IM VORAUS UBER
DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN INFORMIERT WORDEN SIND ODER NICHT. DIESE BESCHRANKUNGEN GELTEN FUR ALLE KLAGEGEGENSTANDE,
EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF VERTRAGSBRUCH, GEWAHRLEISTUNGSBRUCH, FAHRLASSIGKEIT, KAUSALHAFTUNG, TAUSCHUNG
UND ANDERE UNERLAUBTE HANDLUNGEN.
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Einleitung

Die Erste-Schritte-Anleitung fiir Informatica Data Services richtet sich an Entwickler von Datendiensten. Sie
enthélt ein Tutorial, um Einsteigern die Verwendung von Informatica Developer fiir Aufgaben mit
Datendiensten zu erleichtern. Diese Anleitung geht davon aus, dass Ihnen die Konzepte von Einfachdateien,
relationalen Datenbanken und Web-Diensten sowie die Datenbank-Engines in Ihrer Umgebung bekannt sind.

Informatica-Ressourcen

Informatica-Portal ,My Support”

Als Informatica-Kunde nehmen Sie zunéchst iber das Informatica-Portal ,My Support” unter
https://mysupport.informatica.com Kontakt zu Informatica auf. Das Informatica-Portal ,My Support” ist mit
Uber 100.000 Informatica-Kunden und -Partnern weltweit die groRte Online-Datenintegrationsplattform fir
Zusammenarbeit.

Als Mitglied konnen Sie:

e zentral auf alle Ihre Informatica-Ressourcen zugreifen.
o |hre Support-Félle priifen.

o die Wissensdatenbank durchsuchen, Produktdokumentation suchen, auf Anleitungsdokumente zugreifen
und sich Support-Videos ansehen.

¢ |hrlokales Informatica-Netzwerk fiir Benutzergruppen suchen und mit anderen Benutzern
zusammenarbeiten.

Informatica-Dokumentation

Das Informatica-Dokumentationsteam ist sehr um genaue, niitzliche Dokumentationen bemiiht. Wenn Sie
Fragen, Kommentare oder Ideen zu dieser Dokumentation haben, wenden Sie sich bitte per E-Mail an das
Informatica-Dokumentationsteam unter infa_documentation@informatica.com. Mithilfe Ihrer Riickmeldungen
konnen wir unsere Dokumentationen verbessern. Bitte teilen Sie uns mit, ob wir Sie bezliglich Ihrer
Kommentare kontaktieren diirfen.

Das Dokumentationsteam aktualisiert die Dokumentation nach Bedarf. Um die neueste Dokumentation zu
erhalten, navigieren Sie von https://mysupport.informatica.com zur Produktdokumentation.
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http://mysupport.informatica.com
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Informatica-Produktverfligbarkeitsmatrizen

Produktverfiigbarkeitsmatrizen (PAMs) geben die Versionen der Betriebssysteme, Datenbanken und anderen
Typen von Datenquellen und Zielen an, die in einer Produktversion unterstiitzt werden. Der Zugriff auf die
PAMs erfolgt liber das Informatica Portal ,My Support” nter https://mysupport.informatica.com.

Informatica-Website

Auf die Unternehmenswebsite von Informatica kdnnen Sie unter https://www.informatica.com zugreifen. Auf
der Website finden Sie Informationen tber Informatica, seinen Hintergrund, bevorstehende Veranstaltungen
und Niederlassungen. Dariiber hinaus finden Sie dort Produkt- und Partnerinformationen. Der Bereich
,Services” enthéalt wichtige Informationen zur technischen Unterstiitzung, zu Schulungen und zu den
Implementierungsdienstleistungen.

Informatica How-To Library

Als Informatica-Kunde konnen Sie auf die Informatica How-To Library unter
https://mysupport.informatica.com zugreifen. Die Informatica How-To Library ist eine Ressourcensammlung,
die lhnen hilft, mehr tGber Informatica-Produkte und -Funktionen zu erfahren. Sie umfasst Artikel und
interaktive Demonstrationen, die Losungen fiir hdufige Probleme bieten, Funktionen und Verhaltensweisen
vergleichen und Sie durch spezifische realitditsnahe Aufgaben fiihren.

Informatica-Wissensdatenbank

Als Informatica-Kunde konnen Sie auf die Informatica-Wissensdatenbank unter
https://mysupport.informatica.com zugreifen. In der Knowledge-Datenbank kénnen Sie nach dokumentierten
Losungen zu bekannten technischen Problemen mit Informatica-Produkten suchen. AuBerdem finden Sie dort
Antworten auf haufig gestellte Fragen sowie technische Whitepapers und Tipps. Wenn Sie Fragen,
Kommentare oder Ideen zur Knowledge-Datenbank haben, wenden Sie sich bitte per E-Mail an das
Informatica-Wissensdatenbankteam unter KB_Feedback@informatica.com.

YouTube-Kanal des Informatica-Supports

Den vom Informatica-Supportteam betreuten YouTube-Kanal erreichen Sie unter
http://www.youtube.com/user/INFASupport. Der YouTube-Kanal des Informatica-Supports bietet
verschiedene Videos, die Ihnen erkldren, wie Sie spezifische Aufgaben erfolgreich bewaltigen. Wenn Sie
Fragen, Anregungen oder Ideen zum YouTube-Kanal des Informatica-Supports haben, wenden Sie sich per E-
Mail an das YouTube-Team der Supportabteilung unter supportvideos@informatica.com oder senden Sie
einen Tweet an @INFASupport.

Informatica Marketplace

Der Informatica Marketplace ist ein Forum, in dem Entwickler und Partner Losungen zur Steigerung,
Erweiterung oder Verbesserung der Implementierungen von Datenintegrationen teilen konnen. Hunderte von
Lésungen im Marketplace bieten lhnen die Mopglichkeit, lhre Produktivitat zu steigern und die
Implementierung in lhre Projekte zu beschleunigen. Zugriff auf den Informatica Marketplace erhalten Sie
unter http://www.informaticamarketplace.com.

Informatica Velocity

Der Zugang zu Informatica Velocity erfolgt iber https://mysupport.informatica.com. Informatica Velocity
basiert auf der Praxiserfahrung aus Hunderten von Datenmanagementprojekten und umfasst das kollektive

Einleitung
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Wissen unserer Berater, die mit Unternehmen aus der ganzen Welt an der Planung, Entwicklung,
Bereitstellung und Wartung erfolgreicher Datenmanagementldsungen gearbeitet haben. Wenn Sie Fragen,
Anregungen oder Ideen zu Informatica Velocity haben, wenden Sie sich an die professionellen Informatica-
Dienste unter ips@informatica.com.

Informatica — Weltweiter Kundensupport

Sie konnen sich telefonisch oder iber den Online-Support an ein Kundensupport-Center wenden.

Der Online-Support erfordert einen Benutzernamen und ein Passwort. Sie erhalten einen Benutzernamen und
ein Passwort unter http://mysupport.informatica.com.

Die Telefonnummern fiir den globalen Kundensupport von Informatica (Informatica Global Customer
Support) finden Sie auf der Informatica-Website unter
http://www.informatica.com/us/services-and-training/support-services/global-support-centers/.
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KAPITEL 1

EinfUhrung in Informatica Data
Services

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Informatica Data Services - Ubersicht, 10

e Data Services — Aufgaben, 11

e Data Services — Beispiel, 13

e Informatica Data Services -Architektur, 14

e Informatica Analyst, 16

e Informatica Developer, 18

e Informatica Administrator, 20

Informatica Data Services - Ubersicht

Informatica Data Services stellt Daten liber eine virtuelle Datenbank oder einen Webdienst bereit. Eine
virtuelle Datenbank bietet Zugriff auf Daten aus heterogenen Quellen, ohne dass Daten in ein physisches Ziel
geladen werden. Ein Webdienst stellt Daten {iber das Internet bereit. Ein Webdienst-Client kann mit einem
Webdienst verbunden werden, um auf die Daten zuzugreifen, sie umzuwandeln oder bereitzustellen.

Geschaftsanalysten und Entwickler kdnnen zusammenarbeiten, um die Geschéaftslogik festzulegen, die zum
Umwandeln von Daten und deren Bereitstellung in einer virtuellen Datenbank verwendet wird. Entwickler
konnen auch die Datenqualitdt bewerten, ein Modell der Daten erstellen, um Einheitlichkeit innerhalb des
Unternehmens zu gewabhrleisten, sowie Daten basierend auf Geschaftsbediirfnissen umwandeln, bevor die
Daten Uber eine virtuelle Datenbank oder einen Webdienst bereitgestellt werden.

Sie kdnnen Informatica Data Services verwenden, um die folgenden Projekte abzuschlielen:

e Erstellen Sie einen Prototyp eines Data Warehouse. Bevor Sie ein Data Warehouse erstellen, kdnnen Sie
Informatica Data Services zum Erstellen eines virtuellen Data Warehouse verwenden. Sie kdnnen die
Datenanforderungen {iberpriifen und schnell den Prototyp validieren, ohne unter groBem Zeitaufwand ein
physisches Data Warehouse zu implementieren. Nach dem Validieren des Prototyps kénnen Sie dieselbe
Logik erneut verwenden, um das physische Data Warehouse in PowerCenter zu erstellen.

e Erstellen Sie einen Prototyp der Anderungen an einem Data Warehouse. Wenn ein Data Warehouse
gedndert werden muss, kdnnen Sie einen Prototyp erstellen. Sie kénnen die Anderungen validieren, bevor
Sie sie an ein physisches Data Warehouse libertragen.
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e Erstellen Sie eine virtuelle Datenbank, um groRere Datenmengen schneller bereitzustellen und eine genaue
Berichterstellung zu ermdglichen.

Data Services — Aufgaben

Sie kdonnen Informatica Data Services verwenden, um verschiedene Aufgaben basierend auf
Unternehmensanforderungen durchzufihren.

Sie kdnnen die folgenden Aufgaben durchfiihren:

o Definieren der Geschéftslogik, mit der Daten in einer virtuellen Tabelle zur Verfiigung gestellt werden.
¢ Analysieren der Struktur und Qualitdt der Daten.
e Erstellen einer einzelnen Datenansicht.

o Veroffentlichen heterogener Daten als eine virtuelle Datenbank, die von Endbenutzern abgefragt werden
kann.

* Bereitstellen eines Webdienstes, der von Webdienst-Clients abgefragt werden kann.

Definieren der Geschaftslogik

Geschéftsanalysten kénnen Mapping-Spezifikationen erstellen, um die Geschéftslogik zu definieren, mit der
Daten in einer virtuellen Tabelle zur Verfligung gestellt werden. In einer Mapping-Spezifikation kann auch die
Umwandlung von Daten beschrieben werden.

Geschéftsanalysten und Entwickler kdnnen bei der Entwicklung von Mapping-Spezifikationen
zusammenarbeiten. Geschaftsanalysten kénnen Informatica Analyst (das Analyst-Tool) zum Erstellen von
Mapping-Spezifikationen verwenden. Wenn die Mapping-Spezifikationen vollsténdig sind, konnen Entwickler
Informatica Developer (das Developer-Tool) verwenden, um die Spezifikationen als virtuelle Tabellen zu
exportieren, in denen Analysten und Entwickler SQL-Abfragen durchfiihren konnen. Entwickler kdnnen das
Developer-Tool auch zum Exportieren einer Mapping-Spezifikation in ein PowerCenter-Mapping verwenden,
um die Quelldaten physisch umzuwandeln und in ein Ziel zu verschieben.

Beispiel

Ein Geschéftsanalyst und ein Entwickler méchten bei der Entwicklung einer virtuellen Tabelle
zusammenarbeiten, in der Daten aus zwei Datenquellen zusammengefasst werden. Der Geschéftsanalyst
erstellt basierend auf den beiden Datenquellen eine Mapping-Spezifikation im Analyst-Tool. Der Entwickler
zeigt die Geschéftslogik unter Verwendung des Developer-Tools in der Mapping-Spezifikation an und
bearbeitet sie dort. Der Analyst exportiert die Logik der Mapping-Spezifikation als virtuelle Tabelle, anhand
derer Endbenutzer SQL-Abfragen durchfiihren konnen.

Analysieren der Struktur und Qualitat der Daten

Entwickler konnen Spaltenprofile zum Analysieren der Struktur und Qualitat der Daten ausfiihren, um
sicherzustellen, dass die Daten genau, giiltig und vollstandig sind. In einem Spaltenprofil werden die
Eigenschaften von Spalten in einem Datensatz analysiert, wie z. B. Zeichenmuster sowie die Haufigkeit von
Werten, Null- und leeren Werten.

Entwickler konnen das Developer-Tool zum Erstellen von Spaltenprofilen in verschiedenen Phasen der
Datenintegration verwenden. Entwickler kdnnen ein Spaltenprofil in jeder Phase ausfiihren, in der sie die
Daten analysieren mochten. Sie kdnnen auch eine Scorecard in einem Spaltenprofil erstellen, um die

Data Services - Aufgaben 11
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Datenqualitat in regelméaBigen Abstanden zu Gberpriifen. Eine Scorecard ist eine grafische Darstellung der
Qualitatsmessungen in einem Profil.

Beispiel

Ein Entwickler mochte Kundenadressinformationen aus relationalen Tabellen in zwei Datenquellen
zusammenfassen. Vor dem Zusammenfassen der Daten fiihren sie ein Spaltenprofil fir die Statusspalten in
beiden Tabellen aus, um sicherzustellen, dass in den Tabellen dieselben Werte fiir Statusangaben verwendet
werden.

Erstellen einer einzelnen Datenansicht

Entwickler kdnnen ein logisches Datenobjektmodell erstellen, das eine Einzelansicht fiir den Zugriff auf Daten
aus unterschiedlichen Datenquellen bereitstellt. Ein logisches Datenobjektmodell beschreibt Daten in einem
Unternehmen und die Beziehung zwischen den Daten.

Ein logisches Datenobjektmodell enthélt logische Datenobjekte und definiert die Beziehungen zwischen
diesen Objekten. Logische Datenobjekte stellen Geschéftsentitaten, wie Kunden, Auftrége, Konten und
Produkte, dar. Jedes logische Datenobjekt verweist auf Daten in den zugrunde liegenden Datenquellen.

Entwickler kdnnen ein logisches Datenobjekt als virtuelle Tabelle verdffentlichen, damit Geschéaftsanalysten
Berichte auf Basis der virtuellen Tabelle erstellen kdnnen (statt Berichte fiir jede Datenquelle zu erstellen). In
den Berichten kdnnen Informationen aus mehreren Datenquellen zusammengefasst werden. Entwickler
kénnen ein logisches Datenobjekt auch als Quelle einer Webdienstoperation bereitstellen, damit Endbenutzer
liber das Internet auf das logische Datenobjekt zugreifen kénnen.

Entwickler kdnnen die zum Erstellen eines logischen Datenobjekts verwendete Logik in ein PowerCenter-
Mapplet exportieren, um die Daten physisch aus der Datenquelle in ein Ziel zu verschieben.

Beispiel

Ein Entwickler arbeitet fiir ein Unternehmen, das ein anderes Unternehmen aufkauft. Zum Erstellen eines
standardisierten Modells, das die Kunden-, Mitarbeiter- und Auftragsinformationen aus beiden Unternehmen
enthalt, verwendet der Entwickler ein logisches Datenobjektmodell. Das logische Datenobjektmodell enthalt
logische Datenobjekte fiir Kunden, Mitarbeiter und Auftrdge. Der Entwickler fiihrt Spaltenprofile fiir die
logischen Datenobjekte aus, um sicherzustellen, dass die Daten beider Unternehmen konsistent sind. Der
Entwickler verdffentlicht jedes logische Datenobjekt als virtuelle Tabelle. Ein Geschéftsanalyst erstellt
Business Intelligence-Berichte basierend auf den virtuellen Kunden-, Mitarbeiter- und Auftragstabellen.

Veroffentlichen heterogener Daten als eine virtuelle Datenbank

Entwickler konnen heterogene Daten als eine virtuelle Datenbank veroffentlichen, die von Endbenutzern
abgefragt werden kann. Endbenutzer konnen SQL-Abfragen in der virtuellen Datenbank durchfiihren, als
befénden sich die Daten in derselben Datenbank.

Fir die Veroffentlichung von Daten als virtuelle Datenbank kann ein Entwickler das Developer-Tool zum
Erstellen eines SQL-Datendienstes verwenden. Ein SQL-Datendienst ist eine virtuelle Datenbank, die von
Endbenutzern mithilfe von Drittanbieter-Client-Tools, wie z. B. Business Intelligence-Tools, abgefragt werden
kann. Ein Entwickler kann einen SQL-Datendienst auf der Grundlage von einer oder mehreren physischen
Datenquellen, logischen Datenquellen oder beiden erstellen. Ein Entwickler erstellt einen SQL-Datendienst auf
der Grundlage eines logischen Datenobjekts, wenn sie Daten aus mehreren, heterogenen Datenquellen, z. B.
relationalen Datenbanken und Einfachdateien, oder aus Datenquellen, die sich an unterschiedlichen
Speicherorten befinden, abrufen mdchten. Sie konnen eine Mapping-Spezifikation in eine virtuelle Tabelle
exportieren. Sie konnen auch Spaltenprofile fiir eine virtuelle Tabelle in einem SQL-Datendienst ausfiihren.
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Beispiel

Ein Entwickler mochte Daten zu Business Intelligence-Berichten hinzufiigen, aber einige der Daten sind im
Data Warehouse nicht vorhanden. Bevor sie die Logik zum physischen Laden der neuen Daten in das Data
Warehouse erstellen, verwenden sie einen SQL-Datendienst zum Erstellen eines Prototyps der Anderungen.
Sie erstellen einen SQL-Datendienst, um die zusatzlichen Daten mit den Daten im Data Warehouse zu
kombinieren. Sie erstellen einen Business Intelligence-Bericht auf der Grundlage der virtuellen Tabelle im
SQL-Datendienst.

Bereitstellen eines Webdienstes

Ein Webdienst bietet Zugang zur Funktionalitat fiir die Datenintegration. Stellen Sie einen Webdienst bereit,
damit ein Webdienst-Client auf Daten zugreifen, sie umwandeln oder bereitstellen kann.

Externe Anwendungen oder Webdienst-Verbraucher-Umwandlungen kénnen als Webdienst-Client mit dem
Webdienst verbunden werden.

Beispiel

Ein Webdienst-Client sendet eine SOAP-Anfrage zur Ausfiihrung einer Webdienstoperation mit der
Bezeichnung ,getCustomerOrders”. Der Webdienst-Client Gibermittelt in der Anfrage eine Kunden-ID. Der
Webdienst ruft die Daten des Kunden und des Auftrags ab. Der Webdienst gibt dem Client die betreffenden
Informationen in einer SOAP-Antwort zuriick.

Data Services — Beispiel

Sie arbeiten fiir ein Unternehmen, das Daten aus einer Einfachdatei zum Data Warehouse hinzufligen muss,
um einen Business Intelligence-Bericht zu erzeugen. Verwenden Sie Informatica Data Services, um die
Anderungen am Data Warehouse auszuprobieren, bevor Sie die Einfachdatei in das Data Warehouse
integrieren.

Sie erstellen ein logisches Datenobjektmodell, um das geédnderte Data Warehouse auszuprobieren. Sie
erstellen einen SQL-Datendienst fiir das logische Datenobjektmodell, damit ein Geschéaftsbenutzer die Daten
im logischen Datenobjektmodell abfragen kann. Der Geschéaftsbenutzer fiihrt Abfragen zum Testen der
Anderungen durch und liefert Feedback. Nach der Integration des Geschéftsbenutzer-Feedbacks verwenden
Sie die fiir das logische Datenobjektmodell definierte Logik, um ein PowerCenter-Mapping zu erzeugen, das
die Daten der Einfachdatei in das Data Warehouse integriert.

Zum Ausprobieren der Anderungen am Data Warehouse fiihren Sie folgende Schritte aus:

1. Erstellen Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt basierend auf der Einfachdatei.

Erstellen Sie ein relationales Datenobjekt basierend auf der Data Warehouse-Tabelle.
Erstellen Sie ein logisches Datenobjektmodell basierend auf den Daten in den Datenobjekten.
Erstellen Sie einen SQL-Datendienst fiir das logische Datenobjektmodell.

Erstellen einer Anwendung und Bereitstellen des SQL-Datendienstes in der Anwendung.

o g M w DN

Der Geschaftsbenutzer fiihrt mithilfe eines Datenbank-Client-Tools SQL-Abfragen in der virtuellen
Datenbank aus, um sicherzustellen, dass sie alle fiir den Business Intelligence-Bericht erforderlichen
Daten enthalt.

Zum Integrieren der Daten aus der Einfachdatei in das Data Warehouse kdnnen Sie das logische
Datenobjektmodell als PowerCenter-Mapping exportieren.
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Informatica Data Services -Architektur

Die Informatica Data Services Anwendungs-Clients, Anwendungsdienste und Repositorys sind Komponenten,
die in der Informatica-Doméane ausgefiihrt werden. Die Informatica-Domaéne stellt die grundlegende
Verwaltungseinheit in Informatica dar.

Die folgende Abbildung zeigt die Informatica Data Services-Komponenten, die in der Informatica-Domane
ausgefiihrt werden:

Anwendungs- Informatica Informatica Informatica
Clients Analyst Developer Administrator

Datenintegration-

i sdienst

Anwendung- Modelirepository-
sdienste Dienst

|————————-— Analyst-Dienst

Cache-
Datenbanken Modell- Profiling- Verzeichnis fur

Domanen-
konfigurations-

und Werzeichnis repository Repository

Warehouse Einfachdateien

Anwendungs-Clients

Eine Gruppe von Clients, die Sie nutzen, um auf die zu Grunde liegende Informatica-Funktionalitat
zuzugreifen. Anwendungs-Clients senden Anfragen an den Dienstmanager oder an Anwendungsdienste. Der
Dienstmanager fiihrt die Anwendungsdienste aus und ist fiir Domanenfunktionen wie Authentifizierung,
Autorisierung und Anmeldung zustandig.

Die Informatica-Doméne enthélt die folgenden Anwendungs-Clients fiir Informatica Data Services :
Informatica Analyst

Informatica Analyst (das Analyst-Tool) ist ein webbasierter Anwendungs-Client, den Analysten
verwenden konnen, um Datenintegrations- und Datenverbundaufgaben in einem Unternehmen
durchzufiihren. Verwenden Sie das Analyst-Tool zur Zusammenarbeit mit Entwicklern an
Datenintegrations- und Datenverbundldsungen.

Informatica Developer

Informatica Developer (das Developer-Tool) ist ein Anwendungs-Client, mit dem Sie Datenintegrations-
und Datenverbundlésungen entwerfen und implementieren kénnen.
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Informatica Administrator

Informatica Administrator (das Administrator-Tool) ist ein Anwendungs-Client, er umfasst die
administrativen Aufgaben fiir Doméanenobjekte, wie Dienste, Verbindungen und Lizenzen.
Administratoren verwalten die Domane und die Sicherheit der Domé&ne mithilfe des Administrator-Tools.

Anwendungsdienste

Eine Gruppe von Diensten, die Funktionalitat auf Serverbasis repréasentieren. Eine Informatica-Domane kann
eine Teilmenge der Anwendungsdienste enthalten. Administratoren konfigurieren die Anwendungsdienste,
die fiir die Anwendungs-Clients erforderlich sind.

Die Informatica-Doméne enthélt die folgenden Anwendungsdienste fiir Informatica Data Services :

Datenintegrationsdienst

Der Datenintegrationsdienst ist ein Anwendungsdienst, der Datenintegrations-Jobs fiir das Developer-
Tool und externe Clients ausfiihrt. Zu den Datenintegrations-Jobs gehéren Datenvorschau und
Ausfiihren von Profilen und Mappings.

Modellrepository-Dienst
Der Modellrepository-Dienst ist ein Anwendungsdienst, der das Modellrepository verwaltet.
Analyst-Dienst

Der Analyst-Dienst ist ein Anwendungsdienst, der das Analyst-Tool in der Informatica-Domane ausfiihrt.
Er verwaltet die Verbindungen zwischen Dienstkomponenten und den Benutzern, die Zugriff auf das
Analyst-Tool haben.

Repositorys und Verzeichnis

Repositorys stellen eine Gruppe relationaler Datenbanken dar, die Metadaten zu Objekten und Prozessen
speichern, die erforderlich sind, um Benutzeranfragen von Anwendungs-Clients zu verarbeiten. Das
Verzeichnis speichert Einfachdateien, die im Analyst-Tool und im Developer-Tool als Quellen verwendet
werden kdnnen.

Die Informatica-Doméne enthalt die folgenden Datenbanken und folgendes Verzeichnis fiir Informatica Data
Services :
Modellrepository

Das Modellrepository ist eine relationale Datenbank, die die Metadaten fiir Projekte speichert. Das
Modellrepository speichert auch Laufzeit- und Konfigurationsinformationen fiir Anwendungen, die in
einem Datenintegrationsdienst bereit gestellt wurden.

Doménenkonfigurations-Repository

Das Domanenkonfigurations-Repository besteht aus einer Reihe von Domanenmetadaten-Tabellen in
einer relationalen Datenbank. Immer wenn ein Administrator eine Anderung an der Domane vornimmt,
schreibt der Dienstmanager die Anderung in das Doménenkonfigurations-Repository.

Profil-Warehouse

Das Profil-Warehouse ist eine relationale Datenbank, die der Datenintegrationsdienst zum Speichern von
Profil-Ergebnissen verwendet.

Cache-Verzeichnis fiir Einfachdateien

Das Cache-Verzeichnis fiir Einfachdateien speichert Einfachdateien, die als Quellen im Analyst-Tool
verwendet werden konnen. Der Analyst-Dienst verwaltet die Verbindung zum Cache-Verzeichnis fiir
Einfachdateien.
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Informatica Analyst
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Informatica Analyst (das Analyst-Tool) ist ein webbasiertes Client-Tool, das fiir mehrere Informatica-Produkte
zur Verfligung steht und von Benutzern im geschéftlichen Umfeld verwendet wird, um bei Projekten in einem
Unternehmen zusammenzuarbeiten. Beispiel: Geschéftsanalysten kdnnen das Analyst-Tool zur
Zusammenarbeit bei Datenintegrationsprojekten in einem Unternehmen verwenden.

Verwenden Sie das Analyst-Tool zum Definieren der Datenintegrationslogik und zur Zusammenarbeit bei
Projekten, die so schneller abgeschlossen werden konnen. Verwenden Sie Ressourcen, z. B. Einfachdatei-
Datenobjekte, Tabellendatenobjekte oder Mapping-Spezifikationen, im Analyst-Tool zum Definieren der
Datenintegrationslogik fiir ein Projekt. Eine Ressource ist ein Objekttyp, den Sie zur Unterstiitzung von
Geschéftsvorgéngen innerhalb des Unternehmens verwenden kdnnen.

Informatica Analyst verwenden

Mit dem Analyst-Tool kdnnen Sie Daten in einem Unternehmen analysieren, bereinigen, definieren und
standardisieren.

Sie kdnnen das Analyst-Tool zur Durchfiihrung folgender Aufgaben verwenden:
Erstellen eines Datenobjekts.

Importieren Sie Metadaten, um ein Einfachdatei-Datenobjekt oder Tabellen-Datenobjekt zu erstellen.
Erstellen Sie Einfachdatei- oder Tabellen-Datenobjekte fiir Quellen, Lookups und Ziele, die Sie in einer
Mapping-Spezifikation oder einem Profil verwenden mdchten.

Ein Profil ausfiihren.

Fiihren Sie ein Profil aus, um die Struktur und den Inhalt lhrer Daten zu analysieren und die Qualitéat Ihrer
Daten zu bestimmen.

Eine Mapping-Spezifikation erstellen.

Verwenden Sie eine Mapping-Spezifikation, um Geschéftslogik zu definieren, die ein Ziel mit Daten fiillt.
Sie konnen auch die Logik oder die Ergebnisse der Mapping-Spezifikation gemeinsam mit anderen
Analysten und Entwicklern nutzen.

Informatica Analyst-Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache des Analyst Tools besteht aus mehreren Arbeitsbereichen, die Sie zum Erstellen von
Datenintegrations- und -Datenverbundlésungen verwenden kénnen. Ein Arbeitsbereich ist eine Webseite, auf
die Sie basierend auf der Lizenz und Berechtigung zugreifen kénnen.

Die folgende Abbildung zeigt die Benutzeroberflache des Analyst Tools:
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informatica

Discovery Assets Design Assets

the

overy assets. Click one of the folowing options  Access o manage Design assets. Cick one of the Tollowing options to
creat

1. Zugriffsbereich des Arbeitsbereichs
2. Kopfzeilenbereich
3. Arbeitsbereichsregisterkarten

Das Analyst Tool wird im Arbeitsbereich Starten gedffnet. Der Arbeitsbereich Starten listet die
Arbeitsbereiche auf, fiir die Sie liber die Lizenz und Berechtigung zur Verwendung tiber Zugriffsbereiche des
Arbeitsbereichs verfiigen.

Das Analyst Tool zeigt die folgenden Header-Eintrage an:
Neu
Erstellen Sie Assets in den Arbeitsbereichen Glossar, Erkennung und Design.
Offnen
Offnen Sie den Arbeitsbereich Bibliothek.
Benachrichtigungsalarm
Zeigen Sie Benachrichtigungen fiir Glossar-Assets an.
Verwalten

Offnen Sie temporére Arbeitsbereiche und Benachrichtigungen. Sie kénnen die Arbeitsbereiche
Verbindung, Datendomanen, Jobstatus, Projekt und Business Glossary-Sicherheit 6ffnen.

Benutzername

Geben Sie Benutzereinstellungen zum Andern des Passworts und zum Abmelden aus dem Analyst Tool
ein.

Hilfe

Greifen Sie im aktuellen Arbeitsbereich auf die Hilfe zu.
Das Analyst Tool enthélt die folgenden permanenten Arbeitsbereiche:
Start

Greifen Sie auf andere Arbeitsbereiche zu, fiir die Sie liber die Lizenz zum Zugriff auf die
Zugriffsbereiche des Arbeitsbereichs verfiigen. Wenn Sie iiber die Lizenz zum Durchfiihren der
Ausnahmeverwaltung verfiigen, werden lhre Aufgaben im Bereich Meine Aufgaben des Arbeitsbereichs
angezeigt.
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Glossar

Definieren und beschreiben Sie Geschéftskonzepte, die fiir Ihr Unternehmen eine wichtige Rolle spielen.
Sie konnen Geschéftsbegriffe, Kategorien, Glossare und Richtlinien erstellen sowie verwalten.

Erkennung

Analysieren Sie die Qualitdt von Daten und Metadaten in Quellsystemen. Sie kdnnen Profile,
Einfachdateidatenobjekte und Tabellendatenobjekte erstellen und verwalten.

Design

Entwerfen Sie die Geschéftslogik fiir die Zusammenarbeit von Analysten und Entwicklern. Sie kénnen
Mapping-Spezifikationen, Referenztabellen und Regeldefinitionen erstellen sowie verwalten.

Scorecards

Offnen, bearbeiten und fiihren Sie Scorecards aus, die Sie aus Profilergebnissen erstellt haben. Sie
kdnnen Metriken hinzufiigen, Drilldown fiir Spalten durchfiihren, Scorecard-Filter hinzufiigen und
Trenddiagramme fiir eine Scorecard anzeigen.

Informatica Developer

Informatica Developer (das Developer-Tool) ist ein Anwendungs-Client, mit dem Sie Datenintegrations- und
Datenverbundlésungen entwerfen und implementieren konnen.

Sie kdnnen das Developer-Tool zum Importieren von Metadaten und Erstellen von Verbindungen und
logischen Datenobjekten verwenden. Sie konnen das Developer-Tool verwenden, um SQL-Datendienste und
Webdienste zu erstellen. Weiterhin konnen Sie das Developer-Tool auch zum Erstellen und Ausfiihren von
Profilen und Mappings verwenden.

Informatica Developer verwenden

Verwenden Sie das Developer-Tool, um die Aufgaben durchzufiihren, die erforderlich sind, um
Datenintegrations- und Datenverbundlésungen zu implementieren.

Sie konnen das Developer-Tool zur Durchfiihrung folgender Aufgaben verwenden:
Ein physisches Datenobjekt erstellen.

Importieren Sie Metadaten, um ein physisches Datenobjekt zu erstellen, oder erstellen Sie das physische
Datenobjekt manuell. Erstellen Sie physische Datenobjekte fiir Quellen, Lookups und Ziele, die Sie in
Mappings, Profilen oder Mapping-Spezifikationen verwenden mochten.

Logische Datenansichten definieren.

Eine logische Datenansicht beschreibt die Struktur und Verwendung von Daten in einem Unternehmen.
Sie kdnnen ein logisches Datenobjektmodell erstellen, das zeigt, welche Datentypen Ihr Unternehmen
verwendet, und wie diese Daten strukturiert sind. AnschlieRend kénnen Sie ein Mapping erstellen, das
Objekte in einem logischen Modell mit Datenquellen oder Datenzielen verkniipft.

Ein Spaltenprofil ausfiihren.

Fiihren Sie Spaltenprofile aus, um die Anzahl der eindeutigen Werte und Nullwerte in jeder Spalte
festzustellen. Sie kdnnen auch Spaltenprofile ausfiihren, um Muster der Daten in jeder Spalte und die
Haufigkeit, mit der diese Werte vorkommen, anzuzeigen.
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Einen SQL-Datendienst erstellen.

Ein SQL-Datendienst ist eine virtuelle Datenbank, die der Endanwender abfragen kann. Ein SQL-
Datendienst dient dazu, dass Endanwender mithilfe von Client-Tools anderer Hersteller SQL-Abfragen
gegen virtuelle Tabellen durchfiihren kénnen.

Einen Webdienst erstellen.

Ein Webdienst bietet Zugang zur Funktionalitat fiir die Datenintegration. Erstellen Sie einen Webdienst,
sodass Webdienst-Clients eine Verbindung mit einem Webdienst herstellen kénnen, um auf Daten
zuzugreifen, sie umzuwandeln oder bereitzustellen.

Mappings entwickeln.

Entwickeln Sie Mappings zum Ausfiihren von Datenintegrations-Jobs.

Informatica Developer-Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache des Developer-Tools besteht aus einer Workbench mit mehreren Ansichten, die zur
Erstellung der Data Integration und der Datenfoderation Losungen.

Das folgende Bild zeigt die Benutzeroberflache des Developer-Tools:
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& € ModeRepository 2 -q N @
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[, Read NONNULL CUSTO... = 78 exp_Concat_Fullname - % Write NONNULL_CUSTO... =
»ﬂ Name oType - Name o Typ lame oType B
5 s FIRSTNAME string T
= L LASTNAME string 1 —
bﬁ = | FULLNAME string o
Ag. - — i
) » 1 E B T »
e — = -
]
o | ;H
7 (Default Vi...
2 [ outne % = 5 |[ 2 propertes 32 |67 Dota viewes | > Tage| 2 ObjectDependences | Aerts| st ML
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Name: [m_cdstomers_Fulname |Expression

Desaription: | Conchtenates two fields]

3 4 5 6 7

. Ansicht ,0Objekt-Explorer”

. Ansicht ,Outline”

. Ansicht ,Eigenschaften”

. Ansicht ,Daten-Viewer”

. Ansicht ,Tags"

. Ansicht ,0bjektabhangigkeiten”
. Ansicht ,Alarme”

. Ansicht ,Verbindungs-Explorer”
. Editor
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Das Developer-Tool kann die folgenden Ansichten anzeigen:

Ansicht ,0bjekt-Explorer”
Zeigt Projekte, Ordner und die Objekte in den Projekten und Ordnern an.

Informatica Developer
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Ansicht ,Verbindungs-Explorer”

Zeigt Verbindungen zu relationalen Datenbanken an.
Ansicht ,Outline”

Zeigt Objekte an, die von einem in der Ansicht Objekt-Explorer ausgewéhlten Objekt abhéngig sind.
Ansicht ,Referenzkarte”

Zeigt den Spickzettel an, den Sie 6ffnen. Um einen Spickzettel zu 6ffnen, klicken Sie auf Hilfe >
Spickzettel und wahlen Sie einen Spickzettel aus.

Ansicht ,Daten-Viewer”

Zeigt Quelldaten, Profilergebnisse und eine Vorschau der Ausgabe einer Umwandlung an. Sie kénnen
auch Webdienst-Nachrichten in der Vorschau anzeigen oder eine SQL-Abfrage in der Ansicht ,Daten-
Viewer" ausfiihren.

Ansicht ,Objektabhangigkeiten”

Zeigt die Objektabhéngigkeiten beim Anzeigen, Andern oder Léschen eines Objekts an.
Ansicht ,Alarme”

Zeigt Verbindungsstatusalarme an.
Ansicht Validierungsprotokoll

Zeigt Objektvalidierungsfehler an.

Das Developer-Tool kann auch andere Ansichten anzeigen. Sie kdnnen Ansichten ausblenden und Ansichten
an einen anderen Speicherort in der Developer Tool-Workbench verschieben. Klicken Sie auf Fenster >
Ansicht anzeigen, um die Ansichten auszuwéhlen, die Sie anzeigen méchten.

Informatica Administrator
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Informatica Administrator (das Administrator-Tool) ist ein Anwendungs-Client, er umfasst die administrativen
Aufgaben fiir Doménenobjekte, wie Dienste, Verbindungen und Lizenzen.

Sie verwalten die Domane und die Sicherheit der Domane mithilfe des Administrator-Tools.

Informatica Administrator verwenden

Informatica Administrator (das Administrator Tool) ist das Tool, das Sie zum Verwalten und Uberwachen der
Informatica-Doméne und Informatica-Sicherheit verwenden.

Nutzen Sie das Administrator Tool, um die folgenden Aufgaben auszufiihren:

¢ Verwaltungsaufgaben in der Doméane. Verwalten von Protokollen, Domanenobjekten,
Benutzerberechtigungen und Doméanenberichten. Erzeugen und Hochladen der Knotendiagnose.
Uberwachen der Jobs und Anwendungen des Datenintegrationsdiensts. Zu den Domé&nenobjekten
gehoren Anwendungsdienste, Knoten, Gitter, Ordner, Datenbankverbindungen, Betriebssystemprofile und
Lizenzen.

e Verwaltungsaufgaben fir die Sicherheit. Verwalten von Benutzern, Gruppen, Rollen und Rechten.
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Informatica Administrator-Benutzeroberflache

Das Administrator Tool ist eine Anwendung zum Verwalten der Informatica-Doméne und der Sicherheit der
Informatica-Domaéne. Die Schnittstelle des Administrator Tools enthalt Registerkarten, Kopfzeileneintrage,

Ansichten, einen Navigator und einen Inhaltsbereich.

Die folgende Abbildung zeigt das Administrator Tool:
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;l:vi;;r‘r;r;uLdminis‘rraior Administrator Log Out | Manage = Help =
2 o Domain [} Loas ‘&l Monitoring ] Reports T Security
I—- Services and Nodes Connections Actions =
[—Dwuin Mavigator Acions ~ " Domain_LION | Overview Properties Resaurces Parmissions Diagnastcs Fluging
= go Domain_LION Total number of services:S | () Unavailable: 1
1 2 Node_L1om
® peas_Lion Hama Topa: (all - Sttus: a)
® MRS _Lion
N & Data Integration Service
&Hos 8 S e
8 ATS_Lion =
Bl searchsenvice # Analyst Service
. License * iy o .
¥ Model Repository Service
=
1. Navigator

2. Ansicht auf der Registerkarte
3. Registerkarte

4. Kopfzeilenbereich

5. Inhaltsbereich

Die Registerkarten und Ansichten im Administrator Tool variieren je nach lhrer Produktlizenz und lhren
Benutzerberechtigungen. Der Navigator zeigt eine Hierarchie von Objekten an. Die Typen von Objekten im
Navigator variieren je nach der Registerkarte, die Sie auswahlen. Der Inhaltsbereich zeigt Informationen tber

das Objekt, das Sie im Navigator wahlen.

Im Administrator Tool gibt es folgende Registerkarten:

¢ Verwalten. Anzeigen und Bearbeiten der Eigenschaften der Domane und der Objekte innerhalb der

Domane.

o Uberwachen. Anzeigen des Status von Profil-, Scorecard-, Vorschau- und Zuordnungsjobs, SQL-
Datendiensten, Webdiensten und Arbeitsablaufen fir jeden Datenintegrationsdienst.

¢ Uberwachen. Anzeigen des Status von Profil-, Vorschau- und Zuordnungsjobs, SQL-Datendiensten und

Webdiensten fiir jeden Datenintegrationsdienst.

¢ Protokolle. Anzeigen von Protokollereignissen fiir die Doméane und die Dienste innerhalb der Domane.

e Berichte. Ausfiihren eines Webdienst- oder Lizenzverwaltungsberichts.

¢ Sicherheit. Verwalten von Benutzern, Gruppen, Rollen und Rechten.

o Cloud. Anzeigen von Informationen zur Informatica Cloud-Verwaltung.

Das Administrator Tool besitzt die folgenden Kopfzeileneintréage:

o Abmelden. Abmelden beim Administrator Tool.

e Verwalten. Verwalten lhres Kontos.

o Hilfe. Zugriff auf die Hilfe fiir die aktuelle Registerkarte und Bestimmen der Informatica-Version.

Informatica Administrator 21



KAPITEL 2

EinfUhrung in das Tutorial

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Tutorial - Ubersicht, 22

e Tutoriallektionen, 23

e Tutorialdateien, 24

e Voraussetzungen fiir das Tutorial, 25

Tutorial - Ubersicht
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Das Tutorial fir Informatica Data Services enthalt mehrere Lektionen. Jede Lektion enthélt typische,
themenbezogene Aufgaben, die Sie in Informatica Developer durchfiihren.

Jede Lektion enthélt die folgenden Elemente:
Konzepte

Jede Lektion beschreibt die Konzepte, die in der Lektion veranschaulicht werden.
Ziele

Jede Lektion enthalt Ziele, die die Aufgaben in den Lektionen auflisten und das fiir die Lektion
erforderliche Fahigkeitsniveau beschreiben.

Voraussetzungen
Jede Lektion listet die Voraussetzungen auf, die Sie erfiillen miissen, bevor Sie mit der Lektion beginnen.

Hinweis: Das Tutorial enthalt auch Tutorial-Voraussetzungen, die Sie erfiillen miissen, bevor Sie mit einer
Lektion beginnen.

Zeitplan
Jede Lektion gibt die geschatzte erforderliche Zeit an, um alle Aufgaben in der Lektion durchzufiihren.
Aufgaben

Jede Lektion besteht aus Aufgaben. Fiihren Sie die Aufgaben in der angegebenen Reihenfolge durch. Die
Aufgaben unterstiitzen Sie beim Versténdnis der Lektionskonzepte und zeigen lhnen, wie man das
Developer-Tool zur Durchfiihrung der Aufgaben verwendet.

Jede Aufgabe besteht aus Schritten. Die Schritte bieten ausfiihrliche Anleitungen zur Durchfiihrung der
Aufgabe.



Datenergebnisse

Einige Lektionen enthalten Anleitungen zur Vorschau der Daten. Rufen Sie eine Vorschau der Daten auf,
um sicherzustellen, dass die Ausgabedaten korrekt sind.

Tipps

Jede Lektion enthalt Tipps zur Verwendung des Developer-Tools. Die Tipps beziehen sich auf die
Aufgaben in der entsprechenden Lektion.

Nach Abschluss des Tutorials sollten Sie in der Lage sein, die folgenden anspruchsvollen Aufgaben
durchzufiihren:

e Das Developer-Tool mit einer Doméane und einem Modellrepository verbinden.

¢ Den Standard-Datenintegrationsdienst wéhlen, um eine Vorschau der Daten aufzurufen und Mappings
auszufihren.

e Ordner und Projekte erstellen, um Objekte zu organisieren, die Sie in einem Modellrepository erstellen.
e Physische Datenobjekte importieren.

¢ Das Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts erstellen.

e Einen SQL-Datendienst erstellen und bereitstellen.

e Einen Webdienst erstellen und bereitstellen.

e Ein Mapping aus einem Modellrepository in ein PowerCenter-Repository exportieren.

Tutoriallektionen

Das Tutorial besteht aus mehreren Lektionen. Einige Lektionen sind Voraussetzungen fiir nachfolgende
Lektionen.

In diesem Tutorial fiihren Sie folgende Lektionen durch:
Richten Sie Informatica Developer ein.

Sie starten das Developer-Tool und richten es ein. Um das Developer-Tool einzurichten, stellen Sie eine
Verbindung zum Modellrepository her. Sie erstellen ein Projekt und einen Ordner, um lhre Arbeit zu
speichern. Wahlen Sie auBerdem den Standard-Datenintegrationsdienst, um eine Vorschau der Daten
aufzurufen und Mappings auszufiihren.

Physische Datenobjekte importieren.

Sie importieren die Tutorial-Einfachdateien Boston_Customers.csv und LA_Customers.csv als physische
Datenobjekte.

Eine logische Datenansicht erstellen.

Sie importieren ein logisches Datenobjektmodell, das die logischen Datenobjekte Kunde und Auftrag
enthalt. AuRerdem erstellen Sie ein Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts mit dem logischen
Datenobjekt Kunde als Mapping-Ausgabe. Sie fiihren das Mapping aus, um Kundendaten aus mehreren
Quellen anzuzeigen.

Eine virtuelle Datenansicht erstellen.

Sie erstellen einen SQL-Datendienst, um eine virtuelle Datenbank zu definieren, welche Kundendaten
enthélt. Sie rufen eine Vorschau der virtuellen Daten auf. Sie erstellen eine Anwendung, die den SQL-
Datendienst enthalt, und stellen die Anwendung im Datenintegrationsdienst bereit.
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Einen Webdienst erstellen.

Sie erstellen einen Webdienst, der Zugriff auf Kundendaten bietet. Sie zeigen das Vorgangs-Mapping an
und validieren es. Sie erstellen eine Anwendung, die den Webdienst enthélt, und stellen die Anwendung
im Datenintegrationsdienst bereit.

Ein Mapping aus dem Modellrepository in ein PowerCenter-Repository exportieren.

Sie exportieren das Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts in ein PowerCenter-Repository.

Tutorialdateien

Die Tutorialdateien enthalten Beispielkundendaten und ein XML-Schema als logisches Datenobjektmodell.
Einige Lektionen erfordern die Tutorialdateien, um Objekte zu erstellen.

Das Tutorial erfordert die folgenden Tutorialdateien:
e Boston_Customers.csv

e LA_customers.csv

e Customer_Order.xsd

Die folgende Tabelle enthélt die Computer und Verzeichnisse, wo Sie die Tutorialdateien finden konnen:

Computer Verzeichnis

Computer, auf dem das Developer-Tool ausgefiihrt wird <Informatica installation directory>
\clients\DeveloperClient\Tutorials

Rechner, auf dem der Datenintegrationsdienst ausgefiihrt wird | <Informatica installation directory>
\server\Tutorials

Tutorialdatei Boston_Customers.csv

Die Datei Boston_Customers.csv enthélt eine Liste der Kunden aus Boston. In einer Lektion importieren Sie
die Datei Boston_Customers.csv in Informatica Developer, um ein physisches Datenobjekt zu erstellen.

Die folgende Tabelle zeigt die Beispieldaten aus der Tutorialdatei Boston_Customers.csv:

CustomerlD Kundenregion CustomerTier Lastname Firstname
10110102 Boston Bronze Brosseau Derrick
10110105 Boston Anderson Lauren
10110106 Boston Emerald Boonstra Paul

Tutorialdatei LA_Customers.csv

Die Datei LA_Customers.csv enthélt eine Liste der Kunden aus Los Angeles. In einer Lektion importieren Sie
die Datei LA_Customers.csv in Informatica Developer, um ein physisches Datenobjekt zu erstellen.
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Die folgende Tabelle zeigt die Beispieldaten aus der Tutorialdatei LA_Customers.csv:

CustomerlD Kundenregion CustomerTier FullName

10110095 Los Angeles Diamond Barb Bergeron
10110131 Los Angeles Diamond Sandra Tucker
10110147 Los Angeles 2 Robert Blayney

Tutorialdatei Customer_Order.xsd

Die Datei Customer_Order.xsd enthélt eine XML-Schema-Definition des logischen Datenobjektmodells
Customer_Order. In einer Lektion importieren Sie die Datei Customer_Order.xsd in das Developer-Tool, um ein
logisches Datenobjektmodell zu erstellen.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel der Tutorialdatei Customer_Order.xsd:

[=| Customer_Orderxsd |

<?xml wversion="1.0" encoding="untf-8"?>
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Voraussetzungen fir das Tutorial

Bevor Sie eine Lektion beginnen, miissen Sie die Voraussetzungen fiir das Tutorial iberpriifen.
Die folgenden Voraussetzungen fiir das Tutorial miissen erfiillt sein:

1. Stellen Sie sicher, dass die Informatica-Domaéne, der Modellrepository-Dienst und der
Datenintegrationsdienst ausgefiihrt werden.
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2. Stellen Sie sicher, dass die Tutorialdateien im folgenden Verzeichnis auf dem Computer, der das
Developer-Tool ausfiihrt, abgelegt sind:

<Informatica installation directory>\clients\DeveloperClient\Tutorials

3. Stellen Sie sicher, dass die Tutorialdateien im folgenden Verzeichnis auf dem Computer, der den
Datenintegrationsdienst ausfiihrt, abgelegt sind:

<Informatica installation directory>\server\Tutorials
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KAPITEL 3

Einrichten von Informatica
Developer

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Einrichten von Informatica Developer - Ubersicht, 27

e Schritt 1.Starten von Informatica Developer, 29

e Schritt 2. Herstellen einer Verbindung zum Repository, 30

e Schritt 3.Ein Projekt erstellen, 34

e Schritt 4. Einen Ordner erstellen, 35

e Schritt 5. Wahlen Sie den Standard-Datenintegrationsdienst, 36

e Tipps fiir Informatica Developer, 37

Einrichten von Informatica Developer - Ubersicht

In dieser Lektion starten Sie das Developer-Tool und richten es ein. Der Doméanenadministrator liefert Ihnen
Informationen fiir die Verbindung des Developer-Tools mit der Informatica-Domane.

Um das Developer-Tool einzurichten, stellen Sie eine Verbindung zum Modellrepository her und erstellen Sie
ein Projekt und einen Ordner, um lhre Arbeit zu speichern. Wahlen Sie den Standard-Datenintegrationsdienst,
um eine Vorschau der Daten aufzurufen und Mappings auszufiihren.

Konzepte der Lektion

Die Informatica-Domaéne ist eine Sammlung von Diensten, die Datenintegrations- und Uberwachungsaufgaben
durchfiihren. Sie verwalten die Doméne durch das Administrator-Tool.

Der Modellrepository-Dienst verwaltet das Modellrepository. Das Modellrepository ist eine relationale
Datenbank, die die Metadaten fiir Projekte und Ordner speichert. In einem Projekt werden Objekte
gespeichert, die Sie im Developer-Tool erstellen. Ein Projekt kann auch Ordner enthalten, in denen zugehdérige
Objekte gespeichert werden, die Teile derselben Geschaftsumgebung sind.

Der Datenintegrationsdienst fiihrt Datenintegrationsaufgaben fiir das Developer-Tool aus. Zu den
Datenintegrationsaufgaben gehoren die Datenvorschau sowie das Ausfiihren von Profilen, Mappings und
Arbeitsabldufen.
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Ziele der Lektion

In dieser Lektion fiihren Sie folgende Aufgaben fiir Einsteiger durch:

Starten des Developer-Tools.

Konfigurieren des Developer-Tools, um eine Verbindung zum Modellrepository herzustellen.
Erstellen eines Projekts, um die Objekte zu speichern, die Sie im Developer-Tool erstellen.
Erstellen eines Ordners im Projekt, in dem Sie verwandte Objekte speichern konnen.

Wahlen Sie den Standard-Datenintegrationsdienst, um eine Vorschau der Daten aufzurufen und Mappings
im Developer-Tool auszufiihren.

Voraussetzungen fiir die Lektion

Erfiillen Sie die folgenden Voraussetzungen, bevor Sie mit dieser Lektion beginnen:

Bitten Sie einen Domé&nenadministrator sicherzustellen, dass der Modellrepository-Dienst und der
Datenintegrationsdienst in der Domane ausgefiihrt werden.

Rufen Sie die folgenden Informationen von einem Domé&nenadministrator ab:
- Doméanenname, Hostname und Portnummer, um eine Verbindung zu einer Doméne herzustellen.
- Benutzername und Passwort fiir den Zugriff auf das Modellrepository.

Installieren der Informatica-Clients einschlielich des Developer-Tools.

Zeitplan der Lektion

Rechnen Sie mit 5 bis 10 Minuten, um die Aufgaben in dieser Lektion abzuschlieRen.
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Schritt 1.Starten von Informatica Developer

Starten Sie das Developer-Tool, um mit der Lektion zu beginnen.

1. Klicken Sie im Windows-Startmenii auf Informatica 9.5.1 > Client > Developer-Client > Starten von
Informatica Developer.

Die BegriiBungsseite des Developer-Tools wird eingeblendet. Wenn Sie den Developer-Tools vorher
gestartet haben, 6ffnet sich das Developer-Tool mit der Workbench.

le4) Informatica Developer = e =

Datei Bearbeiten Mavigieren Suche Ausfihren Fenster Hilfe

Willkommen

Workbench

Willkommmen beim Informatica Developer

C % Ubersicht Erste Schritte
Ubersicht tiber die Funktionen Erste Schritte ausfihren

m Tutorials Web-Ressourcen

Tutorials durchgehen Mehr im Web lesen |

m

Schritt 1.Starten von Informatica Developer

29



2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke auf Workbench.

Die Workbench des Developer-Tools wird eingeblendet.
e Informatica Developer {E=8E=R 5

Datei Bearbeiten Navigieren Suche Ausfuhren Fenster Hilfe

-8 Gro-ie i
I Objekt-Explorer =8 = B %y Verbindungs-Explorer x | = &
&=

BE Gliederung x =8

Eine Gliederung ist nicht verfigber.

=] Eigenschaften * | Daten-Viewer Tags BErzet~—8

Eigenschaft Wert

= alg=d

Schritt 2. Herstellen einer Verbindung zum
Repository

Stellen Sie eine Verbindung zum Modellrepository her, um Metadaten zu erstellen, anzuzeigen und zu
verwalten.
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Hinzufligen der Domane und des Repositorys

Wenn Sie das Developer-Tool zum ersten Mal einrichten, miissen Sie die Domane und das Modellrepository
hinzufligen.

Wenn Sie die Doméane hinzufiligen, verwenden Sie den Doméanennamen, den Hostnamen und die Portnummer,
die Sie vom Domanenadministrator abgerufen haben.

1. Klicken Sie im Meni des Developer-Tools aufDatei > Mit Repository verbinden.

Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.
2] Mit Repository verzinden I. E i_hj

Mit Repository verbinden

e
vk i
Wihlen Sie ein Repository. L.Bds

Repository Service:

Domaénen kenfiguneren..,

(‘?‘:' < Zurdick Weiter > Fertig stellen Abbrechen

2. Klicken Sie auf Domanen konfigurieren.
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Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

[z Einstellungen (Gefiltert)

Filtertext eingeben

Informatica
Doménen

@

3. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Domaénen

Verfigbare Domanen:

= [E ]

Hinzufigen...

Bearbeiten...

Entfernen

Das Dialogfeld Neue Doméne wird eingeblendet.

oK | | Abbrechen

4. Geben Sie den Domanennamen, Hostnamen und diePortnummer fiir die Domane ein.

Die folgende Tabelle listet die Standardwerte fiir die Doméne auf:

Eigenschaft

Standardwert

Beispiel

Doméanenname

Domain_<machine name>

Domain_SalesServer

Hostname

<machine name>

SalesServer

Portnummer

6005

6005

5. Klicken Sie auf Verbindung testen, um zu priifen, ob die Verbindung hergestellt wird.

Das Developer-Tool zeigt eine Meldung, die besagt, ob die Verbindung hergestellt wurde.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Klicken Sie auf Fertig stellen.
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10.

11.

12.
13.

Die Domane wird im Bereich Verfiigbare Domanen im Dialogfeld Einstellungen eingeblendet.

Klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie den Modellrepository-Dienst aus, der mit dem
Modellrepository verkniipft ist.

Das Dialogfeld Dienst auswahlenwird eingeblendet.
Erweitern Sie die Domane, und wahlen Sie den Modellrepository-Dienst aus.

Die folgende Abbildung zeigt den ausgewahlten Modellrepository-Dienst:

iz Dienst auswahlen @

Verfigbare Denste

a |35 BGHO
5 MRStar

i?) ok Abbrechen

Klicken Sie auf OK und anschliefend auf Weiter.

Das Fenster Anmeldung wird gedffnet.

Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool stellt die Verbindung zum Modellrepository her.

Schritt 2. Herstellen einer Verbindung zum Repository

() Einstellungen (Gefiltert) Lo o=
Filtertext eingeben Domaéanen M T
Inf ti
" olgma [ca Verflighare Domanen:
omaénen
£ BG_HQ Hinzufiigen...
Bearbeiten...
Entfernen
@ 0K || Abbrechen
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Herstellen einer Verbindung zum Modellrepository

Sie kdnnen in der Ansicht Objekt-Explorer eine Verbindung zum Repository herstellen.

1. Klicken Sie in der Ansicht Objekt-Explorer mit der rechten Maustaste auf den Modellrepository-Dienst,
der dem Modellrepository zugeordnet ist, mit dem Sie eine Verbindung herstellen méchten.

2.  Wabhlen Sie Verbindung.
Das Dialogfeld Mit Domane verbinden wird eingeblendet.
Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

4. Klicken Sie auf OK.

Das Developer-Tool stellt eine Verbindung zum Modellrepository her.

@ Informatica Developer EI@

Datei Bearbeiten Mavigieren Suche Ausfihren Fenster Hilfe

i T ig P
] Objekt-Explorer — B8 — B8 %Verbindungs-&(plorer & = 8
9 MRSfir

[ Eigenschaften Daten-Viewer Tags :=:=> !
Eigenschaft Wert

o= Gliederung -

Eine Gliederung ist nicht verfigbar.
] M 3

Schritt 3.Ein Projekt erstellen

Erstellen Sie ein Projekt im Modellrepository, um Objekte zu speichern, die Sie im Developer-Tool erstellen.
Sie kdnnen ein Projekt fur alle Tutorials in dieser Anleitung erstellen.

1. Klicken Sie im Ment des Developer-Tools auf Datei > Neu > Projekt.
Das Dialogfeld Neues Projekt wird eingeblendet.

2. Geben Sie Tutorial als Projektnamen ein.
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3. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool fiigt das Tutorialprojekt unter dem Modellrepository-Dienst in der Ansicht Objekt-

Explorer hinzu.

@ Informatica Developer EI@
Datei Bearbeiten Mavigieren Suche Ausfihren Fenster Hilfe
il MR A o
1 Objekt-Explorer — B — O '?U Verbindungs-Explorer 8
a (9 MRSfar e
E; Tutarial
Eigenschaften Daten-Viewer %Tags I'=:€> e
Eigenschaft Wert
o= Gliederung = O Allgemein
Eine Gliederung ist nicht verfiighar. Beschreibung <Keine>
Mame Tutorial
Typ Projekt
] m 3
=i
@0 DE®

Schritt 4. Einen Ordner erstellen

Erstellen Sie einen Ordner, um zugehorige Objekte zu speichern. Sie konnen auch Objekte in Projekten

speichern. Ordner sind niitzlich, um viele zugehorige Objekte zu organisieren und speichern. Sie kénnen einen

Ordner fiir alle Tutorials in dieser Anleitung erstellen.
1. Wabhlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wéahlen SieNeu > Ordner.

Das Dialogfeld Neuer Ordner wird eingeblendet.

3. Stellen Sie sicher, dass der Speicherort das Tutorialprojekt angibt, und geben Sie Tutorial_Objects als

Ordnernamen ein.

Schritt 4. Einen Ordner erstellen
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4. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool fiigt den Ordner Tutorial_Objects unter dem Tutorialprojekt zu der Ansicht Objekt-
Explorer hinzu.

u Informatica Developer EI@
Datei Bearbeiten Mavigieren Suche Ausfihren Fenster Hilfe
9 - cvia g
] Objekt-Explorer — B8 — B || Verbindungs-Explorer 8
4 [ MRSfar e
4 E; Tutorial
= Tutorial_Objects
Eigenschaften Daten-Viewer I%Tags }:5 e
Eigenschaft Wert
EE Gliederung = B 4 Allgemein
Eine Gliederung ist nicht verfligbar. Beschreibung <Keine>
MName Tutorial_Objects
Typ Ordner
] m 3
B
@l DE®

Schritt 5. Wahlen Sie den Standard-
Datenintegrationsdienst

Wahlen Sie den Standard-Datenintegrationsdienst, den das Developer-Tool verwendet, um eine Vorschau der
Daten aufzurufen und Mappings auszufiihren.

1. Klicken Sie im Meni des Developer-Tools aufFenster > Einstellungen.
Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

2. Wabhlen Sie Informatica > Data Integration Services.
Erweitern Sie die Domaéne.

4. Wahlen Sie den Data Integration Service und klicken Sie auf Als Standard festlegen.
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Die folgende Abbildung zeigt den ausgewahlten Standard-Data Integration Service:

@Eins&enungen [-= [=]

Filtert=xt engeben Data Integration Services L=l - -

Allgemein

Hilfe

Infarmatica a &b BG_HQ Ale Standard festlegen
Data Int=gration Service E DISfar (Standardwert)

Datendomanen-Glossa

Verligbare Dienste:

Delimiter

Domiédnen

Editoren

Inhaltsstatus
Konfigurationen ausfuk
Tags

Urrwandlungen
Validierung
Veroindungen
Wela-Dienste
HML-Syntax farklich da

4| i v Dominen konfiguricren...

f?'j 8’4 ] [ Abbrechen

5. Klicken Sie auf OK.

Tipps fir Informatica Developer

Die folgenden Tipps unterstiitzen Sie bei einer effizienteren Benutzung des Developer-Tools.
Zuriicksetzen der Developer-Tool-Perspektive auf die Standardwerte.

Wenn Sie Ansichten ausblenden oder an einen anderen Speicherort in der Developer-Tool-Workbench

verschieben, konnen Sie die Developer-Tool-Perspektive auf die Standardwerte zuriicksetzen. Klicken Sie

auf Fenster > Perspektive zuriicksetzen.
Tastenkombinationen verwenden.

Sie kdnnen Tastenkombinationen verwenden, um Aufgaben im Developer-Tool durchzufiihren. Um die
Tastenkombinationen anzuzeigen, klicken Sie auf Hilfe > Tastenunterstiitzung.

Tipps fiir Informatica Developer
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KAPITEL 4

Importieren von physischen
Datenobjekten.

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Importieren von physischen Datenobjekten — Ubersicht, 38

e Schritt 1. Importieren des Einfachdatei-Datenobjekts Boston_Customers, 39

e Schritt 2. Importieren des Einfachdatei-Datenobjekts LA_Customers, 45

o Tipps fiir Informatica Developer, 46

Importieren von physischen Datenobjekten -
Ubersicht

Importieren der Tutorial-Einfachdateien Boston_Customers.csv und LA_Customers.csv als physische
Datenobjekte.

Konzepte der Lektion

Ein physisches Datenobjekt ist ein Modellrepositoryobjekt, das eine Einfachdatei oder Tabelle einer
relationalen Datenbank darstellt. Sie kdnnen eine Einfachdatei oder Tabelle einer relationalen Datenbank als
physisches Datenobjekt importieren, um es als Quelle, Ziel oder Lookup in einem Mapping einzusetzen.

Ziele der Lektion
In dieser Lektion fiihren Sie folgende Aufgaben fiir Einsteiger durch:

e Importieren der Einfachdatei Boston_Customers als physisches Datenobjekt.

e Importieren der Einfachdatei LA_Customers als physisches Datenobjekt.
Voraussetzungen fiir die Lektion
Erflllen Sie die folgenden Voraussetzungen, bevor Sie mit dieser Lektion beginnen:

¢ Richten Sie Informatica Developer ein. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Einrichten von
Informatica Developer - Ubersicht” auf Seite 27.

e Stellen Sie sicher, dass die Tutorialdateien Boston_Customers.csv und LA_Customers.csv im folgenden
Verzeichnis auf dem Computer des Developer-Tools abgelegt sind:

<Informatica installation directory>\clients\DeveloperClient\Tutorials
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o Stellen Sie sicher, dass die Tutorialdateien Boston_Customers.csv und LA_Customers.csv auch im
folgenden Verzeichnis auf jedem Computer, der den Datenintegrationsdienst ausfiihrt, abgelegt sind:

<Informatica installation directory>\server\Tutorials
Zeitplan der Lektion

Rechnen Sie mit 5 bis 10 Minuten, um die Aufgaben in dieser Lektion abzuschlielRen.

Schritt 1. Importieren des Einfachdatei-Datenobjekts
Boston_Customers

In dieser Aufgabe importieren Sie die Einfachdatei Boston_Customers.csv als physisches Datenobjekt. Die
Einfachdatei enthélt Daten liber Kunden aus einer Bostoner Niederlassung.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer den Ordner Tutorial_Objects.

{2 Informatica Developer &@&J

Datei Bearbeiten MNavigieren Suche Ausfilhren Fenster Hilfe
milh g - BERCR SR

1 Objekt-Explorer x — 8 — 8 ij‘u‘erbindungs—Explorer x — O
E¥ MRSfir )
E'; Sales
'[,_J';, Tutorial

= Tutorial_Objects

Eigenschaften Daten-Viewer Eb'[al_ps x =8
o= Gliederung = [ | Keine Tags verhanden.

Eine Gliederung ist nicht verfgbar.

B

g

Objekte werden gespeichert

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Tutorial_Objects, und wéhlen Sie Neu >
Datenobjekt.
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Das Dialogfeld Neu wird eingeblendet.

@D New SRSl

Assistenten auswihlen — >

Assistenten:

2} Logisches Datenobjekt
!l | 4 (= Physische Datenchjekte
i )8 DataSift-Datencbjekt
Editor far Einfachdatei-DatenDh_iech
K} Facebook-Datenobjekt

Komplexes Datei-Datenobjekt

() Linkedin-Datenobjekt

L_.r{a Micht-relationales Datenchjekt
Relationales Datenobjekt
SAP-Datenobjekt
Teradata-Datenchjekt

[ Twitter-Datencbjelt

" # Twitter-Streaming-Datenobjekt

[z WSDL-Datenobjekt

€ Web Content-Kapow Katalyst-Datenobjekt

® < Zuriick Weiter = Fertig stellen Abbrechen

[ ]

3. Wabhlen Sie Physische Datenobjekte > Einfachdatei-Datenobjekt, und klicken Sie auf Weiter.

40 Kapitel 4: Importieren von physischen Datenobjekten.



Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt wird eingeblendet.

B% new Flat File Data Object M=l E3

Flat File Data Object
Configure general properties, L,Lj

™ Create az empty
¥ Create from an existing flat file

| Browse... |

Name: |Flat_File_Data_Object

Location: IMDdE'REpDSitDr}fSENiCE.'TUtDriE'_-"—rl_ItI:IriE|_G|::|jECt5 Browse... |

@:J < Badk et = | Fimish I Cancel

Wahlen Sie Aus vorhandener Einfachdatei erstellen.

Klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zu Boston_Customers.csv im folgenden Verzeichnis auf

dem Computer des Developer-Tools: <Informatica installation directory>\clients
\DeveloperClient\Tutorials

Klicken Sie auf Offnen.
Der Assistent benennt das Datenobjekt "Boston_Customers".

Klicken Sie auf Weiter.

Stellen Sie sicher, dass die Codepage auf MS Windows Latin 1 (ANSI), eine Obermenge von Latin 1 und

das Format auf Delimitiert festgelegt sind.

Schritt 1. Importieren des Einfachdatei-Datenobjekts Boston_Customers
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Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt zeigt die Standard-Codepage, das Format und eine
Vorschau der Einfachdatei.

@ Meues Einfachdatei-Datencbjekt uﬂlﬁ

Einfachdatei-Datenobjekt "
22
Kenfigurieren Sie und Codepage und Format. w
Codepage: | M5 Windows Latin 1 (ANSI), superset of Latinl vl
Format

@ Begrenzt (durch Delimiter getrennte Felder)
(") Feste Breite (in Spalten ausgerichtete Felder)

Max. Anzahl Zeilen in der Vorschaw: 500 =
Feldl Feld2 Feld3 -
1 LustomerdD :Customer Region CustomerTier Las—
2 |10110102 Boston Bronze Bre
3 10110105 Boston An
4 10110106 Boston Ernerald Bo
5 (10110107 Boston Rulyy Ch
6 (10110109 Boston Geld Ac T
PR b
@::l [ < furiick ” Weiter = ] [ Fertig stellen ] ’ Abbrechen

9. Klicken Sie auf Weiter.

10. Wahlen Sie Spaltennamen aus erster Zeile importieren.
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Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt zeigt die Spaltennamen in der Vorschau der

Einfachdateidaten.

-
@ MNeues Einfachdatei-Datencbjekt

Einfachdatei-Datenobjekt —
=23
Konfigurieren Sie die Eigenschaften des durch Delimiter getrennten Formats, [/[/l
Delimiter
[ Tabulator [ Semikolon Komma
[7] Leerzeichen [ Andere: E]

Textqualifizierer

@ Keine Anfihrungszeichen () Einfache Anfilhrungszeichen () Doppelte Anfilhrungszeichen

Varschau-Optionen |

Spaltennamen aus erster Zeile importiereD Import beginnen in Zeile: 1 =
Zeilen-Delimiter: W12 LF {\n) - [] Aufeinander folgende Delimiter wie eins behandeln
Escape-Zeichen: [] Escape-Zeichen in Daten beibehalten
Max. Anzahl Zeilen in der Vorschau: 500 = |
( CustomerID Customer_Regicn CustomerTier Lastname 2
1 10110102 Boston Bronze Brosseau |
2 (10110105 Boston Anderscn
3 10110106 Boston Emerald Boconstra
4 10110107 Boston Ruby Chan %
4 [l 3
?\ <« Zurick Weiter = Fertig stellen Abbrechen
g

1. Die Option Spaltennamen aus erster Zeile importieren

2. Spaltennamen

11. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Schritt 1. Importieren des Einfachdatei-Datenobjekts Boston_Customers
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Das physische Datenobjekt Boston_Customers wird unter dem Ordner der physischen Datenobjekte im

Ordner Tutorial_Objects angezeigt. Die Ansicht Ubersicht zeigt den Dateiinhalt und wird im Editor

geoffnet.

Tnformstica

Datel Brerbeten Mavigieren Suche Ausfubren  Fenster  Hilfe

[T R

-

a2

[ Objekt-Exgiorer = T I%; Boston Customers = = F T vekindungs-Bplorer = |
& l';“;‘ﬂ Ubersiche =
L Tuterel
“ (&= Tutorial_Objects P L e
57| Physische Ditenchjekte || Name: Bostan_Customers INarme alNativer Typ | |
7L Bezan_Customers. || Beschreibung: 1
Spatien
B W
[Name olNstverTyp |Prazison  Grolencednung [Format  [Schebarkeit [Beschrsibung -
i o cdefault> L=sen und
2 [Custemer_Regi... sting 5
% (Cusiomerier  siring 7
4 [Lestneme stiing 1
5 [Firstname stiing 3
6 Company string 40
7 |adcres1 stiing 15
& accresz sting 18 A
L siring 2z
10 ciey suing 18
11 o2 stiing 20
12 state stiing 13
e =] 135 s s
e T | S remainanod g 35
[, Bastor Cusamers 15 |County string 35
[ Ubsrsicht 16 CresteDate string 15 3
A Lesen
L5} Ausgabe Ubersicht | Lesen |[Schraben |Parameter Enweitert|
Il Boston_Custemes
B schranen 1 Eigerachaften | Daters Viewee | Taga] Validkenmeppratoiol] = -0
[ Parameter

(5 Erweitert

12.

Keine Bgenschaften verfagbar

Klicken Sie auf die Ansicht Lesen.

Die Ansicht Lesen zeigt die Quelle Boston_Customers und das Ausgabeobjekt.

(2 Informatica Developer (=Sl >
Datei Bearbeiten Mavigieren Suche Ausfihren Fenster Hilfe
i-EH e~ a9~
[ Objekt-Explorer =] Boston_Customers ¥ = = % Verbindungs-Explorer 3 = |
2 MRSenu . e
& MRSfar M
N [} Boston_Cust
s Tutorial on tustemers
Physische Datenobjekte Name o Nativer Typ = =
Boston_Customers CustomerlD number = o El L
I Customer_Regi... string o 1
CustomerTier  string -
Lastname string - L4
I Eq'] """" i — 1 r
|
I
I
il
I
i
<[ M | 5
Ubersichf | Lesen | Schreiben Parameter Erveitert| 2
Or or = —
o Gliederung * 5 ({2 Eigenschaften x ) Daten-Viewer Tags 7Y -4
a [} Boston_Customers -
& N Ube_rs\:ht T Boston_Customers
=
4[[2 Lesen |= Beschreibung:
(£ Ausgabe m
Boston_Customers
4 [ Schreiben -
0* =

—_

. Ausgabeobjekt
2. Ansicht ,Lesen”

3. Ansicht ,Eigenschaften”
13.
14.

Wahlen Sie in der Ansicht Lesen das Ausgabeobjekt.

Klicken Sie auf die Ansicht Eigenschaften.
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15.
16.

17.
18.

19.

Klicken Sie in der Ansicht Eigenschaften auf die Registerkarte Laufzeit.

Setzen Sie auf der Registerkarte Laufzeit das Quelldateiverzeichnis auf das folgende Verzeichnis des
Computers, auf dem der Datenintegrationsdienst lduft: <Informatica installation directory>

\server\Tutorials

Bei der Verarbeitung der Daten sucht der Datenintegrationsdienst die Quelldatei im Serververzeichnis
des Computers, auf dem der Datenintegrationsdienst lauft. Der Datenintegrationsdienst kann keine
Dateien aus dem Client-Installationsverzeichnis lesen.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel-Quelldateiverzeichnis:

Eﬁg:mchaﬂm Dater-Yiewer | Tags Validierungsprotols [
Marne Wert
| Eingabetyp ‘Dats
Quelliyp Dirgkt
Laufzeft g e
ueldatainams Baskon_Customers.cov
Quelkdataverzeichnis Wirfa2008deu\infa sharedCache
= Verbindung
Verbindungstyp Keine
HBefehl
String Mull abschneiden 4]
Irilensequenzidle Pufferlings 1024

Hinweis: Der Computer des Developer-Tools muss Zugriff auf das Quelldateiverzeichnis auf dem
Computer haben, auf dem der Datenintegrationsdienst ausgefiihrt wird. Wenn das Developer-Tool nicht
auf das Quelldateiverzeichnis zugreifen kann, kann das Developer-Tool keine Vorschau der Daten in der
Quelldatei aufrufen oder Mappings ausfiihren, die Zugriff auf Daten in der Quelldatei haben. Wenn Sie
mehrere Datenintegrationsdienste ausfiihren, ist fiir jeden Datenintegrationsdienst ein separates
Quelldateiverzeichnis verfiigbar.

Klicken Sie auf die Ansicht Daten-Viewer.
Klicken Sie in der Ansicht Daten-Viewer auf Ausfiihren.

Der Datenintegrationsdienst liest die Daten aus der Datei Boston_Customers und zeigt die Ergebnisse im
Ausgabefenster.

Klicken Sie auf Datei > Speichern, um das physische Datenobjekt Boston_Customers zu speichern.

Schritt 2. Importieren des Einfachdatei-Datenobjekts
LA_Customers

In dieser Aufgabe importieren Sie die Einfachdatei LA_Customers.csv. als physisches Datenobjekt. Die
Einfachdatei enthélt Daten liber Kunden aus der Niederlassung in Los Angeles.

1.
2.

Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer den Ordner Tutorial_Objects.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Tutorial_Objects, und wéhlen Sie Neu >
Datenobjekt.

Das Dialogfeld Neu wird eingeblendet.

Wahlen Sie Physische Datenobjekte > Einfachdatei-Datenobjekt, und klicken Sie auf Weiter.
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11.

12.

13.

14.
15.

16.
17.

18.

Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt wird eingeblendet.
Wahlen Sie Aus vorhandener Einfachdatei erstellen.

Klicken Sie auf Durchsuchen, und navigieren Sie zu LA_Customers.csv im folgenden Verzeichnis auf dem
Computer des Developer-Tools: <Informatica installation directory>\clients\DeveloperClient
\Tutorials

Klicken Sie auf Offnen.
Der Assistent benennt das Datenobjekt "LA_Customers".
Klicken Sie auf Weiter.

Stellen Sie sicher, dass die Codepage ,MS Windows Latin 1 (ANSI), eine Obermenge von Latin 1" und das
Format durch Delimiter getrennt ist.

Klicken Sie auf Weiter.
Wahlen Sie Spaltennamen aus erster Zeile importieren.

Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt zeigt die Spaltennamen in der Vorschau der
Einfachdateidaten.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das physische Datenobjekt LA_Customers wird unter dem Ordner der physischen Datenobjekte im
Ordner Tutorial_Objects angezeigt. Die Ansicht Ubersicht zeigt den Dateiinhalt und wird im Editor
geoffnet.

Klicken Sie auf die Ansicht Lesen, und wahlen Sie das Ausgabeobjekt.
Die Ansicht Lesen zeigt das Ausgabeobjekt.

Klicken Sie auf die Ansicht Eigenschaften.

Klicken Sie in der Ansicht Eigenschaften auf die Registerkarte Laufzeit.

Setzen Sie auf der Registerkarte Laufzeit das Quelldateiverzeichnis auf das folgende Verzeichnis des
Computers, auf dem der Datenintegrationsdienst lauft: <Informatica installation directory>
\server\Tutorials

Bei der Verarbeitung der Daten sucht der Datenintegrationsdienst die Quelldatei im Serververzeichnis
des Computers, auf dem der Datenintegrationsdienst lauft. Der Datenintegrationsdienst kann keine
Dateien aus dem Client-Installationsverzeichnis lesen.

Klicken Sie auf die Ansicht Daten-Viewer.
Klicken Sie in der Ansicht Daten-Viewer auf Ausfiihren.

Der Data Integration Service liest die Daten aus der Datei LA_Customers, und die Ergebnisse werden im
Ausgabefenster gezeigt.

Klicken Sie auf Datei > Speichernzum Speichern des physischen Datenobjekts LA_Customers.

Tipps fur Informatica Developer
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Der folgende Tipp unterstiitzt Sie beim Uberpriifen von Quelldaten.

Daten exportieren.

Sie kdnnen die in der Ansicht Daten-Viewer angezeigten Daten in eine tabulatorgetrennte Einfachdatei,
wie etwa eine TXT- oder CSV-Datei, exportieren. Exportieren Sie Daten, wenn Sie eine lokale Kopie der
Daten erstellen mochten. Zum Exportieren der Daten klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Zeile
der Daten in der Ansicht Daten-Viewer, und wéhlen Sie Daten exportieren.
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KAPITEL 5

Erstellen einer logischen
Datenansicht

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Erstellen einer logischen Datenansicht - Ubersicht, 47

e Schritt 1. Importieren eines logischen Datenobjektmodells, 49

e Schritt 2. Erstellung eines Mappings logischer Datenobjekte, 52

e Schritt 3. Ausfiihren des Mappings logischer Datenobjekte, 61

o Tipps fiir Informatica Developer, 61

Erstellen einer logischen Datenansicht - Ubersicht

Erstellen Sie eine logische Datenansicht, um eine Einzelansicht von physischen Daten bereitzustellen, die
maoglicherweise aus mehreren Quellen und anderen Quelltypen, z. B. Einfachdateien und Datenbanken,
stammen.

Konzepte der Lektion
Eine logische Datenansicht ist ein Datenmodell in einem Unternehmen.

Um eine Einzelansicht von Daten zu entwickeln, definieren Sie ein logisches Datenobjektmodell. Ein logisches
Datenobjektmodell beschreibt Daten in einem Unternehmen und die Beziehung zwischen den Daten. Sie
konnen ein Datenmodellierungs-Tool verwenden, z. B. Erwin, um ein logisches Datenobjektmodell zu
erstellen. Sie kdnnen das Modell auch manuell erstellen.

Ein logisches Datenobjektmodell enthélt logische Datenobjekte. Ein logisches Datenobjekt ist ein Objekt, das
eine logische Entitét in einem Unternehmen, z. B. Kunden oder einen Auftrag, beschreibt. Es beinhaltet
Attribute und Schlissel und beschreibt Beziehungen zwischen Attributen.

Das logische Datenobjektmodell beschreibt die Beziehung zwischen logischen Datenobjekten. Beispiel: Ein
logisches Datenmodell definiert eine Beziehung zwischen dem Attribut Auftrags-ID des logischen
Datenobjekts Auftrag und dem Attribut Kunden-ID des logischen Datenobjekts Kunde. Das Modell gibt vor,
dass jede Auftrags-ID mit einer Kunden-ID assoziiert sein muss.

Ein Mapping logischer Datenobjekte verkniipft ein logisches Datenobjekt mit einem oder mehreren

physischen Datenobjekten. Das Mapping kann Umwandlungsobjekte enthalten, die die Logik zum Umwandeln
von Daten definieren. Sie kdnnen beispielsweise das Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts verwenden,
um auf Daten aus mehreren Quellen zuzugreifen und die Ausgabe auf ein logisches Datenobjekt anzuwenden.
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Die folgende Abbildung zeigt die Komponenten einer logischen Datenansicht:

Logisches Datenobjektmodell

Logisches Logisches
Datenobjekt Datenobjekt
i 'y

Mapping logischer Mapping logischer
Datenobjekte Datenobjekte

Quelldaten Quelldaten

Hinweis: Ein Mapping logischer Datenobjekte kann auch auf Daten aus einem logischen Datenobjekt
zugreifen und die Ausgabe in einem anderen logischen Datenobjekt anwenden.

Nachdem Sie Mappings logischer Datenobjekte fiir logische Datenobjekte im Modell erstellt haben, kénnen
Sie fiir jedes Mapping logischer Datenobjekte einen Datendienst erstellen und die Data Services bereitstellen.

Ziele der Lektion
In dieser Lektion fiihren Sie folgende Aufgaben fiir Einsteiger durch:

e Importieren eines logischen Datenobjektmodells, das die logischen Datenobjekte Kunde und Auftrag
enthalt.

o Erstellen des Lese-Mappings eines logischen Datenobjekts mit dem logischen Datenobjekt Kunde als
Mapping-Ausgabe. Das Mapping definiert eine Einzelansicht der Kundendaten aus Los Angeles und
Boston. Das Mapping wandelt auRerdem die Boston-Kundendaten um, damit sie mit dem Format der
Kundendaten aus Los Angeles (ibereinstimmen.

e Durchfiihren des Mappings, um die kombinierten Kundendaten anzuzeigen.
Voraussetzungen fiir die Lektion
Erfiillen Sie die folgenden Voraussetzungen, bevor Sie mit dieser Lektion beginnen:

e Richten Sie Informatica Developer ein. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Einrichten von
Informatica Developer - Ubersicht” auf Seite 27.

¢ Importieren Sie die physischen Datenobjekte. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Importieren
von physischen Datenobjekten — Ubersicht” auf Seite 38.

o Stellen Sie sicher, dass die Tutorialdatei Customer_Order.xsd sich im folgenden Verzeichnis auf dem
Computer des Developer-Tools befindet:

<Informatica installation directory>\clients\DeveloperClient\Tutorials
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o Stellen Sie sicher, dass die Tutorialdatei Customer_Order.xsd im folgenden Verzeichnis auf jedem
Computer, der den Datenintegrationsdienst ausfiihrt, abgelegt ist:

<Informatica installation directory>\server\Tutorials
Zeitplan der Lektion

Rechnen Sie mit 20 Minuten, um die Aufgaben in dieser Lektion abzuschlielRen.

Schritt 1. Importieren eines logischen
Datenobjektmodells

In dieser Aufgabe importieren Sie ein logisches Datenobjektmodell, das die logischen Datenobjekte Kunde
und Auftrag enthalt.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Logisches Datenobjektmodell.
Das Dialogfeld Neu wird angezeigt.
3. Wabhlen Sie Logisches Datenobjektmodell von Datenmodell aus, und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Neues logisches Datenobjektmodell wird angezeigt.

[ New Logical Data Object Model L@éj

Logical Data Object Model A7)
Create a logical data chject model, \l,:‘[’

Model Type: | W3C XML Schema 1.0 (X5D0) v]

Mame; Data_Object_Model

Location: Browse...

.i?"\ -
- ac WENT » Inis ance
@ o> [

[t i

4. Wahlen Sie W3C XML Schema 1.0 (XSD) als Modelltyp aus.
Geben Sie Customer_Order als Namen des logischen Datenobjektmodells ein.

6. Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Speicherort auszuwahlen. Wahlen Sie den Ordner ,Tutorial” aus,
klicken Sie auf OK und dann auf Weiter.
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Das Dialogfeld Neues logisches Datenobjektmodellzeigt die Importoptionen an.

@ Mew Logical Data Object Model L@ﬁ

Logical Data Object Model A7
Specify options for import. 1:[;,
Options:
MName Value -
File* #
Elements content name™ _content
Cellapse Level All o
Collapse Star ]
Class Type ]
Any [ 4
Generate IDs [
Import substitutionGrou ... Roll down -
(*=required)
Import tool Werld Wide Web Consortium XML 5chema 1.0 -
(httpe/fwwoww3.org KMLS Schema)
Import interface: [XML Modeling] Data Store (Physical Data Model) via XML X5D File i

Klicken Sie in der Wertspalte der Datei-Eigenschaft auf die Schaltflache Offnen (#), um eine XSD-Datei
auszuwahlen.

Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

8. Navigieren Sie zu Customer_Order.xsd im folgenden Verzeichnis: <Informatica installation
directory>\clients\DeveloperClient\Tutorials

9. Klicken Sie auf Offnen.

Das Dialogfeld Offnen schlieRt sich. Das Dialogfeld Neues logisches Datenobjektmodell zeigt den
Verzeichnispfad und den Namen der Modelldatei.

10. Klicken Sie auf Weiter.
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11.

Das Dialogfeld Neues logisches Datenobjektmodell zeigt die logischen Datenobjekte, die Sie importieren

kénnen.

~
[ New Logical Data Object Model

EEI™™)

Logical Data Object Model

Select objects to include in the model

Available Objects:

Customer
Order

€

Selected Objects:

Finish

Cancel

Klicken Sie auf Alle Eintrage verschieben, um dem logischen Datenobjektmodell die logischen

Datenobjekte Kunde und Auftrag hinzuzufiigen.

Schritt 1. Importieren eines logischen Datenobjektmodells
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12.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das logische Datenobjektmodell Customer_Order wird in der Ansicht Objekt-Explorer angezeigt. Die
logischen Datenobjekte Kunde und Auftrag werden im Editor angezeigt.

% Informatica Developer == B
File Edit Model layout MNavigate Search Run Window Help
-8 E-- S5 ||+

= |22 Customer Order 52

[ Object Explorer

E-E8 ModeRepositoryService
Ebds Tutorial

Bl Tutorial_Objects =4 Customer
L OEHE sical Data Objects
H Boston_Customers
: =Y La_Customers
E1% Logical Data Chject Models
#-%7 Customer_Order
5 Order

2 outline

ERc 23 (Default View)

B-[F175 order [ Properties 2% &' Data Viewer (% Checked Out Objects

General

Schritt 2. Erstellung eines Mappings logischer
Datenobjekte
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In dieser Aufgabe erstellen Sie das Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts, das Daten aus physischen
Datenobjekten liest und umwandelt und die Ausgabe in ein logisches Datenobjekt schreibt.

Zum Erstellen des Mappings logischer Datenobjekte fiihren Sie folgenden Aufgaben durch:

1.
2.

Fligen Sie dem logischen Datenobjekt eine logische Datenobjektzuordnung hinzu.

Fiigen Sie die physischen Datenobjekte LA_Customers und Boston_Customers als Quellen im Mapping
hinzu.

Fligen Sie eine Ausdrucksumwandlung hinzu, um den Vornamen und den Nachnamen in den Boston-
Kundendaten zu konkatenieren.

Fligen Sie eine Union-Umwandlung hinzu, um die Kundendaten aus Los Angeles und Boston zu
kombinieren. Schreiben Sie dann die Ausgabe in das logische Datenobjekt Kunde.

Kapitel 5: Erstellen einer logischen Datenansicht



Die folgende Abbildung zeigt das Mapping logischer Datenobjekte:

=
E |JI.. »— —

Read_LA_ Custo
mers

e
i:ii E m-m-“mm
-m-m E . Union @

Read_Boston C
ustomers

Hinzufligen einer Lesezuordnung zu einem logischen Datenobjekt

Fiigen Sie eine Lesezuordnung hinzu, damit vom logischen Customer-Order-Datenobjekt Daten abgerufen
werden kénnen.

1. Erweitern Sie in der Ansicht Objekt-Explorer den Ordner fiir logische Datenobjektmodelle im
Tutorialprojekt.

2. Doppelklicken Sie auf das logische Datenobjektmodell Customer_Order.

Das logische Datenobjektmodell Customer_Order wird gedffnet.
Die folgende Abbildung zeigt das logische Datenobjektmodell Customer_Order im Editor:

0 Object Explorer 2 = O C.I:.‘:' Customer_Order 22
a [:9 Model_Repositery_Service (Administrator) -
4 E} Tutorial
» E2 Physical Data Objects
4 7 Logical Data Object Models 24 Customer
4 7 Customer_Order

2§ Custorner
24 Order
y Parameter Sets
4 %7 Mappings
ﬁ Doc_Test
. 2 Profiles i} Order
» 5 Applications

m

5% Outline &2 = 0
4 ':":,‘:‘ Custorner_Order
> [¥]25 Customer
. [W]55 Order
%7 (Default View)
=] Properties b3 5;‘?: Drata Viewer @} Checked Qut Objects

Property Value

3. Doppelklicken Sie im Objekt-Explorer auf das logische Datenobjekt ,Customer”, um es im Editor zu
offnen.

Der Editor fiir logische Datenobjekte wird gedffnet. Der Editor enthélt zwei Bereiche, einen allgemeinen
Bereich zum Hinzufligen einer Lese- oder Schreibzuordnung sowie einen Attributbereich zur Bearbeitung
von Spaltenattributen.
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4. Klicken Sie im allgemeinen Bereich auf Hinzufiigen, um dem logischen Datenobjekt ,Customer” eine
Lesezuordnung hinzuzufiigen.

Die folgende Abbildung zeigt die Schaltflache Hinzufiigen:

C‘Ij':' Customer_Order %} Customer 52 = 0
Overview
General _} Customer
Mame: Customer Mame o|Type -
Description: E

Read Mapping:

Write Mapping: 1 LiL} ;
Attributes
T o
Mame o Type Primar... Precisi.. Scale Nullable |Description 3 -

1 CUSTOMERID integer ] ]

2 |CUSTOMER_REGION string (] 10 ]

3 |CUSTOMER_TIER string [ 10 [

A lrLieTARarn nianar i = 1nm L -

Overview | Keys | Relationships | Access | Advanced

5. Ubernehmen Sie ,Lesezuordnung” als Name der Lesezuordnung und klicken Sie auf Fertigstellen.

6. Speichern Sie das logische Datenobjekt.

Hinzufliigen von Quellen zum Mapping

Fligen Sie die Datenobjekte LA_Customers und Boston_Customers als Quellen zu dem Mapping hinzu.

1. Erweitern Sie den Knoten ,Logische Datenobjektmodelle” sowie das logische Datenobjektmodell
Customer_Order in der Ansicht Objekt-Explorer.
Die folgende Abbildung zeigt das logische Datenobjektmodell Customer_Order sowie die enthaltenen
logischen Datenobjekte ,Customer” und ,Order”:
a Eg, Tuterial
Physical Data Objects
EL Boston_Customers
EL LA _Customers
4 %7 Logical Data Object Models
4 |27 Customer_Order

5 Customer
5 Order

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das logische Datenobjekt ,Customer” und wéhlen Sie Offnen
aus.
Der Editor fiir das logische Datenobjekt ,Customer” wird gedffnet.

3. Wabhlen Sie im Editor fiir das logische Datenobjekt ,Customer” die Registerkarte Lesezuordnung aus.

Der Editor fiir Lesezuordnungen wird gedffnet.
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Die folgende Abbildung zeigt den Editor fiir Lesezuordnungen:

O Object Explorer i3 2 Custorner_Order i} Customer &3
4 @ Model_Repository_Service (Administrator) .
4 1k Tutorial Read Mapping

Physical Data Objects

74 Boston_Customers

&Y LA_Customers

4 77 Logical Data Object Models
4 T2 Customer_Order

m

5 Customer
25 Order

0= Qutline 33 = H
a 23 Customer

= Owerview

Keys

Relationships . o
Access

Read Mapping Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced
Advanced

] Pranertizc & Nata Viewar 57

Erweitern Sie in der Ansicht Objekt-Explorer den Ordner fiir physische Datenobjekte im Tutorialprojekt.
Ziehen Sie LA_Customers in den Editor fiir Lesezuordnungen.

Das Dialogfeld Zu Mapping hinzufiigen wird angezeigt.

Stellen Sie sicher, dass Lesen als Datenzugriffstyp verwendet wird, und klicken Sie auf OK.
Read_LA_Customers wird im Editor angezeigt.

Ziehen Sie Boston_Customers in den Editor.

Stellen Sie sicher, dass Lesen als Datenzugriffstyp verwendet wird, und klicken Sie auf OK.

Read_Boston_Customers wird im Editor angezeigt.

Schritt 2. Erstellung eines Mappings logischer Datenobjekte 55



Die folgende Abbildung zeigt das logische Datenobjekt ,Customer”.

':,I:.':' Customer_Crder _‘:] *Custormer &4
Read Mapping
[

", Read_Boston_Custom... — []

MName oType |«
= All Ports (22) o
4 il b

" Read LA Customers ~ [

Mame o Type -
= Al Ports (21) g
4 1] b

4 I

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

9. Klicken Sie auf Datei > Speichern, um das Mapping logischer Datenobjekte zu speichern.

Hinzufligen einer Ausdrucksumwandlung zum Mapping

Fligen Sie eine Ausdrucksumwandlung hinzu, um die Vor- und Nachnamen in den Boston-Kundendaten zu
konkatenieren.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und wahlen Sie dann
Umwandlung hinzufiigen.

Das Dialogfeld Umwandlung hinzufiigen wird angezeigt.
2. Waibhlen Sie die Ausdrucksumwandlung aus, und klicken Sie auf OK.
Im Editor wird eine Ausdrucksumwandlung angezeigt.

3. Zum Erstellen von Ports in der Ausdrucksumwandlung wéhlen Sie alle Spalten in der Quelle
Read_Boston_Customers, und ziehen Sie sie in die Ausdrucksumwandlung.

Tipp: Um alle Spalten in der Quelle auszuwahlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste innerhalb der
Quelle Read_Boston_Customers in den Editor, und klicken Sie auf Alles auswahlen.
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9.

Die Spalten erscheinen in der Ausdrucksumwandlung als Ports.

%"Cuslnmer_()rder * =9
- -

ﬂ Lesen_LA_Customers =

O Name o/Typ [~

] R — E|

= o o . 63 Ausdruck = % Customer = |z

E Name o Typ ; MName oTyp

] + |CustornerlD decimal =lo

]

= + Customer_Regi.. string o

= -+ CustomerTier string °

m A + Lastname string o

H i

- | ] 3 ] i 3

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

]

m c

] Company string il by

L 4 (11} + -

< T 3

@ (Standardansicht) 4"3 Customer_Lese_Mapping

Wahlen Sie die Ausdrucksumwandlung.
Klicken Sie auf die Ansicht Eigenschaften.
Klicken Sie in der Ansicht Eigenschaften auf die Registerkarte Ports.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Ports die Option Nur Ausgabe, und klicken Sie anschlieBend auf die

Schaltflache Neu (Einfiigen) (E), um einen Ausgabeport zu erstellen.
Ein Port wird angezeigt.
Geben Sie als Portnamen FullName ein, und dndern Sie die Gesamtstellenanzahl auf 20.

[ Eigenschaften * | Deten-Viewer Tags R

Kategerien ausblenden et BB ST
Ports Name o[Typ Gesamtstellenanzahl  GréBencrdnung Eingabe Ausgabe Varizble |Ausdruck Standardwert |Beschreibung =
[= Nur Eingabe {0)
= Mur Ausgabe (1) 3

FuiiName sting 20 0 O O FullName [ ERRCR('Um...
= Pass-Through (22)

1 |CustomerlD decimal & 0 (=]

2 | Customer_Regi... string 6 0 ]

3 | CustomerTier string 7 ]

4 |Lastname string 11 ]

In der Spalte Ausdruck fiir den Port FullName klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen (#), um den
Ausdruckseditor zu 6ffnen.

Schritt 2. Erstellung eines Mappings logischer Datenobjekte
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10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.

Der Ausdruckseditor wird angezeigt.

@ Ausdruck 2 ]

Funktionen | Ports Ausdruck: - %3| of ERC R
I Alle Funktionen FuIIName
|2) Codierung
|=) Datenbereinigung
12 Datum
) Finanz
I5) Mumerisch
I Spezial
1) Test
I2) Umwandlung
1) Wissenschaftlich
IC2) Zeichen

@ Validieren | | 0K | | Abbrechen

Ersetzen Sie den vorhandenen Ausdruck im Ausdruckseditor durch den folgenden Ausdruck:
CONCAT (CONCAT (FIRSTNAME, ' '), LASTNAME)

Klicken Sie auf Validieren, um den Ausdruck zu validieren.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf OK, um den Ausdruckseditor zu schliefen.
Wahlen Sie im Editor die Ausdrucksumwandlung.

Wahlen Sie in der Ausdrucksumwandlung den Port FullName.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Nach oben verschieben, bis Sie den Port FullName unter den Port
CustomerTier verschoben haben.

Die folgende Abbildung zeigt den Port FullName unter dem Port CustomerTier:

i Ausdruck =
MName o Typ =

i CustomerTier string

i FullMame string =

i- Lastname string

i-|Firstname string
Company ~ string 5
4 ] b

Verschieben Sie den Port so, dass er mit der Reihenfolge der Ports in der Quelle Read_LA_Customers
libereinstimmt. Die Reihenfolge der Ports muss ibereinstimmen, um die Daten aus beiden Quellen in der
Union-Umwandlung zu kombinieren.

Klicken Sie auf Datei > Speichern, um das Mapping logischer Datenobjekte zu speichern.
Wahlen Sie im Editor die Ausdrucksumwandlung.

Klicken Sie auf die Ansicht Daten-Viewer.
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20.

Klicken Sie in der Ansicht Daten-Viewer auf Ausfiihren, um die Ergebnisse der Ausdrucksumwandlung
anzuzeigen.

Der Datenintegrationsdienst verarbeitet die Daten aus der Quelle Read_Boston_Customers und der
Ausdrucksumwandlung. Das Developer Tool zeigt die Ergebnisse im Ausgabefenster. Das Ergebnis zeigt,
dass der Datenintegrationsdienst die Spalten FirstName und LastName aus der Quelle konkateniert hat.

Hinzufligen einer Union-Umwandlung zum Mapping

Fligen Sie eine Union-Umwandlung hinzu, um die Kundendaten aus Boston und Los Angeles zu kombinieren.

1.

N o a &

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und wéhlen Sie dann
Umwandlung hinzufiigen.

Das Dialogfeld Umwandlung hinzufiigen wird angezeigt.
Wabhlen Sie die Union-Umwandlung, und klicken Sie auf OK.
Im Editor wird eine Union-Umwandlung angezeigt.

Um die Spalten der Quelle Read_LA_Customers als Ports in die Union-Umwandlung einzufiigen, wahlen
Sie alle Spalten in der Quelle Read_LA_Customers, und ziehen Sie sie in die Union-Umwandlung.

Die Ports werden in der Eingabegruppe und Ausgabegruppe der Union-Umwandlung angezeigt.

=)
B *Customer_Order

e -4 U Union = -
lf'g, Lesen_LA_Customers = Mame o Typ P
MName e Typ - = INPUT (19)
1 CustomerID decimal =

——+ | Custemer_Regi.. string

l‘_"J B ——— CustomerTier string

J o — FullName string

i L Company string

LI'/% : ol ——r Addressl string L

Ag.. o v Address2 string 7
: o+ Address3 string

qu o | City string

oy o | City2 string

i — State string -
i 4 I
L @ 4 T b / ,

4 T 2

":':,'3 (Standardansicht) ‘”3 Customer_Lese_Mapping

Wahlen Sie die Union-Umwandlung im Editor aus.
Wabhlen Sie die Ansicht Eigenschaften.

Klicken Sie in der Ansicht Eigenschaften auf die Registerkarte Gruppen.

A
Klicken Sie auf die Schaltflache Neu (Einfiigen) (), um eine Gruppe zu der Union-Umwandlung
hinzuzufiigen.

Sie erstellen eine neue Gruppe fiir die Quelldaten Read_Boston_Customers. Die Union-Umwandlung
enthalt fir jede Quelle eine unterschiedliche Eingabegruppe.

Nennen Sie die Gruppe Boston Input.

Scrollen Sie im Editor durch die Ports der Union-Umwandlung, bis die Gruppe Boston_Input angezeigt
wird.
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10.

11.

12.

13.

14,
15.

Wahlen Sie in der Ausdrucksumwandlung alle Ports auBer LastName und FirstName aus.

Tipp: Wahlen Sie alle Ports in der Ausdrucksumwandlung, und verwenden Sie STRG+Klick zum Léschen
der Ports FirstName und LastName aus der Auswahl.

Scrollen Sie an den Anfang der Ausdrucksumwandlung, und ziehen Sie die ausgewahlten Ports in der
Ausdrucksumwandlung zu der Gruppe Boston_Input der Union-Umwandlung.

Die Ports werden in der Gruppe Boston_Input der Union-Umwandlung angezeigt. Da die Portnamen der
Ausdrucksumwandlung mit den vorhandenen Ausgabeportnamen in der Union-Umwandlung
Ubereinstimmen, erstellt das Developer-Tool keine Ausgabeports fiir die Boston-Kundendaten.
|27 Customer_Order
8 -4 *
Y Union

Mame o Typ =

" - 1 |City3 string
— Lh','/ — —» | Cityd string

b —_—
i Lesen_Boston_ _ Ssate]. string
Customers ———— | Zipl string

| PrefDelivMetho... string

L‘ﬂ ——— | Countryl string
& ——— | CreateDatel string L
v — 1+ | Currencyl string T
l:% : ~— 1 OrderAmountl  |string 3
- | Statusl string
Ag.. hotRBBRBDST i
~——+ | MiscDatel string
GW il Ausdruck = Boston_INPUT (45)
b Name o[Typ - | CustomerD decimal
L4 ‘—+ |CustomerlD decimal | -— __——+ Customer_Regi... string
@ '+ Customer_Regi.. string o _—— CustomerTier string
: '+ |CustomerTier string o L FullName string o
 af 'L, FullMame string o~ L« it ’

‘_- Company string -~

| Address1 string

] m r
ﬂ (Standardansicht)

Wahlen Sie alle Ports in der Ausgabegruppe der Union-Umwandlung aufler Customer_Region, und ziehen
Sie sie zur Umwandlung Kunde.

Tipp: Halten Sie die Hochstelltaste gedriickt, um mehrere Spalten auszuwéahlen. Moglicherweise miissen
Sie in der Liste der Spalten herunterscrollen, um alle auszuwahlen.

Das Developer-Tool verkniipft die Ports in der Union-Umwandlung mit den Ports in der Mapping-Ausgabe
Kunde.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und klicken Sie zum Validieren
des Mappings auf Validieren .

Das Developer-Tool zeigt eine Meldung an, die besagt, ob Validierungsfehler aufgetreten sind.
Klicken Sie auf OK.
Klicken Sie auf Datei > Speichern, um das Mapping logischer Datenobjekte zu speichern.

Tipp: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und klicken Sie auf Alle
anordnen, um die Mapping-Objekte im Editor anzuordnen.
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Schritt 3. Ausflihren des Mappings logischer
Datenobjekte

In dieser Aufgabe fiihren Sie die Zuordnung logisches Datenobjekt aus, um eine Einzelansicht der
Kundendaten der Biiros in Los Angeles und Boston zu erstellen.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und klicken Sie auf Daten-
Viewer ausfiihren zum Ausfiihren des Mappings.

Die Ansicht Daten-Viewer wird angezeigt, und der Datenintegrationsdienst fiihrt das Mapping aus.

Nachdem der Datenintegrationsdienst das Mapping ausfiihrt, zeigt das Developer Tool die Daten im
Ausgabe-Bereich der AnsichtDaten-Viewer. Der Abschnitt Ausgabeport zeigt die kombinierten Daten aus den
Quellen Read_LA_Customers und Read_Boston_Customers. AuBerdem zeigt die Spalte CUSTOMER_NAME die
konkatenierten Vornamen und Nachnamen aus der Quelle Read_Boston_Customers.

Eigenschaften &4 Daten-Viewer Tags | Validierungsprotokoll B = B8
Konfiguration: [(Standardeinstellungen) '] B IAusﬂ]hrenI Anzeigen: (Alle Ausgaben)
Ausgabe
Mame: | Customer
CustomerID Customer_Regicn Customer_Tier Customer_Mame | = Company_Mame Company_Address =
1 10110528 Boston Diamond Abedini HUDSCM CANYON COUNSE.. 1 EXCHANGE PLACE
2 10112479 Boston Bronze Abedini DEBEVOISE & PLIMPTOMN 857 THIRD AVENUE
3 15951167 Boston Diamond Abedini HSBC HOLDINGS 140 BROADWAY
4 10111236 Boston 2 Abraham STUART COLEMAN & COMP... 11 WEST 42MD ST
5 10112595 Boston Emerald Abraham SWISS RE ADVISCORS 55 EAST 52ND ST,
6 15952323 Boston <Null= Abraham JAMES MINTZ GROUP "2000 P STREET
7 15952582 Boston <Mull> Abraham "COR MAMNAGEMENT SERVIC... LTD."
8

15952708 Boston Ruby Y\ Abraham / CON-WAY CENTRAL EXPRESS 4880 VENTURE DRI -
] ] +

Zeilel bis1.000

Tipps flr Informatica Developer

Die folgenden Tipps unterstiitzen Sie beim Entwickeln von Mappings.
Ports automatisch verkniipfen.

Wenn Sie Ports automatisch verkniipfen, konnen Sie nach Position oder nach Namen verkniipfen. Wenn
Sie Ports automatisch nach Namen verkniipfen, kdnnen Sie ein Prafix oder Suffix angeben, tUber das die
Ports verkniipft werden sollen.

Um Ports automatisch zu verkniipfen, wéhlen Sie Mapping > Automatische Verkniipfung. Wahlen Sie
dann die zu verkniipfenden Objekte, und wahlen Sie aus, ob die Ports nach Namen oder Position
verkniipft werden sollen. Wenn Sie die Ports nach Namen verkniipfen, kdnnen Sie auf Erweiterte
Einstellungen anzeigen klicken, um ein Préfix oder Suffix fiir den Portnamen anzugeben.

Mapping-Objekte als Symbole anordnen.

Sie kdnnen die Mapping-Objekte in Symbole konvertieren und die Symbole im Editor anordnen. Um
Mapping-Objekte als Symbole anzuordnen, klicken Sie auf Layout > Alle Symbole anordnen.

Navigieren durch Mapping-Objekte mit einem schnellen Uberblick.

Der schnelle Uberblick zeigt die abhangigen Objekte eines Mapping-Objekts, das im Editor ausgewéhlt
wurde. Sie kénnen mithilfe des schnellen Uberblicks abhéngige Objekte nach Namen oder nach Typ
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sortieren oder abhdngige Objekte suchen. Wihlen Sie ein Objekt im schnellen Uberblick, um im Editor zu
dem Objekt zu navigieren.

Um den schnellen Uberblick anzuzeigen, wahlen Sie das Mapping oder ein Objekt im Mapping, und
klicken Sie anschlieBend auf Navigieren > Schneller Uberblick.

Verwenden Sie die Point-and-Click-Methode zum Hinzufiigen von Funktionen und Ports zu einem Portausdruck.

Wenn Sie einen Ausdruck erstellen, konnen Sie ihn manuell eingeben oder die Point-and-Click-Methode
verwenden. Um Fehler bei der Erstellung von Ausdriicken zu vermeiden, wahlen Sie Funktionen und Ports
von der Point-and-Click-Schnittstelle.

Um einem Ausdruck eine Funktion hinzuzufiigen, doppelklicken Sie auf die Funktion auf der
Registerkarte Funktionen. Um einem Ausdruck einen Port hinzuzufiigen, doppelklicken Sie auf den
Portnamen auf der Registerkarte Ports .

Hinzufiigen von Kommentaren in einem Ausdruck.

Fligen Sie Kommentare hinzu, um den Ausdruck zu beschreiben oder um eine giiltige URL fiir den Zugriff
auf Geschéaftsdokumentation tiber den Ausdruck anzugeben. Der Datenintegrationsdienst ignoriert
Kommentare bei der Verarbeitung des Ausdrucks.

Verwenden Sie zum Hinzufligen von Kommentaren im Ausdruck die Kommentarindikatoren -- oder //.
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KAPITEL 6

Erstellen einer virtuellen
Datenansicht

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Erstellen einer virtuellen Datenansicht - Ubersicht, 63

e Schritt 1. Erstellen eines SQL-Datendienstes, 65

e Schritt 2. Ausfiihren einer SQL-Abfrage zur Datenvorschau, 67

e Schritt 3. Erstellen einer Anwendung, 68

e Schritt 4. Bereitstellen der Anwendung, 69

o Tipps fir Informatica Developer, 70

Erstellen einer virtuellen Datenansicht - Ubersicht

Erstellen Sie eine virtuelle Datenansicht, um Daten aus unterschiedlichen Speicherorten abzufragen, ohne
Daten in einen zentralen Speicherort zu laden.

Konzepte der Lektion

Eine virtuelle Datenansicht ist eine durch einen SQL-Datendienst definierte virtuelle Datenbank, fiir die Sie
eine Abfrage wie bei einer physischen Datenbank durchfiihren kénnen.

Um eine virtuelle Datenbank zu erstellen, definieren Sie im Developer-Tool einen SQL-Datendienst. Der SQL-
Datendienst muss mindestens ein virtuelles Schema und eine virtuelle Tabelle enthalten. Eine virtuelle
Tabelle kann ein virtuelles Tabellen-Mapping enthalten, das den Datenfluss zwischen den Quellen und der
virtuellen Tabelle definiert. Sie konnen eine virtuelle Tabelle manuell erstellen, oder Sie erstellen sie aus
einem physischen oder logischen Datenobjekt.

Um einen SQL-Datendienst in einem Datenintegrationsdienst auszufiihren, miissen Sie den SQL-Datendienst
zu einer Anwendung hinzufiigen und dann die Anwendung im Datenintegrationsdienst bereitstellen. Eine
Anwendung ist ein bereitstellbares Objekt, das Datenobjekte, Mappings, SQL-Datendienste, Webdienste und
Arbeitsablaufe enthalten kann. Sie konnen die Anwendung in einem Datenintegrationsdienst bereitstellen,
damit Endanwender die virtuelle Datenbank abfragen kénnen. Der Datenintegrationsdienst verarbeitet
Endanwender-Abfragen an Objekte in bereitgestellten Anwendungen.
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Die folgende Abbildung zeigt die Komponenten einer virtuellen Datenansicht:

Anwendung

SQL-Datendienst

Virtuelles Schema

Virluelle Virtuelle
Tabelle Tabelle
A A
Virtuelles Virtuglies

Tabellen-Mapping Tabellen-Mapping

Quelldaten Cluelldaten

Ziele der Lektion
In dieser Lektion fiihren Sie folgende Aufgaben fiir Einsteiger durch:

e Erstellen eines SQL-Datendienstes, um eine virtuelle Datenbank zu definieren, welche Kundendaten
enthalt.

e Vorschau der virtuellen Daten.

o Erstellen einer Anwendung, die den SQL-Datendienst enthélt.

* Bereitstellen der Anwendung fiir einen Datenintegrationsdienst.
Voraussetzungen fiir die Lektion

Erfillen Sie die folgenden Voraussetzungen, bevor Sie mit dieser Lektion beginnen:

¢ Richten Sie Informatica Developer ein. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Einrichten von
Informatica Developer - Ubersicht” auf Seite 27.

¢ Importieren Sie die physischen Datenobjekte. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Importieren
von physischen Datenobjekten — Ubersicht” auf Seite 38.

o Erstellen Sie das logische Datenobjektmodell Customer_Order. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter “Erstellen einer logischen Datenansicht - Ubersicht” auf Seite 47.

Zeitplan der Lektion

Rechnen Sie mit 15 bis 20 Minuten, um die Aufgaben in dieser Lektion abzuschlielen.
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Schritt 1. Erstellen eines SQL-Datendienstes

In dieser Aufgabe erstellen Sie einen SQL-Datendienst, um eine virtuelle Datenbank zu erstellen, die
Endanwender abfragen kdnnen.

1.
2.

Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.

Klicken Sie auf Datei > Neu > Datendienst.

Das Dialogfeld Neu wird eingeblendet.

Wahlen Sie SQL-Datendienst, und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Neuer SQL-Datendienst wird eingeblendet.

Geben Sie als Namen fiir den SQL-Datendienst 211 Customers ein, und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Virtuelle Tabellen zum SQL-Datendienst hinzufiigen wird angezeigt.

@ Meuer SQL-Datendienst l_lﬂl-s-:—hJ

Virtuelle Tabellen zu 5QL-Datendienst hinzufiigen

Erstellen Sie neue virtuelle Tabellen aus Datenobjekten. l_.l[_]
Virtuelle Tabellen: 1_1
Name Datenobjekt Typ Speicherort Virtuelles Schema Datenzugriff

2) e ;
C/' Weiter > Fertig stellen ] ’ Abbrechen

o
Um eine virtuelle Tabelle zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltlfliche Neu (L)
Das Developer Tool fiigt der Liste virtueller Tabellen eine virtuelle Tabelle hinzu.

Geben Sie als Namen der virtuellen Tabelle Kunden ein.

Klicken Sie im Datenobjektfeld fiir die virtuelle Tabelle auf die Schaltflache ,0ffnen” (ﬂ), um ein
logisches Datenobjekt hinzuzufiigen.

Schritt 1. Erstellen eines SQL-Datendienstes
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Das Dialogfeld Datenobjekt auswahlen wird eingeblendet.

|z Speicherort auswshlen ﬁ

Speicherort auswihlen:

> E:j" MRSenu
4 |2 MRSfar
4 E;, Tutorial
[= Tutorial_Objects
20 Customer_Order

]
=

® Abbrechen

8. Erweitern Sie im Tutorial-Ordner das logische Datenobjektmodell Customer_Order, und wéhlen Sie das
logische Datenobjekt Kunde.

9. Klicken Sie auf OK.

Das Developer Tool fiigt Kunde als Quelle der virtuellen Tabelle hinzu. AuRerdem werden als Quelltyp
Logisches Datenobjekt und als Speicherort das Tutorialprojekt angegeben.

- .
@ Mew SQL Data Service l = ﬂ
Add Virtual Tables to SQL Data Service -
@ Specify a virtual schema for the virtual table [Customers]. [_[j
Virtual Tables: T
Mame Data Object Type Location Virtual Schema Data Access
Customers  Customer ¥ Logical Data Object ModelRepositoryService,/Tutorial/Customer_Order Read

10. Geben Sie in der Spalte Virtuelle Schemen Customer_Schema ein, und driicken Sie die Eingabetaste.
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11.

Klicken Sie auf Fertig stellen.
Das Developer-Tool erstellt und zeigt den SQL-Datendienst All_Customers.
e iriomaten Deveinper =

Datei Bearbeiten Schema Navigieren Suche Ausfihren Fenster Hilfe

G- i@~ ig &~

] Objekt-Explorer % = O | g3 "AlCustomers x = B % verind.. x [ B
% MRSenu .. ., e
@ MRSfur Ubersicht &
(ks Tutorial Aligemein
(= Tuterial_Objects
Physische Datenobjekte Name: All_Customers
f % Logische Datenobjektmodelle | Beschreibung: Il

& Datendienste
iy All_Customers

|
| Tabellen
| na
| Name Virtuelles Schema  |Datenzugriff
| 1 |Customers (Keine)
Ll
5 Gliederung — O || gy Ubersicht| Gy Schema
) All_Cust =
fuzs ”_"':t“ = Eigenschaften » | Daten-Viewer Tags Elrmmr~—0
04 Ubersicl
[¥]d Schema Eigenschaft Wert
= =

Schritt 2. Ausfihren einer SQL-Abfrage zur
Datenvorschau

In dieser Aufgabe fragen Sie mit einer SQL-Abfrage die virtuelle Tabelle Kunden ab, um eine Vorschau der
Daten zu erhalten.

1.
2.

Wabhlen Sie die Ansicht Daten-Viewer, um eine Vorschau der Daten des SQL-Datendienstes aufzurufen.

Geben Sie im Abschnitt Eingabe der Ansicht Daten-Viewer die folgende SQL-Anweisung ein: SELECT *

from customers
Klicken Sie auf Ausfiihren.

Der Abschnitt Ausgabe in der Ansicht Daten-Viewer zeigt die kombinierten Kundendaten von den
Niederlassungen aus Los Angeles und Boston.

Eigenschaften |61 Daten-Viewer % | Tags Validierungsprotokoll
Konfiguration: ’(Standardeinstellungen) VI B ’Ausﬁihren] Anzeigen:  (Alle)
Eingabe Ausgabe
SELECT * from Customers = CUSTOMERID |CUSTOMER_RE... CUSTOMERTIER |LASTMAME FIRSTMAME |COMPAD »
1 Bronze Brosseau Derrick BANK QI
2 [10110105 Boston <MNull> Anderson Lauren KPMG P
3 10110106 Boston Emerald Boonstra Paul INVESTE:
4 |10110107 Boston Ruby Chan Brian "ARTHUI
5 |10110109 Boston Gold Acheson Jeff OSTERR
6 (10110111 Boston 2 Keating Ren K2 ADVI
ji 7 10110117 Boston 2 Coombs Manday MFP INY ™
< I ] b
Abfrageplan anzeigen... Zeile1 bis 1.000

Schritt 2. Ausfiihren einer SQL-Abfrage zur Datenvorschau
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Schritt 3. Erstellen einer Anwendung

In dieser Aufgabe erstellen Sie eine Anwendung, die den SQL-Datendienst enthélt. Sie miissen den SQL-
Datendienst zu einer Anwendung hinzufiigen, um ihn in einem Datenintegrationsdienst bereitzustellen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Anwendung.
Das Dialogfeld Neue Anwendung wird eingeblendet
3. Geben Sie 211l Customers_App als Anwendungsnamen ein, und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld ,Neue Anwendung” zeigt, dass die Anwendung keine Objekte enthalt.

@ Meue Anwendung [ | [=] ﬁ

Anwendung

|
Die Objekte auswihlen, die in die Anwendung eingeschlossen L“I}

werden sollen,
Hinzufdgen...

Entfernen

Mapping-Bereitstellung

Standardkonfiguration beim Bereitstellen des Mappings dberschreiben

7‘\ _ v .
CJ Weiter » Fertig stellen ” Abbrechen

4. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
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Das Dialogfeld Objekte hinzufiigen wird eingeblendet.
—

[

[g] Dhjekte hinzufiigen

Hinzuzufugends Objekte zuswzhlen:

4 B8 MRsfor [
4 [ Tuterial
4 [ Datendiznste
18 All_Customers

Alles markieren ]

[ Gesamte Auswzhl aufheben ]

®

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen All_Customers, und klicken Sie auf OK.

Der SQL-Datendienst All_Customerswird im Dialogfeld ,Neue Anwendung” angezeigt.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool erstellt eine Anwendung, die den SQL-Datendienst All_Customers enthalt.

Schritt 4. Bereitstellen der Anwendung

In dieser Aufgabe stellen Sie die Anwendung fiir einen Datenintegrationsdienst bereit. Stellen Sie die
Anwendung bereit, damit Endanwender virtuelle Tabellen im SQL-Datendienst iiber ein JDBC- oder ODBC-
Client-Tool abfragen kdnnen.

1.
2.

Erweitern Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ,Anwendungen” im Tutorialprojekt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anwendung All_Customers_App, und klicken Sie auf
Bereitstellen.

Das Dialogfeld Bereitstellen wird eingeblendet
Klicken Sie auf Durchsuchen neben der Option Domaéne.
Wahlen Sie eine Doméne, und klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie den Datenintegrationsdienst, den Sie fiir die Anwendung bereitstellen méchten.

Schritt 4. Bereitstellen der Anwendung
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Die folgende Abbildung zeigt die ausgewahlte Domane und den Datenintegrationsdienst:
-
@ Bereitstellen l =l ﬁ,l

Beoreitstellen auf Diensten

Wihlen Sie, wie die Anwendung bereitgestellt werden soll.

@ Bereitstellen auf Dienst

Domdne  MewDomain Durchsuchen...l

Verfiighare Dienste

[+] Dienst Targetnarne Alkticn
: :

o | L1 k

(") Bereitstellen auf Dateisystem

Durchsuchen...

@::l < furick Weiter = l I Fertig stellen l l Abbrechen

6. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Wenn die Bereitstellung erfolgreich war, wird das Dialogfeld Bereitstellen abgeschlossen eingeblendet
7. Klicken Sie auf OK.

Tipps flr Informatica Developer

Verwenden Sie die folgenden Tipps beim Lesen einer virtuellen Datenansicht.
Anzeigen des SQL-Abfrageplans zur Fehlerbehebung bei Abfragen in einem SQL-Datendienst.

Anzeigen des SQL-Abfrageplans zur Fehlerbehebung von Abfragen gegen einen bereitgestellten SQL-
Datendienst.

Offnen Sie zum Ausfiihren eines SQL-Abfrageplans den SQL-Datendienst im Editor, klicken Sie auf die
Ansicht Daten-Viewer und dann auf SQL-Abfrageplan.
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Weisen Sie einen Tag zu, um Objekte entsprechend ihrer Unternehmensanwendung zu gruppieren.

Tags sind Metadaten, die ein Objekt im Modellrepository anhand der Unternehmensanwendung
definieren. Erstellen Sie Tags, um Objekte entsprechend ihrer Unternehmensanwendung zu gruppieren.

Um einen Tag einem Objekt zuzuweisen, erstellen Sie den Tag, 6ffnen Sie das Objekt im Editor, klicken
Sie auf Bearbeiten in der Ansicht Tags, und weisen Sie den Tag dem Objekt zu.

Gruppieren Sie Fehlermeldungen nach Objekt oder Objekttyp in der Ansicht Priifprotokoll.
Sie konnen Fehlermeldungen nach Objekt oder Objekttyp in der Ansicht Priifprotokoll gruppieren.

Um Fehlermeldungen in der Ansicht Priifprotokoll anzusehen, klicken Sie auf die Schaltflache Menii

V
(J), wiéhlen Sie Gruppieren nach, und wiahlen Sie dann Objekt oder Objekttyp.
Begrenzen Sie die Anzahl der Fehlermeldungen pro Gruppe, die in der Ansicht Priifprotokoll angezeigt werden.

Sie konnen die Anzahl von Fehlermeldungen, die in der Ansicht Priifprotokoll angezeigt werden,
begrenzen.

Um die Anzahl der Fehlermeldungen zu begrenzen, klicken Sie auf Fenster > Einstellungen, wéahlen Sie
Informatica > Validierung im Dialogfeld Einstellungen, aktivieren Sie dann das Kontrollkdstchen
Fehlergrenzen verwenden, und legen Sie die Anzahl der Fehlermeldungen fest.
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KAPITEL 7

Erstellen eines Webdienstes

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Erstellen eines Webdienstes — Ubersicht, 72

e Schritt 1. Einen Webdienst erstellen, 74

e Schritt 2. Anzeigen und Validieren des Vorgangs-Mappings, 78

e Schritt 3. Testen des Vorgangs-Mappings, 79

e Schritt 4. Erstellen einer Anwendung, 80

e Schritt 5. Bereitstellen der Anwendung, 82

e Tipps fiir Informatica Developer, 83

Erstellen eines Webdienstes — Ubersicht
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Erstellen Sie einen Webdienst, um iiber eine Webdienst-Schnittstelle Zugriff auf Datenintegrationsfunktionen
zu haben. Sie kdnnen beispielsweise einen Webdienst erstellen, um Kundendienstmitarbeitern den Zugriff auf
Kundendaten auf einer Website zu ermdglichen.

Konzepte der Lektion

Sie erstellen Webdienste im Developer-Tool. Ein Webdienst kann einen oder mehrere Vorgange umfassen.
Jeder Vorgang definiert eine Aktion, die der Webdienst-Client durchfiihren kann, wenn er eine Verbindung mit
einem Webdienst herstellt. Vorgénge eines Webdienstes werden in einer WSDL definiert.

Eine WSDL ist ein XML-Schema, das die Protokolle, Formate und Signaturen der Webdienst-Vorgéange
beschreibt. Die WSDL enthélt eine Beschreibung der Daten, die an den Webdienst weitergegeben werden
sollen, sodass die Dienstanfrage fiir Sender und Empfanger verstandlich ist.

Im Developer-Tool entspricht jeder Vorgang einem Vorgangs-Mapping. Das Vorgangs-Mapping verarbeitet die
Daten, die es in der SOAP-Anfrage empféangt.

Zum Ausflhren eines Webdienstes in einem Datenintegrationsdienst miissen Sie den Webdienst zu einer
Anwendung hinzufiigen und dann die Anwendung im Datenintegrationsdienst bereitstellen. Eine Anwendung
ist ein bereitstellbares Objekt, das Datenobjekte, Mappings, SQL-Datendienste, Webdienste und
Arbeitsabldaufe enthalten kann. Sie stellen die Anwendung fiir einen Datenintegrationsdienst bereit, um den
Webdienst fiir Webdienst-Clients verfligbar zu machen, mit denen eine Verbindung hergestellt werden soll.



Die folgende Abbildung zeigt die Komponenten eines Webdienstes:

Anwendung
Webdienst
W3DL
Vargang Vorgang
Vorgangs- Vorgangs-
Mapping Mapping

Ziele der Lektion

In dieser Lektion fiihren Sie folgende mittelschwere Aufgaben durch:

Erstellen eines Webdienstes, der Zugriff auf Kundendaten bietet.
Anzeigen und Validieren des Vorgangs-Mappings.

Testen des Vorgangs-Mappings.

Erstellen einer Anwendung, die den Webdienst enthalt.

Bereitstellen der Anwendung fiir einen Datenintegrationsdienst.

Voraussetzungen fiir die Lektion

E

rfillen Sie die folgenden Voraussetzungen, bevor Sie mit dieser Lektion beginnen:

Richten Sie Informatica Developer ein. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Einrichten von
Informatica Developer - Ubersicht” auf Seite 27.

Importieren Sie die physischen Datenobjekte. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Importieren
von physischen Datenobjekten — Ubersicht” auf Seite 38.

Erstellen Sie das logische Datenobjektmodell Customer_Order. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter “Erstellen einer logischen Datenansicht - Ubersicht” auf Seite 47.

Zeitplan der Lektion

R

echnen Sie mit 15 bis 20 Minuten fiir diese Lektion.

Erstellen eines Webdienstes - Ubersicht
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Schritt 1. Einen Webdienst erstellen

In dieser Aufgabe erstellen Sie einen Web-Dienst mit einer Operation, die Kundendaten anhand einer Kunden-
ID zuriickgibt. Sie erstellen eine Operation mithilfe eines logischen Datenobjekts.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datendienst.
Das Dialogfeld Neu wird eingeblendet.
3. Wahlen Sie Webdienst aus, und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neuer Web-Dienst wird gedffnet.
4. Geben Sie als Webdienstnamen Customer Details ein, und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Vorgange zum Webdienst hinzufiigen wird angezeigt.

@ Meuer Web-Dienst [_lﬂléj

Operationen zum Web-Dienst hinzufiigen 5’;;

Erstellen Sie Operationen und definieren Sie die Eingabe, Ausgabe und die Fehler far
Jjede Operation,

.
- Ein Objekt erstellen oder auswihlen, um seine Eigenschaften
| anzuzeigen.

3
'-\2_,.' Weiter » Fertig stellen ] [ Abbrechen

5. Klicken Sie auf den Pfeil neben der Schaltflache Neu, und klicken Sie auf Vorgang > Erstellen aus
wiederverwendbarem Objekt.

Das Dialogfeld Wiederverwendbares Objekt auswahlen wird getffnet.

6. Erweitern Sie das Tutorialprojekt, gehen Sie zu Logische Datenobjektmodelle > Customer_Order, und
wahlen Sie dann Kunde.
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Die folgende Abbildung zeigt das logische Datenobjekt Kunde in der Hierarchie des Tutorialprojekts an:

@ Wiederverwendbares Objekt auswihlen

Suche
Filtertext (T=beliebiges Zeichen, *=beliebiger String):

Matching-Eintrige

4 (% MRSfir
4 [,_Jg, Tutorial
» = Tuterial_Objects
4 27 Logische Datenobjektmodelle
4 TP Customer_Order
2 Customer
25 Order

@ oK Abbrechen

7. Klicken Sie auf OK.
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Im Dialogfeld Vorgange zum Webdienst hinzufiigen werden die Vorgédnge angezeigt.
B New web service H=] 3
Add Operations to Web Service e

5
Create operations and define the input, the output, and the faults for each operation. Qx;'

s
- m Operation

=15 Operations Name: | Customer_Operation
EI@ Customer_Operation | Object:

: ‘65% Customer_Opera Type: - -
...... f&i Customer_Opera e | Logical Data Object
Description:

| ModelRepositoryService/Tutorial/Customer_Order/Customer

Binding Type: * SOAP 1.1 ¢ SOAP 1.2

4] | ©

@j < Back et = | Finish I Cancel

8. Geben Sie als Vorgangsnamen getCustomerByID €in.

Das Developer-Tool verwendet den eingegebenen Vorgangsnamen zum Definieren der Namen fiir die
Vorgangsein- und ausgabe.

B New web service H[=] B3
Add Operations to Web Service -
S
Create operations and define the input, the output, and the faults for each operation. l&‘j

b
L | Operation

E- 53 Operations Name: | getCustomerByID
E‘@ JEEST s Object: |ModelRepositoryservice/Tutorial/Customer_Order/Customer
4G5 getCustomerByID_Input Type: - -
- getCustomerByID_Output ' I Logical Data Object

Description:

Binding Type: * SOAP 1.1 ¢ SOAP 1.2

@j < Back | [dEwE = | Einish I Cancel

Klicken Sie auf getCustomerByID_Input, um Felder aus dem logischen Datenobjekt auszuwahlen.

Das Developer-Tool definiert anhand der von lhnen aus dem logischen Datenobjekt ausgewahlten Felder
Elemente in der Vorgangseingabe.
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10. Wahlen Sie auf der Registerkarte Vorgangseingabe die Option CUSTOMERL_ID fiir die Vorgangseingabe,
um ein Element fiir die Kunden-ID aufzunehmen.

Da der Webdienst alle Kundendetails zuriickgeben soll, brauchen Sie keine Felder fiir die

Vorgangsausgabe auszuwéhlen. StandardmaRig sind auf der Registerkarte Vorgangsausgabe alle Felder
ausgewabhlt.

11. Um die Eingabe des Vorgangs-Mappings zu liberpriifen, wahlen Sie die Registerkarte Mapping-Eingabe
aus.

Die folgende Abbildung zeigt die Eingabe des Vorgangs-Mappings:

() Neuer Web-Dienst L Gl &J
Operationen zum Web-Dienst hinzufiigen P
Erstellen Sie Operationen und definieren Sie die Eingabe, Ausgabe und die Fehler fiir jede Operation. tiD}
+|'J - Operation-Eingabe | Mapping-Eingabe
(53 Operationen Zuordnen der ersten Hierarchiestufe || Eingabe

l:a getCustomerk

), getCuston Operation-Eingabe: By 2k Pots Ty vof B 3 0 ]
gj& getCuston Name o/ Typ - Name o Typ Speicherort

| =l [e] Anfrage Mle — - El Consumer [Anfrage)/tn...stq
ey_Anfrage bigint e Kl
Ejg] getCusto... (getCusto.. | |o|—
L Key_getC... bigint - .
« [T 2 o + [ 3

« m ' [¥] Zeilen anzeigen: @ immer () bas [ Als Hierarchie anzeigen

@:‘ Weiter » [ Fertig stellen l[ Abbrechen ]

12. Um die Ausgabe des Vorgangs-Mappings zu lberpriifen, wahlen Sie getCustomerByID_Output und dann
die Registerkarte Mapping-Ausgabe aus.
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13. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool erstellt den Webdienst Customer_Details und ein Vorgangs-Mapping fiir den
Vorgang.
intoratia Do o

Datei Peameren Navigieen Suche Augchren Fenger Hife

ti-d av o TR &

[ Objekt-Explorer = = 0O | @ *Customer Deis x = % v, x ™
$ MRifur N - —

’ g% & Tutorad Ubersicht &

(= Tutonal_Cojects

. emein

"5 Logiche Catenotjelamadelle ||

+ @ Datenciernte Name: Customer Detsile
Custemers Beschreibung:

G0 A
&8 Customer Detaile
4 (@ Anwendurgen

3 Al Customers App
Namespare: Pt/ v InfFOrMEtca.ComY ais/ns/
Prefac s
Derstname:  Customer Details
Operatiosen

Anzexgen ® Operaticnen | Operstion-Mappngs

B~ & | operation

3 Opeatonen Hame: JetCustorvertylD
@ geaCustomertyD Reschraibeng
€ getCustomedyID G
% getCustomedylD_tu

= == i W + || Birdungstyp: @ S04P11 ¢ 508P1.2
BF Gliesenng * = I i
7@ Customer_Detik @& Obersicat €8 wsoL
7)€ Obericnt =
73 o | Eigencchaften % | Daten-Viewsr Tage Vilidierungsproikol B =
110 Dperetions Mapaing: Eigenschat wert
‘@, gettustomerdyiD Mapping Algernein
Beschreibung <Keine>
Neme Customer_Details
Typ Web-Dienst

Ohjskte werlen gespechert =

Schritt 2. Anzeigen und Validieren des Vorgangs-
Mappings

In dieser Aufgabe zeigen Sie das Operation-Mapping an und validieren es.

1. Erweitern Sie in der Ansicht Uberblick den Knoten Vorgangs-Mappings.

2. Aktivieren Sie in der Ansicht Uberblick das Kontrollkastchen getCustomerBylD_Mapping, um das
Vorgangs-Mapping im Editor anzuzeigen.
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Das Vorgangs-Mapping im Editor enthélt eine Eingabeumwandlung, eine Lookup-Umwandlung und eine

Ausgabeumwandlung.

@ *Customer_Details

P - htBROST
5 Eingabe = {1 Lookup_Customer = & Ausgabe =
- Name oTyp Mame aTyp - Name oTyp -
5 = Customer —+ CUSTOMERIDL hbigint =l Customer
1’9;1 - CUSTOMERID  bigint «/ | = Lookup-Spalten -~ CUSTOMERID  integer _
el o £|-l~ — CUSTOMER RE... string 3
[’/g ot _—t CUSTOMER_TIER string
Ag.. . .+ CUSTOMER_N... string 1
3 ol —+ COMPANY_NA... string
0 . CUSTOMER_AD.. string
[ 3 i '__z_:_:_._. :IIIRTI"?MF”!? AN ctrinn v i

4 | 1

8 Ubersicht & wsDL ‘Q, getCustomerBylD_Mapping

m

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und klicken Sie auf Validieren.

Die Ansicht Priifprotokoll wird eingeblendet. Das Developer-Tool zeigt eine Meldung, welche besagt, ob

Validierungsfehler gefunden wurden.

Klicken Sie auf Datei > Speichern, um den Webdi

enst und das Vorgangs-Mapping zu speichern.

Schritt 3. Testen des Vorgangs-Mappings

In dieser Aufgabe testen Sie das Vorgangs-Mapping. Geben Sie eine Kunden-ID als Eingabe an und rufen Sie
eine Vorschau der Kundendaten in der Ausgabe auf. In der Ansicht Daten-Viewer kdnnen Sie im Fenster
sEingabe“ eine SOAP-Anfrage eingeben und im Fenster ,Ausgabe“ die SOAP-Antwort anzeigen.

1.

2.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich im Editor, und klicken Sie auf Daten-

Viewer ausfiihren.

Der Datenintegrationsdienst fiihrt das Vorgangs-Mapping aus. Der Vorgang gibt einen Fehler zuriick, weil
Sie nicht die Kunden-ID als Eingabe eingegeben haben.

Eigenschaften |G’ Daten-Vi x | Tags | V gsprotokoll

Konfiguration: | (Standardeinstellungen) - [

(=] [Ausfiaheen]
Eingabe

F=

Ausgabe

Operation: |geu:ustomerEyID

<scap:Envelope xmlns:soap="htip://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope
<soap:Body>
<tns:getCustomerByID>
<tnsiCustomer>
<tns:CUSTOMER_ID>?</tns:CUSTOMER_ID>
</tns:Customer>
</tns:getCustomerByID>
</scap:Body>»
</scap:Envelopey

4] |

<?xml version="1.8" encoding="UTF-&"?> -
<soapenv:Envelope xmlns:soapenv="http://schemas.xmlsoap.org/soap/
<scapenv:Body>
<soapenv:Fault>
<faultcode>H2R2H_66888</faultcode>
<faultstring>[ERROR] XML parsing component [Input S2R]
&1t;s0ap:Bodylgt;
&1t;tns:getCustomerByIDdgt;
&1lt;tns:Customerdgt;
&1t;tns:CUSTOMER_ID&gt; ?&1t; /tns:CUSTOMER_IDAgt;
&1t;/tns:Customerdgt;
&lt;/tns:getCustomerByID&gt;
&1t;/soap:BodySgt;
&1t;/s0ap:Envelopelgt;
1-</faultstring>
<detail»</detail>
</soapenviFault>

</soapenv:Body>

Zuriicksetzen

</soapenv:Envelope> =
N _>lJ

Ersetzen Sie im Fenster Eingabe das Fragezeichen (?) durch 10110147.

10110147 ist eine Kunden-ID.
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3. Klicken Sie auf Ausfiihren.

Im Fenster ,Ausgabe” wird die SOAP-Antwort basierend auf der von lhnen eingegebenen Kunden-ID

angezeigt.
Eigenschaften | Daten-Viewer % | Tags Validierungsprotokoll =]
Konfgurtons | apaiaingit 3 ) (it
Eingabe Ausgabe
Operation: | getCustomerByID <infasoapns:Envelope xmlns:infasoapns="http://schemas.xmlsoap.org/s
—~ - <infasoapns:Body>
<soap:Envelope xmlns:soap="http://schemas. xmlsoap. org/soap/envelope <tns:getCustomerByIDRespanse>
<soap:Body> <tns:Customer>
<tns:getlustomerbylD> <tns: TD>18118147</ tns : CUST

ID>19110147</tns : CUSTOMER_ID> :::i 524/ tne: CLSTOMER TTERS
obert Blayney</tn
>EPTICENTRIC</tns: COMPANY_|
DDRES5>333 BRYANT STREET</tns:CUSTOM
_CITY>SAN FRANCISCO</tns:CUST

</tns:getCustomerByID>

/ soap: Body
o </ ;[_:ap.Bl:d,) <tns:
</soap:Envelope> <tns:

<tns:CUST |_STATE>CA</tns:CUS R_STA
: TP>94185</t CUST! _ZIP>
ELTV. 00:US Postal 2-day</tn
Y >SS/ tns : CUSTOMER _COUNTRY >

E»7/9/1992<

_MISC_DATE>31/12/99</tns:CUSTOMER |
</tns:Customer>
</tns:getCustomerByIDResponse>
</infasoapns:Body>
</infasoapns:Envelope>
4| | _’I p P

IZulhcksdztn 1 |

Schritt 4. Erstellen einer Anwendung

In dieser Aufgabe erstellen Sie eine Anwendung, die den Webdienst enthélt. Sie miissen den Webdienst zu
einer Anwendung hinzufiigen, um ihn in einem Datenintegrationsdienst bereitzustellen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Anwendung.

Das Dialogfeld Neue Anwendung wird angezeigt.

3. Geben Sie Customer Details App als Namen der Anwendung ein, und klicken Sie auf Weiter.
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Das Dialogfeld ,Neue Anwendung” zeigt, dass die Anwendung keine Objekte enthalt.

@ Meue Anwendung [ L | (=] ﬂ

Anwendung [R'
Die Objekte auswihlen, die in die Anwendung eingeschlossen

werden sollen.
Hinzufiigen...

Entfernen

Mapping-Bereitstellung

Standardkonfiguration beim Bereitstellen des Mappings dberschreiben

Konfiguration

@ Weiter = Fertig stellen l ’ Abbrechen

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Objekte hinzufiigen wird eingeblendet.

J Objekte hinzufugen —]
Hinzuzufigende Objekte auswihlen:
a [T MRSfar [ Alles markieren ]
i [k Tutorial

4 [7] &= Tutorial Objects [Gﬁamte.ﬁuswahlaufhehenl

# [958 Datendienste
[F1 35 All_Customers
[[148 Customer_Details

@ k Abbrechen

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Customer_Details, und klicken Sie auf OK.

Der Webdienst Customer_Details wird im Dialogfeld Neue Anwendung angezeigt.
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6. Klicken Sie auf Fertig stellen.
Das Developer-Tool erstellt eine Anwendung, die den Webdienst Customer_Details enthalt.

Schritt 5. Bereitstellen der Anwendung

In dieser Aufgabe stellen Sie die Anwendung fiir einen Datenintegrationsdienst bereit. Sie stellen die
Anwendung bereit, damit ein Webdienst-Client eine Verbindung zum Webdienst herstellen kann.

1. Erweitern Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ,Anwendungen” im Tutorialprojekt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anwendung Customer_Details_App, und klicken Sie auf
Bereitstellen.

Das Dialogfeld Bereitstellen wird eingeblendet
Klicken Sie auf Durchsuchen neben der Option Domane.
4. Wahlen Sie eine Doméne, und klicken Sie auf OK.
Wahlen Sie den Datenintegrationsdienst, den Sie fiir die Anwendung bereitstellen méchten.

Die folgende Abbildung zeigt die ausgewahlte Domane und den Datenintegrationsdienst:

@ Bereitstellen l =] ﬁ]

Bereitstellen auf Diensten

Wihlen Sie, wie die Anwendung bereitgestellt werden sall.

@ Bereitstellen auf Dienst

Domdne Domain_PSY2EDOCMMEBGL Durchsuchen...

Verflghbare Dienste
Dienst Targetname Altion

(" Bereitstellen auf Dateisystem

@:l < uriick Weiter = ] [ Fertig stellen ] ’ Abbrechen

6. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Wenn die Bereitstellung erfolgreich war, wird das Dialogfeld Bereitstellen abgeschlossen eingeblendet

7. Klicken Sie auf OK.
Nachdem Sie die Anwendung bereitgestellt haben, kénnen Sie im Administrator Tool die WSDL-URL anzeigen.
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Tipps flr Informatica Developer

Der folgende Tipp unterstiitzt Sie beim Erstellen eines Webdienstes.
Erstellen eines Vorgangs fiir einen vorhandenen Webdienst.

Zum Erstellen eines Vorgangs fiir einen vorhandenen Webdienst 6ffnen Sie den Webdienst, klicken Sie in
der Ansicht Objekt-Explorer oder Uberblick mit der rechten Maustaste auf den Webdienst, und wéhlen
Sie dann Neu > Vorgang.
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KAPITEL 8

Exportieren eines Mappings nach
PowerCenter

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Exportieren eines Mappings nach PowerCenter - Ubersicht, 84

e Schritt 1. Exportieren eines Mappings an PowerCenter, 85

o Tipps fiir Informatica Developer, 89

Exportieren eines Mappings nach PowerCenter -
Ubersicht

84

Sie kdnnen das Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts von einem Modellrepository in ein PowerCenter-
Repository exportieren. Exportieren Sie das Mapping nach PowerCenter, wenn Sie Daten physisch von einem
Speicherort zu einem anderen verschieben mochten.

Konzepte der Lektion

Sie kdnnen Mappings und Mapplets von einem Modellrepository in ein PowerCenter-Repository exportieren.
Sie exportieren die Objekte, um sie in PowerCenter auszufiihren.

Bevor Sie mit PowerCenter ein Data Warehouse erstellen, kdnnen Sie Data Services benutzen, um einen Data
Warehouse-Prototyp zu erstellen. In dem Prototyp konnen Sie logische Datenobjekte in einem logischen
Datenobjektmodell erstellen, um Unternehmensentitédten, wie Kunden oder Auftrage, zu beschreiben oder
miteinander in Beziehung zu setzen. Fiir jedes logische Datenobjekt kénnen Sie ein Lese-Mapping eines
logischen Datenobjekts erstellen, um Daten in physischen Datenobjekten in dem logischen Datenobjekt
zuganglich zu machen.

Wenn die Leistung oder die Nutzung erh6ht werden miissen, konnen Sie den Prototyp durch ein physisches
Data Warehouse ersetzen. Um das physische Data Warehouse mithilfe der Umwandlungslogik zu befiillen, die
Sie in den Lese-Mappings des logischen Datenobjekts erstellt haben, exportieren Sie die Mappings nach
PowerCenter. Beim Exportieren der Lese-Mappings des logischen Datenobjekts konvertiert das Developer-
Tool diese in PowerCenter-Mapplets, die Sie verwenden kdnnen, um das physische Data Warehouse zu laden.

Ziele der Lektion
In dieser Lektion fiihren Sie die folgende Aufgabe fiir Einsteiger durch:

e Exportieren des Lese-Mappings eines logischen Datenobjekts in ein PowerCenter-Repository.



Voraussetzungen fiir die Lektion
Erflllen Sie die folgenden Voraussetzungen, bevor Sie mit dieser Lektion beginnen:

¢ Richten Sie Informatica Developer ein. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Einrichten von
Informatica Developer - Ubersicht” auf Seite 27.

¢ Importieren Sie die physischen Datenobjekte. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Importieren
von physischen Datenobjekten — Ubersicht” auf Seite 38.

o Erstellen Sie das logische Datenobjektmodell Customer_Order. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter “Erstellen einer logischen Datenansicht - Ubersicht” auf Seite 47.

o Stellen Sie sicher, dass Sie eine Verbindung zum PowerCenter-Repository, in das Sie das Developer-Tool-
Mapping exportieren mochten, herstellen konnen. Wenden Sie sich an einen Domanenadministrator, um
die Anmeldeinformationen fiir das Repository zu erhalten.

Zeitplan der Lektion

Rechnen Sie mit 5 bis 10 Minuten fiir diese Aufgabe.

Schritt 1. Exportieren eines Mappings an
PowerCenter

In dieser Aufgabe exportieren Sie ein Mapping, das Sie im Developer Tool erstellt haben, an ein PowerCenter-
Repository.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Tutorialprojekt aus.

2. Klicken Sie auf Datei > Exportieren.
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Das Dialogfeld Export wird eingeblendet

-
@ Exportieren — | E

Auswihlen /-‘

Informatica- Objekte eqortieran. g 5 l

Experziel auswihlen:
Filtertext eingeben

ro = Allgemein
[+ [= Ausfuhren/Debuggen
4 [= [nformatica
) Datenumwandlungsdienst
s Ohjelt-Metadatendatei 2eportieren
D PowerCenter
Ressourcendatel fir Metadzta Manager

| @ < Furick Weiter » Fertig stellen Abbrechen

Wihlen Sie Informatica > PowerCenter.
4. Klicken Sie auf Weiter.
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Das Dialogfeld Export an PowerCenter wird eingeblendet.
@ Export To PowerCenter

Export to PowerCenter
@ Please enter & destination archive file,

© [

Project: |MndelRepnsitnr}fSewiceﬁu'tonal Browse...

Taraet release: IF‘owerCenter 9.1.0

Export selected objects to:

" File | Browse. ..

" PowerCenter Repository | Erowse. ..

(% Send|to repositary Foldet: I

[N

£ LUse conbral File: | Browse. ..

~Export settings
[~ Convert exported mappings to PowerCenter mapplets
[™ Convert Target mapplets
[~ Export Reference Data

Fefetence Data Location: | Brawse. .. |

Code Page: IMS Windows Latin 1 (ANSI), superset of Latinl j

@:J < Back MExE = | Firisf I Cancel

Wahlen Sie im Feld Projekt das Projekt, aus dem Sie Objekte importieren mdchten.

Wahlen Sie in dem Feld Zielversion die Version des PowerCenter-Repositorys, in das Sie die Objekte
importieren méchten.

Die verschiedenen Versionen von PowerCenter speichern Metadaten auf unterschiedliche Weise. Wahlen
Sie die Version von PowerCenter, um sicherzustellen, dass die Mapping-Metadaten korrekt in das
PowerCenter-Repository importiert werden.

Wahlen Sie in dem Feld Exportieren der ausgewahlten Objekte an die Option PowerCenter-Repository,
um die Objekte in ein PowerCenter-Repository zu exportieren.

Klicken Sie auf Durchsuchen neben dem Feld PowerCenter-Repository, um die
Verbindungseigenschaften fiir das PowerCenter-Repository einzugeben.
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Das Dialogfeld Mit PowerCenter-Repository verbinden wird eingeblendet.

@ Mit PowerCenter-Repository verbinden Iﬁ
Hostname |
Portnurmmer Q000 =
Benutzername:
Passwort:

Sicherheitsdomane  Mative

Repository-MName:

@) 0K | [ Abbrechen

9. Geben Sie die folgenden Informationen ein:
e Hostname. Hostname des Informatica-Domé&nengateways.
e Portnummer. HTTP-Portnummer des Informatica-Doméanengateways.
e Benutzername. Benutzername des Repositorys.
e Passwort. Passwort fiir den Repository-Benutzernamen.

o Sicherheitsdomane. Name der LDAP-Sicherheitsdomane, falls vorhanden. Ansonsten geben Sie
,Native“ ein.

o Name des Repositorys. Name des PowerCenter-Repositorys.
10. Klicken Sie auf OK.

Das Developer-Tool zeigt eine Meldung, die angibt, ob eine Verbindung zum Repository hergestellt
werden konnte.

Hinweis: Wenn Sie die falsche PowerCenter-Version ausgewahlt haben, schlagt die Verbindung fehl.
11. Klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld Export an PowerCenter wird eingeblendet.

12. Wahlen Sie in dem Feld Senden an Repository-Ordner den Repository-Ordner, in den Sie das Mapping
exportieren mochten.

Wenn das Repository einen Ordner fiir die Tutorials enthélt, wahlen Sie es.
13. Klicken Sie auf Weiter.

Sie werden im Developer Tool aufgefordert, die Objekte fiir den Export auszuwahlen.
14.  Wahlen Sie Customer_Order, und klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool exportiert das Objekt zum PowerCenter-Repository-ordner, den Sie ausgewahlt
haben.

88 Kapitel 8: Exportieren eines Mappings nach PowerCenter



Tipps flr Informatica Developer

Der folgende Tipp unterstiitzt Sie beim Exportieren eines Mappings nach PowerCenter:
Bevor Sie die Developer-Tool-Objekte nach PowerCenter exportieren, validieren Sie sie beziiglich der PowerCenter-
Version.

Bevor Sie die Developer-Tool-Objekte nach PowerCenter exportieren, konnen Sie validieren, ob diese

Objekte mit einer bestimmten PowerCenter-Version kompatibel sind.

Zum Aktivieren der Validierung legen Sie die Kompatibilitdtsebene auf eine bestimmte PowerCenter-
Version fest. Um die Validierung zu deaktivieren, wahlen Sie die PowerCenter-Version nicht aus. Um die
Kompatibilitdtsebene festzulegen, klicken Sie auf Bearbeiten > Kompatibilitatsebene.
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ANHANG A

Glossar

anwendung

Ein bereitstellbares Objekt, das Datenobjekte, Mappings, SQL-Datendienste, Webdienste und Arbeitsabldufe
enthalten kann.

bereitstellen

Das Verfligbarmachen von Objekten in einer Anwendung fiir Endbenutzer. Endbenutzer kdnnen dann je nach
den Typen von Objekten in der Anwendung Abfragen fiir die Objekte ausfiihren, auf Web-Dienste zugreifen
oder Mappings oder Arbeitsabldufe ausfiihren.

Datendienst

Eine Sammlung von wiederverwendbaren Vorgéngen, die Sie fiir den Zugriff auf Daten und die Umwandlung
von Daten ausfiihren kdnnen. Ein Datendienst stellt ein einheitliches Datenmodell bereit, auf das Sie iber
einen Web-Dienst zugreifen kdnnen oder fiir das Sie eine SQL-Abfrage ausfiihren kdnnen.

Datenintegrationsdienst

Ein Anwendungsdienst, der Datenintegrationsaufgaben fiir Informatica Analyst, Informatica Developer und
externe Clients ausfiihrt. Zu den Datenintegrationsaufgaben gehdren die Datenvorschau sowie das Ausfiihren
von Mappings, Profilen, SQL-Datendiensten, Webdiensten und Arbeitsablaufen.

Ergebnissatz-Cache

Ein Cache, der die Ergebnisse jeder SQL-Datendienst-Abfrage oder SQL-Web-Dienst-Abfrage enthalt. Der Data
Integration Service gibt mit dem Ergebnissatz-Cache im Cache abgelegte Ergebnisse zurlick, wenn Benutzer
identische Abfragen ausfiihren. Der Ergebnissatz-Cache verringert die Laufzeit fir identische Abfragen.

frilhe Auswahloptimierung

Eine Optimierungsmethode, mit der die Anzahl von Zeilen reduziert wird, die das Mapping durchlaufen. Mit
friiher Auswahloptimierung bringt der Data Integration Service Filter ndher an die Mapping-Quelle in der
Pipeline.

friihe Projektionsoptimierung

Eine Optimierungsmethode, mit der die Menge von Daten zwischen Umwandlungen im Mapping reduziert
wird. Mit friiher Projektionsoptimierung erkennt der Data Integration Service nicht verwendete Ports und
entfernt die Links zwischen den Ports in einem Mapping.



Informatica Administrator

Informatica Administrator (das Administrator Tool) ist eine Anwendung, die die administrativen Tasks fir
Domanenobjekte, z. B. Dienste, Knoten, Lizenzen und Gitter, konsolidiert. Sie verwalten die Doméne und die
Sicherheit der Domane mithilfe des Administrator-Tools.

Informatica Developer

Informatica Developer (das Developer Tool) ist eine Anwendung, mit der Sie Datenintegrationslésungen
entwerfen. Die Objekte, die Sie im Developer Tool erstellen, werden im Model Repository gespeichert.
Informatica Monitoring-Tool

Informatica Monitoring (das Monitoring Tool) ist eine Anwendung, die eine direkte Verkniipfung zur
Registerkarte ,Verwalten" des Administrator Tools bereitstellt. Auf der Registerkarte ,Uberwachen” werden
Eigenschaften, Laufzeitstatistiken und Laufzeitberichte zu den Integrationsobjekten angezeigt, die in einem
Datenintegrationsdienst ausgefiihrt werden.

Knoten

Eine Darstellung auf einer Ebene in der Hierarchie einer Web-Dienst-Meldung.

konfiguriertes Datenobjekt

Ein physisches Datenobjekt, das ein oder mehrere relationale Ressourcen oder relationale Datenobjekte als
Quellen verwendet. Sie kdnnen mit einem konfigurierten Datenobjekt beispielsweise Daten aus
entsprechenden Ressourcen oder Filterzeilen verknipfen. Ein konfiguriertes Datenobjekt verwendet eine
einzelne Verbindung und SQL-Anweisung fir die Quelltabellen.

kostenbasierte Optimierung

Eine Optimierungsmethode, mit der die Laufzeit von Mappings verringert wird, die Join-Vorgange ausfiihren.
Mit kostenbasierter Optimierung erstellt der Data Integration Service unterschiedliche Plane zum Ausfiihren
eines Mappings und berechnet die Kosten fiir die einzelnen Plane. Der Data Integration Service fihrt den Plan
aus, der die geringsten Kosten aufweist. Der Data Integration Service berechnet die Kosten auf Grundlage von
Datenbankstatistiken, E/A, CPU, Netzwerk und Speicher.

logisches Datenobjekt

Ein Objekt, das eine logische Entitat in einem Unternehmen beschreibt. Es beinhaltet Attribute und Schliissel
und beschreibt Beziehungen zwischen Attributen.

logisches Datenobjekt-Lese-Mapping

Ein Mapping, das eine Datenansicht Giber ein logisches Datenobjekt bietet. Es enthélt ein oder mehrere
logische Datenobjekte als Quellen und ein logisches Datenobjekt als Mapping-Ausgabe.

logisches Datenobjektmodell

Ein Datenmodell, dass die Daten in einem Unternehmen und die Beziehung zwischen den Daten beschreibt.
Es enthdlt logische Datenobjekte und definiert ihre Beziehungen untereinander.

logisches Datenobjekt-Schreib-Mapping

Ein Mapping, das die Daten in Ziele schreibt, indem ein logisches Datenobjekt als Eingabe verwendet wird. Es
enthélt ein oder mehrere logische Datenobjekte als Eingabe und ein physisches Datenobjekt als Ziel.
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Mapping

Ein Satz von Eingaben und Ausgaben, die durch Umwandlungsobjekte verkniipft sind, die die Regeln fir die
Datenumwandlung definieren.

Mapping logischer Datenobjekte

Ein Mapping, das ein logisches Datenobjekt mit einem oder mehreren physischen Datenobjekten verknipft.
Es kann Umwandlungslogik enthalten.

Mapplet

Ein wiederverwendbares Objekt, das einen Satz von Umwandlungen enthélt, die Sie in mehreren Mappings
verwenden oder als Regel validieren kénnen.

Modellrepository-Dienst

Ein Anwendungsdienst in der Informatica-Domaéne, der das Model Repository ausfiihrt und verwaltet. Im
Model Repository werden die von Informatica-Produkten erstellten Metadaten in einer relationalen Datenbank
gespeichert, um die Zusammenarbeit zwischen den Produkten zu ermdglichen.

Ordner

Ein Container fir Objekte im Modellrepository. Verwenden Sie Ordner, um Objekte in einem Projekt zu
organisieren, und erstellen Sie Ordner, um Objekte basierend auf den jeweiligen Geschéaftsanforderungen zu
gruppieren.

physisches Datenobjekt

Eine physische Darstellung von Daten, die verwendet wird, um aus Ressourcen zu lesen, Ressourcen zu
suchen oder in Ressourcen zu schreiben.

Projekt

Der oberste Container zum Speichern von in Informatica Analyst und Informatica Developer erstellten
Objekten. Erstellen Sie Projekte basierend auf Geschéftszielen oder Geschéaftsanforderungen. Projekte
werden in Informatica Analyst und Informatica Developer angezeigt.

Pushdown-Optimierung

Eine Optimierungsmethode, die Umwandlungslogik in eine Quell- oder Target-Datenbank {ibertragt. Der Data
Integration Service libersetzt mit Pushdown-Optimierung die Umwandlungslogik in SQL-Abfragen und sendet
diese an die Datenbank. Die Datenbank fiihrt die SQL-Abfragen aus, um die Daten zu verarbeiten.

Semi-Join-Optimierung

Eine Optimierungsmethode, mit der die Anzahl der aus der Quelle extrahierten Zeilen reduziert wird. Der Data
Integration Service dandert mit Semi-Join-Optimierung die Join-Vorgénge in einem Mapping. Der Data
Integration Service wendet die Semi-Join-Optimierungsmethode auf eine Joiner-Umwandlung an, wenn eine
groRere Eingabegruppe Zeilen enthilt, die nicht mit einer kleineren Eingabegruppe in der Join-Bedingung
Ubereinstimmen. Der Data Integration Service liest die Zeilen aus der kleineren Gruppe, sucht die
Ubereinstimmenden Zeilen in der gréReren Gruppe und fiihrt den Join-Vorgang aus.

SQL-Datendienst

Eine virtuelle Datenbank, die Sie abfragen konnen. Sie enthélt virtuelle Objekte und bietet eine einheitliche
Ansicht von Daten aus ungleichartigen, heterogenen Datenquellen.



SQL-Dienstmodul

Der Komponentendienst im Data Integration Service, der die SQL-Abfragen verwaltet, die von Client-Tools
anderer Hersteller an einen SQL-Datendienst gesendet wurden.

teambasierte Entwicklung

Die Zusammenarbeit von Teammitgliedern an einem Entwicklungsprojekt. Die Zusammenarbeit beinhaltet
eine breite Funktionspalette: von der Versionsverwaltung bis hin zum Auschecken und Einchecken von
Repository-Objekten, um nur einige zu nennen.

Umwandlung

Ein Repository-Objekt in einem Mapping, das Daten generiert, &ndert oder Ubergibt. Jede Umwandlung fiihrt
eine andere Funktion aus.

virtuelle Daten

Die Informationen, die Sie erhalten, wenn Sie in einem SQL-Datendienst virtuelle Tabellen abfragen oder
gespeicherte Prozeduren ausfiihren.

virtuelle Datenansicht

Eine durch einen SQL-Datendienst definierte virtuelle Datenbank, die Sie wie eine physische Datenbank
abfragen kdnnen.

virtuelle Datenbank

Ein SQL-Datendienst, den Sie abfragen konnen. Sie enthalt virtuelle Objekte und bietet eine einheitliche
Ansicht von Daten aus ungleichartigen, heterogenen Datenquellen.

virtuelle gespeicherte Prozedur

Ein Satz von prozeduralen oder Datenflussinstruktionen in einem SQL-Datendienst.

virtuelles Schema

Ein Schema in einer virtuellen Datenbank, das die Datenbankstruktur definiert.

virtuelles Tabellen-Mapping

Ein Mapping, das eine virtuelle Tabelle als Target enthalt.

virtuelle Tabelle

Eine Tabelle in einer virtuellen Datenbank.

Vorgangs-Mapping

Ein Mapping, das die Web-Dienst-Operation fiir den Web-Dienst Client ausfiihrt. Ein Operation-Mapping kann
eine Eingabeumwandlung, eine Ausgabeumwandlung und mehrere Fehlerumwandlungen enthalten.
Vorhersage-Expression

Eine Expression, die die Daten in einem Mapping filtert. Eine Vorhersage-Expression gibt true oder false
zurtick.
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Vorhersageoptimierung

Eine Optimierungsmethode, die die Vorhersage-Expressionen in einem Mapping vereinfacht oder neu
schreibt. Der Data Integration Service versucht mit Vorhersageoptimierung zu einem moglichst friihen
Zeitpunkt Vorhersage-Expressionen anzuwenden, um die Mapping-Leistung zu erhdhen.

Web-Dienst-Modul

Eine Komponente des Data Integration Service, die Web-Dienst-Operationsanfragen verwaltet, die von einem
Web-Dienst-Client an den Web-Dienst gesendet werden.

Web-Dienst-Umwandlung

Eine Umwandlung, die Web-Dienst-Anfragen oder Web-Dienst-Antworten verarbeitet. Beispiele fiir Web-
Dienst-Umwandlungen sind Eingabeumwandlung, Ausgabeumwandlung, Fehlerumwandlung und die Web-
Dienst-Verbraucher-Umwandlung.
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