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Dieses Produkt enthélt Software, Copyright © 2013 Frank Balluffi und Markus Moeller. Alle Rechte vorbehalten. Die mit dieser Software verbundenen Berechtigungen
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Weitere Informationen ber die Patente finden Sie unter https://www.informatica.com/legal/patents.html.

HAFTUNGSAUSSCHLUSS: Informatica LLC stellt diese Dokumentation ,wie besehen” bereit, ohne ausdriickliche oder stillschweigende Gewahrleistung, einschliellich,
jedoch nicht beschrénkt auf die Gewéhrleistungen der Nichtverletzung der Rechte von Dritten, der Handelsiiblichkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck.
Informatica LLC garantiert nicht die Fehlerfreiheit dieser Software oder Dokumentation. Die in dieser Software oder Dokumentation bereitgestellten Informationen
kdnnen technische Ungenauigkeiten oder Druckfehler enthalten. Die in dieser Software und in dieser Dokumentation enthaltenen Informationen kénnen jederzeit ohne
vorherige Ankiindigung geédndert werden.

HINWEISE

Dieses Informatica-Produkt (die ,Software”) umfasst bestimmte Treiber (die ,DataDirect-Treiber”) von DataDirect Technologies, einem Betreiber von Progress Software
Corporation (,DataDirect”), die folgenden Bedingungen und Bestimmungen unterliegen:

1.DIE DATADIRECT-TREIBER WERDEN ,WIE GESEHEN" OHNE JEGLICHE GEWAHRLEISTUNG, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND,
BEREITGESTELLT, EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF DIE STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN DER HANDELSUBLICHKEIT,
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK UND DER NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN DRITTER.

2.IN KEINEM FALL SIND DATADIRECT ODER DRITTANBIETER DEM ENDBENUTZER GEGENUBER HAFTBAR FUR UNMITTELBARE, MITTELBARE, KONKRETE,
NEBEN-, FOLGE- ODER ANDERE SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DER ODBC-TREIBER ERGEBEN, UNABHANGIG DAVON, OB SIE IM VORAUS UBER
DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN INFORMIERT WORDEN SIND ODER NICHT. DIESE BESCHRANKUNGEN GELTEN FUR ALLE KLAGEGEGENSTANDE,
EINSCHLIESSLICH, JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF VERTRAGSBRUCH, GEWAHRLEISTUNGSBRUCH, FAHRLASSIGKEIT, KAUSALHAFTUNG, TAUSCHUNG
UND ANDERE UNERLAUBTE HANDLUNGEN.

Die in dieser Dokumentation enthaltenen Informationen kénnen jederzeit ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden. Wenn Sie Probleme in dieser Dokumentation
finden, zeigen Sie uns diese bitte schriftlich an: Informatica LLC 2100 Seaport Blvd. Redwood City, CA 94063, USA.

INFORMATICA LLC STELLT DIE INFORMATIONEN IN DIESEM DOKUMENT OHNE MANGELGEWAHR UND OHNE AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE
GEWAHRLEISTUNG JEGLICHER ART ZUR VERFUGUNG. DIES GILT EINSCHLIESSLICH FUR GEWAHRLEISTUNGEN DER MARKTGANGIGKEIT, DER EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK UND GEWAHRLEISTUNGEN ODER ZUSICHERUNGEN UBER DIE NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN DRITTER.

Publikationsdatum: 2018-07-03
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Einleitung

Das Informatica Developer Tool-Handbuch richtet sich an Entwickler von Big Data, Datendiensten und
Datenqualitat. Dieses Handbuch beschreibt die allgemeinen Funktionen im Developer Tool. Das Handbuch
setzt voraus, dass lhnen die Datenqualitdtskonzepte, Konzepte von Einfachdateien und relationalen
Datenbanken sowie die Datenbank-Engines in Ihrer Umgebung bekannt sind.

Das Informatica PowerCenter Express-Benutzerhandbuch richtet sich an Entwickler von Datenintegration.
Dieses Handbuch setzt Kenntnisse lber Einfachdatei- und relationale Datenbankkonzepte, die
Datenbankmodule in Ihrer Umgebung und Datenintegrationskonzepte voraus.

Informatica-Ressourcen

Informatica-Netzwerk

Im Informatica-Netzwerk finden Sie den globalen Kundensupport von Informatica, die Informatica-
Wissensdatenbank und andere Produktressourcen. Fiir den Zugriff auf das Informatica-Netzwerk besuchen
Sie https://network.informatica.com.

Als Mitglied konnen Sie:

e zentral auf alle Ihre Informatica-Ressourcen zugreifen.

e Durchsuchen Sie die Wissensdatenbank nach Produktressourcen, einschlieBlich Dokumentation, haufig
gestellter Fragen und bewahrter Methoden.

e Zeigen Sie Informationen zur Produktverfiigbarkeit an.
o |hre Support-Félle priifen.

e lhr lokales Informatica-Netzwerk fiir Benutzergruppen suchen und mit anderen Benutzern
zusammenarbeiten.

Informatica-Wissensdatenbank

Verwenden Sie die Informatica-Wissensdatenbank, um das Informatica-Netzwerk nach Produktressourcen,
wie z. B. Dokumentation, Ratgeberartikeln, bewahrten Methoden und PAMs, zu durchsuchen.

Fiir den Zugriff auf die Wissensdatenbank besuchen Sie https://kb.informatica.com. Wenn Sie Fragen,
Kommentare oder Ideen zur Wissensdatenbank haben, wenden Sie sich per E-Mail an das Team der
Informatica-Wissensdatenbank unter KB_Feedback@informatica.com.

13


HTTPS://NETWORK.INFORMATICA.COM/
http://kb.informatica.com
mailto:KB_Feedback@informatica.com

14

Informatica-Dokumentation

Navigieren Sie zur Informatica-Wissensdatenbank unter
https://kb.informatica.com/_layouts/ProductDocumentation/Page/ProductDocumentSearch.aspx, um die
aktuelle Dokumentation fiir hr Produkt abzurufen.

Wenn Sie Fragen, Kommentare oder Ideen zu dieser Dokumentation haben, wenden Sie sich per E-Mail an das
Informatica-Dokumentationsteam unter infa_documentation@informatica.com.

Informatica-Produktverfiigbarkeitsmatrizen

Produktverfiigbarkeitsmatrizen (PAMs) geben die Versionen der Betriebssysteme, Datenbanken und anderen
Typen von Datenquellen und Zielen an, die in einer Produktversion unterstiitzt werden. Als Mitglied des
Informatica-Netzwerks kdnnen Sie unter
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices auf PAMs
zugreifen.

Informatica Velocity

Bei Informatica Velocity handelt es sich um eine Sammlung von Tipps und bewahrten Methoden, die von den
professionellen Informatica-Diensten entwickelt wurden. Informatica Velocity basiert auf der Praxiserfahrung
aus Hunderten von Datenmanagementprojekten und umfasst das kollektive Wissen unserer Berater, die mit
Unternehmen aus der ganzen Welt an der Planung, Entwicklung, Bereitstellung und Wartung erfolgreicher
Datenmanagementldésungen gearbeitet haben.

Als Mitglied des Informatica-Netzwerks kdnnen Sie unter http://velocity.informatica.com auf Informatica
Velocity-Ressourcen zugreifen.

Wenn Sie Fragen, Anregungen oder Ideen zu Informatica Velocity haben, wenden Sie sich an die
professionellen Informatica-Dienste unter ips@informatica.com.

Informatica Marketplace

Informatica Marketplace ist ein Forum, das Losungen zur Erweiterung und Verbesserung lhrer Informatica-
Implementierungen bereitstellt. Indem Sie die zahlreichen Losungen von Informatica-Entwicklern und -
Partnern nutzen, kdnnen Sie lhre Produktivitat steigern und die Implementierungsdauer lhrer Projekte
verkiirzen. Zugriff auf den Informatica Marketplace erhalten Sie unter https://marketplace.informatica.com.

Globaler Kundensupport von Informatica

Sie konnen sich telefonisch oder iber den Online-Support mit einem globalen Support-Center im Informatica-
Netzwerk in Verbindung setzen.

Die Telefonnummer des globalen Kundensupports von Informatica vor Ort finden Sie auf der Informatica-
Website unter folgender Verkniipfung:
http://www.informatica.com/us/services-and-training/support-services/global-support-centers.

Als Mitglied des Informatica-Netzwerks kénnen Sie den Online-Support unter http://network.informatica.com
verwenden.
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KAPITEL 1

EinfUhrung in PowerCenter
Express

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e PowerCenter Express - Ubersicht, 15

e PowerCenter Expressinformatica Data Services -Architektur, 16

e Datenintegrationsprozess, 19

PowerCenter Express - Ubersicht

Verwenden Sie PowerCenter Express zum Entwerfen und Implementieren von Datenintegrationsldsungen.

Sie kdnnen mit PowerCenter Express Daten aus mehreren Quellen extrahieren, die Daten entsprechend der
von lhnen in der Client-Anwendung erstellten Geschaftslogik umwandeln und die umgewandelten Daten in
Ziele laden. Sie konnen auch ein Profil ausfiihren, um die Struktur und den Inhalt Ihrer Daten zu analysieren
und die Qualitat Ihrer Daten zu bestimmen.

Sie konnen auf die Daten in relationalen Datenbanken, Einfachdateien, Webdiensten und Websites von
sozialen Medien zugreifen.

PowerCenter Express enthalt die Informatica-Domaéne; Anwendungsdienste, die Daten verarbeiten;
Repositorys zum Speichern von Metadaten, Informatica Administrator (das Administrator-Tool) und
Informatica Developer (das Developer-Tool).

Das Administrator-Tool, die Repositorys und die Anwendungsdienste werden auf einem einzigen Computer
ausgefiihrt. Das Developer-Tool kann auf einem oder mehreren Computern ausgefiihrt werden.

PowerCenter Express - Beispiel

Unternehmen kénnen PowerCenter Express zum Durchfiihren von Datenintegrationsaufgaben verwenden.
Verwenden Sie zum Beispiel PowerCenter Express zum Konsolidieren von Daten.

Ein Unternehmen mochte Daten aus drei Einfachdateien konsolidieren, die Kundendatensatze aus
unterschiedlichen geografischen Gebieten enthalten. Nach dem Analysieren des Inhalts der Daten mochte
das Unternehmen die Daten in eine relationale Datenbanktabelle laden.

Um diese Aufgabe durchzufiihren, verwendet das Unternehmen das Developer-Tool zum Ausfiihren eines
Profils fiir die Daten, zum Konsolidieren der Daten und zum Schreiben der konsolidierten Daten in eine
relationale Datenbank. Das Unternehmen verwendet das Administrator-Tool, um den Fortschritt des Profiljobs
und den Fortschritt des Arbeitsablaufs, der die Daten konsolidiert, zu Giberwachen.
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PowerCenter Expressinformatica Data Services -
Architektur

Die PowerCenter Express Anwendungs-ClientsInformatica Data Services Anwendungs-Clients,
Anwendungsdienste und Repositorys sind Komponenten, die in der Informatica-Doméane ausgefiihrt werden.
Die Informatica-Domaéne stellt die grundlegende Verwaltungseinheit in Informatica dar.

Die folgende Abbildung zeigt die PowerCenter Express-Komponenten, die in der Informatica-Domane
ausgefiihrt werden:

Anwendungs- . . L
Clients Informatica Developer Informatica Administrator
Anwendungsdienste Modellrepository-Dienst || Datenintegrationsdienst

Repositorys Modelirepository Profiling Warehouse Domanenkonfigurations-

Repository
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Die folgende Abbildung zeigt die Informatica Data Services-Komponenten, die in der Informatica-Doméne
ausgefihrt werden:

Anwendungs- Informatica Informatica Informatica
Clients Analyst Developeat Administrator

Datenintegration-

! sdienst

Anwendung- Modellrepository-
sdienste Dienst

|-——-—— Analyst-Dienst

= Cache-
Datenbanken Modell- Sl Praofiling- Verzeichnis fur

und Verzeichnis repository moleurtions Warehouse Einfachdatgien

Repository

Anwendungs-Clients

Eine Gruppe von Clients, die Sie nutzen, um auf die zu Grunde liegende Informatica-Funktionalit&t

zuzugreifen. Anwendungs-Clients senden Anfragen an den Dienstmanager oder an Anwendungsdienste. Der

Dienstmanager fiihrt die Anwendungsdienste aus und ist fiir Domé&nenfunktionen wie Authentifizierung,
Autorisierung und Anmeldung zustandig.

Die Informatica-Doméne enthalt die folgenden Anwendungs-Clients fiir Informatica Data Services
PowerCenter Express:

Informatica Analyst

Informatica Analyst (das Analyst-Tool) ist ein webbasierter Anwendungs-Client, den Analysten
verwenden konnen, um Datenintegrations- und Datenverbundaufgaben in einem Unternehmen
durchzufiihren. Verwenden Sie das Analyst-Tool zur Zusammenarbeit mit Entwicklern an
Datenintegrations- und Datenverbundldsungen.

Informatica Developer

Informatica Developer (das Developer-Tool) ist ein Anwendungs-Client, mit dem Sie Datenintegrations-
und Datenverbundldsungen entwerfen und implementieren kénnen.

Informatica Administrator

Informatica Administrator (das Administrator-Tool) ist ein Anwendungs-Client, er umfasst die
administrativen Aufgaben fiir Domé&nenobjekte, wie Dienste, Verbindungen und Lizenzen.

Administratoren verwalten die Doméne und die Sicherheit der Doméane mithilfe des Administrator-Tools.

PowerCenter Expressinformatica Data Services -Architektur
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Anwendungsdienste

Eine Gruppe von Diensten, die Funktionalitdt auf Serverbasis repréasentieren. Eine Informatica-Domaéane kann
eine Teilmenge der Anwendungsdienste enthalten. Administratoren konfigurieren die Anwendungsdienste,
die fiir die Anwendungs-Clients erforderlich sind.

Die Informatica-Doméne enthalt die folgenden Anwendungsdienste fiir Informatica Data Services
PowerCenter Express:

Datenintegrationsdienst

Der Datenintegrationsdienst ist ein Anwendungsdienst, der Datenintegrations-Jobs fiir das Developer-
Tool und externe Clients ausfiihrt. Zu den Datenintegrations-Jobs gehdren Datenvorschau und
Ausfiihren von Profilen, Mappings und Arbeitsabldufen.Zu den Datenintegrations-Jobs gehoren
Datenvorschau und Ausfiihren von Profilen und Mappings.

Modellrepository-Dienst
Der Modellrepository-Dienst ist ein Anwendungsdienst, der das Modellrepository verwaltet.
Analyst-Dienst

Der Analyst-Dienst ist ein Anwendungsdienst, der das Analyst-Tool in der Informatica-Domane ausfiihrt.
Er verwaltet die Verbindungen zwischen Dienstkomponenten und den Benutzern, die Zugriff auf das
Analyst-Tool haben.

Repositorys und Verzeichnis

Repositorys stellen eine Gruppe relationaler Datenbanken dar, die Metadaten zu Objekten und Prozessen
speichern, die erforderlich sind, um Benutzeranfragen von Anwendungs-Clients zu verarbeiten. Das
Verzeichnis speichert Einfachdateien, die im Analyst-Tool und im Developer-Tool als Quellen verwendet
werden kénnen.

Die Informatica-Doméne enthalt die folgenden Datenbanken und folgendes Verzeichnis fiir Informatica Data
Services PowerCenter Express:
Modellrepository

Das Modellrepository ist eine relationale Datenbank, die die Metadaten fiir Projekte speichert. Das
Modellrepository speichert auch Laufzeit- und Konfigurationsinformationen fiir Anwendungen, die in
einem Datenintegrationsdienst bereit gestellt wurden.

Doménenkonfigurations-Repository

Das Domanenkonfigurations-Repository besteht aus einer Reihe von Doméanenmetadaten-Tabellen in
einer relationalen Datenbank. Immer wenn ein Administrator eine Anderung an der Domane vornimmt,
schreibt der Dienstmanager die Anderung in das Doménenkonfigurations-Repository.

Profil-Warehouse

Das Profil-Warehouse ist eine relationale Datenbank, die der Datenintegrationsdienst zum Speichern von
Profil-Ergebnissen verwendet.

Cache-Verzeichnis fiir Einfachdateien

Das Cache-Verzeichnis fiir Einfachdateien speichert Einfachdateien, die als importierte Referenztabellen
und Quellen im Analyst-Tool verwendet werden kénnen. Der Analyst-Dienst verwaltet die Verbindung zum
Cache-Verzeichnis fiir Einfachdateien.
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Datenintegrationsprozess

Verwenden Sie die PowerCenter Express-Client-Anwendungen, um lhre Datenintegrationslésungen
durchzufiihren. Verwenden Sie das Developer-Tool zum Erstellen von Verbindungen, Importieren von
Metadaten, Ausfiihren von Profilen, Erstellen von Mappings und Ausfiihren von Mappings als Teil der
Arbeitsablédufe. Verwenden Sie dann das Administrator-Tool zum Uberwachen des Fortschritts der
Arbeitsabléufe.

Schritt 1. Erstellen von Verbindungen

Erstellen Sie Verbindungen fiir den Zugriff auf Daten aus relationalen Datenbanken, Webdiensten von
Drittanbietern oder Websites sozialer Medien. Erstellen Sie eine Verbindung zum Erstellen von Datenobjekten,
Datenvorschauen sowie zum Ausfiihren von Profilen und von Mappings. Das Developer-Tool verwendet die
Verbindung, wenn Sie ein Datenobjekt importieren. Der Data Integration Service verwendet die Verbindung,
wenn Sie eine Datenvorschau durchfiihren sowie Profile und Mappings ausfiihren.

Schritt 2. Importieren von Metadaten zum Erstellen von Datenobjekten

Importieren Sie Metadaten zum Erstellen von Datenobjekten fiir Quellen und Ziele, die Sie in einem Mapping
verwenden mochten. Wenn Sie ein Mapping entwickelt haben, kdnnen Sie Datenobjekte zum Definieren der
Eingabe und Ausgabe des Mappings verwenden.

Schritt 3. Ausfiihren eines Profils

Fiihren Sie ein Profil aus, um die Struktur und den Inhalt Ihrer Daten zu analysieren und die Qualitat Ihrer
Daten zu bestimmen. Wenn Sie ein Profil ausfiihren, wendet der Data Integration Service die Profiling-Regeln
an und fihrt das Profil aus.

Schritt 4. Entwickeln von Mappings

Entwickeln Sie Mappings zum Implementieren von Datenintegrationsaufgaben. Ein Mapping ist ein Satz von
Eingaben und Ausgaben, die den Datenfluss zwischen Quellen und Zielen darstellen. Verkniipfen Sie die
Quellen und Ziele mit den Umwandlungsobjekten, die die Regeln fiir die Datenumwandlung definieren. Der
Data Integration Service verwendet die im Mapping konfigurierten Anweisungen, um Daten zu lesen,
umzuwandeln und zu schreiben. Sie kdnnen Sie ein Mapping als eine Aufgabe zu einem Arbeitsablauf
hinzufiigen.

Schritt 5. Erstellen und Ausfiihren von Arbeitsablaufen

Erstellen Sie einen Arbeitsablauf zum Definieren einer Reihe von Ereignissen, Aufgaben und Entscheidungen
basierend auf einem Geschéftsprozess. Stellen Sie dann den Arbeitsablauf im Data Integration Service bereit
und fiihren Sie den Arbeitsablauf aus. Der Data Integration Service verwendet die im Arbeitsablauf
konfigurierten Anweisungen, um die Objekte auszufiihren.

Schritt 6. Uberwachen von Arbeitsabldufen

Uberwachen Sie die Ausfiihrung der Arbeitsablaufinstanz auf der Registerkarte ,Uberwachen” des
Administrator Tools. Auf der Registerkarte ,Uberwachen” wird der Status von laufenden Arbeitsablauf- und
Arbeitsablaufobjektinstanzen angezeigt. Sie konnen eine laufende Arbeitsablaufinstanz im Monitoring-Tool
abbrechen oder stornieren. AuBRerdem kdnnen Sie mit dem Monitoring-Tool Protokolle fir
Arbeitsablaufinstanzen und Arbeitsablaufberichte anzeigen.
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Das Developer Tool ist eine Anwendung, die Sie zum Entwurf und zur Umsetzung von Losungen fiir
Datenintegration, Datenqualitat, Daten-Profiling, Data Services und groBe Datenmengen verwenden. Das
Developer-Tool ist eine Anwendung, die Sie verwenden, um Datenintegrationsldsungen zu entwerfen und
implementieren.

Sie kdnnen das Developer Tool zum Importieren von Metadaten und Erstellen von Verbindungen und
Datenobjekten verwenden. Sie konnen das Developer Tool auch verwenden, um Profile, Mappings und
Arbeitsabldufe zu erstellen und auszufihren.



Informatica Data Quality und Profiling

Verwenden Sie die Datenqualitdatsfunktionen im Developer Tool, um den Inhalt und die Struktur lhrer Daten zu
analysieren und die Daten gemaR den Bediirfnissen Ihres Unternehmens besser nutzen zu kénnen.

Verwenden Sie das Developer Tool zum Konzipieren und Durchfiihren von Prozessen, mit denen die
folgenden Aufgaben durchgefiihrt werden kénnen:

Profiling von Daten. Profiling macht den Inhalt und die Struktur lhrer Daten erkennbar. Profiling ist ein
wichtiger Schritt in jedem Datenprojekt, da hierdurch Stérken und Schwaéchen in Ihren Daten erkannt und
Sie bei der Definition lhres Projektplans unterstiitzt werden.

Erstellen von Scorecards, um die Datenqualitat zu priifen. Eine Scorecard ist eine grafische Darstellung
der Qualitatsmessungen in einem Profil.

Standardisieren von Datenwerten. Standardisieren Sie Daten, um Fehler und Inkonsistenzen zu entfernen,
die Sie finden, wenn Sie ein Profil ausfiihren. Sie kdnnen Variationen der Zeichensetzung, Formatierung
und Rechtschreibung standardisieren. Sie kdnnen beispielsweise sicherstellen, dass die Werte fiir Stadt,
Staat und Postleitzahl konsistent sind.

Daten parsen Beim Parsen wird ein aus mehreren Werten zusammengesetztes Feld gelesen und fiir jeden
Wert in Abhdngigkeit vom darin enthaltenen Informationstyp ein Feld erzeugt. Durch Parsen kénnen
Datensatzen auch Informationen hinzugefiigt werden. Sie konnen zum Beispiel eine Parsing-Operation
definieren, um zu Produktdaten MalReinheiten hinzuzufiigen.

Validieren von Postadressen. Die Adressvalidierung bewertet und verbessert die Genauigkeit und
Zustellbarkeit Ihrer Postadressendaten. Die Adressvalidierung korrigiert Fehler in Adressen und
komplettiert unvollstandige Adressen, indem die Adressdatensé&tze mit Referenzdaten von nationalen
Zustellern verglichen werden. Die Adressvalidierung kann auch Postinformationen hinzufiigen, die die
Postzustellung beschleunigen und die Zustellkosten reduzieren.

Nach doppelten Datensétzen suchen. Die Doppelanalyse berechnet den Ahnlichkeitsgrad zwischen
Datensatzen, indem sie Daten aus einem oder mehreren Feldern in jedem Datensatz vergleicht. Sie wahlen
die zu analysierenden Felder sowie die Vergleichsstrategien, die auf die Daten angewendet werden sollen.
Das Developer Tool ermdglicht zwei Typen von Doppelanalyse: Feld-Matching, das dhnliche ode
duplizierte Datensétze erkennt, und Identitdats-Matching, das dhnliche oder duplizierte Identitaten in
Datensatz-Daten erkennt.

Ausnahmenverwaltung. Eine Ausnahme ist ein Datensatz, der Datenqualiltatsprobleme enthélt, die Sie von
Hand korrigieren miissen. Sie kdnnen ein Mapping durchfiihren, um Ausnahmedatensétze zu finden, die
noch in einem Datensatz enthalten sind, nachdem Sie andere Datenqualiltdtsprozesse durchgefiihrt
haben. Sie liberpriifen und bearbeiten Ausnahmedatensé&tze im Analyst Tool.

Erstellen von Referenzdatentabellen. Informatica stellt Referenzdaten zur Verfiigung, die mehrere Typen
von Datenqualitatsprozessen aufwerten kdnnen, darunter Standardisierung und Parsen. Sie kdnnen
Referenztabellen mit Daten aus Profilergebnissen erstellen.

Erstellen und Durchfiihren von Datenqualitdtsregeln. Informatica bietet Regeln, die Sie ausfiihren oder
bearbeiten kdnnen, um lhre Projektziele zu erreichen. Sie konnen Mapplets erstellen und diese als Regeln
im Developer Tool validieren.

Zusammenarbeiten mit Informatica-Anwendern. Das Modellrepository speichert Referenzdaten und
Regeln, und dieses Repository steht fiir Benutzer des Developer Tools und des Analyst Tools zur
Verfligung. Benutzer konnen in Projekten zusammenarbeiten, und in unterschiedlichen Stadien eines
Projekts kdnnen unterschiedliche Benutzer den Eigentiimerstatus fiir Objekte (ibernehmen.

Exportieren von Mappings in PowerCenter®. Sie kdnnen Mappings in PowerCenter exportieren und
ausfihren. Sie konnen Mappings an PowerCenter exportieren, um die Metadaten fiir physische
Datenintegration oder fiir die Erstellung von Internetdiensten zu verwenden.
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Informatica Data Services

Datendienste sind eine Sammlung von wiederverwendbaren Vorgéangen, die Sie fiir den Zugriff auf Daten und
die Umwandlung von Daten ausfiihren kénnen.

Verwenden Sie die Datendienstfunktionen im Developer Tool, um folgende Ziele zu erreichen:

Definieren von logischen Datenansichten. Eine logische Datenansicht beschreibt die Struktur und
Verwendung von Daten in einem Unternehmen. Sie kdnnen ein logisches Datenobjektmodell erstellen, das
zeigt, welche Datentypen Ihr Unternehmen verwendet, und wie diese Daten strukturiert sind.

Mapping von logischen Modellen auf Datenquellen oder Datenziele. Erstellen eines Mappings, das Objekte
in einem logischen Modell mit Datenquellen oder Datenzielen verkniipft. Sie kdnnen Daten aus mehreren
ungleichartigen Quellen verkniipfen, um eine Einzelansicht der Daten zu erhalten. Sie kénnen auch Daten,
die einem Modell entsprechen, in mehrere ungleichartige Ziele laden.

Erstellen virtueller Datenansichten. Sie kdnnen fiir einen Data Integration Service eine virtuelle
Verbunddatenbank bereitstellen. Endbenutzer kénnen SQL-Abfragen mit den virtuellen Daten durchfihren,
ohne die eigentlichen Quelldaten zu beeinflussen.

Bieten Sie Zugriff auf Datenintegrationsfunktionalitat Giber eine Webdienst-Schnittstelle. Sie kénnen einen
Webdienst fiir einen Data Integration Service bereitstellen. Endbenutzer kénnen Anfragen an den
Webdienst senden und iber SOAP-Meldungen Antworten erhalten.

Exportieren von Mappings in PowerCenter®. Sie kénnen Mappings in PowerCenter exportieren, um die
Metadaten fiir die physische Datenintegration wiederzuverwenden oder Webdienste zu erstellen.

Erstellen Sie Mappings, die Doméanenbenutzer von der Befehlszeile aus starten kdnnen, und stellen Sie
diese bereit.

Profilieren von Daten. Wenn Sie die Profiling-Option verwenden, werden Daten profiliert, um den Inhalt und
die Struktur der Daten offenzulegen. Profiling ist ein wichtiger Schritt in jedem Datenprojekt, da es Starken
und Schwachen in Ihren Daten identifizieren kann und Sie bei der Definition Ihres Projektplans unterstiitzt.

Informatica Developer starten
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Wenn das Developer-Tool auf einem lokalen Computer installiert ist, verwenden Sie das Windows-Startmendj,
um das Tool zu starten. Wenn das Developer-Tool auf einem Remote-Computer installiert ist, verwenden Sie
die Befehlszeile, um das Tool zu starten.

Starten des Developer-Tools auf einem lokalen Computer

Verwenden Sie das Windows-Startmeni zum Starten des Developer-Tools, das auf einem lokalen Computer
installiert ist.

1.

Klicken Sie im Windows-Startmenii aufAlle Programme > Informatica [Version] > Client > Developer-
Client > Starten von Informatica Developer Alle Programme > Informatica PowerCenter express >
Starten von Informatica Developer.

Beim ersten Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite mit mehreren Symbolen
angezeigt. Beim nachfolgenden Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite nicht mehr
angezeigt.
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2. Klicken Sie auf Workbench.

Beim erstmaligen Starten des Developer-Tools miissen Sie das Tool einrichten, indem Sie eine Doméane
und ein Modellrepository hinzufiigen sowie einen Standard-Datenintegrationsdienst auswahlen.

Wenn Sie Informatica-Dienste und den Informatica-Client separat installiert haben, miissen Sie beim
ersten Starten des Developer-Tools das Tool einrichten, indem Sie eine Doméane und ein Modellrepository
hinzufiigen und einen Standard-Datenintegrationsdienst auswahlen.

Wenn Sie die Informatica-Dienste und den Informatica-Client gleichzeitig auf demselben Computer
installiert haben, dann zeigt die Ansicht Objekt-Explorer das Modellrepository mit dem Standardnamen
ModelRepository an.

Starten des Developer-Tools auf einem Remote-Computer

Verwenden Sie die Befehlszeile zum Starten des Developer-Tools, das auf einem Remote-Computer installiert
ist.

Wenn das Developer-Tool auf einem Remote-Computer installiert ist, haben Sie moglicherweise keinen
Schreibzugriff auf das Installationsverzeichnis. Sie miissen ein Workspace-Verzeichnis auf lhrem lokalen
Computer angeben, auf dem das Developer-Tool temporére Dateien schreiben kann. Ein Administrator kann
das lokale Workspace-Verzeichnis fiir alle Benutzer konfigurieren. Sie kdnnen das Standardverzeichnis
aufheben, wenn Sie das Developer-Tool starten.

Wenn das konfigurierte lokale Workspace-Verzeichnis nicht vorhanden ist, erstellt das Developer-Tool das
Verzeichnis, wenn es temporare Dateien schreibt.

1. Offnen Sie die Eingabeaufforderung.

2. Geben Sie den Befehl zum Starten des Developer-Tools ein. Sie kdnnen das lokale Standard-Workspace-
Verzeichnis verwenden oder das Standardverzeichnis liberschreiben.
e Um das lokale Standard-Workspace-Verzeichnis zu verwenden, geben Sie den folgenden Befehl ein:
\\<remote installation directory>\developer.exe
Beispiel:
\\MyRemoteMachine\Informatica\9.5.1\clients\DeveloperClient\developer.exe
\\MyRemoteMachine\Informatica\PCExpress\client\DeveloperClient\developer.exe
e Um das lokale Standard-Workspace-Verzeichnis aufzuheben, geben Sie den folgenden Befehl ein:
\\<remote installation directory>\developer.exe -data <local workspace directory>
Beispiel:

\\MyRemoteMachine\Informatica\9.5.1\clients\DeveloperClient\developer.exe -data C:
\temp\MyWorkspace
\\MyRemoteMachine\Informatica\PCExpress\client\DeveloperClient\developer.exe -
data C:\temp\MyWorkspace
Ordnernamen im lokalen Workspace-Verzeichnis diirfen nicht das Nummernzeichen (#) enthalten.
Wenn Ordnernamen im lokalen Workspace-Verzeichnis Leerzeichen enthalten, umschlielen Sie das
gesamte Verzeichnis mit doppelten Anfiihrungszeichen.

Beim ersten Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite mit mehreren Symbolen
angezeigt. Beim nachfolgenden Ausfiihren des Developer-Tools wird die BegriiBungsseite nicht mehr
angezeigt.
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3. Klicken Sie auf Workbench.

Beim erstmaligen Starten des Developer-Tools miissen Sie das Tool einrichten, indem Sie eine Doméane
und ein Modellrepository hinzufiigen sowie einen Standard-Datenintegrationsdienst auswahlen.

Wenn Sie Informatica-Dienste und den Informatica-Client separat installiert haben, miissen Sie beim
ersten Starten des Developer-Tools das Tool einrichten, indem Sie eine Doméane und ein Modellrepository
hinzufiigen und einen Standard-Datenintegrationsdienst auswahlen.

Wenn Sie die Informatica-Dienste und den Informatica-Client gleichzeitig auf demselben Computer
installiert haben, dann zeigt die Ansicht Objekt-Explorer das Modellrepository mit dem Standardnamen
ModelRepository an.

Informatica Developer - Schnittstelle

Mit dem Developer Tool kénnen Sie Datenqualitdts- und Datendienstlésungen entwerfen und implementieren.

Sie konnen im Developer-Tool an mehreren Aufgaben gleichzeitig arbeiten. Sie konnen aulRerdem in mehreren
Ordnern und Projekten gleichzeitig arbeiten. Um im Developer-Tool zu arbeiten, greifen Sie auf die Developer-
Tool-Workbench zu.

Die folgende Abbildung zeigt die Developer-Tool-Workbench:
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Informatica Developer - Ansichten

Die Developer Tool-Workbench enthélt Editoren und Ansichten. Sie bearbeiten Objekte, wie z. B. Zuordnungen,
im Editor. Das Developer Tool zeigt Ansichten basierend auf dem im Editor ausgewdahlten Objekt an.

Sie konnen zusatzliche Ansichten auswahlen, Ansichten ausblenden und Ansichten an eine andere Position in
der Developer Tool-Workbench verschieben.

Klicken Sie zur Auswahl der gewiinschten Ansichten auf Fenster > Ansicht anzeigen.

Standardansichten
Die Developer Tool-Workbench zeigt standardmaRig die folgenden Ansichten an:
Ansicht ,Objekt-Explorer”

Zeigt Projekte, Ordner und die Objekte in den Projekten und Ordnern an.
Ansicht ,Outline”

Zeigt Objekte an, die von einem in der Ansicht Objekt-Explorer ausgewahlten Objekt abhéngig sind.
Hilfeansicht

Zeigt kontextsensitive Onlinehilfe an.
Ansicht ,Verbindungs-Explorer”

Zeigt Verbindungen zu relationalen Datenbanken an.
Ansicht ,Eigenschaften”

Zeigt die Eigenschaften fiir ein Objekt an, das im Editor ausgewahlt ist.
Ansicht ,Daten-Viewer"

Zeigt Quelldaten, Profilergebnisse und eine Vorschau der Ausgabe einer Umwandlung an. Sie kénnen
auch Webdienst-Nachrichten in der Vorschau anzeigen oder eine SQL-Abfrage in der Ansicht ,Daten-
Viewer” ausfiihren.

Ansicht ,Tags"”

Zeigt Tags an, die ein Objekt im Modellrepository anhand der Unternehmensanwendung definieren.
Ansicht ,Ausgecheckte Objekte”

Zeigt alle ausgecheckten Objekte an.
Ansicht ,Benachrichtigungen”

Zeigt Optionen zum Benachrichtigen der Benutzer oder Gruppen an, wenn die gesamte Arbeit in der
Human-Aufgabe abgeschlossen ist.

Suchansicht

Zeigt die Suchergebnisse an. Sie kdnnen auch das Dialogfeld ,Suchoptionen” starten.

Zusatzliche Ansichten
Die Developer Tool-Workbench zeigt auRerdem die folgenden Ansichten an:
Ansicht ,Alarme”

Zeigt Verbindungsstatusalarme an.
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Ansicht ,Datenprozessorereignisse”

Zeigt Informationen zu Initialisierungs-, Ausfiihrungs- und Ubersichtereignissen an, die beim Ausfiihren
einer Datenprozessorumwandlung im Developer Tool stattfinden.

Ansicht ,Datenprozessor-Hex-Quelle”
Zeigt ein Eingabedokument im Hexadezimalformat an.
Ansicht ,Objektabhangigkeiten”
Zeigt die Objektabhéngigkeiten beim Anzeigen, Andern oder Léschen eines Objekts an.
Ansicht Validierungsprotokoll
Zeigt Objektvalidierungsfehler an.
Ansicht ,Versionshistorie”

Zeigt die Versionshistorie der ausgewdhlten Objekte an. Sie kdnnen Kommentare zum Einchecken lesen
und Benutzerinformationen zu eingecheckten Objekten anzeigen.

Ansicht ,Referenzkarte”

Zeigt den Spickzettel an, den Sie 6ffnen. Um einen Spickzettel zu 6ffnen, klicken Sie auf Hilfe >
Spickzettel und wahlen Sie einen Spickzettel aus.

Statusansicht

Zeigt den Status von Operationen, z. B. einer Mapping-Ausfiihrung, im Developer Tool an.

Informatica Developer - Begriilungsseite

Die BegriiBungsseite erscheint, wenn Sie zum ersten Mal das Developer Tool 6ffnen. Auf der Startseite
erfahren Sie mehr {iber das Developer Tool, wie es eingerichtet wird und wie man beginnt, mit dem Developer
Tool zu arbeiten.

Die BegriiBungsseite zeigt folgende Optionen:

o Ubersicht. Klicken Sie auf Ubersicht, um eine Ubersicht liber Datenqualitats- und Datendienstelésungen zu
erhalten.

o Erste Schritte. Klicken Sie auf Erste Schritte, um mehr dariiber zu erfahren, wie das Developer Tool
eingerichtet wird und auf die Lektionen von Informatica Data Quality und Informatica Data Services
zugegriffen wird.

e Tutorials. Klicken Sie auf die Schaltflache "Tutorials", um die Spickzettel fiir das Developer Tool und fiir
Datenqualitat- und Datendienstldsungen zu sehen.

¢ Internet-Ressourcen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Internet-Ressourcen”, um eine Verkniipfung mit der
Informatica-Wissensdatenbank zu erstellen. Sie konnen auf die Informatica How-To-Bibliothek zugreifen.
Die Informatica-Produktverwendung enthalt Artikel Gber Informatica Data Quality, Informatica Data
Services und andere Produkte von Informatica.

e Workbench. Klicken Sie auf die Schaltflache "Workbench", um mit der Arbeit im Developer Tool zu
beginnen.

Ubersicht

Klicken Sie auf die Schaltflache Ubersicht, um eine Ubersicht iiber PowerCenter Express und einen
Spickzettel aufzurufen, der die ersten Schritte fiir die Benutzung von PowerCenter Express enthalt.

Tutorials

Klicken Sie auf die Schaltflache Tutorials, um die Spickzettel fiir Datenintegrationsaufgaben anzuzeigen.
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Internet-Ressourcen

Klicken Sie auf die Schaltflache Internet-Ressourcen fiir eine Verkniipfung zu Informatica-Ressourcen,
auf die Sie Uber das Internet zugreifen kdnnen. Zu den Internet-Ressourcen gehdéren
Produktdokumentation, How-to-Artikel und Video-Tutorials.

Klicken Sie auf Hilfe > Willkommenzum Zugriff auf die BegriiBungsseite, nachdem Sie sie geschlossen
haben.

Spickzettel

Das Developer Tool umfasst Spickzettel als Teil der Online-Hilfe. Ein Spickzettel ist eine schrittweise
Anleitung, die Ihnen bei der Durchfiihrung von einer oder mehreren Aufgaben im Developer Tool hilft.

Nachdem Sie einen Spickzettel vollstandig ausgefiillt haben, fiihren Sie die Aufgaben aus und sehen die
Ergebnisse. Zum Beispiel konnen Sie einen Spickzettel ausfiillen, um ein physisches Datenobjekt zu
importieren und eine Vorschau dafiir aufzurufen.

Um auf die Spickzettel zuzugreifen, klicken Sie auf Hilfe > Spickzettel.

Informatica Developer - Onlinehilfe

Mit den Informationen im Onlinehilfesystem zu Informatica Developer konnen Sie den groitmaoglichen
Nutzen aus dem Developer Tool schopfen. Nutzen Sie die Optionen ,Inhalt”, ,Suche” und ,Index”, um mehr
Uber die Funktionen und Moglichkeiten des Developer Tools zu erfahren. Fligen Sie Lesezeichen zu Seiten
hinzu, die Sie niitzlich finden. Verwenden Sie die Option ,Verwandte Themen®, um Seiten mit dhnlichen
Informationen zu finden.

Informatica - Einstellungen

Das Dialogfeld Einstellungen enthélt Einstellungen fiir das Developer Tool und fiir die Eclipse-Plattform.

Verwenden Sie die Informatica-Einstellungen, um die Einstellungen im Developer Tool zu verwalten.
Verwenden Sie zum Beispiel Informatica-Einstellungen, um Konfigurationen, Verbindungen,
Umwandlungseinstellungen, Tags oder verfiigbare Data Integration Services zu verwalten.

Das Developer Tool basiert auf der Eclipse-Plattform. Im Dialogfeld Einstellungen kénnen auch die
Einstellungen fir die Eclipse-Plattform verwaltet werden. Informatica unterstiitzt lediglich die Informatica-
Einstellungen.

Um auf die Informatica-Einstellungen zuzugreifen, klicken Sie auf Fenster > Einstellungen. Wahlen Sie im
Dialogfeld Einstellungen die Option Informatica.

Informatica Marketplace

Der Informatica Marketplace bietet vordefinierte Losungen fiir die Erweiterung, Ausweitung oder
Verbesserung lhrer Datenintegrationsimplementierung.

Fir den Zugriff auf Informatica Marketplace, klicken Sie auf der Symbolleiste auf Marketplace. Im Developer
Tool wird die Ansicht ,Marketplace” angezeigt.

Sie miissen sich als Benutzer registrieren, bevor Sie sich im Marketplace zum ersten Mal anmelden kdnnen.

Nachdem Sie sich angemeldet haben, kénnen Sie Verkniipfungen zu vordefinierten Losungen im Editor
sehen. Sie kdnnen nach einer solchen Lésung im Suchfeld von Marketplace suchen und die Suchergebnisse
anzeigen. Eine Losung kann Mappings, Mapping-Objekte, Profile oder Arbeitsablaufe enthalten, die Sie in das
Modellrepository zur Verwendung im Developer Tool importieren kdnnen.
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Um eine Marketplace-Lésung zu importieren, klicken Sie neben der Marketplace-Losung auf die Schaltflache
Importieren und fiihren Sie die Schritte zum Importieren der Lésung in das Modellrepository durch. Zum
Importieren einer Losung miissen Sie mit dem Modellrepository verbunden sein. Sie miissen wahrend des
Importprozesses einen Ordner wahlen, um die zugehdrigen Quelldateien und Dokumentation fir die Losung
zu kopieren.

Nach dem Importieren der Losung in das Modellrepository konnen Sie das Mapping ausfiihren, oder Sie
kdnnen es bearbeiten, bevor Sie es auszufiihren.

Sie kdnnen auch eine Losung verdffentlichen, um anderen Benutzern in der Marketplace-Community zu
helfen.

Informatica Developer-Benutzeroberflache

Mit dem Developer Tool kénnen Sie Datenqualitdts- und Datendienstlésungen entwerfen und implementieren.

Sie konnen im Developer-Tool an mehreren Aufgaben gleichzeitig arbeiten. Sie konnen auRerdem in mehreren
Ordnern und Projekten gleichzeitig arbeiten. Um im Developer-Tool zu arbeiten, greifen Sie auf die Developer-
Tool-Workbench zu.

Die folgende Abbildung zeigt die Developer-Tool-Workbench:
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Informatica Developer - Ansichten

Die Developer Tool-Workbench enthélt Editoren und Ansichten. Sie bearbeiten Objekte, wie z. B. Zuordnungen,
im Editor. Das Developer Tool zeigt Ansichten basierend auf dem im Editor ausgewdahlten Objekt an.

Sie konnen zusatzliche Ansichten auswahlen, Ansichten ausblenden und Ansichten an eine andere Position in
der Developer Tool-Workbench verschieben.

Klicken Sie zur Auswahl der gewiinschten Ansichten auf Fenster > Ansicht anzeigen.

Standardansichten
Die Developer Tool-Workbench zeigt standardmaRig die folgenden Ansichten an:
Ansicht ,Objekt-Explorer”

Zeigt Projekte, Ordner und die Objekte in den Projekten und Ordnern an.
Ansicht ,Outline”

Zeigt Objekte an, die von einem in der Ansicht Objekt-Explorer ausgewahlten Objekt abhéngig sind.
Hilfeansicht

Zeigt kontextsensitive Onlinehilfe an.
Ansicht ,Verbindungs-Explorer”

Zeigt Verbindungen zu relationalen Datenbanken an.
Ansicht ,Eigenschaften”

Zeigt die Eigenschaften fiir ein Objekt an, das im Editor ausgewahlt ist.
Ansicht ,Daten-Viewer"

Zeigt Quelldaten, Profilergebnisse und eine Vorschau der Ausgabe einer Umwandlung an. Sie kénnen
auch Webdienst-Nachrichten in der Vorschau anzeigen oder eine SQL-Abfrage in der Ansicht ,Daten-
Viewer” ausfiihren.

Ansicht ,Tags"”

Zeigt Tags an, die ein Objekt im Modellrepository anhand der Unternehmensanwendung definieren.
Ansicht ,Ausgecheckte Objekte”

Zeigt alle ausgecheckten Objekte an.
Ansicht ,Benachrichtigungen”

Zeigt Optionen zum Benachrichtigen der Benutzer oder Gruppen an, wenn die gesamte Arbeit in der
Human-Aufgabe abgeschlossen ist.

Suchansicht

Zeigt die Suchergebnisse an. Sie kdnnen auch das Dialogfeld ,Suchoptionen” starten.

Zusatzliche Ansichten
Die Developer Tool-Workbench zeigt auRerdem die folgenden Ansichten an:
Ansicht ,Alarme”

Zeigt Verbindungsstatusalarme an.
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Ansicht ,Datenprozessorereignisse”

Zeigt Informationen zu Initialisierungs-, Ausfiihrungs- und Ubersichtereignissen an, die beim Ausfiihren
einer Datenprozessorumwandlung im Developer Tool stattfinden.

Ansicht ,Datenprozessor-Hex-Quelle”
Zeigt ein Eingabedokument im Hexadezimalformat an.
Ansicht ,Objektabhangigkeiten”
Zeigt die Objektabhéngigkeiten beim Anzeigen, Andern oder Léschen eines Objekts an.
Ansicht Validierungsprotokoll
Zeigt Objektvalidierungsfehler an.
Ansicht ,Versionshistorie”

Zeigt die Versionshistorie der ausgewdhlten Objekte an. Sie kdnnen Kommentare zum Einchecken lesen
und Benutzerinformationen zu eingecheckten Objekten anzeigen.

Ansicht ,Referenzkarte”

Zeigt den Spickzettel an, den Sie 6ffnen. Um einen Spickzettel zu 6ffnen, klicken Sie auf Hilfe >
Spickzettel und wahlen Sie einen Spickzettel aus.

Statusansicht

Zeigt den Status von Operationen, z. B. einer Mapping-Ausfiihrung, im Developer Tool an.

Informatica Developer - Begriilungsseite

Die BegriiBungsseite erscheint, wenn Sie zum ersten Mal das Developer Tool 6ffnen. Auf der Startseite
erfahren Sie mehr {iber das Developer Tool, wie es eingerichtet wird und wie man beginnt, mit dem Developer
Tool zu arbeiten.

Die BegriiBungsseite zeigt folgende Optionen:

o Ubersicht. Klicken Sie auf Ubersicht, um eine Ubersicht liber Datenqualitats- und Datendienstelésungen zu
erhalten.

o Erste Schritte. Klicken Sie auf Erste Schritte, um mehr dariiber zu erfahren, wie das Developer Tool
eingerichtet wird und auf die Lektionen von Informatica Data Quality und Informatica Data Services
zugegriffen wird.

e Tutorials. Klicken Sie auf die Schaltflache "Tutorials", um die Spickzettel fiir das Developer Tool und fiir
Datenqualitat- und Datendienstldsungen zu sehen.

¢ Internet-Ressourcen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Internet-Ressourcen”, um eine Verkniipfung mit der
Informatica-Wissensdatenbank zu erstellen. Sie konnen auf die Informatica How-To-Bibliothek zugreifen.
Die Informatica-Produktverwendung enthalt Artikel Gber Informatica Data Quality, Informatica Data
Services und andere Produkte von Informatica.

e Workbench. Klicken Sie auf die Schaltflache "Workbench", um mit der Arbeit im Developer Tool zu
beginnen.

Ubersicht

Klicken Sie auf die Schaltflache Ubersicht, um eine Ubersicht iiber PowerCenter Express und einen
Spickzettel aufzurufen, der die ersten Schritte fiir die Benutzung von PowerCenter Express enthalt.

Tutorials

Klicken Sie auf die Schaltflache Tutorials, um die Spickzettel fiir Datenintegrationsaufgaben anzuzeigen.
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Internet-Ressourcen

Klicken Sie auf die Schaltflache Internet-Ressourcen fiir eine Verkniipfung zu Informatica-Ressourcen,
auf die Sie Uber das Internet zugreifen kdnnen. Zu den Internet-Ressourcen gehdéren
Produktdokumentation, How-to-Artikel und Video-Tutorials.

Klicken Sie auf Hilfe > Willkommenzum Zugriff auf die BegriiBungsseite, nachdem Sie sie geschlossen
haben.

Spickzettel

Das Developer Tool umfasst Spickzettel als Teil der Online-Hilfe. Ein Spickzettel ist eine schrittweise
Anleitung, die Ihnen bei der Durchfiihrung von einer oder mehreren Aufgaben im Developer Tool hilft.

Nachdem Sie einen Spickzettel vollstandig ausgefiillt haben, fiihren Sie die Aufgaben aus und sehen die
Ergebnisse. Zum Beispiel konnen Sie einen Spickzettel ausfiillen, um ein physisches Datenobjekt zu
importieren und eine Vorschau dafiir aufzurufen.

Um auf die Spickzettel zuzugreifen, klicken Sie auf Hilfe > Spickzettel.

Informatica Developer - Onlinehilfe

Mit den Informationen im Onlinehilfesystem zu Informatica Developer konnen Sie den groitmaoglichen
Nutzen aus dem Developer Tool schopfen. Nutzen Sie die Optionen ,Inhalt”, ,Suche” und ,Index”, um mehr
Uber die Funktionen und Moglichkeiten des Developer Tools zu erfahren. Fligen Sie Lesezeichen zu Seiten
hinzu, die Sie niitzlich finden. Verwenden Sie die Option ,Verwandte Themen®, um Seiten mit dhnlichen
Informationen zu finden.

Informatica - Einstellungen

Das Dialogfeld Einstellungen enthélt Einstellungen fiir das Developer Tool und fiir die Eclipse-Plattform.

Verwenden Sie die Informatica-Einstellungen, um die Einstellungen im Developer Tool zu verwalten.
Verwenden Sie zum Beispiel Informatica-Einstellungen, um Konfigurationen, Verbindungen,
Umwandlungseinstellungen, Tags oder verfiigbare Data Integration Services zu verwalten.

Das Developer Tool basiert auf der Eclipse-Plattform. Im Dialogfeld Einstellungen kénnen auch die
Einstellungen fir die Eclipse-Plattform verwaltet werden. Informatica unterstiitzt lediglich die Informatica-
Einstellungen.

Um auf die Informatica-Einstellungen zuzugreifen, klicken Sie auf Fenster > Einstellungen. Wahlen Sie im
Dialogfeld Einstellungen die Option Informatica.

Informatica Marketplace

Der Informatica Marketplace bietet vordefinierte Losungen fiir die Erweiterung, Ausweitung oder
Verbesserung lhrer Datenintegrationsimplementierung.

Fir den Zugriff auf Informatica Marketplace, klicken Sie auf der Symbolleiste auf Marketplace. Im Developer
Tool wird die Ansicht ,Marketplace” angezeigt.

Sie miissen sich als Benutzer registrieren, bevor Sie sich im Marketplace zum ersten Mal anmelden kdnnen.

Nachdem Sie sich angemeldet haben, kénnen Sie Verkniipfungen zu vordefinierten Losungen im Editor
sehen. Sie kdnnen nach einer solchen Lésung im Suchfeld von Marketplace suchen und die Suchergebnisse
anzeigen. Eine Losung kann Mappings, Mapping-Objekte, Profile oder Arbeitsablaufe enthalten, die Sie in das
Modellrepository zur Verwendung im Developer Tool importieren kdnnen.
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Um eine Marketplace-Lésung zu importieren, klicken Sie neben der Marketplace-Losung auf die Schaltflache
Importieren und fiihren Sie die Schritte zum Importieren der Lésung in das Modellrepository durch. Zum
Importieren einer Losung miissen Sie mit dem Modellrepository verbunden sein. Sie miissen wahrend des
Importprozesses einen Ordner wahlen, um die zugehdrigen Quelldateien und Dokumentation fir die Losung
zu kopieren.

Nach dem Importieren der Losung in das Modellrepository konnen Sie das Mapping ausfiihren, oder Sie
kdnnen es bearbeiten, bevor Sie es auszufiihren.

Sie kdnnen auch eine Losung verdffentlichen, um anderen Benutzern in der Marketplace-Community zu
helfen.

Einrichten von Informatica Developer

Richten Sie Informatica Developer fiir den Zugriff auf Modellrepository-Objekte ein. Wahlen Sie den
Datenintegrationsdienst aus, um eine Vorschau der Daten anzuzeigen und Profile, Mappings und
Arbeitsablaufe auszufiihren.

Um das Developer Tool einzurichten, fiihren Sie die folgenden Aufgaben durch:

1. Hinzufligen einer Domane.
2. Hinzufiigen eines Modellrepositorys.
3. Auswadhlen eines Standard-Datenintegrationsdiensts.

Nachdem Sie das Developer Tool eingerichtet haben, kénnen Sie Projekte und Ordner erstellen, um lhre Arbeit
zu speichern.

Schritt 1. Hinzufligen einer Domane

Fligen Sie eine Domé&ne zum Developer Tool hinzu, um auf Dienste zuzugreifen, die auf der Doméne laufen.

Bevor Sie eine Doméne hinzufiigen, Gberpriifen Sie, dass Sie einen Domanennamen, einen Hostnamen und
eine Portnummer haben, um die Verbindung zu einer Doméne herzustellen. Sie erhalten diese Informationen
von einem Domé&nenadministrator.

1. Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.
Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet

2. Wahlen Sie Informatica > Doménen.

3. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Das Dialogfeld Neue Doméne wird eingeblendet

4. Geben Sie den Domanennamen, den Hostnamen und die Portnummer ein.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

6. Klicken Sie auf OK.

Schritt 2. Hinzufligen eines Modell-Repositorys

Fligen Sie ein Modell-Repository hinzu, um auf Projekte und Ordner zuzugreifen.
Bevor Sie ein Modell-Repository hinzufligen, liberpriifen Sie die folgenden Voraussetzungen:

e Ein Administrator hat den Model Repository Service im Administrator Tool konfiguriert.
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Sie haben einen Benutzernamen und ein Passwort, um auf den Model Repository Service zuzugreifen. Sie
erhalten diese Informationen von einem Domé&nenadministrator.

1. Klicken Sie auf Datei > Mit Repository verbinden.

Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Model Repository Service auszuwahlen.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Weiter.

Geben Sie lhren Benutzernamen und das Passwort ein.

S T

Klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Projekt 6ffnen wird eingeblendet.

7. Zum Filtern der Liste der Projekte, die im Objekt-Explorer erscheinen, I6schen Sie die Projekte, die Sie
nicht 6ffnen mdchten.

8. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Modellrepository erscheint in der Ansicht Objekt-Explorer und zeigt die Projekte an, die Sie zum
Offnen ausgewihlt haben.

Schritt 3. Auswahlen eines Standard-Data Integration Service

Der Data Integration Service fiihrt Datenintegrationsaufgaben im Developer Tool aus. Sie kdnnen einen
beliebigen, in der Doméne verfiigbaren Data Integration Service auswahlen. Auswahlen eines Standard-Data
Integration Service. Sie kdnnen den standardméaRigen Data Integration Service iiberschreiben, wenn Sie ein
Mapping ausfiihren oder eine Datenvorschau aufrufen.

Fligen Sie eine Doméane hinzu, bevor Sie einen Data Integration Service auswahlen.

1. Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.
Wahlen Sielnformatica > Data Integration Services.
Erweitern Sie die Domaéne.

Wahlen Sie einen Data Integration Service.

Klicken Sie auf Als Standard definieren.

Klicken Sie auf OK.

o g M w D

Einrichten von Informatica Developer

Um das Developer-Tool einzurichten, miissen Sie eine Verbindung zum Modellrepository herstellen und den
Standard-Data Integration Service wéhlen. Um eine Verbindung zum Modellrepository herzustellen, miissen
Sie die Doméne und das Modellrepository im Developer-Tool hinzufiigen. Der Setup-Prozess ist je nach lhren
Installation unterschiedlich.

Wenn Sie die Informatica-Dienste und den Informatica-Client separat installiert haben, fiihren Sie die
folgenden Aufgaben zum Einrichten des Developer-Tools aus:

1. Fiigen Sie die Domé&ne und das Modellrepository hinzu.

2.  Wabhlen Sie den Standard-Data Integration Service.
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Wenn Sie die Informatica-Dienste und den Informatica-Client gleichzeitig auf demselben Computer installiert
haben, brauchen Sie das Developer-Tool nicht einzurichten. Der Installationsprozess fligt die Doméne, das
Modellrepository und den Standard-Data Integration Service im Developer-Tool hinzu.

Nachdem Sie das Developer-Tool eingerichtet haben, konnen Sie im Modellrepository Projekte und Ordner
erstellen, um lhre Arbeit zu speichern.

Hinzufligen der Domane und des Repositorys

Wenn Sie die Informatica-Dienste und den Informatica-Client separat installiert haben, miissen Sie die
Domaéne und das Modellrepository beim ersten Einrichten des Developer-Tools hinzufiigen.

1. Klicken Sie im Menii des Developer-Tools aufDatei > Mit Repository verbinden.
Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.
Q Mit Repository verbinden l S X

Mit Repesitery verbinden

¥ oL
{

Wihlen Sie cin Repository. .h:jﬁ

Repository Service:

Deméansn kenfiguneren...

(?} < Zurlick Weiter = Fertig stellen Abbrechen

2. Klicken Sie auf Domanen konfigurieren.
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Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

[z Einstellungen (Gefiltert)

Filtertext eingeben

Informatica
Doménen

@

3. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Domaénen

Verfigbare Domanen:

= [E ]

Hinzufigen...

Bearbeiten...

Entfernen

Das Dialogfeld Neue Doméne wird eingeblendet.

oK | | Abbrechen

4. Geben Sie den Domanennamen, Hostnamen und diePortnummer fiir die Domane ein.

Die folgende Tabelle listet die Standardwerte fiir die Doméne auf:

Eigenschaft

Standardwert

Beispiel

Doméanenname Domain_<machine name> Domain_SalesServer
Hostname <machine name> SalesServer
Portnummer 7006 6005 7006 6005

5. Klicken Sie auf Verbindung testen, um zu priifen, ob die Verbindung hergestellt wird.

Das Developer-Tool zeigt eine Meldung, die besagt, ob die Verbindung hergestellt wurde.

6. Klicken Sie auf OK.

7. Klicken Sie auf Fertig stellen.
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Die Doméne wird im Bereich Verfiigbare Domanen im Dialogfeld Einstellungen eingeblendet.

[z Einstellungen (Gefiltert) o -2 3]
Filtertext eingeben Doménen - - v
Informat[ca Verflighare Domanen:
Doménen
ah BG_HQ Hinzufiigen...
Bearbeiten...
Entfernen
@ [ ok || Abbrechen |
\u Einstellungen (Gefiltert) = -5 [
Filtertext eingeben Domsinen - -~ w
Informatica
- Verfigbare Dorménen:
Dorménen
.:,0.3 Dormain_cawl 75917 Hinzufiigen...
.
@ ok | [ Abbrechen

8. Klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.

9. Klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie den Modellrepository-Dienst aus, der mit dem
Modellrepository verkniipft ist.

Das Dialogfeld Dienst auswahlenwird eingeblendet.

10. Erweitern Sie die Doméne, und wahlen Sie den Modellrepository-Dienst aus.
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Die folgende Abbildung zeigt den ausgewahlten Modellrepository-Dienst:

| \J Dienst auswihlen ) [
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7) oK Abbrechen
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& RSeny

Gy .
4] Abbrechen

11. Klicken Sie auf OK und anschlieBend auf Weiter.
Das Fenster Anmeldung wird gedffnet.

12. Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.
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13. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer-Tool stellt die Verbindung zum Modellrepository her. In der Ansicht ,Objekt-Explorer” des
Developer-Tools wird ein Modellrepository-Dienst mit dem Namen MRS angezeigt. Die anderen
Ansichten sind leer.

@ Informatica Developer EI @

Datei Bearbeiten Mavigieren Suche Ausfdhren Fenster Hilfe

=
L

- - - gk § -

] Objekt-Explorer iJ Verbindungs-Explorer

a @ MRSenu =
> I«'_Jﬁ Samples
Eigenschaften Daten-Viewer Y Tags g =¥ = O
EE Gliederung — O Eigenschaft Wert
Eine Gliederung ist nicht verfghbar,
4 m 3
o® @0 DE®

Auswahlen des Standard-Data Integration Service

Wenn Sie die Informatica-Dienste und den Informatica-Client separat installiert haben, miissen Sie den
Standard-Data Integration Service wahlen, den das Developer-Tool verwendet, um eine Vorschau der Daten
aufzurufen und Mappings auszufiihren.

1. Klicken Sie im Menii des Developer-Tools aufFenster > Einstellungen.
Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

2. Waibhlen Sie Informatica > Data Integration Services.

3. Erweitern Sie die Domane.

4. Wabhlen Sie den Data Integration Service und klicken Sie auf Als Standard festlegen.
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Die folgende Abbildung zeigt den ausgewd&hlten Standard-Data Integration Service:
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Klicken Sie auf OK.
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Domanen

Die Informatica-Domane ist eine Sammlung von Knoten und Diensten, die die Informatica-Umgebung
definieren.

Eine Doméane wird im Developer Tool hinzugefiigt. Sie kénnen aufRerdem die Domé&neninformationen
bearbeiten oder eine Doméne entfernen. Domé&neninformationen verwalten Sie in den Developer Tool-
Einstellungen.

Projekte

Ein Projekt ist ein Container auf héchster Ebene, den Sie verwenden, um Ordner und Objekte im Developer-
Tool zu speichern.

Verwenden Sie Projekte, um die Objekte zu organisieren und zu verwalten, die Sie fiir Data Services und
Datenqualitatslosungen verwenden wollen.

Verwenden Sie Projekte zum Organisieren und Verwalten der Objekte, die Sie fiir Datenintegrationsldsungen
verwenden mdéchten.

Zum Verwalten und Anzeigen von Projekten verwenden Sie die Ansicht Objekt-Explorer. Wenn Sie ein Projekt
erstellen, speichert das Developer-Tool das Projekt im Modellrepository.

Jedes Projekt, das Sie erstellen, erscheint ebenfalls im Analyst-Tool.

Die folgende Tabelle beschreibt die Aufgaben, die Sie in einem Projekt vornehmen kénnen:

Aufgabe Beschreibung

Projekte verwalten Projektinhalte verwalten. Sie konnen ein Projekt erstellen, duplizieren, umbenennen und
Idschen. Sie konnen Projektinhalte ansehen.

Projekte filtern Filtern Sie die Liste der Projekte, die in der Anzeige Objekt-Explorer angezeigt werden.

Ordner verwalten Organisieren Sie die Projektinhalte in Ordnern. Sie konnen Ordner innerhalb eines Projekts
erstellen, duplizieren, umbenennen und verschieben.

Objekte verwalten Sie kdnnen Objektinhalte ansehen und Objekte in einem Projekt oder in einem Ordner
innerhalb eines Projekts duplizieren, umbenennen, verschieben und I6schen.

Projekte suchen Nach Ordern oder Objekten in Projekten suchen. Sie kdnnen Suchergebnisse ansehen und ein
Objekt aus den Ergebnissen auswahlen, um seinen Inhalt anzusehen.

Berechtigungen Je nach lhrer Lizenz konnen Sie die Benutzer und Gruppen auswahlen, die Objekte im Projekt
zuweisen anzeigen und bearbeiten kdnnen. Wahlen Sie die Benutzer und Gruppen aus, die Objekte in
dem Projekt anzeigen und bearbeiten kdnnen. Geben Sie an, welche Benutzer und Gruppen
anderen Benutzern und Gruppen Berechtigungen erteilen konnen.

Erstellen eines Projekts

Erstellen Sie ein Projekt, um Objekte und Ordner zu speichern.

1. Wahlen Sie einen Modellrepository-Service in der Ansicht Objekt-Explorer.
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2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Projekt.

Das Dialogfeld Neues Projekt wird eingeblendet.
3. Geben Sie einen Namen fiir das Projekt ein.

Wenn Sie PowerCenter Express Personal Edition installiert haben, gehen Sie direkt weiter zu Schritt 6.
4. Klicken Sie auf Weiter.

Die Seite Projektberechtigungen des Dialogfelds Neues Projekt wird angezeigt.
5. Optional kénnen Sie einen Benutzer oder eine Gruppe auswahlen und ihnen Berechtigungen zuteilen.
6. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Projekt wird unter dem Modell-Repository Service in der Ansicht Objekt-Explorer angezeigt.

Filtern von Projekten

Sie kdnnen die Liste der Projekte filtern, die in der Anzeige Objekt-Explorer angezeigt werden. Ein Filtern von
Projekten ist sinnvoll, wenn Sie Zugriff auf eine groRe Anzahl von Projekten haben, aber nur einige von ihnen
verwalten miissen.

Das Developer-Tool behilt die Liste der Projekte, die Sie filtern, bei, wenn Sie das nachste Mal eine
Verbindung zum Repository herstellen.

Sie kdnnen Projekte zu den folgenden Zeitpunkten filtern:
Bevor Sie eine Verbindung zum Repository herstellen

Wenn Sie Projekte filtern, bevor Sie eine Verbindung zum Repository herstellen, kénnen Sie Zeitspanne
verringern, die das Developer-Tool bendétigt, um eine Verbindung zum Repository herzustellen.

Wahlen Sie Datei > Mit Repository verbinden. Nachdem Sie das Repository ausgewahlt und lhren
Benutzernamen und lhr Passwort eingegeben haben, klicken Sie auf Weiter. Das Dialogfeld Projekt
offnen zeigt alle Projekte an, auf die Sie Zugriff haben. Wahlen Sie die Projekte aus, die Sie im Repository
offnen mdchten, und klicken Sie anschlieBend auf Fertigstellen.

Nachdem Sie eine Verbindung zum Repository hergestellt haben

Wenn Sie bereits mit dem Repository verbunden sind, klicken Sie auf Datei > Projekte schlieBen, um
Projekte auBerhalb der Ansicht Objekt-Explorer zu filtern. Das Dialogfeld Projekt schlieBen zeigt alle
Projekte an, die derzeit in der Ansicht Objekt-Explorer ge6ffnet sind. Wahlen Sie die Projekte aus, die Sie
herausfiltern mochten, und klicken Sie dann auf Fertigstellen.

Um Projekte zu 6ffnen, die Sie gefiltert haben, klicken Sie auf Datei > Projekte 6ffnen.

Projektberechtigungen

Weisen Sie Benutzern oder Gruppen Berechtigungen zu. Projektberechtigungen legen fest, ob ein Benutzer
oder eine Gruppe Objekte anzeigen, Objekte bearbeiten oder anderen Berechtigungen zuweisen kann.

Je nach Typ der PowerCenter Express-Lizenz, konnen Sie die folgenden Berechtigungen zuweisen:

Sie kdnnen die folgenden Berechtigungen zuweisen:
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Lesen

Der Benutzer oder die Gruppe kann alle Objekte im Projekt 6ffnen, als Vorschau aufrufen, exportieren,
validieren und bereitstellen. Der Benutzer oder die Gruppe kann auBerdem die Details des Projekts
anzeigen.

Schreiben

Der Benutzer oder die Gruppe hat Leseberechtigungen fiir alle Objekte im Projekt. Zuséatzlich dazu kann
der Benutzer oder die Gruppe alle Objekte im Projekt bearbeiten, Projektdetails bearbeiten, alle Objekte
im Projekt 16schen und das Projekt selbst 16schen.

Gewahren

Der Benutzer oder die Gruppe hat Leseberechtigungen fiir alle Objekte im Projekt. Zusatzlich hierzu kann
der Benutzer oder die Gruppe anderen Benutzern oder Gruppen Berechtigungen erteilen.

Benutzer, denen die Administrator-Rolle fiir einen Modell-Repository Service zugewiesen ist, erben die
Berechtigungen fiir alle Projekte im Modell-Repository Service. Benutzer, die einer Gruppe zugewiesen sind,
erben die Gruppenberechtigungen.

Berechtigungen flir externe Objekte

Berechtigungen treffen auf Objekte innerhalb eines Projekts zu. Das Developer Tool erweitert Berechtigungen
nicht auf abhéngige Objekte, wenn die abhdngigen Objekte in anderen Projekten existieren.

Abhangige Objekte sind Objekte, die von anderen Objekten verwendet werden. Sie erstellen beispielsweise ein
Mapplet, das eine nicht wiederverwendbare Ausdrucksumwandlung enthélt. Das Mapplet ist das
Ubergeordnete Objekt. Die Ausdruckumwandlung ist ein abhéangiges Objekt im Mapplet.

Das Developer Tool erstellt Instanzen von Objekten, wenn Sie wiederverwendbare Objekte innerhalb eines
Ubergeordneten Objekts verwenden. Zum Beispiel: Sie erstellen ein Mapping mit wiederverwendbarer Lookup-
Transformation. Das Mapping ist das ibergeordnete Objekt. Es enthélt eine Instanz der Lookup-
Transformation.

Ein Objekt kann Instanzen von abhdngigen Objekten enthalten, die in anderen Projekten existieren. Um
abhéngige Objektinstanzen aus anderen Projekten anzuzeigen, bendtigen Sie Leseberechtigungen fiir die
anderen Projekte. Um abhéngige Objektinstanzen aus anderen Projekten zu bearbeiten, benétigen Sie
Schreibberechtigungen fiir das Projekt des libergeordneten Objekts und Leseberechtigungen fiir die anderen
Projekte.

Berechtigungen fiir abhangige Objektinstanzen

Sie miissen eventuell auf ein Objekt zugreifen, das abhangige Objektinstanzen aus einem anderen Projekt
enthélt. Falls Sie keine Leseberechtigung fiir das andere Projekt haben, bietet das Developer Tool
verschiedene Optionen, die von der Art |hres Zugriffs auf das libergeordnete Objekt abh&angen.

Wenn Sie versuchen, auf ein ibergeordnetes Objekt zuzugreifen, das abhangige Objektinstanzen enthélt, die
Sie nicht anzeigen koénnen, gibt das Developer Tool eine Warnmeldung aus. Falls Sie mit dem Vorgang
fortfahren, erzeugt das Developer Tool Ergebnisse, die vom Typ des Vorgangs abhangen.
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Die folgende Tabelle fiihrt die Ergebnisse der Vorgédnge auf, die Sie am libergeordneten Objekt vornehmen

kénnen.

Vorgang

Ergebnis

Offnen des iibergeordneten
Objekts.

Das Developer Tool fordert Sie auf, zu bestimmen, wie das iibergeordnete Objekt

gedffnet werden soll.

- Offnen einer Kopie. Das Developer Tool erstellt eine Kopie des iibergeordneten
Objekts. Die Kopie enthilt die abhdngigen Objektinstanzen, die Sie nicht
anzeigen konnen.

- Offnen. Das Developer Tool 6ffnet das Objekt, entfernt aber die abhéngigen
Objektinstanzen, die Sie nicht anzeigen konnen. Falls Sie das libergeordnete
Objekt abspeichern, entfernt das Developer Tool die abhéngigen
Objektinstanzen aus dem iibergeordneten Objekt. Das Developer Tool entfernt
die abhdngigen Objekte nicht aus dem Repository.

- Abbrechen. Das Developer Tool 6ffnet das iibergeordnete Objekt nicht.

Exportieren des iibergeordneten
Objekts in eine XML-Datei fiir die
Verwendung im Developer-Tool.

Das Developer Tool erstellt die Exportdatei ohne die abhdngigen Objektinstanzen.

Exportieren des {ibergeordneten
Objekts nach PowerCenter.

Sie konnen das iibergeordnete Objekt nicht exportieren.

Validieren des {ibergeordneten
Objekts.

Das Developer Tool validiert das {ibergeordnete Objekt, als seien die abhéngigen
Objekte nicht Teil des libergeordneten Objekts.

Bereitstellen des iibergeordneten
Objekts.

Sie konnen das iibergeordnete Objekt nicht bereitstellen.

Kopieren und Einfiigen des
libergeordneten Objekts.

Das Developer Tool erstellt das neue Objekt ohne die abhédngigen
Objektinstanzen.

Sicherheitsdetails

Wenn Sie auf ein Objekt zugreifen, das abhéngige Objektinstanzen enthalt, die Sie nicht anzeigen kénnen, gibt
das Developer Tool eine Warnmeldung aus. Von der Warnmeldung aus konnen Sie Details iber die
abhangigen Objekte anzeigen lassen.

Um Details liber die abhangigen Objekte zu sehen, klicken Sie auf die Schaltflache Details in der

Warnmeldung. Falls Sie die Model Repository Service-Berechtigung "Anzeigen von Sicherheitsdetails" haben,
fihrt das Developer Tool die Projekte auf, die die Objekte enthalten, die Sie nicht anzeigen kénnen. Falls Sie
die Berechtigung "Anzeigen von Sicherheitsdetails" nicht haben, gibt das Developer Tool an, dass Sie nicht
die notigen Berechtigungen haben, um die Projektnamen anzuzeigen.

Zugriff auf GUbergeordnetes Objekt

Falls Sie libergeordnete Objekte erstellen, die abhdngige Objektinstanzen aus anderen Projekten verwenden,
konnen Benutzer eventuell die Gibergeordneten Objekte nicht bearbeiten. Falls Sie mochten, dass Benutzer
das Gibergeordnete Objekt bearbeiten und seine Funktionalitat beibehalten kdnnen, kénnen Sie Instanzen des
abhangigen Objekts in einem Mapplet erstellen.

Zum Beispiel: Sie erstellen ein Mapping, das eine wiederverwendbare Lookup-Transformation aus einem
anderen Projekt enthalt. Sie mochten, dass Benutzer lhres Projekts das Mapping bearbeiten kdnnen, nicht
aber die Lookup-Transformation.
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Falls Sie die Lookup-Transformation in das Mapping einfligen, erhalten Benutzer, die keine Leseberechtigung
fir das andere Projekt haben, eine Warnmeldung, wenn sie das Mapping 6ffnen. Sie kdnnen eine Kopie des
Mappings oder das Mapping selbst 6ffnen, aber das Developer Tool entfernt die Lookup-
Transformationsinstanz.

Um Benutzern zu erlauben, das Mapping zu bearbeiten, flihren Sie folgende Aufgaben aus:

1. Erstellen Sie ein Mapplet in Ihrem Projekt. Fiigen Sie eine Eingabeumwandlung, die wiederverwendbare
Lookup-Transformation und eine Ausgabeumwandlung zum Mapplet hinzu.

2. Bearbeiten Sie das Mapping und ersetzen Sie die Lookup-Transformation mit dem Mapplet.
3. Speichern Sie das Mapping.

Wenn Benutzer Ihres Projekts das Mapping 6ffnen, sehen Sie anstelle der Lookup-Transformation das
Mapplet. Die Benutzer konnen jeden Teil des Mappings bis auf das Mapplet bearbeiten.

Falls Benutzer das Mapping exportieren, schlieBt das Developer Tool die Lookup-Transformation in die
Exportdatei nicht mit ein.

Zuweisen von Berechtigungen

Sie konnen Benutzer und Gruppen zu einem Projekt hinzufligen und den Benutzern und Gruppen
Berechtigungen zuweisen. Weisen Sie Berechtigungen zu, um die Aufgaben zu bestimmen, die Benutzer mit
Objekten im Projekt ausfiihren kénnen.

Hinweis: Wenn Sie iber PowerCenter Express Personal Edition verfiigen, konnen Sie keine Berechtigungen
zuweisen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Eigenschaften.

Das Fenster Einstellungen wird angezeigt.

Wahlen Sie Berechtigungen.

4. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um einen Benutzer hinzuzufiigen und dem Benutzer Berechtigungen
zuzuweisen.

Das Dialogfeld Domanenbenutzer und Gruppen wird angezeigt.
5. Geben Sie einen Namen oder eine Zeichenfolge ein, um die Liste von Benutzern und Gruppen zu filtern.
Benutzen Sie optional die Platzhalterzeichen im Filter.

6. Um nach Sicherheitsdomanen zu filtern, klicken Sie auf die Schaltflache Nach Sicherheitsdomadnen
filtern.

7. Wabhlen Sie Native aus, um Benutzer und Gruppen in der nativen Sicherheitsdoméne anzuzeigen. Oder
wahlen Sie Alle aus, um alle Benutzer und Gruppen anzuzeigen.

8. Wahlen Sie einen Benutzer oder eine Gruppe aus und klicken Sie auf OK.

Der Benutzer oder die Gruppe wird auf der Seite Projektberechtigungen des Dialogfelds Neues Projekt
angezeigt.

9. Waibhlen Sie Lese-, Schreib- oder Gewéahr-Berechtigung fiir den Benutzer oder die Gruppe aus.
10. Klicken Sie auf OK.
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Ordner

Verwenden Sie Ordner, um Objekte in einem Projekt zu organisieren. Erstellen Sie Ordner, um Objekte auf der
Basis von Geschéaftsanforderungen zu gruppieren. Sie kdnnen einen Ordner erstellen, um Objekte fiir eine
bestimmte Aufgabe in einem Projekt zu gruppieren. Sie kdnnen einen Ordner in einem Projekt oder in einem
anderen Ordner erstellen.

Ordner werden innerhalb von Projekten in der Ansicht Objekt-Explorer angezeigt. Ein Ordner kann andere
Ordner, Datenobjekte und Objekttypen enthalten.

Sie konnen die folgenden Aufgaben bei einem Ordner vornehmen:
e Einen Ordner erstellen.

e Einen Ordner ansehen.

e Einen Ordner umbenennen.

e Einen Ordner duplizieren.

e Einen Ordner verschieben.

e Einen Ordner I6schen.

Erstellen eines Ordners

Erstellen Sie einen Ordner, um zusammengehorende Objekte in einem Projekt zu speichern. Sie miissen den
Ordner in einem Projekt oder in einem anderen Ordner erstellen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Projekt oder den Ordner, in dem Sie den Ordner erstellen
maochten.

2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Ordner.

Das Dialogfeld Neuer Ordner wird eingeblendet.
3. Geben Sie einen Namen fiir den Ordner ein.
4. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Der Ordner wird unter dem Projekt oder dem iibergeordneten Ordner angezeigt.

Objektkopieroperationen

Sie kdnnen Objekte innerhalb eines Projekts bzw. in ein anderes Projekt kopieren. Sie konnen aulRerdem
Objekte in Ordner in demselben Projekt oder in Ordner in einem anderen Projekt kopieren.

Sie kdnnen eine Kopie eines Objekts unter einem anderen Namen speichern. Sie konnen aulRerdem ein Objekt
als Verkniipfung kopieren, um das Objekt im Analyst Tool anzuzeigen oder um eine Verkniipfung zu dem
Objekt in einem anderen Medium zu ibergeben, beispielsweise in einer E-Mail-Nachricht:

Sie konnen die folgenden Objekte in ein anderes Projekt oder einen anderen Ordner kopieren, Kopien der
Objekte unter anderen Namen speichern, oder die Objekte als Links kopieren.

Sie konnen die folgenden Objekte in ein anderes Projekt oder einen anderen Ordner oder Kopien der Objekte
unter anderem Namen speichern

¢ Anwendung

e Datendienst
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Logisches Datenobjektmodell
Mapping

Mapplet

Physisches Datenobjekt

Profil

Referenztabelle
Wiederverwendbare Umwandlung
Regel

Scorecard

Virtuelle gespeicherte Prozedur

Arbeitsablauf

Verwenden Sie die folgenden Richtlinien, wenn Sie Objekte kopieren:

Sie kénnen Segmente von Mappings, Mapplets, Regeln und virtuelle gespeicherte Prozeduren kopieren.
Sie kdnnen Segmente von Mappings, Mapplets und Regeln kopieren.

Sie kdnnen einen Ordner in ein anderes Projekt kopieren.

Sie konnen ein logisches Datenobjekt als Verkniipfung kopieren.

Sie kdnnen ein Objekt mehrmals einfligen, nachdem Sie es ausgeschnitten haben.

Wenn das Projekt oder der Ordner ein Objekt mit demselben Namen enthalt, konnen Sie das Objekt
umbenennen oder ersetzen.

Kopieren eines Objekts

Kopieren Sie ein Objekt, um es in einem anderen Objekt oder Ordner verfiigbar zu machen.

LD

Wahlen Sie ein Objekt in einem Projekt oder Ordner aus.
Klicken Sie auf Bearbeiten > Kopieren.
Wabhlen Sie das Projekt oder den Ordner aus, in das oder den Sie das Objekt kopieren mochten.

Klicken Sie auf Bearbeiten > Einfiigen.

Speichern einer Kopie eines Objekts

Speichern Sie eine Kopie eines Objekts, um das Objekt unter einem anderen Namen zu speichern.

Wenn Sie die Kopie eines Referenzdatenobjekts speichern, das Referenzdatenwerte an einem Speicherort
auBerhalb vom Modellrepository festlegt, wird dieses Objekt vom Modellrepository als ungdiltig markiert. Um
eine Kopie zu erstellen, wéhlen Sie das Objekt in der Ansicht Objekt-Explorer aus, klicken Sie auf Bearbeiten
> Kopieren und fiigen Sie das Objekt anschlieBend am gewiinschten Speicherort ein.

1.

2
3.
4

Offnen Sie ein Objekt im Editor.
Klicken Sie auf Datei > Kopie speichern als.
Geben Sie einen Namen fiir die Kopie des Objekts ein.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um das Projekt bzw. den Ordner auszuwdhlen, in den Sie das Objekt
kopieren mochten.

Klicken Sie auf Fertig stellen.
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Tags

Tags sind Metadaten, die ein Objekt im Modell-Repository anhand der Unternehmensanwendung definieren.
Erstellen Sie Tags, um Objekte entsprechend ihrer Unternehmensanwendung zu gruppieren.

Nachdem Sie einen Tag erstellt haben, kdnnen Sie ihn mit einem oder mehreren Objekten verbinden. Sie
kdnnen die Verbindung zwischen einem Tag und einem Objekt entfernen. Sie kdnnen einen Tag verwenden,
um nach Objekten in Verbindung mit dem Tag im Modell-Repository zu suchen. Das Developer Tool zeigt ein
Glossar aller Tags an.

Zum Beispiel erstellen Sie ein Tag namens XYZCorp_CustomerOrders und weisen Sie ihm Tabellen zu, die
Informationen fiir die Kundenbestellungen vom Unternehmen XYZ enthalten. Benutzer kdnnen anhand des
Tags XYZCorp_CustomerOrders suchen, um die Tabellen in Verbindung mit dem Tag zu ermitteln.

Hinweis: Tags in Verbindung mit einem Objekt erscheinen im Developer Tool als Tags fiir die gleichen Objekte
im Analyst Tool.

Erstellen eines Tags

Erstellen Sie ein Tag, um Metadaten hinzuzufiigen, die ein Objekt anhand der Unternehmensanwendung
definieren.

1. Erstellen Sie mit einer der folgenden Methoden ein Tag:

e Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen. Wahlen Sie im Dialogfeld Einstellungen Informatica > Tags.
Wahlen Sie einen Modell-Repository Service und klicken Sie auf Hinzufiigen.

e (Offnen Sie ein Objekt im Editor. Klicken Sie in der Ansicht Tags auf Bearbeiten. Klicken Sie im
Dialogfeld Tags fiir Objekt zuweisen auf Neu.

2. Geben Sie einen Namen fiir das Tag ein.
Sie kdnnen eine optionale Beschreibung eingeben.
4. Klicken Sie auf OK.

Zuweisen eines Tags

Weisen Sie ein Tag einem Objekt zu, um das Objekt mit seiner Metadatendefinition zu verbinden.

1. Offnen Sie ein Objekt im Editor.
2. Klicken Sie in der Tags-Ansicht auf Bearbeiten.

Das Dialogfeld Tags fiir Objekt zuweisen wird angezeigt. Der Bereich Verfiigbare Tags zeigt alle im
Repository definierten Tags an. Sie konnen ein Tag nach Namen oder nach Beschreibung suchen. Der
Bereich Tags zuweisen zeigt das gedffnete Objekt und alle ihm zugewiesenen Tags an.

Wahlen Sie im Bereich Verfiigbare Tags ein Tag aus.
Wahlen Sie im Bereich Tags zuweisen ein Objekt aus.

Klicken Sie auf Zuweisen.

o g &~ »

Wenn Sie ein Tag von einem Objekt entfernen mochten, wahlen Sie diesen im Bereich Verfiigbare Tags
und das Objekt im Bereich Tags zuweisen und klicken Sie auf Entfernen.

Anzeigen eines Tags

Sie kdnnen alle einem Objekt zugewiesenen oder alle im Modell-Repository definierten Tags anzeigen.

1.  Wenn Sie die einem Objekt zugewiesenen Tags anzeigen méchten, 6ffnen Sie das Objekt im Editor.
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2.  Wabhlen Sie die Tags-Ansicht.
In der Tags-Ansicht werden alle dem Objekt zugewiesenen Tags angezeigt.

3.  Wenn Sie alle im Modell-Repository definierten Tags anzeigen mochten, klicken Sie auf Fenster >
Einstellungen.

Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.
4. Wabhlen Sie Informatica > Tags.

Im Bereich Tags werden alle im Modell-Repository definierten Tags angezeigt. Sie kénnen ein Tag nach
Namen oder nach Beschreibung suchen.
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KAPITEL 3

Das Modellrepository

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Modellrepository - Ubersicht, 49

e Objekte in Informatica Developer, 50

e Sperren bei Repository-Objekten, 53

e Teambasierte Entwicklung versionierter Objekte, 54

o Herstellen einer Verbindung zu einem Modellrepository, 59

e Aktualisierung des Modellrepository-Diensts, 59

Modellrepository - Ubersicht

Das Modellrepository ist eine relationale Datenbank, die die Metadaten fiir Projekte und Ordner speichert.

Stellen Sie eine Verbindung zum Modellrepository her, um physische Datenobjekte, Zuordnungen, Profile und
andere Objekte zu erstellen und zu bearbeiten. SchlieRen Sie Objekte in eine Anwendung ein und stellen Sie
die Anwendung dann bereit, damit Endbenutzer und Drittanbieter-Tools auf die Objekte zugreifen kénnen.

Die folgende Abbildung zeigt ein gedffnetes Modellrepository mit der Bezeichnung mrs1 in der Ansicht
Objekt-Explorer:
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Das Modellrepository wird vom Modellrepository-Dienst verwaltet. Alle Clientanwendungen und
Anwendungsdienste mit Zugriff auf das Modellrepository stellen eine Verbindung iiber den Modellrepository-
Dienst her. Zu den Clientanwendungen gehdren das Developer- und das Analyst-Tool. Zu den Informatica-
Diensten, die auf das Modellrepository zugreifen, gehéren der Modellrepository-, der Analyst- und der
Datenintegrationsdienst.

Wenn Sie das Developer-Tool einrichten, miissen Sie ein Modellrepository hinzufiigen. Jedes Mal, wenn Sie
das Developer-Tool 6ffnen, stellen Sie eine Verbindung mit dem Modellrepository her, um auf Projekte und
Ordner zuzugreifen.

Wenn Sie ein Objekt bearbeiten, sperrt das Modellrepository das Objekt, damit Sie es exklusiv bearbeiten
konnen. Sie konnen das Modellrepository auch in das Versionsverwaltungssystem eines Drittanbieters
integrieren. Mit der Integration in das Versionsverwaltungssystem kdnnen Sie Objekte ein- und auschecken,
das Auschecken von Objekten riickgéangig machen und historische Versionen von Objekten anzeigen und
abrufen.

Wenn Sie nur den Informatica-Client installiert haben, miissen Sie ein Modellrepository hinzufiigen, wenn Sie
das Developer-Tool einrichten. Jedes Mal, wenn Sie das Developer-Tool 6ffnen, stellen Sie eine Verbindung
mit dem Modellrepository her, um auf Projekte und Ordner zuzugreifen.

Objekte in Informatica Developer

Sie kdnnen bestimmte Objekte in der Ansicht Object Explorer des Developer Tools erstellen, verwalten oder
anzeigen.

Sie konnen die folgenden Modellrepository-Objekte im Developer Tool erstellen.
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Anwendung

Ein bereitstellbares Objekt, das Datenobjekte, Zuordnungen, SQL-Datendienste, Webdienste und
Arbeitsabldufe enthalten kann. Sie kdnnen Anwendungen erstellen, bearbeiten und I16schen.

Anwendung

Ein bereitstellbares Objekt, das Datenobjekte, Zuordnungen und Arbeitsabldufe enthalten kann. Sie
konnen Anwendungen erstellen, bearbeiten und I6schen.

Datendienst

Eine Sammlung von wiederverwendbaren Vorgéangen, die Sie fir den Zugriff auf Daten und die
Umwandlung von Daten ausfiihren kdnnen. Ein Datendienst stellt ein einheitliches Datenmodell bereit,
auf das Sie liber einen Webdienst zugreifen kénnen oder fiir das Sie eine SQL-Abfrage ausfiihren konnen.
Sie kdnnen Datendienste erstellen, bearbeiten und I6schen.

Ordner

Ein Container fiir Objekte im Modellrepository. Verwenden Sie Ordner, um Objekte in einem Projekt zu
organisieren, und erstellen Sie Ordner, um Objekte basierend auf den jeweiligen Geschaftsanforderungen
zu gruppieren. Sie kdnnen Ordner erstellen, bearbeiten und I6schen.

Logisches Datenobjekt

Ein Objekt in einem logischen Datenobjektmodell, das eine logische Entitat in einem Unternehmen
beschreibt. Es beinhaltet Attribute und Schliissel und beschreibt Beziehungen zwischen Attributen.
Logische Datenobjekte in einem logischen Datenobjektmodell erstellen, bearbeiten und I6schen.

Zuordnung logischer Datenobjekte

Ein Mapping, das ein logisches Datenobjekt mit einem oder mehreren physischen Datenobjekten
verknipft. Es kann Umwandlungslogik enthalten. Mappings fiir logische Datenobjekte erstellen,
bearbeiten und I6schen.

Logisches Datenobjektmodell

Ein Datenmodell, das logische Datenobjekte enthélt und Beziehungen zwischen diesen definiert. Sie
kénnen logische Datenobjektmodelle erstellen, bearbeiten und 16schen.

Mapping

Ein Satz von Eingaben und Ausgaben, die durch Umwandlungsobjekte verkniipft sind, die die Regeln fiir
die Datenumwandlung definieren. Sie konnen Mappings erstellen, bearbeiten und I6schen.

Mapplet

Ein wiederverwendbares Objekt, das einen Satz von Umwandlungen enthilt, die Sie in mehreren
Mappings verwenden oder als Regel validieren kdnnen. Sie kdnnen Mapplets erstellen, bearbeiten und
I6schen.

Vorgangszuordnung

Ein Mapping, das die Webdienst-Operation fiir den Webdienst-Client ausfiihrt. Ein Operation-Mapping
kann eine Eingabeumwandlung, eine Ausgabeumwandlung und mehrere Fehlerumwandlungen enthalten.
Sie kénnen Operations-Mappings in einem Webservice erstellen, bearbeiten und I16schen.

Physisches Datenobjekt

Eine physische Darstellung von Daten, die verwendet wird, um aus Ressourcen zu lesen, Ressourcen zu
suchen oder in Ressourcen zu schreiben. Sie kdnnen physische Datenobjekte erstellen, bearbeiten und
I6schen.
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Profil

Ein Objekt, das Regeln zum Erkennen von Mustern in einer Datenquelle enthélt. Fiihren Sie ein Profil zum
Evaluieren der Datenstruktur aus und stellen Sie sicher, dass Datenspalten die erwarteten
Informationstypen enthalten. Sie kdnnen Profile erstellen, bearbeiten und I6schen.

Referenztabelle

Eine Referenztabelle enthélt die Standardversionen eines Datenwertsatzes sowie alle alternativen
Versionen der Werte, die Sie méglicherweise suchen méchten. Sie kénnen Referenztabellen ansehen und
I6schen.

Regel

Wiederverwendbare Geschéftslogik, die Bedingungen definiert, welche auf Daten angewendet werden,
wenn ein Profil ausgefiihrt wird. Es handelt sich um ein Midstream-Mapplet, das in einem Profil
verwendet wird. Sie kénnen Regeln erstellen, bearbeiten und I6schen.

Scorecard

Eine grafische Darstellung von giiltigen Werten fiir eine Spalte oder die Ausgabe einer Regel in
Profilergebnissen. Sie konnen Scorecards erstellen, bearbeiten und I6schen.

Umwandlung

Ein Repository-Objekt in einem Mapping, das Daten generiert, &ndert oder libergibt. Jede Umwandlung
fihrt eine andere Funktion aus. Eine Umwandlung kann wiederverwendbar oder nicht wiederverwendbar
sein. Sie konnen Umwandlungen erstellen, bearbeiten und |6schen.

Virtuelles Schema

Ein Schema in einer virtuellen Datenbank, das die Datenbankstruktur definiert. Sie konnen virtuelle
Schemata in einem SQL-Datendienst erstellen, bearbeiten und I6schen.

Virtuelle gespeicherte Prozedur

Ein Satz von prozeduralen oder Datenflussinstruktionen in einem SQL-Datendienst. Sie kdnnen virtuell
gespeicherte Prozeduren in einem virtuellen Schema erstellen, bearbeiten und |6schen.

Virtuelle Tabelle

Eine Tabelle in einer virtuellen Datenbank. Sie kdnnen virtuelle Tabellen in einem virtuellen Schema
erstellen, bearbeiten und I6schen.

Virtuelle Tabellenzuordnung

Ein Mapping, das eine virtuelle Tabelle als Ziel enthalt. Sie konnen virtuelle Tabellen-Mappings fiir eine
virtuelle Tabelle erstellen, bearbeiten und I6schen.

Arbeitsablauf

Eine grafische Darstellung einer Reihe von Ereignissen, Aufgaben und Entscheidungen, die einen
Geschéftsprozess definieren. Sie kénnen Arbeitsablédufe erstellen, bearbeiten und I6schen.

Objekteigenschaften

Sie konnen die Eigenschaften eines Projekts, Ordners oder anderen Objekts im Modell-Repository anzeigen
lassen.

Auf der Registerkarte Allgemein in der Ansicht Eigenschaften werden die Objekteigenschaften angezeigt. Zu
den Objekteigenschaften gehéren der Name, die Beschreibung und der Ort des Objekts im Repository. Zu den
Objekteigenschaften gehdren auch der Benutzer, der das Objekt erstellt und als letzter aktualisiert hat, sowie
der Zeitpunkt, an dem das Ereignis stattgefunden hat.

Um auf die Objekteigenschaften zuzugreifen, wahlen Sie das Objekt in der Ansicht Objekt-Explorer aus und
klicken Sie auf Datei > Eigenschaften.
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Sperren bei Repository-Objekten

Das Modellrepository sperrt Objekte, um Benutzer daran zu hindern, die Arbeit anderer Entwickler zu
liberschreiben. Das Modellrepository kann alle Objekte sperren, die in der Ansicht ,Objekt-Explorer” angezeigt
werden, ausgenommen Projekte und Ordner. Die Sperre wirkt sich auch auf zugehorige Objekte im Analyst-
Tool aus.

Das Modellrepository sperrt Objekte, um Benutzer daran zu hindern, die Arbeit anderer Entwickler zu
liberschreiben. Das Modellrepository kann alle Objekte sperren, die in der Ansicht ,Objekt-Explorer” angezeigt
werden, ausgenommen Projekte und Ordner.

Wenn Sie mit der Arbeit an einem Objekt beginnen, sperrt das Modellrepository das Objekt, damit andere
Benutzer keine Anderungen daran vornehmen kénnen. Beim Speichern des Objekts wird die Sperre
beibehalten. Wenn Sie das Objekt schliefen, wird die Sperre vom Repository aufgehoben.

Wenn Sie ein Objekt 6ffnen, das von einem anderen Benutzer gesperrt wurde, werden Sie vom Developer-Tool
diesbeziiglich informiert. Das Objekt kann im Analyst tool oder im Developer tool gesperrt sein. Sie kénnen
das Objekt im schreibgeschiitzten Modus liberpriifen oder das Objekt unter einem anderen Namen speichern.

Wenn Sie ein Objekt 6ffnen, das von einem anderen Benutzer gesperrt wurde, werden Sie vom Developer-Tool
diesbeziiglich informiert. Dies ist unter Umsténden der Fall, wenn ein anderer Benutzer des Developer-Tools
das Objekt 6ffnet und bearbeitet. Sie konnen das Objekt im schreibgeschiitzten Modus Uberpriifen oder das
Objekt unter einem anderen Namen speichern.

Verwaltung von Sperren

Das Modellrepository behalt Objektsperren bei, wenn das Developer Tool unerwartet beendet wird. Wenn Sie
erneut eine Verbindung zum Modellrepository herstellen, konnen Sie die von lhnen gesperrten Objekte
anzeigen. Sie konnen mit der Bearbeitung der Objekte fortfahren oder die Objekte entsperren.

Sie mochten Objekte unter Umstanden entsperren, wenn der Entwickler, der das Objekt gesperrt hat, nicht
verfligbar ist oder wenn ein anderer Entwickler mit der Entwicklung des Objekts betraut wurde. Zeigen Sie
gesperrte Objekte (iber das Dialogfeld Gesperrte Objekte an und entsperren Sie sie dort.

Klicken Sie zum Anzeigen des Dialogfelds Gesperrte Objekte auf Datei > Gesperrte Objekte.

Die folgende Abbildung zeigt das Dialogfeld Gesperrte Objekte:
7| Locked Objects (==

Select objects to unlock:

bject Object Type Repository  |Location Locked Cn Locked by
Mappingl Mapping MRS_non_T... el/F1 7/24715 3:44 PM  Administrator
2% PC_AUDITLOG  Logical Data Object MRS_non_T... el/F2/LogicalDataObjectModel:Data_Object_Modell 7/27/15 220 PM  Administrator

Sie kdnnen ein oder mehrere Objekte im Dialogfeld Gesperrte Objekte entsperren. Wahlen Sie Objekte zum
Entsperren aus, indem Sie eine der folgenden Aktionen durchfiihren:

e Verwenden Sie das Kontrollkdstchen, um ein oder mehrere Objekte auszuwahlen.

e Wahlen Sie mindestens eine Zeile aus und klicken Sie auf Auswahl aktivieren, um das Kontrollkdstchen
fir jedes von Ihnen ausgewahlte Objekt zu aktivieren.
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AnschlieBend konnen Sie auf Entsperren klicken, um alle ausgewahlten Objekte zu entsperren.

Tipp: Wenn Sie bei der Arbeit unterbrochen werden, kdnnen Sie die gesperrten Objekte anzeigen, um die
Objekte zu erkennen, an denen Sie gearbeitet haben.

Regeln und Richtlinien bei der Verwaltung von Sperren

Beachten Sie die folgenden Regeln und Richtlinien, wenn Sie Objektsperren verwalten:

e Das Objekt wird vom Modellrepository nicht gesperrt, wenn Sie es 6ffnen. Das Objekt wird vom
Modellrepository erst gesperrt, wenn Sie mit der Bearbeitung des Objekts beginnen. Beispiel: Das
Modellrepository sperrt ein Mapping, wenn Sie den Cursor in einem bearbeitbaren Feld platzieren oder
eine Verbindung zu Mapping-Objekten herstellen.

e Sie konnen mehrere Client-Tools zum Entwickeln eines Objekts verwenden. Sie kdnnen ein Objekt
beispielsweise auf einem Computer bearbeiten und das Objekt dann auf einem anderen Computer 6ffnen
und es dort weiter bearbeiten. Wenn Sie zum ersten Computer zuriickkehren, miissen Sie den Objekteditor
schlieRen und erneut 6ffnen, um die Sperre zuriickzuerlangen. Dasselbe Prinzip kommt zur Anwendung,
wenn ein Benutzer mit Verwaltungsrechten ein von Ihnen gedffnetes Objekt entsperrt.

¢ Wenn der Modellrepository-Dienst neu gestartet wird, wahrend Sie ein Objekt bearbeiten, verlieren Sie die
Sperre fiir das Objekt. Bis Sie eine Sperre fiir das Objekt zuriickerlangen, kann ein anderer Benutzer das
Objekt 6ffnen und bearbeiten. Um eine Sperre fiir ein Objekt zuriickzuerlangen, speichern Sie die
Anderungen am Objekt und schlieBen Sie es. Offnen Sie das Objekt dann erneut, um es zu bearbeiten.

e Sie kdnnen einen Ordner nicht I6schen, wenn Sie eines der Objekte darin nicht [6schen diirfen. Wenn Sie
beispielsweise ein Objekt nicht I6schen konnen, weil Sie keine Sperre dafiir haben, bleiben das Objekt und
der Ordner erhalten.

e Mehrere Entwickler kénnen die Inhalte eines SQL-Datendienstobjekts gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten.
BenutzerA kann beispielsweise einen SQL-Datendienst 6ffnen und mit der Bearbeitung des Diensts
beginnen. AnschlieBend kann BenutzerB dasselbe Objekt 6ffnen und mit dessen Bearbeitung beginnen.
Wenn BenutzerB das Objekt vor BenutzerA speichert und schlielt, erhélt BenutzerA vom Modellrepository
erst dann eine Benachrichtigung beziiglich eines mdglichen Konflikts, wenn er das Objekt speichert. In
diesem Fall kann BenutzerA die Anderungen speichern, indem er den SQL-Datendienst unter einem
anderen Namen speichert.

e Ein Administrator kann die Schreibberechtigung fiir ein von Ihnen gesperrtes Objekt widerrufen oder
einem anderen Benutzer die Sperre erneut zuweisen. In diesem Fall kdnnen Sie das Objekt weder
bearbeiten noch speichern. Sie kdnnen das Objekt unter einem anderen Namen speichern.

Teambasierte Entwicklung versionierter Objekte

Teambasierte Entwicklung bezeichnet die Integration des Modellrepositorys mit einem
Versionsverwaltungssystem eines anderen Herstellers. Das Versionsverwaltungssystem speichert mehrere
Versionen von Objekten und weist jeder Version eine Versionsnummer zu.

Sie verwalten Objektversionen mithilfe des Developer-Tools. Sie konnen unter anderem die folgenden
Aktionen durchfiihren: Einchecken und Auschecken von Objekten, Einsehen und Abrufen vorheriger
Objektversionen, oder Riickgdngigmachen des Auscheckens.

Das Modellrepository verhindert, dass Objekte von anderen Mitgliedern des Entwicklungsteams
Uberschrieben werden. Wenn Sie ein Objekt 6ffnen, das von einem anderen Benutzer ausgecheckt wurde,
werden Sie in einer Benachrichtigung iber den Benutzer informiert, der das Objekt ausgecheckt hat. Sie
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konnen ein ausgechecktes Objekt im schreibgeschiitzten Modus 6ffnen oder es unter einem anderen Namen
speichern.

Wenn die Verbindung zum Versionsverwaltungssystem aktiv ist, enthalt das Modellrepository die aktuellen
Versionen aller Objekte.

Das Modellrepository behalt den Status der ausgecheckten Objekte bei, wenn die Verbindung zum
Versionsverwaltungssystem unterbrochen wird. Wahrend die Verbindung zum Versionsverwaltungssystem
unterbrochen ist, kdnnen Sie mit dem Offnen, Bearbeiten, Speichern und SchlieRen von Objekten fortfahren.
Das Modellrepository verfolgt und verwaltet Statusangaben von Objekten.

Nach Wiederherstellung der Verbindung kénnen Sie die mit dem Versionsverwaltungssystem verbundenen
Aktionen wiederaufnehmen, wie z. B. Objekte einchecken oder das Auschecken von Objekten riickgangig
machen. Wenn Sie ein Objekt wahrend der Verbindungsunterbrechung gedffnet und bearbeitet haben, checkt
das Modellrepository das Objekt fiir Sie aus.

Hinweis: SQL-Datendienstobjekte werden bei der Versionsverwaltung nicht beriicksichtigt.

Verwaltung versionierter Objekte

Wenn das Modellrepository in ein Versionsverwaltungssystem integriert ist, kdnnen Sie Versionen von
Objekten verwalten. Sie kdnnen Objekte beispielsweise aus- und einchecken, Auscheckvorgénge riickgéngig
machen und von lhnen ausgecheckte Objekte anzeigen.

Sie konnen die folgenden Aktionen durchfiihren:
Checken Sie ein Objekt aus.

Wenn Sie ein Objekt auschecken, behilt es den Auscheckstatus bei, bis Sie das Objekte einchecken oder
das Auschecken riickgdngig machen. Sie kdnnen von lhnen ausgecheckte Objekte in der Ansicht
Ausgecheckte Objekte anzeigen. Sie kdnnen ein Objekt auschecken, indem Sie es bearbeiten. Sie
konnen aber auch mit der rechten Maustaste auf das Objekt im Objekt-Explorer klicken und
JAuschecken” auswahlen.

Riickgangigmachen des Auscheckens eines Objekts.

Wenn Sie das Auschecken riickgangig machen, checken Sie das Objekt ohne Anderungen und ohne
Erhéhung der Versionsnummer bzw. Versionshistorie ein. Alle Anderungen, die Sie nach dem
Auschecken an dem Objekt vorgenommen haben, gehen verloren. Zum Riickgdngigmachen des
Auscheckens konnen Sie die Ansicht Ausgecheckte Objekte oder das Kontextmeni des Objekts
verwenden. Sie méchten das Auschecken beispielsweise riickgdngig machen, um Anderungen am Objekt
zu léschen.

Hinweis: Wenn ein Benutzer ein ausgechecktes Objekt verschoben hat und Sie das Ausschecken
riickgadngig machen, verbleibt es an seinem aktuellen Speicherort und die Versionshistorie wird neu
gestartet. Das Riickgdangigmachen des Auscheckens fiihrt nicht dazu, dass es an dem Speicherort
wiederhergestellt wird, an dem es sich vor dem Ausschecken befand.

Ein Objekt einchecken.

Wenn Sie ein Objekt einchecken, aktualisiert das Versionsverwaltungssystem die Versionshistorie und
erhoht die Versionsnummer. Sie kdnnen beim Einchecken Kommentare bis zu einer Gréf3e von maximal 4
KB hinzufiigen. Zum Einchecken eines Objekts konnen Sie die Ansicht Ausgecheckte Objekte oder das
Kontextmeni des Objekts verwenden.

Hinweis: Die Versionsverwaltungssysteme Perforce und SVN schréanken mdéglicherweise die Pfadlangen
aufgrund einer Windows-Beschrankung auf 260 Byte ein. Wenn Sie versuchen, eine Datei mit einem Pfad
einzuchecken, der diese Beschrankung liberschreitet, gibt Perforce eine Fehlermeldung aus. Eine
Pfadlange von 260 Byte fiihrt zu unterschiedlichen Pfadlangen abhangig von dem auf lhrem System
verwendeten Zeichensatz.
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Loschen eines Objekts

Ein version
ausgechec
ausgechec

iertes Objekt muss ausgecheckt werden, bevor Sie es |I6schen kdnnen. Wenn das Objekt nicht
kt wurde und Sie versuchen, es zu I6schen, wird das Objekt vom Modellrepository fiir Sie
kt und zum Léschen markiert. Um den Léschvorgang abzuschlielen, miissen Sie das Objekt

einchecken.

Wenn Sie ein versioniertes Objekt I6schen, [6scht das Versionsverwaltungssystem alle Versionen.

Zum Loschen eines Objekts kdnnen Sie die Ansicht Ausgecheckte Objekte oder das Kontextmenii des
Objekts verwenden.

Dialogfeld ,Einchecken”

Im Dialogfeld Einchecken werden sdmtliche ausgecheckten Objekte angezeigt.

Verwenden Sie

das Dialogfeld Einchecken zum Einchecken von Objekten. Sie kdnnen es auch verwenden, um

entsprechend markierte Objekte zu I6schen.

Die folgende Abbildung stellt das Dialogfeld Einchecken dar:

5| ChecklIn |
Select objects to check in: (1/18 selected)
7] Object Ohbject Type Repository  |Location Acticn Type MNew Version =
ﬂﬂ Mapping Mapping mrsl p2 Edit 5
[T EfY FF_DATE_DIM Flat File Data Object  mrsl p2 Create 1 3
[l L-_|]_-, FF_ITEM Flat File Data Object  mrsl p2 Create 1
[ B FF_CATALOG_SALES Flat File Data Object mrsl p2 Create 1
] EY TARGET20 Flat File Data Object mrsl p2 Create 1
[C] %3 _tpeds_20 Mapping mrsl p2 Create 1
[ Qg SQL_Data_Servicel SQL Data Service mrsl val/Folderl Create 1 =
4 T b

Lne 2EIeCTIo

Check-In Description:
=
'\1?,' CheckIn ] I Cancel

In der Spalte Aktionstyp wird die Aktion dargestellt, die der Modellrepository-Dienst bei jedem

Anmeldevorgan

g eines Elements ausfiihrt. Der Modellrepository-Dienst fiihrt einen der folgenden

Aktionstypen aus:

Aktionstyp | Beschreibung

Erstellen Das Objekt ist neu und wurde noch nie eingecheckt. Wenn Sie es auswahlen und auf Einchecken
klicken, checkt der Modellrepository-Dienst es im Versionskontrollsystem ein und weist dabei die
Versionsnummer 1 zu.

Loschen Das Objekt wird zum Loschen markiert. Wenn Sie es auswahlen und auf Einchecken klicken, 16scht der
Modellrepository-Dienst das Objekt.
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Aktionstyp | Beschreibung

Bearbeiten Das Objekt ist zur Bearbeitung markiert. Wenn Sie das Objekt auswahlen und auf Einchecken klicken,
ersetzt der Modellrepository-Dienst die Version im Versionsverwaltungssystem durch die neue Version.

Verschieben | Nachdem Sie das Objekt ausgecheckt haben, haben Sie es von einem Modellrepository-Projekt oder -
Ordner zu einem anderen verschoben. Wenn Sie es auswahlen und auf Einchecken klicken, checkt der
Modellrepository-Dienst es im Versionskontrollsystem am neuen Speicherort ein.

In der Spalte Speicherort wird der aktuelle Speicherort des Objekts angezeigt. Wenn Sie das Objekt
verschoben haben, ist der Aktionstyp ,Verschieben®.

Tipp: Sie konnen die friiheren Speicherorte eines verschobenen Objekts der Ansicht Versionsverlauf
entnehmen.

In der Spalte Neue Version wird die Versionsnummer des Objekts angezeigt, nachdem der Eincheckvorgang
abgeschlossen ist.

Sie kdnnen ein oder mehrere Objekte liber das Dialogfeld Einchecken einchecken. Wahlen Sie Objekte zum
Einchecken aus, indem Sie eine der folgenden Aktionen durchfiihren:

¢ Verwenden Sie das Kontrollkdstchen, um ein oder mehrere Objekte auszuwahlen.

e Wahlen Sie mindestens eine Zeile aus und klicken Sie auf Auswahl aktivieren, um das Kontrollkdstchen
fiir jedes von lhnen ausgewahlte Objekt zu aktivieren.

Optional kénnen Sie eine Beschreibung im Textfeld Eincheck-Beschreibung hinzufiigen. AnschlieRend
konnen Sie auf Einchecken klicken, um alle ausgewéhlten Objekte einzuchecken.

Loschen eines versionierten Objekts

Wenn Sie ein versioniertes Objekt I6schen méchten, markieren Sie es zum Ldschen und checken Sie es dann
ein.
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt im Objekt-Explorer oder in der Ansicht
Ausgecheckte Objekte und wahlen Sie Loschen aus.
Das Attribut ,Aktion” @ndert sich von Bearbeiten in Loschen.
2.  Wabhlen Sie das Objekt und dann Einchecken aus.

Das Modellrepository I6scht das Objekt.

Historische Versionen von Objekten

Das Versionsverwaltungssystem speichert bei jedem Einchecken eines Objekts eine Kopie des Objekts.

Das Versionsverwaltungssystem speichert eine Version des Objekts und weist ihm eine Versionsnummer zu.
Der héchste Wert bezeichnet die aktuelle Version.

Verwenden Sie die Ansicht Versionshistorie, um die Versionshistorie von Objekten anzuzeigen, historische
Versionen in der schreibgeschiitzten Ansicht zu 6ffnen und historische Versionen von Objekten
wiederherzustellen. Sie mochten unter Umstdnden eine historische Version eines Objekts wiederherstellen,
um vorherige Funktionalitat zuriickzuerlangen.

Wenn Sie eine historische Version eines Objekts wiederherstellen, wird diese Version zur aktuellen Version.
Das Modellrepository ersetzt die aktuelle Version des Objekts durch die historische Version und checkt das
Objekt fiir Sie aus. Wenn das Objekt in einem Editor gedffnet ist, aktualisiert das Developer-Tool das Objekt
auf die wiederhergestellte Version.
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Wiederherstellen einer historischen Version eines Objekts

Sie konnen eine friihere Version eines Objekts im Versionsverwaltungssystem anzeigen oder aus diesem
abrufen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt im Objekt-Explorer und wéhlen Sie Versionshistorie
anzeigen aus.

Der Revisionsverlauf wird gecffnet.

2. Klicken Sie zur Anzeige einer historischen Version mit der rechten Maustaste auf eine der in der Ansicht
Revisionsverlauf aufgelisteten Versionen und wahlen Sie Version anzeigen aus.

Das Developer-Tool 6ffnet eine schreibgeschiitzte Version des Objekts. Das Developer-Tool listet die
Versionsnummer in die Titelleiste des Editorfensters auf.

3. Klicken Sie zum Wiederherstellen einer historischen Version mit der rechten Maustaste auf eine der in
der Ansicht Revisionsverlauf aufgelisteten Versionen und wahlen Sie Version wiederherstellen aus.

Das Objekt wird im Editor gedffnet. Sie kdnnen das Objekt bearbeiten oder unbearbeitet einchecken.
4. Checken Sie das Objekt ein.

Die wiederhergestellte Version des Objekts wird zur aktuellen Version im Modellrepository und im
Versionsverwaltungssystem.

Ansicht ,Ausgecheckte Objekte”

In der Ansicht Ausgecheckte Objekte werden alle ausgecheckten Objekte aufgelistet.
Sie kdnnen die folgenden Aktionen in der Ansicht Ausgecheckte Objekte durchfiihren:
e Riickgdngigmachen des Auscheckens eines Objekts

e Einchecken eines Objekts

Um eine dieser Aktionen auszufiihren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wéahlen Sie
die Aktion aus.

Um ein entsprechend in der Spalte Aktionstyp markiertes Objekt zu 16schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Objekt und wéhlen Sie Einchecken aus.

Ansicht ,Versionshistorie”

In der Ansicht Versionshistorie wird die Versionshistorie ausgewahlter Objekte angezeigt. Sie kdnnen
Kommentare zum Einchecken lesen und Benutzerinformationen zu eingecheckten Objekten anzeigen.

In der Ansicht werden die folgenden Informationen angezeigt:

e Version. Ganzzahl zur Angabe der Reihenfolge, in der Versionen gespeichert wurden. Das
Versionsverwaltungssystem weist der zuletzt eingecheckten Version die hochste Zahl zu.

e Name. Name des Objekts.
e Speicherort. Pfad zum Objekt im Modellrepository.

o Aktionstyp. Die Aktion, die vom Benutzer beim Einchecken des Objekts durchgefiihrt wurde. Wenn Sie ein
Objekt einchecken, kdnnen Sie es hinzufiigen, bearbeiten oder [6schen.

e Benutzer. Benutzer-ID des Teammitglieds, das das Objekt eingecheckt hat.
e Versionsdatum. Datum und Uhrzeit, zu der ein Benutzer das Objekt eingecheckt hat.
e Versionsbeschreibung. Kommentare zum Einchecken fiir die ausgewahlte Version.

Klicken Sie zum Anzeigen der Versionshistorie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt im Objekt-Explorer
und wabhlen Sie Versionshistorie anzeigen aus.
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Fehlerbehebung bei der teambasierten Entwicklung

Beachten Sie die folgenden Tipps zur Fehlerbehebung, wenn Sie Funktionen mit Bezug auf die teambasierte
Entwicklung verwenden.

Das Versionsverwaltungssystem Perforce kann bestimmte Objekte aufgrund eines Fehlers nicht
einchecken, der durch unverhaltnismaRig lange Objektpfadnamen verursacht wird.

Aufgrund von Beschrankungen des Windows-Betriebssystems hinsichtlich der Anzahl an Zeichen in einem
Dateipfad schlagen Modellrepository-Objekte mit langen Pfad- und Dateinamen beim Einchecken fehl. Die
Perforce-Fehlermeldung lautet ,Ubermittlung abgebrochen” und gibt an, dass der Dateipfad die interne
Langenbeschrankungen iiberschreitet.

Zur Umgehung dieses Problems kiirzen Sie die Projekt-, Ordner- und Objektnamen im Modellrepository.
Kiirzere Namen in allen Instanzen fiihren zu einer Verringerung der Gesamtzahl an Zeichen im
Objektpfadnamen.

Herstellen einer Verbindung zu einem
Modellrepository

Jedes Mal, wenn Sie das Developer-Tool 6ffnen, stellen Sie eine Verbindung mit einem Modellrepository her,
um auf Projekte und Ordner zuzugreifen. Wenn Sie eine Verbindung mit einem Modellrepository herstellen,
geben Sie Verbindungsinformationen ein, um auf die Domane zuzugreifen, die den Modellrepository-Dienst
enthélt, der das Modellrepository verwaltet.

1. Klicken Sie in der Ansicht Objekt-Explorer mit der rechten Maustaste auf ein Modellrepository und dann
auf Verbinden.

Das Dialogfeld Mit Repository verbinden wird eingeblendet.
2. Geben Sie den Doménenbenutzernamen und das Passwort ein.
3. Wabhlen Sie einen Namespace aus.
4. Klicken Sie auf OK.

Das Developer-Tool stellt eine Verbindung zum Modellrepository her. Das Developer-Tool zeigt die
Projekte im Repository an.

Aktualisierung des Modellrepository-Diensts

Sie kdnnen den Modellrepository-Dienst aktualisieren, um neue und aktualisierte Objekte im Modellrepository
anzuzeigen.

Aktualisieren Sie den Modellrepository-Dienst, nachdem andere Benutzer im Developer-Tool oder im Analyst-
Tool Objekte hinzufiigt, geléscht oder aktualisiert haben, und speichern Sie die Anderungen im
Modellrepository. Wenn Sie den Modellrepository-Dienst aktualisieren, werden die Editoren, die Sie im
Developer-Tool gedffnet haben, nicht geschlossen.

Aktualisieren Sie den Modellrepository-Dienst, nachdem andere Benutzer im Developer-Tool Objekte
hinzugefiigt, geldscht oder aktualisiert haben, und speichern Sie die Anderungen im Modellrepository. Wenn
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Sie den Modellrepository-Dienst aktualisieren, werden die Editoren, die Sie im Developer-Tool ge6ffnet haben,
nicht geschlossen.

Zum Aktualisieren des Modellrepository-Diensts klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Modellrepository-Dienst in der Objekt-Explorer-Ansicht und wahlen Aktualisieren aus.
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KAPITEL 4

Suchvorgange in Informatica
Developer

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Suchvorgénge in Informatica Developer — Ubersicht, 61

e Modellrepository-Suche, 61

e Business Glossary-Suche, 63
e Editorsuche, 64

Suchvorgéange in Informatica Developer — Ubersicht

Sie kdnnen Suchvorgénge in Informatica Developer ausfiihren, um nach Objekten zu suchen und
Geschaftsbedingungen nachzuschlagen. Sie konnen Suchvorgénge in Informatica Developer durchfiihren, um
nach Objekten zu suchen.

Sie kdnnen das Modellrepository suchen, um die neuesten Versionen von gespeicherten Objekten und
Objekteigenschaften zu finden. Mit dem Developer-Tool kdnnen Sie auf den Unternehmensglossar-Desktop
zugreifen, um einen Developer-Tool-Objektnamen als Geschaftsbegriff nachzuschlagen. Sie kénnen in einem
Editor auch nach Objekten, Ports, Gruppen, Ausdriicken und Attributen suchen.

Sie kdnnen das Modellrepository suchen, um die neuesten Versionen von gespeicherten Objekten und
Objekteigenschaften zu finden. Sie kdnnen in einem Editor auch nach Objekten, Ports, Gruppen, Ausdriicken
und Attributen suchen.

Modellrepository-Suche

Sie kdnnen im Modellrepository nach Objekten und Objekteigenschaften suchen.

Sie kdnnen eine Suchabfrage erstellen und die Suchergebnisse filtern. Sie konnen Suchergebnisse ansehen
und ein Objekt aus den Ergebnissen auswahlen, um seinen Inhalt anzusehen. Suchergebnisse werden in der
Ansicht Suche angezeigt. Die Suche kann keine Ergebnisse anzeigen, wenn mehr als 2048 Objekte gefunden
werden. Wenn die Suche fehlschlagt, weil die Ergebnisse mehr als 2048 Objekte enthalten, andern Sie die
Suchoptionen, so dass weniger Objekte mit den Suchkriterien ibereinstimmen.
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In der folgenden Tabelle sind die Suchoptionen aufgelistet, die Sie bei der Suche nach Objekten verwenden

koénnen:

Suchoption Beschreibung

Mit Text Objekt oder Eigenschaft, nach der Sie suchen méchten. Geben Sie eine genaue Zeichenfolge ein
oder verwenden Sie einen Platzhalter. Unterscheidet nicht zwischen GroB- und Kleinschreibung.

Namen Ein oder mehrere Objekte, die den Namen enthalten. Geben Sie eine genaue Zeichenfolge ein
oder verwenden Sie einen Platzhalter. Unterscheidet nicht zwischen GroR- und Kleinschreibung.

Tags Ein oder mehrere Objekte, die ein Tag verwenden. Geben Sie eine genaue Zeichenfolge ein oder
verwenden Sie einen Platzhalter. Unterscheidet nicht zwischen GroR- und Kleinschreibung.

Suchen nach Ein oder mehrere Objekttypen, nach denen gesucht werden soll.

Bereich Suchen Sie nach dem Arbeitsbereich oder einem Objekt, das Sie ausgewdhlt haben.

Bei der Modellrepository-Suche werden Ports und dynamische Ports, aber keine erzeugten Ports
zuriickgegeben.

Hinweis: Wenn Sie nach einem Mapping suchen, werden Mapplets mit einem Namen in den Suchergebnissen
angezeigt, der dem Suchmuster entspricht.

Der Modellrepository-Dienst verwendet eine Suchengine, um die Metadaten im Modellrepository zu indizieren.
Um die Metadaten korrekt zu indizieren, verwendet die Suchengine einen Such-Analyzer, die fiir die Sprache
der von Ihnen indizierten Metadaten geeignet ist. Das Developer-Tool verwendet das Suchmodul, um
Suchvorgénge fiir Modellrepository-Objekte durchzufiihren. Sie miissen ein Objekt speichern, bevor Sie nach
ihm suchen kénnen.

Sie kdnnen in verschiedenen Sprachen suchen. Um in einer anderen Sprache zu suchen, muss ein
Administrator den Such-Analyzer &ndern und das Modellrepository fiir die Verwendung des Such-Analyzers
konfigurieren.

Hinweis: Wenn Sie das Modellrepository aktualisieren, werden die Suchergebnisse nicht mehr in der
Suchansicht angezeigt. Benutzer miissen den Suchlauf erneut durchfiihren, um die Ergebnisse fiir das
aktualisierte Modellrepository zu erhalten.

Suchen nach Objekten und Eigenschaften

Suchen Sie nach Objekten und Eigenschaften im Modellrepository.

1. Klicken Sie auf Suchen > Objektsuche.
Das Dialogfeld Suchen wird eingeblendet

2. Geben Sie das Objekt oder die Eigenschaft ein, nach dem oder nach der Sie suchen mochten. Optional
konnen Sie Platzhalter-Zeichen einfligen.

3. Wenn Sie in einem Objekt nach einer Eigenschaft suchen mochten, kénnen Sie optional mindestens
einen kommagetrennten Namen oder mindestens ein kommagetrenntes Tag eingeben.

4. Optional kdnnen Sie Objekttypen auswahlen, nach denen Sie suchen mochten.
5. Wahlen Sie, ob Sie im Arbeitsbereich oder im von lhnen ausgewéhlten Objekt suchen méchten.
6. Klicken Sie auf Suchen.

Die Suchergebnisse werden in der Ansicht Suche angezeigt.

7. Doppelklicken Sie in der Ansicht Suche auf ein Objekt, um es im Editor zu 6ffnen.
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Business Glossary-Suche

Schlagen Sie die Bedeutung eines Developer-Tool-Objektnamens als Geschéftsbegriff im Business Glossary-
Desktop nach, um dessen Geschaftsanforderung und aktuelle Implementierung zu verstehen.

Bei einem Business Glossary handelt es sich um eine Reihe von Bedingungen, die Geschaftssprache
verwenden, um Konzepte fiir Geschaftsbenutzer zu definieren. Ein Geschéaftsbegriff stellt die
Geschéaftsdefinition sowie die Verwendung eines Konzepts bereit. Der Business Glossary-Desktop ist ein
Client, der mit dem Metadata Manager-Dienst verbunden ist, welcher das Business Glossary beinhaltet.
Verwenden Sie den Business Glossary-Desktop, um Geschéftsbedingungen in einem Business Glossary
nachzuschlagen.

Wenn der Business Glossary-Desktop auf Ihrem Rechner installiert ist, kénnen Sie ein Objekt im Developer-
Tool auswéhlen und Abkiirzungstasten oder das Suchmeni verwenden, um den Namen des Objekts im
Business Glossary zu suchen. Sie kdnnen nach Namen von Objekten in den Ansichten des Developer Tools,
wie z. B. in der Ansicht Objekt-Explorer, oder nach Namen von Spalten, Profilen und Umwandlungsports im
Editor suchen.

Beispielsweise mdchte ein Entwickler einen Geschéftsbegriff in einem Business Glossary suchen, der dem
Sales_Audit-Datenobjekt im Developer-Tool entspricht. Der Entwickler mdchte die Details der
Geschéftsbedingung zum Versténdnis der geschéftlichen Anforderungen und der aktuellen Implementierung
des Sales_Audit-Objekts im Developer tool ansehen. Dies kann dem Entwickler helfen zu verstehen, was das
Datenobjekt bedeutet und welche Anderungen méglicherweise in das Objekt implementiert werden.

Suche auf dem Unternehmensglossar-Desktop

Der Unternehmensglossar-Desktop kann Objektnamen im Unternehmensglossar suchen, und
Geschaftsbedingungen zuriickgeben, die mit dem Objektnamen iibereinstimmen.

Der Unternehmensglossar-Desktop teilt Objektnamen in zwei Teile, wenn die Namen durch einen Bindestrich,
Unterstrich oder GroRbuchstaben getrennt sind.

Wenn beispielsweise ein Entwickler ein Datenobjekt mit dem Namen Vertrieb Audit sucht, zeigt der
Unternehmensglossar-Desktop Vertrieb Audit im Suchfeld an, teilt jedoch den Namen in vertrieb und
Audit und sucht beide Geschéaftsbedingungen.

Suchen einer Geschaftsbedingung

Suchen Sie einen Developer-Tool-Objektnamen im Unternehmensglossar-Desktop als Geschaftsbedingung,
um seine Geschaftsanforderungen und aktuelle Anwendung zu verstehen.

Der Unternehmensglossar Desktop muss auf Ihrem Rechner installiert sein.

1. Wahlen Sie ein Objekt aus.
2. Verwenden Sie Abkiirzungstasten oder das Meni "Suchen", um den Geschaftsglossar-Desktop zu 6ffnen.

e Benutzen Sie die folgende Tastenkombination, um Abkiirzungstasten zu verwenden.
CTRL+Shift+F
e Um das Menii "Suchen" zu verwenden, klicken Sie auf Suche > Unternehmensglossar.

Der Unternehmensglossar-Desktop wird angezeigt; es werden die Geschéaftsbedingungen angezeigt, die
mit dem Objektnamen iibereinstimmen.
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Anpassen der Abkirzungstasten zum Nachschlagen einer
Geschaftsbedingung

Abkirzungstasten anpassen, um die Tastenkombination zu @ndern, die den Unternehmensglossar-Desktop
offnen.

o g &~ w

Klicken Sie im Developer-Tool-Menii auf Fenster > Einstellungen > Allgemeines > Tasten.

Um Suche Geschaftsglossar in der Liste der Befehle zu suchen oder zu finden, wahlen Sie eine der
folgenden Mdoglichkeiten:

e Um nach den Tasten zu suchen, geben Sie "Suche Unternehmensglossar" im Suchfeld ein.

e Um nach den Tasten zu scrollen, scrollen Sie, um den Befehl Suche Unternehmensglossar in der
Spalte Befehl zu suchen.

Klicken Sie auf den Befehl Suche Geschaftsglossar.
Klicken Sie auf Befehl trennen.
Geben Sie im Feld Bindung eine Tastenkombination ein.

Klicken Sie auf Anwenden und anschlieBend auf OK.

Editorsuche
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Sie kdnnen nach Objekten, Ports, Gruppen, Ausdriicken und Attributen suchen, die im Editor gedffnet sind.
Das Developer-Tool hebt die Objekte innerhalb des gedffneten Editors hervor. Die Objekte miissen nicht im
Modellrepository sein.

Um die Suchfelder unterhalb des Editors anzuzeigen, wéhlen Sie Bearbeiten > Suchen/Ersetzen. Geben Sie
flr die Suche nach einem Objekt eine Suchzeichenfolge und die entsprechenden Objekttypen ein. Die
auffindbaren Objekttypen richten sich nach dem jeweiligen Editor. Wenn Sie keinen Objekttyp angeben, sucht
das Developer-Tool den Suchstring in Umwandlungen.

Wenn Sie nach Ports, Spalten oder Attributen suchen, konnen Sie auch den Datentyp auswahlen. Zum
Beispiel kdnnen Sie Integer- oder bigint-Ports mit Namen finden, die den String "_ID" enthalten.

Die folgende Tabelle listet die Objekttypen auf, nach denen Sie im jeweiligen Editor suchen kdnnen:

Editor Objekttypen

Mapping Mapping-Objekte, Ausdriicke, Gruppen und Ports
Mapplet Mapplet-Objekte, Ausdriicke, Gruppen und Ports
Logisches Datenobjektmodell Logische Datenobjekte und Attribute
Physisches Datenobjekt, Lese- oder Schreib- Mapping-Objekte und Spalten

Mapping

SQL-Datendienst Virtuelle Tabellen und Attribute

Virtuelle gespeicherte Prozedur Umwandlungen, Ausdriicke, Gruppen und Ports
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Editor Objekttypen

Virtuelles Tabellen-Mapping Virtuelle Tabellen-Mapping-Objekte, Ausdriicke, Gruppen und
Ports

Webdienstvorgangs-Mapping Webdienstvorgangs-Mapping-Objekte, Ausdriicke, Gruppen und
Ports

Arbeitsablauf Arbeitsablaufobjekte

Hinweis: Die Namen der erzeugten Ports werden nicht im Modellrepository gespeichert. Dariiber hinaus besteht keine
Maglichkeit, im Editor nach den Namen zu suchen.

Wenn das Developer-Tool den Suchstring findet, zeigt es die Objekt-Speicherorte an. Es hebt auRerdem das
Objekt hervor, in dem der Suchstring vorkommt. Wenn der Suchstring einer symbolisierten Umwandlung im
Mapping-Editor auftritt, hebt das Developer-Tool die symbolisierte Umwandlung hervor.

Sie konnen die folgenden Optionen auswéhlen, um in den Suchergebnissen zu navigieren:
e Nachster Match Findet das nachste Vorkommen des Suchstrings.

e Vorheriger Match Findet das vorherige Vorkommen des Suchstrings.

o Alle hervorheben Hebt alle Vorkommnisse des Suchstrings hervor.

e Symbolisierte Umwandlungen erweitern Erweitert alle symbolisierten Umwandlungen, in denen der
Suchstring auftritt.
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KAPITEL 5

Verbindungen

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Verbindungen - Ubersicht, 66

e Ansicht ,Verbindungs-Explorer”, 69

e Verbindungsverwaltung, 69

e Verbindungstausch, 73

e JDBC-Treiber von Drittanbietern, 77

Verbindungen - Ubersicht

66

Eine Verbindung ist ein Repository-Objekt, das eine Verbindung im Domanenkonfigurations-Repository
definiert.

Erstellen Sie eine Verbindung zum Importieren von Datenobjekten, Anzeigen von Datenvorschauen, Profilieren
von Daten und Ausfiihren von Mappings. Das Developer-Tool verwendet die Verbindung, wenn Sie ein
Datenobjekt importieren. Der Datenintegrationsdienst verwendet eine Verbindung, wenn Sie eine
Datenvorschau anzeigen, Mappings ausfiihren oder Webdienste verwenden.

Hinweis: Das Developer Tool verwendet keine Verbindungen zum Importieren von Einfachdatei-Datenobjekten
oder fiir die Vorschau, das Lesen oder Schreiben von Einfachdatei-Daten.

Das Developer-Tool speichert Verbindungen im Domé&nenkonfigurations-Repository. Verbindungen, die Sie im
Developer-Tool erstellen, sind im Analyst-Tool und dem Administrator-Tool verfligbar.

Erstellen und verwalten Sie Verbindungen im Dialogfeld Einstellungen oder in der Ansicht Verbindungs-
Explorer.

Das Developer-Tool speichert Verbindungen im Doméanenkonfigurations-Repository. Keine der Verbindungen,
die Sie im Developer-Tool erstellen, ist im Administrator-Tool verfiigbar.

Erstellen und verwalten Sie Verbindungen mit den Schaltflachen Verbindung erstellen und Verbindungen
anzeigen.



Die folgende Abbildung zeigt die Schaltflachen Verbindung erstellen und Verbindungen anzeigen im
Developer-Tool:

= ‘?u Connection Explorer «é i@

[ Object Explorer %
28 ModeRepository
-k Samples

1. Verbindung erstellen
2. Verbindungen anzeigen

3. Verbindung erstellen - Ansicht ,Verbindungs-Explorer”

Nachdem Sie eine Verbindung erstellt haben, konnen Sie die folgenden Aktionen ausfiihren:
Bearbeiten der Verbindung.

Sie konnen den Namen und die Beschreibung fiir die Verbindung dndern. Sie kénnen auch
Verbindungsdetails wie den Benutzernamen, das Passwort und Verbindungszeichenfolgen bearbeiten.

Der Datenintegrationsdienst identifiziert Verbindungen anhand der Verbindungs-ID. Daher kdnnen Sie
den Namen fiir die Verbindung dndern. Wenn Sie eine Verbindung umbenennen, aktualisiert das
Developer-Tool die Objekte, die die Verbindung verwenden.

Bereitgestellte Anwendungen und Parameterdateien identifizieren eine Verbindung nach Namen, nicht
nach Verbindungs-ID. Beim Umbenennen einer Verbindung miissen Sie daher alle Anwendungen erneut
bereitstellen, die die Verbindung verwenden. AuBerdem miissen Sie alle Parameterdateien aktualisieren,
die den Verbindungsparameter verwenden.

Parameterdateien identifizieren eine Verbindung nach dem Namen, nicht nach der Verbindungs-ID. Wenn
Sie eine Verbindung umbenennen, miissen Sie daher auRerdem alle Parameterdateien aktualisieren, die
die Verbindungsparameter verwenden.

Kopieren der Verbindung.

Kopieren Sie eine Verbindung, um eine dhnliche Verbindung herzustellen. Beispiel: Sie kdnnten zwei
Oracle-Verbindungen erstellen, die sich nur in Benutzername und Passwort unterscheiden.

Loschen der Verbindung.

Wenn Sie eine Verbindung I6schen, sind die Objekte, die diese Verbindung verwenden, nicht mehr giiltig.
Wenn Sie eine Verbindung versehentlich 16schen, kdnnen Sie sie neu erstellen, indem Sie eine andere
Verbindung mit derselben Verbindungs-ID wie die geléschte Verbindung erstellen.

Aktualisieren der Verbindungsliste.

Sie konnen die Verbindungsliste aktualisieren, um eine Liste mit den neuesten Verbindungen fiir die
Domane anzuzeigen. Aktualisieren Sie die Verbindungsliste, nachdem ein Benutzer eine Verbindung im
Administrator Tool oder im Analyst Tool hinzugefiigt, geldscht oder umbenannt hat.

Sie kdonnen die Verbindungsliste aktualisieren, um eine Liste mit den neuesten Verbindungen fiir die
Domane anzuzeigen. Aktualisieren Sie die Liste der Verbindungen, nachdem ein Benutzer eine
Verbindung im Administrator-Tool hinzugefiigt, geléscht oder umbenannt hat.
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Verbindungstypen

Mithilfe von Verbindungen kénnen Sie Daten aus Datenquellen lesen und in Datenquellen schreiben.
Sie kdnnen Verbindungen fiir die folgenden Typen von Datenquellen erstellen und verwalten:

e Adabas-Datenbank

e Amazon Redshift-Datenbank
e AzureBlob

e Datasift-Streams

e Facebook

e Greenplum-Datenbank

e HBase

e Hadoop-Dateisystem (HDFS)
e Hive-Datenbank

e HTTP-Verbindung zu einem Webdienst
e |BM DB2-Datenbank

e |BM DB2 fiir i5/0S

* IBM DB2 for z/0S

e [IMS-Datenbank

e JD Edwards Enterprise One
e JDBC

e JMS

o Kafka

e LDAP

e LinkedIn

e Microsoft Azure SQL Data Warehouse
¢ Microsoft SQL Server-Datenbank
¢ Netezza-Datenbank

e ObData-Internetverbindung

e ODBC

e Oracle-Datenbank

e Salesforce-Objekte

e SAP-Datenquelle

e Sequenzielle Datenquellen

e Teradata-Tabellen

e Tableau

e Twitter und Twitter-Streams
e VSAM-Datentabellen

e Webinhalt - Kapow Katalyst
e Webdienste

Informationen zu unterstiitzten Versionen samtlicher Datenquellen finden Sie in der
Informatica Product Availability Matrix.
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Ansicht ,Verbindungs-Explorer”

Verwenden Sie die Ansicht Verbindungs-Explorer, um relationale und nichtrelationale
Datenbankverbindungen anzuzeigen und um relationale und nichtrelationale Datenobjekte zu erstellen.

Die folgende Abbildung zeigt die Ansicht Verbindungs-Explorer im Developer-Tool:

oy Verbindungs-Explorer =

4 4o BG_HQ
o | ProfilingWrehouseConnection

4 | Dermno_Connection

In der Ansicht Verbindungs-Explorer konnen Sie folgende Aufgaben ausfiihren:

Erstellen Sie eine Datenbankverbindung mit der Schaltflache Verbindung erstellen.

Eine Verbindung zur Ansicht hinzufiigen. Klicken Sie auf die Schaltflache Verbindung auswahlen, um eine
oder mehrere Verbindungen auszuwéhlen, die zur Ansicht Verbindungs-Explorer hinzugefiigt werden
sollen.

Verbindung zu einer relationalen oder nichtrelationalen Datenbank. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
in der Datenbank und klicken Sie auf Verbinden.

Trennen Sie die Verbindung zu einer relationalen bzw. nichtrelationalen Datenbank. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste in der Datenbank und klicken Sie auf Trennen.

Erstellen Sie ein relationales Datenobjekt. Nachdem Sie eine Verbindung zu einer relationalen Datenbank
hergestellt haben, erweitern Sie die Datenbank, um die Tabellen anzuzeigen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Tabelle und dann auf Zu Projekt hinzufiigen, um das Dialogfeld Neues relationales
Datenobjekt anzuzeigen.

Erstellen Sie ein nichtrelationales Datenobjekt. Nachdem Sie eine Verbindung zu einer nichtrelationalen
Datenbank erstellt haben, erweitern Sie die Datenbank, um Daten-Mappings anzuzeigen. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf ein Daten-Mapping und klicken Sie dann auf Zu Projekt hinzufiigen, um das
Dialogfeld Neues nichtrelationales Datenobjekt zu 6ffnen.

Eine Verbindung aktualisieren. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Verbindung und dann auf
Aktualisieren.

Nur das Standardschema anzeigen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Verbindung und dann
auf Nur Standardschema anzeigen. Der Standardwert ist aktiviert.

Eine Verbindung aus der Ansicht Verbindungs-Explorer |6schen. Die Verbindung bleibt im
Modellrepository. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Verbindung und dann auf Loschen.

Verbindungsverwaltung

Erstellen und verwalten Sie Verbindungen im Dialogfeld Einstellungen oder in der Ansicht Verbindungs-
Explorer.
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Erstellen von Verbindungen

Erstellen Sie eine Verbindung zu einer Datenbank, einem sozialen Medium oder Webdiensten. Erstellen Sie
die Verbindung vor dem Importieren von physischen Datenobjekten, Datenvorschauen, Profildaten und dem
Ausflihren von Mappings. Sie kdnnen auch eine Datenbankverbindung zu dem Verbindungs-Explorer
hinzufligen, nachdem Sie sie erstellt haben.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Verbindung erstellen in der Symbolleiste im Developer-Tool.
Das Dialogfeld Neue <Verbindungstyp> Verbindung wird eingeblendet.
2.  Wabhlen Sie den Verbindungstyp, den Sie erstellen mochten:
e Zum Auswabhlen einer Datenbankverbindung, wahlen Sie Datenbanken.
e Zum Auswabhlen einer Verbindung zu einem sozialen Medium, wahlen Sie Soziale Medien.
e Zum Auswahlen einer Verbindung zu einem Webdienst, wahlen Sie Webdienst-Verbindungen.

3. Geben Sie die folgenden Informationen ein:

Eigenschaft Beschreibung

Name Name der Verbindung. Beim Namen wird nicht zwischen GroR- und Kleinschreibung
unterschieden und er muss in der Domane eindeutig sein. Die maximale Lénge betragt 128
Zeichen. Das Leer- und die folgenden Sonderzeichen sind méglich:
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ID String, der vom Data Integration Service zum Erkennen der Verbindung verwendet wird. Bei der ID
wird die GroB- und Kleinschreibung nicht beachtet. Sie darf maximal 255 Zeichen umfassen und
muss in der Domane eindeutig sein. Sie konnen diese Eigenschaft nach dem Erstellen der
Verbindung nicht mehr @ndern. Als Standardwert fungiert der Name der Verbindung.

Beschreibung | Optionale Beschreibung der Verbindung.

Speicherort Domane, in der die Anwendung enthalten ist.

Typ Typ der Verbindung.

4. Klicken Sie auf Weiter.
Konfigurieren Sie die Verbindungseigenschaften.

6. Klicken Sie auf Verbindung testen, um sicherzustellen, dass Sie die Verbindungseigenschaften korrekt
eingegeben haben und eine Verbindung herstellen kénnen.

7. Klicken Sie auf Fertig stellen.

8. Wenn Sie eine Datenbankverbindung erstellen, wird das Dialogfeld Verbindung hinzufiigen eingeblendet.
Sie konnen die Verbindung zur Ansicht Verbindungs-Explorer hinzufiigen.

Die neue Verbindung wird in der Ansicht Verbindungs-Explorer eingeblendet.

Anzeigen von Verbindungen

Sie kdnnen verfligbare Verbindungen in der Informatica-Doméane anzeigen und verwalten.

1. Klicken Sie auf Verbindungen anzeigen in der Developer-Symbolleiste.
Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

2.  Wabhlen Sie den Typ der Verbindung.

70 Kapitel 5: Verbindungen



o Fir eine Nicht-Web-Dienst-Verbindung wahlen Sie Informatica > Verbindungen.
e Fir eine Web-Dienst-Verbindung wahlen Sie Informatica > Web-Dienste > Verbindungen.

Erweitern Sie die Domane in der Liste Verfiighbare Verbindungen, um verfiigbare Verbindungen
anzuzeigen.

Sie kdnnen die Liste der Verbindungen auch hinzufiigen, bearbeiten, entfernen, kopieren und
aktualisieren.

Erstellen einer Verbindung

Erstellen Sie eine Verbindung, um auf einen Hadoop-Cluster, eine Datenbank, eine Unternehmensanwendung,
ein Dateisystem, eine nicht relationale Datenbank, eine NoSQL-Datenbank, eine Social-Media-Anwendung
oder einen Webdienst zuzugreifen. Erstellen Sie die Verbindung vor dem Importieren von physischen
Datenobjekten, Datenvorschauen, Profildaten und dem Ausfiihren von Mappings.

9.

Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Wahlen Sie den Verbindungstyp, den Sie erstellen mochten:

o Fir eine Nicht-Web-Dienst-Verbindung wahlen Sie Informatica > Verbindungen.

e Fiir eine Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Web-Dienste > Verbindungen.
Erweitern Sie die Doméne in der Liste Verfiigbare Verbindungen.

Wahlen Sie einen Verbindungstyp in der Liste Verfiigbare Verbindungen aus und klicken Sie auf
Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Neue <Verbindungstyp> Verbindung wird eingeblendet.

Geben Sie die folgenden Informationen ein:

Eigenschaft Beschreibung

Name Name der Verbindung. Der Name unterliegt nicht der GroB-/Kleinschreibung und muss innerhalb
der Domaéne eindeutig sein. Die maximale Lange betragt 128 Zeichen. Das Leer- und die
folgenden Sonderzeichen sind mdglich:
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ID Zeichenfolge, die der Datenintegrationsdienst zum Erkennen der Verbindung verwendet. Bei der
ID wird die GroB- und Kleinschreibung nicht beachtet. Sie darf maximal 255 Zeichen umfassen
und muss in der Domane eindeutig sein. Sie kdnnen diese Eigenschaft nach dem Erstellen der
Verbindung nicht mehr d@ndern. Als Standardwert dient der Verbindungsname.

Beschreibung | Optionale Beschreibung der Verbindung.

Speicherort Domane, in der die Anwendung enthalten ist.

Typ Spezifischer Verbindungstyp, etwa Oracle, Twitter oder Webdienste.

Klicken Sie auf Weiter.
Konfigurieren Sie die Verbindungseigenschaften.

Klicken Sie auf Verbindung testen, um zu iiberpriifen, ob Sie die Verbindungseigenschaften korrekt
eingegeben haben und eine Verbindung zur Datenbank, zur Anwendung, zum Dateisystem oder zum URI
herstellen konnen.

Klicken Sie auf Fertigstellen.

Nachdem Sie eine Verbindung erstellt haben, konnen Sie diese zur Ansicht Verbindungs-Explorer hinzufiigen.
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Bearbeiten einer Verbindung

Sie kdnnen den Verbindungsnamen, die Beschreibung und die Verbindungseigenschaften bearbeiten.

1.
2.

9.
10.

Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Wahlen Sie den Verbindungstyp, den Sie bearbeiten méchten:

e Fir eine Nicht-Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Verbindungen.

o Fir eine Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Web-Dienste > Verbindungen.
Erweitern Sie die Domane in der Liste Verfiighare Verbindungen.

Wahlen Sie die Verbindung in Verfiigbare Verbindungen und klicken Sie auf Bearbeiten.
Das Dialogfeld Verbindung bearbeiten wird angezeigt.

Bearbeiten Sie optional den Namen und die Beschreibung der Verbindung.

Hinweis: Wenn Sie einen Verbindungsnamen andern, miissen Sie alle Anwendungen, die die Verbindung
verwenden, erneut bereitstellen. AuBerdem miissen Sie alle Parameterdateien aktualisieren, die den
Verbindungsparameter verwenden.

Klicken Sie auf Weiter.
Bearbeiten Sie optional die Verbindungseigenschaften.

Klicken Sie auf Verbindung testen, um zu lberpriifen, ob Sie die Verbindungseigenschaften korrekt
eingegeben haben und eine Verbindung zur Datenbank herstellen kénnen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Verbindung bearbeiten zu schlieRen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Einstellungen zu schlielRen.

Kopieren einer Verbindung

Sie kdnnen eine Verbindung innerhalb einer Doméne oder in eine andere Doméne kopieren.

1.
2.

Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Wahlen Sie den Verbindungstyp, den Sie kopieren mochten:

e Fir eine Nicht-Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Verbindungen.

o Fir eine Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Web-Dienste > Verbindungen.
Erweitern Sie die Domane in der Liste Verfiighare Verbindungen.

Wabhlen Sie die Verbindung in Verfiigbare Verbindungen und klicken Sie auf Kopieren.

Das Dialogfeld Verbindung kopieren wird angezeigt.

Geben Sie den Verbindungsnamen und die Verbindungs-ID ein und wahlen Sie die Domane aus.
Der Name und die ID diirfen in der Domé&ne nur einmal vorkommen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Verbindung kopieren zu schlielen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Einstellungen zu schlielRen.

Loschen einer Verbindung

Wenn Sie eine Verbindung liber das Dialogfeld Einstellungen I6schen, entfernt das Developer Tool die
Verbindung aus dem Modell-Repository.

1.
2.

Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Wahlen Sie den Verbindungstyp, den Sie I6schen méchten:
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o Fir eine Nicht-Web-Dienst-Verbindung wahlen Sie Informatica > Verbindungen.

e Fir eine Web-Dienst-Verbindung wahlen Sie Informatica > Web-Dienste > Verbindungen.
3. Erweitern Sie die Domane in der Liste Verfiighbare Verbindungen.
4. Wahlen Sie die Verbindung in Verfiigbare Verbindungen und klicken Sie auf Entfernen.

5. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Einstellungen zu schlielRen.

Aktualisieren der Verbindungsliste

Aktualisieren Sie die Verbindungsliste, um die neueste Liste der Verbindungen in der Doméne anzuzeigen.
1. Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.
2. Wabhlen Sie den Verbindungstyp, den Sie aktualisieren mdchten:
e Fir eine Nicht-Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Verbindungen.
o Fir eine Web-Dienst-Verbindung wéhlen Sie Informatica > Web-Dienste > Verbindungen.
3. Wabhlen Sie die Domane in der Liste Verfiigbare Verbindungen.
4. Klicken Sie auf Aktualisieren.

Erweitern Sie die Doméne in der Liste Verfiigbare Verbindungen, um die neueste Liste der Verbindungen
anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Einstellungen zu schlielRen.

Verbindungstausch

Sie konnen die Verbindung eines relationalen oder benutzerdefinierten Datenobjekts tauschen, um eine
andere relationale Datenbankverbindung zu verwenden. Sie kdnnen die Verbindungen fiir mehrere
Datenobjekte auch gleichzeitig tauschen. Das Tauschen der Verbindung spart Zeit und Energie, weil nicht
jede Zuordnung zur Verwendung der neuen Verbindung aktualisiert werden muss.

Nach dem Tausch der Verbindung aktualisiert das Developer Tool die Details fiir das Datenobjekt in allen
Lese-, Schreib- und Lookup-Umwandlungen, die auf dem Datenobjekt basieren. Das Developer Tool
aktualisiert auch den Datenbanktyp fiir das Datenobjekt basierend auf der Datenbank, auf die die neue
Verbindung zeigt.

Sie kdnnen eine Verbindung in einen der folgenden Verbindungstypen tauschen:
e |BM DB2

e Microsoft SQL Server

¢ ODBC

e Oracle

Beim Tausch einer Verbindung durch das Developer Tool wird die Kompatibilitat der Metadaten nicht
liberpriift. Deshalb miissen Sie vor dem Tauschen der Verbindung sicherstellen, dass die Datenbank, auf die
die neue Verbindung zeigt, eine Tabelle mit denselben Spalten und Metadaten enthélt wie das Datenobjekt,
dessen Verbindung getauscht wird. Andernfalls kann es zu Datenverlust oder Inkonsistenzen kommen.
Beispiel

Sie haben ein relationales Oracle-Datenobjekt im Developer Tool erstellt und als Schreibumwandlung in
mehreren Zuordnungen eingefiigt.
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Sie migrieren die Oracle-Datenbank auf eine IBM DB2-Datenbank. Sie mochten die vorhandenen Zuordnungen
im Developer Tool aktualisieren, um Daten in die IBM DB2-Datenbank zu schreiben.

Statt das Datenobjekt, auf dem die Schreibumwandlung basiert, in allen Zuordnungen zu ersetzten, kénnen
Sie die Verbindung des Oracle-Datenobjekts in eine IBM DB2-Verbindung tauschen. Die neue Verbindung zeigt
auf die IBM DB2-Datenbank, in die die Daten geschrieben werden sollen. Bei der Ausfiihrung von
Zuordnungen, die das relationale Oracle-Datenobjekt enthalten, verwendet der Datenintegrationsdienst die
neue IBM DB2-Verbindung zum Ausfiihren der Zuordnungen.

Vor dem Tauschen einer Verbindung

Stellen Sie vor dem Tauschen einer Verbindung sicher, dass die folgenden Voraussetzungen erfiillt sind:

¢ Sie verfiigen iber Schreibberechtigungen fiir das Datenobjekt, dessen Verbindung getauscht werden soll.

o Die Datenbank, auf die die neue Verbindung zeigt, enthélt eine Tabelle mit denselben Spalten und
Metadaten wie das Datenobjekt, dessen Verbindung getauscht werden soll. Wenn die Genauigkeit und
Dezimalstellenanzahl in der Tabelle kleiner als die des Datenobjekts sind, kann es zu Datenverlusten oder
Inkonsistenzen kommen.

¢ Das Datenobjekt, dessen Verbindung getauscht werden soll, enthélt keine nicht gespeicherten
Anderungen. Enthalt das Datenobjekt nicht gespeicherte Anderungen, tauscht das Developer Tool die
Verbindung nicht.

e Das benutzerdefinierte Datenobjekt, dessen Verbindung getauscht werden soll, enthélt keine relationalen
Datenobjekte mit verschiedenen Datenbanktypen. Sind verschiedene Datenbanktypen enthalten, zeigt das
Developer Tool beim Tauschen der Verbindung keinen Fehler an. Wenn Sie jedoch eine Zuordnung mit
dem benutzerdefinierten Datenobjekt ausfiihren, schlagt die Zuordnung fehl.

e Die Tabellennamen, auf die die urspriingliche und die neue Verbindung zeigen, stimmen einschlieBlich der
GroR-/Kleinschreibung genau iiberein. Wenn die Verbindung Bezeichner in Anfiihrungszeichen und
Tabellennamen mit gemischter GroRR-/Kleinschreibung unterstiitzt, beachtet das Developer Tool bei der
Verarbeitung der Tabellennamen die GroR-/Kleinschreibung.

o Das Datenobjekt, dessen Verbindung getauscht werden soll, wird ausgecheckt, wenn das Objekt in einem
versionsgesteuerten Repository gespeichert ist.

Tauschen einer Verbindung

Sie kdnnen die Verbindung fir ein relationales oder benutzerdefiniertes Datenobjekt tauschen, um eine
andere relationale Datenbankverbindung zu verwenden und um gleichzeitig die vorhandenen Zuordnungen
zur Nutzung der neuen Verbindung zu aktualisieren.

1. Klicken Sie in der Ansicht Object Explorer mit der rechten Maustaste auf das Datenobjekt, dessen
Verbindung getauscht werden soll.

Sie konnen mehrere Datenobjekte unter verschiedenen Ordnern eines Projekts oder projektiibergreifend
auswabhlen.

Sie konnen eine Verbindung auch auswahlen und die Verbindung gleichzeitig fiir alle relationalen und
benutzerdefinierten Datenobjekte tauschen, die die Verbindung verwenden.

2. Klicken Sie auf Verbindung tauschen.
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Im Dialogfeld Verbindung tauschen werden die ausgewéahlten Datenobjekte angezeigt.

'@ Switch Connection E3

Switch Connection

€3 Mew connection must be selected

Selected Data Objects:

Add

Eemoyve

Mew Connection:

i [

| Browse

o

'\‘?_,.' Savitch Connection Cancel |

Klicken Sie auf Hinzufiigen, um die Liste der Datenobjekte zu aktualisieren, deren Verbindung getauscht
werden soll.

Wabhlen Sie das zu entfernende Objekt aus und klicken Sie auf Entfernen.
Klicken Sie auf Durchsuchen neben dem Feld Neue Verbindung.

Im Developer Tool werden die Verbindungen angezeigt, die fir das Datenobjekt verwendet werden
konnen.

Wabhlen Sie die neue Verbindung aus, die fiir das Datenobjekt verwendet werden soll, und klicken Sie auf
OK.

Klicken Sie auf Verbindung tauschen.

Es wird eine Meldung angezeigt, die sicherstellen soll, dass die Datenbank eine Tabelle mit denselben
Spalten und Metadaten wie das Datenobjekt enthélt, dessen Verbindung getauscht wird.

Klicken Sie auf OK, um die Verbindung fiir das Datenobjekt zu tauschen.

Eine Meldung mit dem Hinweis, dass die Verbindung erfolgreich getauscht wurde, wird angezeigt. Das
Developer Tool aktualisiert die Verbindungsdetails und den Datenbanktyp fiir das Datenobjekt in allen
Developer Tool-Objekten, die mit dem Datenobjekt verkniipft sind. Bei der Ausfiihrung von Zuordnungen,
die das Datenobjekt enthalten, verwendet der Datenintegrationsdienst die neue Verbindung.

Nach dem Tauschen einer Verbindung

Uberpriifen Sie nach dem Tauschen einer Verbindung die Eigenschaften des Datenobjekts und bearbeiten Sie
diese gegebenenfalls manuell.

Fiihren Sie die folgenden Aufgaben nach dem Tauschen einer Verbindung durch:

Uberpriifen der Datentypzuordnung.

Uberpriifen des Namens des Tabelleneigentiimers.
Uberpriifen von Lookup-Umwandlungen.
Neukonfigurieren von Hinweisen.

Synchronisieren von Datenobjekten.
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Uberpriifen der Datentypzuordnung

Wenn Sie eine Verbindung tauschen, erkennt das Developer Tool die optimale Datentypentsprechung
zwischen den Datenbanken, auf die die urspriingliche und die neue Verbindung zeigen. Das Developer Tool
richtet die Datentypen fiir das Datenobjekt und die Umwandlungen in der Zuordnung, die auf dem Datenobjekt
basieren, entsprechend ein. Uberpriifen Sie vor dem Ausfiihren einer Zuordnung die Datentypen und
aktualisieren Sie sie gegebenenfalls manuell.

Sie tauschen beispielsweise eine Verbindung von Oracle zu Microsoft SQL Server. Bei Datentypen mit fester
Genauigkeit richtet das Developer Tool die Genauigkeit standardmaRig auf Basis der Genauigkeit der
Microsoft SQL Server-Datenbank ein. Bei Datentypen mit variabler Genauigkeit richtet das Developer Tool die
Genauigkeit und Dezimalstellenanzahl jedoch auf Basis der Oracle-Datenbank ein. Bei Datentypen, wie z. B.
Zeitstempel mit Zeitzone, richtet das Developer Tool den Datentyp als Varchar (0,0) oder als einen
dquivalenten Datentyp ein, den die Microsoft SQL Server-Datenbank fiir Varchar unterstiitzt.

Uberpriifen des Namens des Tabelleneigentiimers

Wenn Sie eine Verbindung tauschen, behéalt das Developer Tool den Namen des Tabelleneigentiimers des
Datenobjekts bei. Sie kdnnen den Namen des Tabelleneigentiimers bei Bedarf manuell in den Eigenschaften
des Datenobjekts dndern.

Wenn Sie fiir den Namen des Tabelleneigentimers keinen Wert angeben und die Verbindung tauschen,
konnen Sie die Daten nur dann erfolgreich in der Vorschau anzeigen, wenn die Tabelle im Standard- oder
offentlichen Schema der Datenbank vorhanden ist, auf die die neue Verbindung zeigt. Andernfalls schlédgt die
Datenvorschau fehl. Sie miissen den Namen des Tabelleneigentiimers manuell in den Laufzeiteigenschaften
des Datenobjekts aktualisieren, um die Daten erfolgreich in der Vorschau anzuzeigen.

Uberpriifen von Lookup-Umwandlungen

Erstellen Sie nach dem Tauschen einer Verbindung den Lookup-Cache neu und iiberpriifen Sie
gegebenenfalls die Lookup-Bedingungen fiir Lookup-Umwandlungen basierend auf dem Datenobjekt.

Fiihren Sie die folgenden Aufgaben durch:
Erneutes Erstellen des Lookup-Caches

Wenn Sie den Datenintegrationsdienst zur Beibehaltung des Lookup-Caches konfigurieren und die
Verbindung fiir das zugeordnete Datenobjekt tauschen, miissen Sie die Lookup-Umwandlung
aktualisieren, um den Lookup-Cache auf Basis der neuen Verbindung erneut zu erstellen. Andernfalls tritt
bei Ausfiihrung der Zuordnung ein Fehler mit dem Hinweis auf, dass die Cache-Datei mit einer anderen
Datenbankverbindung erstellt wurde.

Uberpriifen der Lookup-Bedingungen

Wenn Sie eine Verbindung tauschen, erkennt das Developer Tool die optimale Datentypentsprechung
zwischen den Datenbanken, auf die die urspriingliche und die neue Verbindung zeigen, und richtet die
Datentypen entsprechend ein. Nach dem Tauschen einer Verbindung sind die Lookup-Bedingungen
aufgrund der Datentypdnderung unter Umstanden ungiiltig. Sie miissen die Lookup-Bedingungen
Gberpriifen und manuell aktualisieren.

Sie erstellen beispielsweise eine Zuordnung, die eine IBM DB2-Quelltabelle, Lookup-Tabelle und
Zieltabelle enthdlt. Sie konfigurieren die Lookup-Bedingung in einer Ganzzahlspalte der Quell- und
Lookup-Tabelle. Wenn Sie die Verbindung der Lookup-Tabelle von IBM DB2 zu Oracle tauschen, dndert
sich der Umwandlungsdatentyp der Ganzzahlspalte in der Lookup-Tabelle in Dezimal. Die Lookup-
Bedingung ist ungiiltig, weil eine Ganzzahlspalte nicht mit einer Dezimalspalte verglichen werden kann.
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Neukonfigurieren von Hinweisen

Wenn Sie die Verbindung eines benutzerdefinierten Objekts tauschen, behélt das Developer Tool die fiir das
benutzerdefinierte Datenobjekt konfigurierten Hinweise nicht bei. Sie miissen die Hinweise erneut manuell
konfigurieren.

Synchronisieren von Datenobjekten

Nach dem Tauschen einer Verbindung behélt das Developer Tool nur die Beschrankungen fiir aktive
Referenzschliissel bei.

Wenn Sie die Verbindung fiir mehrere Datenobjekte gleichzeitig tauschen, miissen Sie die Datenobjekte
synchronisieren, um sicherzustellen, dass die Schliisselbeziehungen richtig sind.

Wenn die Datenobjekte mehrere Tabellen mit Beschrankungen fiir zyklische Referenzschliissel enthalten und
Sie die Verbindung fiir eine Teilmenge der Tabellen in einen anderen Datenbanktyp tauschen, tauscht die
Developer-Tabelle die Verbindung ohne Anzeige eines Fehlers. Wenn Sie jedoch die Schliisselbeziehungen fiir
die Datenobjekte anzeigen, zeigt das Developer Tool die Schliisselbeziehungen mit einem Verweis auf die
urspriingliche Datenbank an. Sie miissen die Datenobjekte synchronisieren, um die Schliisselbeziehungen zu
aktualisieren und auf die neue Datenbank zeigen zu lassen.

JDBC-Treiber von Drittanbietern

Wenn Sie tiber JDBC eine Verbindung zu Quellen oder Zielen herstellen méchten, installieren und
konfigurieren Sie einen JDBC Type 4-Treiber von einem Drittanbieter.

Zum Importieren von Metadaten in das Developer-Tool kopieren Sie die JAR-Datei des JDBC-
Drittanbietertreibers in folgenden Speicherort:

<InformaticaInstallationDir>\clients\externaljdbcjars

Zum Ausfiihren von Datenvorschauen, Profilen oder Mappings kopieren Sie die JAR-Datei des JDBC-Treibers
in folgenden Speicherort:

<InformaticalnstallationDir>\externaljdbcjars

Aktualisieren Sie die Umgebungsvariable CLASSPATH mit dem voll qualifizierten Pfad zum JDBC-Treiber.
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Ein physisches Datenobijekt ist die physische Darstellung der Daten, die zum Lesen, Durchfiihren von
Suchlaufen oder Schreiben in Datenquellen verwendet werden. Wenn sich die Datenobjektquelle @ndert,
konnen Sie das physische Datenobjekt synchronisieren. Wenn Sie ein physisches Datenobjekt
synchronisieren, importiert das Developer Tool die Objektmetadaten erneut.

Sie kdnnen alle physischen Datenobjekte in einem Projekt oder Ordner erstellen. Physische Datenobjekte in
Projekten und Ordnern sind wiederverwendbare Objekte. Sie kénnen sie in einem beliebigen Mapping-,
Mapplet- oder Profiltyp verwenden, Sie kdnnen das Datenobjekt jedoch nicht innerhalb des Mappings,
Mapplets oder Profils @ndern. Um das physische Datenobjekt zu aktualisieren, miissen Sie das Objekt im
Projekt oder Ordner bearbeiten.

Sie kdnnen ein physisches Datenobjekt in einem Mapping, Mapplet oder Profil einbeziehen. Sie kdnnen ein
physisches Datenobjekt einem Mapping oder Mapplet als Lesen-, Schreiben- oder Lookup-Umwandlung
hinzufligen. Sie kdnnen ein physisches Datenobjekt einem Mapping logischer Datenobjekte hinzufiigen, um
logische Datenobjekte zuzuordnen.

Sie kdnnen aulerdem ein physisches Datenobjekt in einem virtuellen Tabellen-Mapping einbeziehen, wenn
Sie einen SQL-Datendienst definieren. Sie kdnnen ein physisches Datenobjekt in einem Operations-Mapping
einbeziehen, wenn Sie einen Web-Dienst definieren.



Typen physischer Datenobjekte

Sie konnen verschiedene Typen physischer Datenobjekte auf Grundlage des Typs der Datenquelle erstellen,
aus der Daten gelesen oder in die Daten geschrieben werden sollen.

Physische Datenobjekte umfassen die folgenden Typen:
Relationales Datenobjekt

Ein physisches Datenobjekt, das eine relationale Tabelle, eine Ansicht oder ein Synonym als Quelle
verwendet. Beispielsweise kdnnen Sie ein relationales Datenobjekt aus einer Oracle-Ansicht erstellen.

Je nach dem Objekttyp kdnnen Sie ein relationales Datenobjekt zu einem Mapping oder Mapplet als
Quelle, als Ziel oder als Lookup-Umwandlung hinzufiigen.

Benutzerdefiniertes Datenobjekt

Ein physisches Datenobjekt, das eine oder mehrere zugehorige relationale Ressourcen oder relationale
Datenobjekte als Quellen verwendet. Relationale Ressourcen enthalten Tabellen, Ansichten und
Synonyme. Beispielsweise kdnnen Sie ein konfiguriertes Datenobjekt aus zwei Microsoft SQL Server-
Tabellen erstellen, die liber eine Beziehung zwischen dem Primarschliissel und dem Fremdschliissel
verfiigen.

Erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt, wenn Sie zum Beispiel folgende Operationen ausfiihren
mochten: Verkniipfen von Daten, Filtern von Zeilen, Sortieren von Ports oder Ausfiihren von
benutzerspezifischen Abfragen in einem wiederverwendbaren Datenobjekt.

Nichtrelationales Datenobjekt

Ein physisches Datenobjekt, das eine nichtrelationale Datenbankressource als Quelle verwendet. Sie
konnen beispielsweise ein nichtrelationales Datenobjekt aus einer VSAM-Quelle erstellen.

Einfachdatei-Datenobjekt

Ein physisches Datenobjekt, das eine Einfachdatei als Quelle verwendet. Sie kdnnen ein Einfachdatei-
Datenobjekt aus einer delimitierten Einfachdatei oder einer Einfachdatei mit fester Breite erstellen.

WSDL-Datenobjekt
Ein physisches Datenobjekt, das eine WSDL-Datei als Quelle verwendet.

Informatica PowerExchange®-Adapter bieten ebenfalls Zugriff auf zahlreiche Datenquellen, die Sie zum
Erstellen physischer Datenobjekte, wie z. B. SAP, Salesforce und Netezza, verwenden kdnnen.

Relationale Datenobjekte

Ein relationales Datenobjekt ist ein physisches Datenobjekt, das eine relationale Tabelle, eine Ansicht oder
ein Synonym als Quelle verwendet. Sie kdnnen ein relationales Datenobjekt in ein Mapping, Mapplet oder
Profil einbeziehen.

Das relationale Datenobjekt beschreibt eine Ressource in einer Datenbank. Wenn Sie ein relationales
Datenobjekt zum Repository hinzufiigen, importieren Sie es aus einer Quelldatenbank. Sie konnen die
Definition des relationalen Datenobjekts nach dem Import in das Repository @ndern. Sie konnen Ports
hinzufiigen und entfernen, Priméarschliissel definieren und Beziehungen zwischen mehreren relationalen
Datenobjekten im Repository konfigurieren. Sie kdnnen die Standardverbindung, den Datenbankeigentiimer
und den Ressourcennamen andern oder parametrisieren.
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Wenn Sie ein relationales Datenobjekt zu einem Mapping, Mapplet oder Profil hinzufiigen, geben Sie an, ob
Sie ein Lesen- oder Schreiben-0bjekt erstellen mdchten. Sie kdnnen jeweils unterschiedliche
Laufzeiteigenschaften konfigurieren, abhéangig davon, ob ein Objekt eine Quelle, ein Ziel oder eine Lookup-
Tabelle ist.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel eines relationalen Datenobjekts im Editor:

Overview
General ; ReportDefinition_Relational...
Mame: I ReportDefinition_RelationalDataObject Mame o Mative Type
Description: MNAME varchar2
DESCRIPTION varcharz
POSITION number{p,s)
Columns
% FOE C
O of B | ¥
Mame o Native Type  |Precision |Scale Primary... Nullable |Description
1 NAME tvarchar2 80 0 v r 3
2 |DESCRIFTION varchar2 B0 0 [ [
3 |POSITION number(p,s) 10 0 [ [

Civerview | Keys | Relationships | Advanced |

Sie kénnen Primar-/Fremdschliissel-Beziehungen zwischen relationalen Datenobjekten unabhéangig davon
erstellen, ob die Beziehungen in der Quelldatenbank vorhanden sind.

Sie konnen mehrere relationale Datenobjekte zu einem Mapping oder Mapplet als Quellen hinzufiigen. Wenn
Sie mehrere relationale Datenobjekte gleichzeitig hinzufligen, werden Sie vom Developer Tool aufgefordert,
die Objekte auf eine der folgenden Arten hinzuzufiigen:

o Als zugehorige Datenobjekte. Das Developer Tool erstellt eine Lesen-Umwandlung mit mehreren
relationalen Ressourcen. Die Lesen-Umwandlung hat dieselben Funktionen wie ein benutzerdefiniertes
Datenobjekt.

¢ Als unabhidngige Datenobjekte. Das Developer Tool erstellt eine Lesen-Umwandlung fiir jedes relationale
Datenobijekt. Die Lesen-Umwandlungen weisen dieselben Funktionen wie relationale Datenobjekte auf.

Sie kdnnen die folgenden Typen von relationalen Datenobjekten importieren:
e DB2 fori5/0S

e DB2 forz/0S

¢ HAWQ

e |BM DB2

e JDBC

e Microsoft SQL Server
e Netezza

e ODBC

e Oracle

e SAP HANA

80 Kapitel 6: Physische Datenobjekte



Importieren eines relationalen Datenobjekts

Importieren Sie ein relationales Datenobjekt, um es einem Mapping, Mapplet oder einem Profil hinzuzufiigen.
Bevor Sie ein relationales Datenobjekt importieren, miissen Sie eine Verbindung zur Datenbank konfigurieren.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.

Das Dialogfeld Neu wird angezeigt.
3. Waibhlen Sie Relationales Datenobjekt aus und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Neues relationales Datenobjekt wird gedffnet.

4. Klicken Sie neben der Option Verbindung auf Durchsuchen und wahlen Sie eine Verbindung zur
Datenbank aus.

5. Klicken Sie auf Datenobjekt aus vorhandener Ressource erstellen.
6. Klicken Sie auf Durchsuchen neben der Option Ressource.
Das Dialogfeld Ressource auswahlen wird angezeigt.
7. Wabhlen Sie die Tabelle, die Ansicht oder das Synonym fir den Import aus.
8. Geben Sie zum Filtern von Datenobjekten en Namen im Abschnitt Filter ein und klicken Sie auf Suchen.

Setzen Sie den Namen in doppelte Anfiihrungszeichen (
GroR- und Kleinschreibung unterliegen.

), um nach Objektnamen zu suchen, die der

9. Geben Sie einen Namen fiir das physische Datenobjekt ein.

10. Klicken Sie neben der Option Speicherort auf Durchsuchen und wéhlen Sie das Projekt aus, in das Sie
das relationale Datenobjekt importieren mochten.

11. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Datenobjekt wird unter Physische Datenobjekte im Projekt oder Ordner in der Ansicht Object
Explorer angezeigt.

Schlusselbeziehungen

Sie kdnnen Schliisselbeziehungen zwischen relationalen Datenobjekten erstellen. Mit Schliisselbeziehungen
konnen Sie relationale Datenobjekte verbinden, wenn Sie sie als Quellen in einem benutzerdefinierten
Datenobjekt oder als Lesen-Umwandlungen in einem Mapping oder Mapplet verwenden.

Beim Importieren von relationalen Datenobjekten behélt das Developer Tool die in der Datenbank definierten
Primérschliisselinformationen bei. Wenn Sie mehrere zugehorige relationale Datenobjekte gleichzeitig
importieren, behalt das Developer Tool ebenfalls Fremdschliissel und Beziehungen bei. Wenn Sie jedoch
zugehdrige relationale Datenobjekte separat importieren, miissen Sie die Schliisselbeziehungen nach dem
Importieren der Objekte neu erstellen.

Um Beziehungen zwischen relationalen Datenobjekten zu erstellen, erstellen Sie zun&dchst einen
Primérschliissel im zugehdrigen Objekt. Erstellen Sie anschlieRend die Beziehung im relationalen
Datenobjekt, das den Fremdschliissel enthélt.

Die Schliisselbeziehungen, die Sie erstellen, sind in den Metadaten des relationale Datenobjekts vorhanden.
Sie brauchen die relationalen Quellressourcen nicht @ndern.
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Erstellen von Schlisseln in einem relationalen Datenobjekt

Erstellen Sie Schliisselspalten, um jede Zeile in einem relationalen Datenobjekt anzugeben. Sie kdnnen einen
Primarschliissel in jedem relationalen Datenobjekt erstellen.

© N o a &

Offnen Sie das relationale Datenobjekt.
Waéhlen Sie die Ansicht Schliissel aus.

Die folgende Abbildung zeigt die Ansicht Schliissel als Beispiel eines relationalen Datenobjekts, das im
Editor gedffnet ist:

Keys
Name: | svs_coossess
Add... Description: |
Remove | Availzble Columns: Selected Columns:
+ DESCRIPTION MAME

.. POSITION - |
=

= =

CQverview |Keys | Relationships | Advanced |

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Neuer Schliissel wird angezeigt.

Geben Sie einen Schliisselnamen an.

Wenn der Schliissel ein Primarschliissel ist, wahlen Sie Primarschliissel aus.
Wahlen Sie die Schliisselspalten aus.

Klicken Sie auf OK.

Speichern Sie das relationale Datenobjekt.

Erstellen von Beziehungen zwischen relationalen Datenobjekten

Sie kdnnen Schlisselbeziehungen zwischen relationalen Datenobjekten erstellen. Sie kénnen die
Schliisselbeziehungen zwischen einem relationalen Datenobjekt und einem benutzerdefinierten Datenobjekt
nicht erstellen.

Das relationale Datenobjekt, auf das Sie verweisen, muss einen Primarschliissel aufweisen.

1.
2.

w

© N o o &

Offnen Sie das relationale Datenobjekt, in dem Sie einen Fremdschliissel erstellen méchten.
Wahlen Sie die Ansicht Beziehungen aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Neue Beziehung wird angezeigt.

Geben Sie einen Namen fiir den Fremdschliissel ein.

Wahlen Sie einen Primérschliissel aus dem referenzierten relationalen Datenobjekt aus.
Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie in den Eigenschaften Beziehungen die Fremdschliisselspalten aus.

Speichern Sie das relationale Datenobjekt.
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Benutzerdefinierte Datenobjekte

Benutzerdefinierte Datenobjekte sind physische Datenobjekte mit einer oder mehreren relationalen
Ressourcen. Erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt, wenn Sie zum Beispiel folgende Operationen
ausfiihren mochten: Verkniipfen von Daten, Filtern von Zeilen, Sortieren von Ports oder Ausfiihren von
benutzerspezifischen Abfragen, wenn der Datenintegrationsdienst Quelldaten liest. Sie kdnnen ein
benutzerdefiniertes Datenobjekt in einem Mapping, Mapplet oder Profil wiederverwenden.

Sie kdnnen konfigurierte Datenobjekte in Projekten und Ordnern erstellen. Sie kdnnen das konfigurierte
Datenobjekt nicht innerhalb eines Mappings, Mapplets oder Profils &ndern. Wenn Sie ein benutzerdefiniertes
Datenobjekt in einem Projekt oder Ordner dndern, aktualisiert das Developer-Tool das Objekt in allen
Mappings, Mapplets und Profilen, die das Objekt verwenden.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fiir ein benutzerdefiniertes Datenobjekt, das im Editor gedffnet ist:

Overview
General ', DistinctReportDefinitions
Mame: DistinctRepartDefinitions MName o Native Type
Description: = ReportDefini...
NAME varchar2
DESCRIPTION varchar?
POSITION number(p,s)
Columns
Candidate columns: E of
Mame Mative Type |Precision |Scale Wisibility Description
= ReportDefinition
1 | NAME varchar2 80 0 Readand...
2 | DESCRIPTION varchar2 a0 0 Readand...
3 |POSITION number{p,s) |10 0 Readand...

When column metadata changes:
(3 Synchronize input and output €2 Do not synchronize

Civerview | Read | Write | Parameters | Advanced |

Erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt, um die folgenden Aufgaben auszufiihren:

Erstellen Sie eine benutzerdefinierte Abfrage, um die Standardabfrage zu ersetzen, die der
Datenintegrationsdienst zum Lesen der Quelldaten ausfiihrt. Die Standardabfrage ist eine SELECT-
Anweisung, die auf jede Spalte verweist, die der Datenintegrationsdienst aus der Quelle liest.

Definieren Sie die Parameter fiir das Datenobjekt. Sie kbnnen Parameter in einem benutzerdefinierten
Datenobjekt definieren und zuweisen, um Verbindungen darzustellen. Sie kénnen Parameter fiir den
Verbindungsnamen, den Tabelleneigentiimer und den Tabellennamen angeben. Wenn Sie ein Mapping
ausfiihren, das das benutzerdefinierte Datenobjekt verwendet, kénnen Sie verschiedene Werte fiir die
Verbindungsparameter zur Laufzeit definieren.

Verbindet Quelldaten, die aus derselben Quelldatenbank stammen. Sie konnen mehrere Tabellen mit
Beziehungen zwischen Primarschliisseln und Fremdschliisseln unabhéngig davon erstellen, ob die
Beziehungen in der Datenbank vorhanden sind.

Behalten Sie Schliisselbeziehungen beim Synchronisieren des Objekts mit den Quellen bei. Wenn Sie ein
konfiguriertes Datenobjekt erstellen, das mehrere Tabellen enthélt, und Sie definieren
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Schliisselbeziehungen, die in der Datenbank nicht vorhanden sind, kdnnen Sie die Beziehungen beim
Synchronisieren des Datenobjekts beibehalten.

e Wahlen Sie eindeutige Werte aus der Quelle aus. Wenn Sie die Option "Select Distinct" auswabhlen, fligt der
Datenintegrationsdienst eine SELECT DISTINCT-Anweisung zur Standard-SQL-Abfrage hinzu.

o Filtern Sie Zeilen, wenn der Datenintegrationsdienst Quelldaten liest. Wenn Sie eine Filterbedingung
einbeziehen, fligt der Datenintegrationsdienst eine WHERE-Klausel zur Standardabfrage hinzu.

e Geben Sie sortierte Ports an. Wenn Sie eine Zahl fiir sortierte Ports angeben, fligt der
Datenintegrationsdienst eine ORDER BY-Klausel zur Standard-SQL-Abfrage hinzu.

e Geben Sie einen duBeren Join anstelle des standardmaRigen inneren Joins an. Wenn Sie einen
benutzerdefinierten Join einbeziehen, ersetzt der Datenintegrationsdienst die Join-Informationen, die von
den Metadaten in der SQL-Abfrage angegeben werden.

e Fiigen Sie Pre- und Post-Mapping-SQL-Befehle hinzu. Der Datenintegrationsdienst fiihrt Pre- und Post-
Mapping-SQL-Befehle in der Quelldatenbank aus, bevor er die Quelle liest. Er fiihrt Post-Mapping-SQL-
Befehle in der Quelldatenbank aus, nachdem er ins Ziel schreibt.

Sie kdnnen benutzerdefinierte Datenobjekte aus den folgenden Typen von Verbindungen und Objekten
erstellen:

e DB2i5/0S-Verbindungen

¢ DB2 z/0S-Verbindungen

e IBM DB2-Verbindungen

e JDBC-Verbindungen

e Microsoft SQL Server-Verbindungen
e ODBC-Verbindungen

e Oracle-Verbindungen

¢ Relationale Datenobjekte

Sie konnen einem benutzerdefinierten Datenobjekt auch Quellen iiber eine benutzerdefinierte SQL-Abfrage
hinzufiigen.

Schlusselbeziehungen

Sie kdnnen Schliisselbeziehungen zwischen Quellen in einem benutzerdefinierten Datenobjekt erstellen, wenn
es sich bei den Quellen um relationale Ressourcen handelt. Mit Schliisselbeziehungen kénnen Sie die Quellen
innerhalb des benutzerdefinierten Datenobjekts verbinden.

Hinweis: Wenn ein benutzerdefiniertes Datenobjekt relationale Datenobjekte als Quellen verwendet, kdnnen
Sie keine Schliisselbeziehungen innerhalb des benutzerdefinierten Datenobjekts erstellen. Stattdessen
miissen Sie Schliisselbeziehungen zwischen den relationalen Datenobjekten erstellen.

Wenn Sie relationale Ressourcen in ein benutzerdefiniertes Datenobjekt importieren, behalt das Developer
Tool die in der Datenbank definierten Priméarschliisselinformationen bei. Wenn Sie mehrere zugehdrige
relationale Ressourcen gleichzeitig in ein benutzerdefiniertes Datenobjekt importieren, behélt das Developer
Tool ebenfalls Informationen zu Schliisselbeziehungen bei. Wenn Sie jedoch zugehorige relationale
Ressourcen separat importieren, miissen Sie die Schliisselbeziehungen nach dem Importieren der Objekte in
das benutzerdefinierte Datenobjekt neu erstellen.

Wenn Schliisselbeziehungen zwischen Quellen in einem benutzerdefinierten Datenobjekt vorhanden sind,
verbindet der Data Integration Service die Quellen basierend auf den zugehdrigen Schliisseln in jeder Quelle.
Der Standardwert ist ein innerer Gleichheits-Join, der die folgende Syntax in der WHERE-Klausel verwendet:

Sourcel.column name = Source2.column name
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Sie kdnnen den Standard-Join liberschreiben, indem Sie einen benutzerdefinierten Join eingeben oder eine
benutzerdefinierte Abfrage erstellen.

Um Schlisselbeziehungen in einem benutzerdefinierten Datenobjekt zu erstellen, erstellen Sie zunachst einen
Primarschlissel in der referenzierten Quellumwandlung. Erstellen Sie anschlieRend die Beziehung in der
Quellumwandlung, die den Fremdschliissel enthalt.

Die Schliisselbeziehungen, die Sie erstellen, sind in den Metadaten der benutzerdefinierten Datenobjekte
vorhanden. Sie brauchen die relationalen Quellressourcen nicht andern.

Schreibzugriffseigenschaften des benutzerdefinierten

Datenobjekts

Der Datenintegrationsdienst verwendet Schreibzugriffseigenschaften, wenn er Daten in relationale
Ressourcen schreibt. Um Schreibzugriffseigenschaften zu bearbeiten, wahlen sie die Eingabeumwandlung in
der Ansicht Schreiben und dann die erweiterten Eigenschaften aus.

In der folgenden Tabelle werden die Schreibzugriffseigenschaften beschrieben, die Sie fiir benutzerdefinierte

Datenobjekte konfigurieren:

Eigenschaft

Beschreibung

Kiirzen der Hive-

Uberschreibt die Partition im Hive-Ziel, in das die Daten eingefiigt werden. Um diese

Zielpartition Option zu aktivieren, miissen Sie auferdem die Option zum Kiirzen von Zieltabellen
auswdhlen.
Standardwert ist ,Deaktiviert".

Typ laden Typ des Zielladens. Wahlen Sie ,Normal“ oder ,Masse” aus.

Wenn Sie ,Normal“ auswahlen, |adt der Datenintegrationsdienst die Ziele normal. Sie
konnen ,Masse” auswahlen, wenn Sie in DB2, Sybase, Oracle oder Microsoft SQL Server
laden. Wenn Sie ,Masse" fiir andere Datenbanktypen angeben, wird der
Datenintegrationsdienst auf einen normalen Ladevorgang zuriickgesetzt. Das
Massenladen kann die Zuordnungsleistung erhohen, es beschrénkt jedoch die Fahigkeit
zur Wiederherstellung, da keine Datenbankprotokollierung stattfindet.

Wiahlen Sie den normalen Modus aus, wenn das Mapping eine
Aktualisierungsstrategieumwandlung enthélt. Wenn Sie ,Normal“ auswéahlen und der
Microsoft SQL Server-Zielname Leerzeichen enthélt, konfigurieren Sie die folgenden
Umgebungs-SQL-Befehle im Verbindungsobjekt:

SET QUOTED IDENTIFIER ON

Uberschreiben
aktualisieren

Uberschreibt die UPDATE-Standardanweisung fiir das Ziel.

Loschen Loscht alle Zeilen, die zum Loschen gekennzeichnet sind.
Standardwert ist ,Aktiviert".
Einfligen Fiigt alle Zeilen ein, die zum Einfligen gekennzeichnet sind.

Standardwert ist ,Aktiviert”.

Tabelle zur Laufzeit
erstellen oder ersetzen

Der Datenintegrationsdienst entfernt die Zieltabelle zur Laufzeit und ersetzt sie durch
eine Tabelle basierend auf einer von Ihnen angegebenen Zieltabelle.

Zieltabellen kiirzen

Kiirzt das Ziel, bevor es Daten ladt.
Standardwert ist ,Deaktiviert”.
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Eigenschaft

Beschreibung

Aktualisierungsstrategie

Aktualisierungsstrategie fiir vorhandene Zeilen. Sie konnen eine der folgenden

Strategien auswihlen:

- Update als Update. Der Datenintegrationsdienst aktualisiert alle Zeilen, die zur
Aktualisierung gekennzeichnet sind.

- Update als Insert. Der Datenintegrationsdienst fiigt alle Zeilen ein, die zur
Aktualisierung gekennzeichnet sind. Sie miissen auRerdem die Zieloption Einfiigen
auswdhlen.

- Update sonst Insert. Der Datenintegrationsdienst aktualisiert alle zum Aktualisieren
gekennzeichneten Zeilen, wenn sie im Ziel vorhanden sind, und fiigt dann alle
verbleibenden zum Einfiigen gekennzeichneten Zeilen ein. Sie miissen auBerdem die
Zieloption Einfiigen auswahlen.

PreSQL SQL-Befehl, den der Datenintegrationsdienst in der Zieldatenbank ausfiihrt, bevor er die
Quelle liest. Das Developer Tool validiert die SQL nicht.
PostSQL SQL-Befehl, den der Datenintegrationsdienst in der Zieldatenbank ausfiihrt, nachdem er

in das Ziel schreibt. Das Developer Tool validiert die SQL nicht.

Erstellen eines benutzerdefinierten Datenobjekts

Erstellen Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt, um es einem Mapping, Mapplet oder einem Profil
hinzuzufiigen. Nachdem Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt erstellt haben, fligen Sie diesem Quellen

hinzu.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.

2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.

Das Dialogfeld Neu wird angezeigt.

3. Wabhlen Sie Relationales Datenobjekt aus und klicken Sie auf Weiter.

Das Dialogfeld Neues relationales Datenobjekt wird gedffnet.

4. Klicken Sie neben der Option Verbindung auf Durchsuchen und wéhlen Sie eine Verbindung zur

Datenbank aus.

5. Klicken Sie auf Benutzerdefiniertes Datenobjekt erstellen.

6. Geben Sie einen Namen fiir das benutzerdefinierte Datenobjekt ein.

7. Klicken Sie neben der Option Speicherort auf Durchsuchen und wéhlen Sie das Projekt aus, in dem Sie
das relationale Datenobjekt erstellen mochten.

8. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das benutzerdefinierte Datenobjekt wird unter "Physische Datenobjekte" im Projekt oder Ordner in der
Ansicht Object Explorer angezeigt.

Fiigen Sie Quellen zum benutzerdefinierten Datenobjekt hinzu. Sie kdnnen relationale Ressourcen oder
relationale Datenobjekte als Quellen hinzufiigen. Sie kdnnen auch eine benutzerdefinierte SQL-Abfrage zum
Hinzufligen von Quellen verwenden.
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Hinzufligen von relationalen Ressourcen zu einem
benutzerdefinierten Datenobjekt

Nachdem Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt erstellt haben, fligen Sie diesem Quellen hinzu. Sie kdnnen
relationale Ressourcen als Quellen verwenden.

Bevor Sie relationale Ressourcen zu einem benutzerdefinierten Datenobjekt hinzufligen, miissen Sie eine
Verbindung zur Datenbank konfigurieren.

1.

Wahlen Sie in der Ansicht Verbindungs-Explorer eine oder mehrere relationale Ressourcen in der
gleichen relationale Verbindung aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Ansicht Verbindungs-Explorer und wahlen Sie Zu Projekt
hinzufiigen aus.

Das Dialogfeld Zu Projekt hinzufiigen wird angezeigt.

Wihlen Sie Als zugehorige Ressource (n) zu vorhandenem benutzerdefinierten Datenobjekt hinzufiigen
aus und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld Zu Datenobjekt hinzufiigen wird angezeigt.
Wahlen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt aus und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie dem benutzerdefinierten Datenobjekt mehrere Ressourcen hinzufiigen, werden Sie vom
Developer Tool aufgefordert, die Ressource auszuwéhlen, in die Sie schreiben mdchten. Wahlen Sie die
Ressource aus und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt in einem Mapping als Schreiben-Umwandlung verwenden,
schreibt das Developer Tool Daten in diese Ressource.

Das Developer Tool fligt die Ressourcen zum benutzerdefinierten Datenobjekt hinzu.

Hinzufligen von relationalen Datenobjekten zu einem
benutzerdefinierten Datenobjekt

Nachdem Sie ein benutzerdefiniertes Datenobjekt erstellt haben, fligen Sie diesem Quellen hinzu. Sie kdnnen
relationale Datenobjekte als Quellen verwenden.

Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.
Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie in der Ansicht Object Explorer eine oder mehrere relationale Datenobjekte in derselben
relationalen Verbindung aus.

Ziehen Sie die Objekte aus der Ansicht Object Explorer in die Ansicht Lesen des benutzerdefinierten
Datenobjekts.

Wenn Sie dem benutzerdefinierten Datenobjekt mehrere relationale Datenobjekte hinzufligen, werden Sie
vom Developer Tool aufgefordert, das Objekt auszuwahlen, in das Sie schreiben mochten. Wahlen Sie
das Objekt aus und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt in einem Mapping als Schreiben-Umwandlung verwenden,
schreibt das Developer Tool Daten in dieses relationale Datenobjekt.

Das Developer Tool fligt die relationalen Datenobjekte zum benutzerdefinierten Datenobjekt hinzu.
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Erstellen von Schlisseln in einem benutzerdefinierten Datenobjekt

Erstellen Sie Schliisselspalten, um jede Zeile in einer Quellumwandlung anzugeben. Sie kdnnen einen
Primarschlissel in jeder Quellumwandlung erstellen.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.
2. Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.
3. Wabhlen Sie die Quellumwandlung aus, in der Sie einen Schliissel erstellen méchten.

Die Quelle muss eine relationale Ressource sein, kein relationales Datenobjekt. Wenn es sich bei der
Quelle um ein relationales Datenobjekt handelt, miissen Sie Schliissel im relationalen Datenobjekt
erstellen.

4. Wahlen Sie die Eigenschaften Schliissel aus.
5. Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Neuer Schliissel wird angezeigt.

6. Geben Sie einen Schliisselnamen an.
7. Wenn der Schliissel ein Priméarschliissel ist, wahlen Sie Primarschliissel aus.
8. Wahlen Sie die Schliisselspalten aus.
9. Klicken Sie auf OK.
10. Speichern Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.

Erstellen von Beziehungen innerhalb eines benutzerdefinierten
Datenobjekts

Sie kdnnen Schliisselbeziehungen zwischen Quellen in einem benutzerdefinierten Datenobjekt erstellen.
Die Quellumwandlung, auf die Sie verweisen, muss einen Primarschliissel aufweisen.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.

2. Wabhlen Sie die Ansicht Lesen aus.

3. Wabhlen Sie die Quellumwandlung aus, in der Sie einen Fremdschlissel erstellen méchten.

Die Quelle muss eine relationale Ressource sein, kein relationales Datenobjekt. Wenn es sich bei der
Quelle um ein relationales Datenobjekt handelt, miissen Sie Beziehungen im relationalen Datenobjekt
erstellen.

4. Wabhlen Sie die Eigenschaften Beziehungen aus.

@,

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Das Dialogfeld Neue Beziehung wird angezeigt.

Geben Sie einen Namen fiir den Fremdschliissel ein.

Wahlen Sie einen Primérschliissel aus der referenzierten Quellumwandlung aus.
Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie in den Eigenschaften Beziehungen die Fremdschliisselspalten aus.

© v © N o

Speichern Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.
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Erstellen oder Ersetzen von Zieltabellen

Im Developer Tool kénnen Sie ein DDL-Skript fiir mindestens ein relationales Datenobjekt im Modellrepository
erzeugen und das DDL-Skript zum Erstellen oder Ersetzen von Tabellen in der Zieldatenbank ausfiihren. Wenn
in dieser Datenbank bereits ein Ziel vorhanden ist, kdnnen Sie das Ziel I6schen und erneut erstellen.

Sie kdnnen eine Zieltabelle zur Lauf- oder Entwurfszeit erstellen oder ersetzen. Zum Erstellen oder Ersetzen
von Tabellen zur Entwurfszeit miissen Sie das DDL-Skript erstellen und ausfiihren. Erst dann kénnen Sie eine
Zuordnung ausfiihren. Sie kénnen die Schreibumwandlung in einer Zuordnung konfigurieren, um ein
relationales Ziel zur Laufzeit zu erstellen oder zu ersetzen.

Das Developer Tool erzeugt eine datenbankspezifische Version des DDL-Skripts fiir alle unterstiitzten
Verbindungstypen. Wenn Sie ein JDBC- oder ODBC-Ziel auswéhlen, erzeugt das Developer Tool das
generische ANSI SQL-92-Datentypformat. Sie kénnen DDL-Skripts fiir die folgenden Datenbanktypen
erzeugen:

e |BM DB2

e Greenplum

e Hive

e JDBC

e Microsoft SQL Server
e Netezza

e ODBC

e Oracle

e Teradata

Hinweis: Sie konnen kein DDL-Skript erzeugen, wenn Sie eine OLE DB SQL-Serververbindung verwenden.

Regeln und Richtlinien zum Erstellen oder Ersetzen von Zieltabellen

Beachten Sie die folgenden Regeln und Richtlinien, wenn Sie ein DDL-Skript erzeugen und ausfihren:

e Vermeiden Sie die Auswahl mehrerer Objekte mit demselben Quelltabellennamen. Wenn Sie mehrere
Objekte mit demselben Quelltabellennamen auswahlen, schldgt der DDL-Code fehl. Wenn Sie die Optionen
,Tabelle entfernen” und ,Tabelle erstellen” fiir drei Objekte mit demselben Quelltabellennamen auswahlen,
wird der DDL-Code bei der erstmaligen Anwendung der Befehle ,Tabelle entfernen” und ,Tabelle erstellen”
erfolgreich ausgefiihrt, schlagt aber fiir alle nachfolgenden Befehle fehl.

o Uberpriifen Sie vor dem Ausfiihren einer Zuordnung die Datentypen und aktualisieren Sie sie
gegebenenfalls manuell. Die char- und byte-Semantik in Oracle werden ignoriert, wenn Sie das DDL-Skript
erzeugen. Wenn Sie eine Tabelle erstellen, die char- und varchar2-Spalten in einer Oracle-Datenbank
enthalt, konnen Sie den Speicher fiir die char- und byte-Semantik festlegen. Wenn Sie die Metadaten fiir
die Oracle-Tabelle in das Developer Tool importieren, werden die char- und byte-Semantik ignoriert. Wenn
Sie das DDL-Skript fiir die Oracle-Datenbank erzeugen, definiert das Developer Tool den Datentyp als Char.

e Wenn Sie DDL fiir ODBC-Verbindungen erzeugen, erstellt das Developer Tool das DDL-Skript im
generischen ANSI SQL-92-Datentypformat. Das ANSI SQL-92-Format wird unter Umstédnden nicht auf allen
Datenbanken ausgefiihrt, weil die Zieldatenbank den Datentyp oder die Datenldnge gegebenenfalls nicht
unterstitzt.

e Wenn Sie ein DDL-Skript zum Migrieren von Datenbanktabellen von Greenplum auf Netezza erstellen,
kénnen Sie nur 16.000 Zeichen in die NVARCHAR-Spalte aufnehmen, da der NVARCHAR-Datentyp nur
maximal 16.000 Zeichen in einer Netezza-Datenbank unterstiitzt.
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Wenn Sie ein DDL-Skript erzeugen, erkennt das Developer Tool die optimale Datentypentsprechung
zwischen den Datenbanken, auf die die urspriingliche und die neue Verbindung zeigen. Die Genauigkeit
und die Dezimalstellenanzahl fiir Datentypen sind in verschiedenen Datenbanken unterschiedlich. In einer
Oracle-Datenbank liegt die Standardgenauigkeit und -dezimalstellenanzahl fiir den Datentyp ,Zeitstempel”
bei (29, 9). Wenn Sie das DDL-Skript nicht fiir Oracle, sondern fiir Microsoft SQL Server erzeugen,
reduzieren sich Genauigkeit und Dezimalstellenanzahl fiir den Datentyp ,Zeitstempel” auf (26, 6). Wenn
Sie das DDL-Skript nicht fiir Oracle, sondern fiir DB2 erzeugen, reduzieren sich Genauigkeit und
Dezimalstellenanzahl fiir den Datentyp ,Zeitstempel” auf (27, 7).

Erzeugen und Ausfiihren der DDL zur Entwurfszeit

Stellen Sie vor dem Erzeugen und Ausfiihren des DDL-Skripts sicher, dass der Benutzer (iber die
entsprechenden Lese- und Schreibberechtigungen fiir den Zugriff auf die Zieldatenbank verfiigt.

1.

Wabhlen Sie in der Ansicht Object Explorer des Developer Tools das relationale Datenobjekt aus, fiir das
eine Tabelle in der Zieldatenbank erstellt werden soll. Wenn Sie mehrere Tabellen erstellen mochten,
halten Sie die Tasten Umschalt und Strg gedriickt, um mehrere Datenobjekte auszuwahlen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein markiertes Objekt und wéahlen Sie DDL generieren und
ausfiihren aus.

Das Dialogfeld ,DDL generieren und ausfiihren” wird angezeigt.
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u Generate and Execute DDL @

Generate and Execute DDL
Generate DDL

Object Selection
Selected Data Objects:

Dhbittype! | Add |
i Relational_Data_Object
Target Database Type: [{:I RACLE b ]

DOL Generation
[l Drop Table [/] Create Table ] Primary Key [¥] Foreign Key

- Generate DOL

DDL Execution

Connection:

ot
\? Closze

Wahlen Sie im Bereich ,0bjektauswahl” den Zieldatenbanktyp aus, fiir den die DDL erzeugt werden soll.

Im Bereich ,DDL-Erzeugung” konnen Sie die folgenden Optionen auswéhlen:

Tabelle entfernen. Entfernen Sie eine Tabelle in der Datenbank, bevor Sie sie erstellen. Wahlen Sie
diese Option aus, um eine Tabelle zu ersetzen.

Tabelle erstellen. Erstellt eine Tabelle in der Zieldatenbank.

Primarschliissel. Erstellt Priméarschliissel basierend auf den ausgewahlten Datenobjekten.
Fremdschliissel. Erstellt Fremdschliissel basierend auf den ausgewdahlten Datenobjekten.
In Zwischenablage kopieren. Kopiert das DDL-Skript in die Zwischenablage.

Speichern unter. Speichert das DDL-Skript in einer Datei.

Klicken Sie im Bereich ,DDL-Erzeugung” auf DDL generieren.

Die fiir die ausgewahlten Datenobjekte erzeugte DDL wird im Bereich ,DDL-Erzeugung” angezeigt.

Warnhinweis: Wenn Sie das im Bereich ,DDL-Erzeugung” generierte DDL-Skript bearbeiten, treten beim
Ausfiihren des DDL-Skripts unter Umstanden Fehler auf.
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6. Klicken Sie im Bereich ,DDL-Erzeugung” auf Durchsuchen und wahlen Sie eine Zieldatenbankverbindung
aus.
Im Dialogfeld Verbindung auswéahlen werden die Zieldatenbankverbindungen gemaR dem
Zieldatenbanktyp aufgelistet, den Sie im Bereich ,Objektauswahl” festgelegt haben. Wenn Sie
beispielsweise Oracle als Zieldatenbanktyp auswéahlen, werden im Developer Tool Oracle-Verbindungen
angezeigt.

7. Klicken Sie auf DDL ausfiihren.
8. Klicken Sie auf SchlieBen

Erzeugen und Ausfiihren der DDL zur Laufzeit

Sie kdnnen die Schreibumwandlung in einer Zuordnung konfigurieren, um ein relationales Ziel zur Laufzeit zu
erstellen oder zu ersetzen.

Der Datenintegrationsdienst erzeugt und fiihrt das DDL-Skript zur Laufzeit aus. Weitere Informationen finden
Sie im Informatica Developer-Handbuch fiir Zuordnungen.

Fehler bei der DDL-Erzeugung

Wenn Sie ein DDL-Skript erzeugen und ausfiihren, tritt unter Umsténden ein Fehler auf. Der Fehler kann
folgende Ursachen haben:

o Die Zieldatenbank bietet keine Unterstiitzung fiir den ausgewahlten Datentyp.
e Ein physisches Datenobjekt, das eine zyklische Abhangigkeit enthalt.

e Ein physisches Datenobjekt, das keine Spalten aufweist.

Benutzerspezifische Abfragen
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Eine benutzerdefinierte SQL-Abfrage ist eine SELECT-Anweisung, die die Standard-SQL-Abfrage in einem
benutzerdefinierten Datenobjekt iberschreibt.

Eine benutzerdefinierte Abfrage liberschreibt die Standard-SQL-Abfrage, die der Datenintegrationsdienst
verwendet, um Daten aus der relationalen Quelle zu lesen. Die benutzerdefinierte Abfrage iberschreibt auch
die einfachen Abfrageeinstellungen, die Sie definieren, wenn Sie einen Quellfilter eingeben, sortierte Ports
verwenden, einen benutzerdefinierten Join eingeben oder eindeutige Ports verwenden.

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Abfrage erstellen, um SQL-Operationen auszufiihren, die in der
Datenbanksprache gilltig sind, jedoch nicht in der Umwandlungssprache verfiigbar sind. Wenn Sie eine
benutzerdefinierte Abfrage in einem benutzerdefinierten Datenobjekt Giberschreiben, kdnnen Sie das Objekt in
mehreren Mappings oder Profilen wiederverwenden.

Verwenden Sie die folgenden Richtlinien, wenn Sie eine benutzerdefinierte Abfrage in einem
benutzerdefinierten Datenobjekt erstellen:

e Listen Sie in der SELECT-Anweisung die Spaltennamen in der Reihenfolge auf, in der sie in der
Quellumwandlung angezeigt werden.

e SchlieBen Sie alle fiir die Datenbank reservierten Worter in Anfiihrungszeichen ein.

e Fiigen Sie ein Escape-Zeichen vor einem Dollarzeichen ($) hinzu. Wenn dem Dollarzeichen (8)
Schrégstriche (\) vorangestellt sind, fiigen Sie zum Schrégstrich und zum Dollarzeichen ein Escape-
Zeichen (\) hinzu. Geben Sie zum Beispiel $ als \$ und \$ als \\\$ ein.
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Wenn Sie ein konfiguriertes Datenobjekt zum Durchfiihren eines Selbst-Joins verwenden, miissen Sie eine
benutzerdefinierte SQL-Abfrage eingeben, die einen Selbst-Join enthélt. Sie konnen ein benutzerdefiniertes
Datenobjekt mit einer benutzerdefinierten Abfrage als Quelle in einem Mapping verwenden. Die
Quelldatenbank fiihrt die Abfrage aus, bevor sie die Daten an den Datenintegrationsdienst tibergibt. Sie
konnen eine benutzerdefinierte Abfrage verwenden, um einem leeren benutzerdefinierten Datenobjekt Quellen
hinzuzufiigen. AuRerdem kdnnen Sie mit einer benutzerdefinierten Abfrage die Standard-SQL-Abfrage
Uberschreiben.

Optimierung von benutzerdefinierten Abfragen

Der Datenintegrationsdienst kann die benutzerdefinierte Abfrage so verschieben, dass sie auf einem
relationalen Datenobjekt ausgefiihrt wird, um die Systemleistung zu erhohen. Wahlen Sie die Option, um eine
benutzerdefinierte Abfrage zu verschieben, wenn die Abfrage eine giiltige Unterabfrage fiir die Datenbank
bildet.

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Abfrage zum Lesen von Daten in einem relationalen Datenobjekt verwenden,
kann der Datenintegrationsdienst die Abfrage optimieren, indem er die Abfrage so verschiebt, dass sie auf
der Datenbank ausgefiihrt wird. Der Datenintegrationsdienst kann die benutzerdefinierte Abfrage
verschieben, wenn die Abfrage eine giiltige Unterabfrage fiir die Datenbank bildet. Wenn die SQL-Syntax fiir
die benutzerdefinierte Abfrage in einer Unterabfrage fiir die Datenbank nicht giiltig ist, kann die entstandene
Abfrage nicht ausgefiihrt werden.

Wenn Sie die benutzerdefinierte Abfrage in eine relationale Datenbank verschieben, die nicht IBM DB2 ist,
miissen Sie einen Alias fiir jeden Ausdruck in der ,select"-Liste festlegen, der keine Spaltenreferenz ist. Die
Alias ermdglichen es dem Datenintegrationsdienst, sich auf die Ausdriicke in der ,select“-Liste zu beziehen.

Weitere Informationen zur giiltigen SQL-Syntax fiir Aliase und Unterabfragen finden Sie in der
Datenbankdokumentation.

Standardabfrage

Der Data Integration Service generiert eine Standard-SQL-Abfrage, die zum Lesen von Daten aus relationalen
Quellen verwendet wird. Sie konnen die Standardabfrage in einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer
Instanz eines relationalen Datenobjekts liberschreiben.

Sie kdnnen die Standardabfrage mit der einfachen oder erweiterten Abfrage iberschreiben. Verwenden Sie
die einfache Abfrage, um eindeutige Werte auszuwahlen, einen Quellfilter, Sortierungsports oder einen
benutzerdefinierten Join einzugeben. Verwenden Sie die erweiterte Abfrage, um eine benutzerdefinierte SQL-
Abfrage zum Lesen der Daten aus den Quellen zu erstellen. Die benutzerdefinierte Abfrage liberschreibt die
Standardabfragen und die einfachen Abfragen.

Wenn alle Tabellen- oder Spaltennamen ein fiir die Datenbank reserviertes Wort enthalten, konnen Sie eine
Datei fiir reservierte Worter namens "reswords.txt" erstellen. Erstellen Sie die reswords.txt-Datei auf jedem
Computer, auf den der Data Integration Service zugreifen kann.

Wenn der Data Integration Service ein Mapping ausfiihrt, sucht es nach der reswords.txt-Datei. Wenn die
Datei vorhanden ist, setzt der Data Integration Service libereinstimmende reservierte Worter in
Anfiihrungszeichen, wenn er SQL-Befehle in der Datenbank ausfiihrt. Wenn Sie die Standardabfrage
Uiberschreiben, miissen Sie die fiir die Datenbank reservierten Worter in Anflihrungszeichen setzen.

Wenn der Data Integration Service die Standardabfrage generiert, werden Tabellen- und Feldnamen
beschrankt, die die folgenden Zeichen mit doppelte Anfiihrungszeichen enthalten:

/+-=~" 0% e * () [ )L} "2, <>\ | <space>
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Erstellen einer Datei flir reservierte Worter

Erstellen Sie eine Datei fiir reservierte Worter, wenn beliebige Tabellen- oder Spaltennamen im
benutzerdefinierten Datenobjekt ein fiir die Datenbank reserviertes Wort enthalten.

Zum Konfigurieren des Data Integration Service zur Verwendung der Datei fiir reservierte Wortern miissen Sie
Uiber Administratorberechtigungen verfiigen.

1. Erstellen Sie eine Datei mit der Bezeichnung "reswords.txt".

2. Erstellen Sie einen Abschnitt fiir jede Datenbank, indem Sie den Datenbanknamen in eckige Klammern
einschlieRen, zum Beispiel [Oracle].

3. Fugen Sie die reservierten Worter in der Datei unter dem Datenbanknamen hinzu.
Beispiel:

[Oracle]
OPTION
START
where
number

[SQL Server]
CURRENT
where
number

Eintrédge unterscheiden nicht zwischen GroR3- und Kleinschreibung.

4. Speichern Sie die reswords.txt-Datei.
5.  Wahlen Sie in Informatica Administrator den Data Integration Service aus.
6. Bearbeiten Sie die benutzerdefinierten Eigenschaften.
7. Flgen Sie die folgende benutzerdefinierte Eigenschaft hinzu:
Name Wert
Datei fiir reservierte Worter <Pfad>\reswords.txt

8. Starten Sie den Data Integration Service neu.

Hinweise

Sie konnen der Quell-SQL-Abfrage Hinweise hinzufligen, um Anweisungen an ein
Datenbankoptimierungsprogramm zu iibergeben. Das Optimierungsprogramm nutzt die Hinweise, um einen
Abfrageausfiihrungsplan fiir den Zugriff auf die Quelle auszuwahlen.

Das Feld ,Hinweise” wird in der Ansicht Abfrage einer relationalen Datenobjektinstanz oder eines
konfigurierten Datenobjekts angezeigt. Die Quelldatenbank muss eine Oracle-, Sybase-, IBM DB2- oder
Microsoft SQL Server-Datenbank sein.. Fiir andere Datenbanktypen wird das Feld ,Hinweise" nicht angezeigt.

Wenn der Data Integration Service die Quellabfrage generiert, fiigt er der Abfrage die SQL-Hinweise genau so
hinzu, wie Sie sie im Developer Tool eingegeben haben. Der Data Integration Service parst die Hinweise nicht.
Wenn Sie das Mapping ausfiihren, das die Quelle enthélt, wird die Abfrage mit den Hinweisen in der Abfrage
im Mapping-Log angezeigt.

Der Data Integration Service fligt die SQL-Hinweise an einer vom Datenbanktyp abhangigen Position in der
Abfrage ein. Informationen zur Syntax fiir Hinweise finden Sie in der Datenbankdokumentation.

Oracle

Der Data Integration Service fligt Hinweise direkt nach dem Schliisselwort SELECT/UPDATE/INSERT/DELETE
ein.
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SELECT /*+ <Hinweise> */ FROM ..

Das Zeichen ,+“ gibt den Anfang der Hinweise an.

Die Hinweise sind in einem Kommentar (/* ... */ oder --... bis Zeilenende) enthalten

Sybase

Der Data Integration Service fligt Hinweise nach der Abfrage ein. Konfigurieren Sie einen Plannamen im
Hinweis.

SELECT .. PLAN <Plan>

select avg(price) from titles plan

(scalar_agg (i_scan type price ix titles )

IBM DB2

Sie kdnnen die OPTIMIZE FOR-Klausel als Hinweis eingeben. Der Data Integration Service fligt die Klausel am
Ende der Abfrage ein.

SELECT .. OPTIMIZE FOR <n> ROWS

Durch die OPTIMIZE FOR-Klausel erkennt das Datenbankoptimierungsprogramm, wie viele Zeilen die Abfrage
moglicherweise verarbeitet. Die Klausel beschrankt nicht die Anzahl der Zeilen. Wenn die Datenbank mehr als
<n> Zeilen verarbeitet, nimmt die Leistung mdglicherweise ab.

Microsoft SQL Server

Der Data Integration Service fligt Hinweise am Ende der Abfrage als OPTION-Klausel hinzu.

SELECT .. OPTION ( <query hints> )

Regeln und Richtlinien fir Hinweise

Beachten Sie beim Konfigurieren von Hinweisen fiir SQL-Abfragen die folgenden Regeln und Richtlinien:

Wenn Sie Pushdown-Optimierung aktivieren oder in einem relationalen Datenobjekt einen Semi-Join
verwenden, @ndert sich die urspriingliche Quellabfrage. Der Data Integration Service wendet keine
Hinweise auf die gednderte Abfrage an.

Sie kdnnen Hinweise mit Join- und Filteriiberschreibungen kombinieren. Wenn Sie jedoch eine SQL-
Uberschreibung konfigurieren, hat diese Vorrang und der Data Integration Service wendet die anderen
Uberschreibungen nicht an.

Die Ansicht Abfrage ist eine einfache oder eine erweiterte Ansicht. Wenn Sie in der einfachen Ansicht
einen Hinweis mit einer Filter-, Sortierungs- oder Join-Uberschreibung eingeben, zeigt das Developer Tool
in der erweiterten Ansicht die vollstdndige Abfrageiiberschreibung an.

Erstellen von Hinweisen

Erstellen Sie Hinweise, die als Anweisungen zum Bestimmen eines Abfrageplans an das
Datenbankoptimierungsprogramm gesendet werden sollen.

A T o

Offnen Sie das konfigurierte Datenobjekt oder die Instanz des relationalen Datenobjekts.
Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.

Wabhlen Sie die Abfrage-Eigenschaften aus.

Wabhlen Sie die einfache Abfrage aus.

Klicken Sie neben dem Feld Hinweise auf Bearbeiten.
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Das Dialogfeld Hinweise wird angezeigt.
7. Geben Sie im Feld SQL-Abfrage den Hinweis ein.
Der Hinweis wird nicht vom Developer Tool validiert.
8. Klicken Sie auf OK.
9. Speichern Sie das Datenobjekt.

Select Distinct

Mit der Option "Select Distinct" kdnnen Sie eindeutige Werte aus Quellen in einem benutzerdefinierten
Datenobjekt oder einer relationalen Datenobjektinstanz auswéahlen. Wenn Sie die Option "Select Distinct"
aktivieren, fligt der Data Integration Service eine SELECT DISTINCT-Anweisung zur Standard-SQL-Abfrage
hinzu.

Verwenden Sie die Option "Select Distinct", um Quelldaten zu filtern. Sie kdnnen beispielsweise die Option
"Select Distinct" verwenden, um eindeutige Kunden-IDs aus einer Tabelle zu extrahieren, in der der
Gesamtumsatz aufgelistet ist. Wenn Sie das relationale Datenobjekt in einem Mapping verwenden, filtert der
Data Integration Service die Daten in einem Datenfluss friiher, was zur Erhéhung der Leistung fiihren kann.

Verwenden von "Select Distinct"

Wahlen Sie eindeutige Werte aus einer relationalen Datenquelle mit der Eigenschaft Select Distinct aus.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt oder eine relationale Datenobjektinstanz.
Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.

Wahlen Sie die Eigenschaften Abfrage aus.

Wahlen Sie die einfache Abfrage aus.

Aktivieren Sie die Option Select Distinct.

N o oo N

Speichern Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.

Filter

Sie kdnnen einen Filterwert in einer benutzerdefinierten Abfrage eingeben. Der Filter wird in der SELECT-
Anweisung der Abfrage zur WHERE-Klausel. Verwenden Sie einen Filter, um die Anzahl der Zeilen zu
reduzieren, die der Data Integration Service aus der Quelltabelle liest.

Eingeben eines Quellfilters

Geben Sie einen Quellfilter ein, um Anzahl der Zeilen zu reduzieren, die der Data Integration Service aus der
relationalen Quelle liest.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt oder die relationale Datenobjektinstanz.
Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.

Wahlen Sie die Eigenschaften Abfrage aus.

Wabhlen Sie die einfache Abfrage aus.

o g M w DN

Klicken Sie neben dem Feld Filter auf Bearbeiten.
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Das Dialogfeld SQL-Abfrage wird angezeigt.
7. Geben Sie die Filterbedingung im Feld SQL-Abfrage ein.

Sie kdnnen die Spaltennamen aus der Liste Spalten auswahlen.
8. Klicken Sie auf OK.
9. Klicken Sie auf Validieren, um die Filterbedingung zu validieren.

10. Speichern Sie das Datenobjekt.

Sortierte Ports

Sie kdnnen Zeilen in der Standardabfrage fiir ein benutzerdefiniertes Datenobjekt oder eine relationale
Datenobjektinstanz sortieren. Wahlen Sie die Ports zum Sortieren aus. Der Data Integration Service fligt die
Ports zur ORDER BY-Klausel in der Standardabfrage hinzu.

Sie kdnnen die Quellzeilen sortieren, um die Leistung zu erhdhen, wenn Sie die folgenden Umwandlungen in
einem Mapping einbeziehen:

e Aggregator. Beim Konfigurieren einer Aggregator-Umwandlung fiir sortierte Eingabe kdnnen Sie sortierte
Daten mithilfe von sortierten Ports senden. Die Gruppieren nach-Ports in der Aggregator-Umwandlung
miissen der Reihenfolge der sortierten Ports im benutzerdefinierten Datenobjekt entsprechen.

e Joiner. Beim Konfigurieren einer Joiner-Umwandlung fiir sortierte Eingabe konnen Sie sortierte Daten
mithilfe von sortierten Ports senden. Konfigurieren Sie die Reihenfolge der sortierten Ports in jedem
benutzerdefinierten Datenobjekt auf die gleiche Weise.

Hinweis: AuBerdem konnen Sie die Sortierer-Umwandlung verwenden, um relationale Daten und Einfachdatei-
Daten vor den Aggregator- und Joiner-Umwandlungen zu sortieren.

Sortieren von Spaltendaten

Verwenden Sie sortierte Ports zum Sortieren von Spaltendaten in einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder
einer relationalen Datenobjektinstanz. Wenn Sie das Datenobjekt als Lesen-Umwandlung in einem Mapping
oder Mapplet verwenden, konnen Sie die sortierten Daten an Umwandlungen (ibergeben, die der Lesen-
Umwandlung nachgeschaltet sind.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt oder eine relationale Datenobjektinstanz.
2. Wabhlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Die folgende Abbildung zeigt die Ansicht Lesen eines benutzerdefinierten Datenobjekts, das im Editor
geodffnet ist:

EZ; ReportDefinition (F}, Output
Mame o|Mative Type P MName o Type P
MAME varchar2 3 + NAME string 3
DESCRIFTION varchar2 3 + DESCRIPTION string 3
POSITION number(p,s}) |[1 + POSITION decimal 1

1] | ¥ <] | i
DA RBEST

-
1| | 3

Qverview |Read | Write | Parameters | Advanced |
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Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.
Wihlen Sie die Eigenschaften Abfrage aus.

Wahlen Sie die einfache Abfrage aus.

o g &~ ®

Klicken Sie neben dem Feld Sortieren auf Bearbeiten.

Das Dialogfeld Sortieren wird angezeigt.

7. Um eine Spalte als sortierten Port anzugeben, klicken Sie auf die Schaltflache Neu.
8. Wahlen Sie die Spalte und den Sortiertyp aus, entweder aufsteigend oder absteigend.
9. Wiederholen Sie die Schritte 7 und 8, um andere zu sortierende Spalten auszuwahlen.

Das Developer-Tool sortiert die Spalten in der Reihenfolge, in der sie im Dialogfeld Sortieren angezeigt
werden.

10. Klicken Sie auf OK.
In den Eigenschaften Abfrage zeigt das Developer-Tool die Sortierspalten im Feld Sortieren an.
11. Klicken Sie auf Validieren, um die Sortiersyntax zu validieren.

12. Speichern Sie das Datenobjekt.

Benutzerdefinierte Joins

Sie kdnnen einen benutzerdefinierten Join in einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer relationalen
Datenobjektinstanz konfigurieren. Ein benutzerdefinierter Join definiert die Bedingung zum Verbinden von
Daten aus mehreren Quellen in demselben Datenobjekt.

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Join hinzufiigen, um ein benutzerdefiniertes Datenobjekt oder eine
relationale Datenobjektinstanz zu verbinden, kénnen Sie das Datenobjekt als Lesen-Umwandlung in einem
Mapping verwenden. Die Quelldatenbank fiir den Join durch, bevor sie die Daten an den Data Integration
Service libergibt. Die Mapping-Leistung wird erhdht, wenn die Quelltabellen indiziert sind.

Erstellen Sie einen benutzerdefinierten Join, um Daten aus der zugehdrigen Quellen zu verbinden. Der
benutzerdefinierte Join liberschreibt den standardmaéRigen inneren Join, den der Data Integration Service
basierend auf den zugehorigen Schliisseln in jeder Quelle erstellt. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Join
eingeben, geben Sie den Inhalt der WHERE-Klausel ein, die die Join-Bedingung angibt. Wenn der
benutzerdefinierte Join einen duBeren Join durchfiihrt, kann der Data Integration Service die Join-Syntax in
die WHERE-Klausel oder die FROM-Bedingung basierend auf der Datenbanksyntax einfiigen.

Moglicherweise miissen Sie einen benutzerdefinierten Join unter den folgenden Umsténden eingeben:
e Spalten verfiigen nicht Giber eine Beziehung zwischen Primarschliisseln und Fremdschlisseln.

o Die fiir den Join verwendeten Datentypen der Spalten stimmen nicht lberein.

e Sie mochten einen anderen Join-Typ angeben, z. B. einen duBeren Join.

Verwenden Sie die folgenden Richtlinien, wenn Sie einen benutzerdefinierten Join in einem
benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer relationalen Datenobjektinstanz verwenden:

¢ Verwenden Sie nicht das WHERE-Schliisselwort in einem benutzerdefinierten Join.
e SchlieBen Sie alle fiir die Datenbank reservierten Worter in Anfiihrungszeichen ein.

¢ Wenn Sie Informatica Join-Syntax verwenden und Anfiihrungszeichen in SQL aktivieren fiir die
Verbindung aktiviert ist, miissen Sie die Tabellen- und Spaltennamen in Anfiihrungszeichen setzen, wenn
Sie sie manuell eingeben. Wenn Sie Tabellen und Spalten bei der Eingabe des benutzerdefinierten Joins
auswahlen, setzt das Developer Tool die Tabellen- und Spaltennamen in Anfiihrungszeichen.

Benutzerdefinierte Joins verbinden Daten aus zugehdérigen Ressourcen in einer Datenbank. Um heterogene
Quellen zu verbinden, verwenden Sie eine Joiner-Umwandlung in einem Mapping, das Daten aus den Quellen
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liest. Um einen Selbst-Join durchzufiihren, miissen Sie eine benutzerdefinierte SQL-Abfrage eingeben, die
einen Selbst-Join enthalt.

Eingeben eines benutzerdefinierten Joins

Konfigurieren Sie einen benutzerdefinierten Join in einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer
relationalen Datenobjektinstanz, um die Join-Bedingung fiir die Datenobjektquellen zu definieren.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt oder eine relationale Datenobjektinstanz.
Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.

Wahlen Sie die Eigenschaften Abfrage aus.

Wabhlen Sie die einfache Abfrage aus.

o g M w DN

Klicken Sie neben dem Feld Join auf Bearbeiten.
Das Dialogfeld SQL-Abfrage wird angezeigt.
7. Geben Sie den benutzerdefinierten Join im Feld SQL-Abfrage ein.
Sie kdnnen die Spaltennamen aus der Liste Spalten auswahlen.
8. Klicken Sie auf OK.
9. Klicken Sie auf Validieren, um den benutzerdefinierten Join zu validieren.

10. Speichern Sie das Datenobjekt.

Unterstlitzung fir auleren Join

Sie kdnnen ein benutzerdefiniertes Datenobjekt verwenden, um einen dufleren Join von zwei Quellen in
derselben Datenbank durchzufiihren. Wenn der Data Integration Service einen duBeren Join durchfiihrt, gibt
er alle Zeilen aus einer Quellressource und Zeilen aus der zweiten Quellressource zuriick, die mit der Join-
Bedingung libereinstimmen.

Verwenden Sie einen duReren Join, wenn Sie zwei Ressourcen verbinden und alle Zeilen aus einer der
Ressourcen zuriickgeben mochten. Sie kdnnen beispielsweise einen duleren Join durchfiihren, wenn Sie eine
Tabelle der registrierten Kunden mit einer Tabelle der monatlichen Einkdufe verbinden mochten, um die
Aktivitat der registrierten Kunden zu ermitteln. Sie konnen die Tabelle der registrierten Kunden mit der Tabelle
der monatlichen Einkaufe verbinden und alle Zeilen in der Tabelle der registrierten Kunden zuriickgeben. Dazu
zahlen auch die Kunden, die im letzten Monat keine Einkdufe getéatigt haben. Wenn Sie einen normalen Join
ausfiihren, gibt der Data Integration Service nur registrierte Kunden zuriick, die im letzten Monat Einkaufe
getatigt haben und nur Einkdufe, die von registrierten Kunden getéatigt wurden.

Mit einem duBeren Join konnen Sie dieselben Ergebnisse wie mit einem duleren Master-Join oder einen
duBeren Detail-Join in der Joiner-Umwandlung erstellen. Wenn Sie jedoch einen dueren Join verwenden,
reduzieren Sie die Anzahl der Zeilen im Datenfluss, wodurch die Leistung gesteigert werden kann.

Sie kdnnen zwei Arten von dufleren Joins eingeben:

¢ Links. Der Data Integration Service gibt alle Zeilen fiir die Ressource auf der linken Seite der Join-Syntax
und die Zeilen aus beiden Ressourcen zuriick, die mit der Join-Bedingung libereinstimmen.

e Rechts. Der Data Integration Service gibt alle Zeilen fiir die Ressource auf der rechten Seite der Join-
Syntax und die Zeilen aus beiden Ressourcen zuriick, die mit der Join-Bedingung iibereinstimmen.

Hinweis: Verwenden Sie duBere Joins in verschachtelten Abfrageanweisungen, wenn Sie die Standardabfrage
liberschreiben.

Sie konnen einen dulleren Join in einem benutzerdefinierten Join oder in einer benutzerdefinierten SQL-
Abfrage verwenden.
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Syntax fur Informatica-Join

Wenn Sie die Join-Syntax eingeben, verwenden Sie die Informatica- oder datenbankspezifische Join-Syntax.
Wenn Sie die Syntax fir Informatica-Join verwenden, libersetzt der Data Integration Service die Syntax und
leitet sie wahrend der Mapping-Ausfiihrung an die Quelldatenbank weiter.

Hinweis: Verwenden Sie fir Join-Bedingungen immer datenbankspezifische Syntax.

Wenn Sie Syntax fiir Informatica-Join verwenden, setzen Sie die gesamte Join-Anweisung in Klammern
({Informatica-Syntax}). Wenn Sie Datenbanksyntax verwenden, geben Sie die von der Quelldatenbank
unterstiitzte Syntax ohne Klammern ein.

Wenn Sie Syntax fiir Informatica-Join verwenden, verwenden Sie Tabellennamen, um Préfixe fiir
Spaltennamen zu erstellen. Geben Sie fiir eine Spalte namens FIRST_NAME in der Tabelle REG_.CUSTOMER
beispielsweise "REG_CUSTOMER.FIRST_NAME" in der Join-Syntax ein. Wenn Sie einen Alias fir einen
Tabellennamen verwenden, verwenden Sie den Alias innerhalb der Syntax fir Informatica-Join, um
sicherzustellen, dass der Data Integration Service den Alias erkennt.

Sie kdnnen linke duBere oder rechte dulere Joins mit normalen Joins in einem einzelnen Datenobjekt
kombinieren. Sie kdnnen nicht linke und rechte duere Joins kombinieren. Verwenden Sie mehrere normale
Joins und mehrere linke duBere Joins. Einige Datenbanken sind auf die Verwendung von einem rechten
auleren Join begrenzt.

Wenn Sie Joins kombinieren, geben Sie die normalen Joins zuerst ein.

Syntax fir normalen Join

Sie kdnnen einen normalen Join mit der Join-Bedingung in einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer
relationalen Datenobjektinstanz erstellen.

Wenn Sie einen duleren Join erstellen, miissen Sie den Standard-Join tberschreiben. Als Ergebnis miissen
Sie den normalen Join in die Join-Uberschreibung einbeziehen. Wenn Sie einen normalen Join in die Join-
Uberschreibung einbeziehen, listen Sie den normalen Join vor den duReren Joins auf. Sie kénnen mehrere
normale Joins in die Join-Uberschreibung eingeben.

Um einen normalen Join zu erstellen, verwenden Sie die folgende Syntax:
{ sourcel INNER JOIN sourceZ on join condition }

Die folgende Tabelle zeigt die Syntax fiir normale Joins in einer Join-Uberschreibung:

Syntax Beschreibung

Quelle1 Ressourcenname der Quelle. Der Data Integration Service gibt Zeilen aus dieser Ressource, die mit
der Join-Bedingung iibereinstimmen.

Quelle2 Ressourcenname der Quelle. Der Data Integration Service gibt Zeilen aus dieser Ressource, die mit
der Join-Bedingung iibereinstimmen.

join_condition Bedingung fiir den Join. Verwenden Sie von der Quelldatenbank unterstiitzte Syntax. Sie kdnnen

mehrere Join-Bedingungen mit dem UND-Operator kombinieren.

Sie haben beispielsweise eine REG_CUSTOMER-Tabelle mit Daten fir registrierte Kunden:

CUST_ID FIRST NAME LAST_NAME
00001 Marvin Chi
00002 Dinah Jones
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CUST_ID FIRST_NAME LAST_NAME
00003 John Bowden

00004 J. Marks

Die monatlich aktualisierte PURCHASES-Tabelle enthélt die folgenden Daten:

TRANSACTION_NO CUST_ID DATE AMOUNT
06-2000-0001 00002 6/3/2000 55.79

06-2000-0002 00002 6/10/2000 104.45
06-2000-0003 00001 6/10/2000 255.56
06-2000-0004 00004 6/15/2000 534.95
06-2000-0005 00002 6/21/2000 98.65

06-2000-0006 NULL 6/23/2000 155.65
06-2000-0007 NULL 6/24/2000 325.45

Um Zeilen zuriickzugeben, die Kundennamen fiir jede Transaktion im Monat Juni anzeigt, verwenden Sie die
folgende Syntax:

{ REG_CUSTOMER INNER JOIN PURCHASES on REG CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID }

Der Data Integration Service gibt die folgenden Daten zuriick:

CUST_ID DATE AMOUNT FIRST NAME LAST NAME
00002 6/3/2000 55.79 Dinah Jones
00002 6/10/2000 104.45 Dinah Jones
00001 6/10/2000 255.56 Marvin Chi

00004 6/15/2000 534.95 J. Marks
00002 6/21/2000 98.65 Dinah Jones

Der Data Integration Service gibt Zeilen mit libereinstimmenden Kunden-IDs zuriick. Er enthalt nicht Kunden,
die im Juni keine Eink&dufe getatigt haben. AuRerdem enthélt er keine Einkaufe, die von nichtregistrierten
Kunden getétigt wurden.

Syntax fir linken auf3eren Join

Sie kénnen einen linken duReren Join mit einer Join-Uberschreibung erstellen. Sie kénnen Sie mehrere linke
duBere Joins in eine einzelne Join-Uberschreibung eingeben. Wenn Sie linke duere Joins mit anderen Joins
verwenden, listen Sie alle linken duReren Joins nach allen normalen Joins in der Anweisung auf.

Um einen linken duBeren Join zu erstellen, verwenden Sie die folgende Syntax:

{ sourcel LEFT OUTER JOIN source2 on join condition }
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Die folgende Tabelle zeigt Syntax fiir linke duRere Joins in einer Join-Uberschreibung an:

Syntax Beschreibung

Quelle1 Ressourcenname der Quelle. Mit einem linken duBeren Join gibt der Data Integration Service
alle Zeilen in dieser Ressource zuriick.

Quelle2 Ressourcenname der Quelle. Der Data Integration Service gibt Zeilen aus dieser Ressource, die
mit der Join-Bedingung {ibereinstimmen.

join_condition Bedingung fiir den Join. Verwenden Sie von der Quelldatenbank unterstiitzte Syntax. Sie
konnen mehrere Join-Bedingungen mit dem UND-Operator kombinieren.

Bei Verwendung der unter “Syntax fiir normalen Join” auf Seite 100 beschriebenen Tabellen REG_CUSTOMER
und PURCHASES kénnen Sie mit der folgenden Join-Uberschreibung ermitteln, wie viele Kunden bestimmte
Artikel im Juni gekauft haben:

{ REG_CUSTOMER LEFT OUTER JOIN PURCHASES on REG_CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID }

Der Data Integration Service gibt die folgenden Daten zuriick:

CUST_ID FIRST NAME LAST_NAME DATE AMOUNT
00001 Marvin Chi 6/10/2000 255.56
00002 Dinah Jones 6/3/2000 55.79
00003 John Bowden NULL NULL
00004 J. Marks 6/15/2000 534.95
00002 Dinah Jones 6/10/2000 104.45
00002 Dinah Jones 6/21/2000 98.65

Der Data Integration Service gibt alle registrierten Kunden in der REG_CUSTOMERS-Tabelle mit Nullwerten fiir
den Kunden zuriick, der im Juni keine Einkadufe getatigt hat. Er bezieht keine Eink&dufe ein, die von
nichtregistrierten Kunden getéatigt wurden.

Verwenden Sie mehrere Join-Bedingungen, um zu ermitteln, wie viele registrierte Kunden mehr als 100,00 US-
Dollar bei einem einzigen Einkauf im Juni ausgegeben haben:

{REG_CUSTOMER LEFT OUTER JOIN PURCHASES on (REG_CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID AND
PURCHASES.AMOUNT > 100.00) }

Der Data Integration Service gibt die folgenden Daten zuriick:

CUST_ID FIRST NAME LAST NAME DATE AMOUNT
00001 Marvin Chi 6/10/2000 255.56
00002 Dinah Jones 6/10/2000 104.45
00003 John Bowden NULL NULL

00004 J. Marks 6/15/2000 534.95
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Verwenden Sie mehrere linke dulRere Joins, wenn Sie Informationen zu Retouren wahrend desselben
Zeitraums einbeziehen mochten. Die RETURNS-Tabelle enthélt beispielsweise die folgenden Daten:

CUST_ID CUST_ID RETURN
00002 6/10/2000 55.79
00002 6/21/2000 104.45

Um zu ermitteln, wie viele Kunden Einkdufe und Retouren im Monat Juni vorgenommen haben, verwenden Sie
zwei linke dulere Joins:

{ REG_CUSTOMER LEFT OUTER JOIN PURCHASES on REG_CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID
LEFT OUTER JOIN RETURNS on REG CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID }

Der Data Integration Service gibt die folgenden Daten zuriick:

CUST_ID FIRST NAME LAST_NAME DATE AMOUNT RET_DATE RETURN
00001 Marvin Chi 6/10/2000 255.56 NULL NULL
00002 Dinah Jones 6/3/2000 55.79 NULL NULL
00003 John Bowden NULL NULL NULL NULL
00004 J. Marks 6/15/2000 534.95 NULL NULL
00002 Dinah Jones 6/10/2000 104.45 NULL NULL
00002 Dinah Jones 6/21/2000 98.65 NULL NULL
00002 Dinah Jones NULL NULL 6/10/2000 55.79
00002 Dinah Jones NULL NULL 6/21/2000 104.45

Der Data Integration Service verwendet Nullen fiir fehlende Werte.

Syntax fir rechten dulReren Join

Sie kénnen einen rechten duleren Join mit einer Join-Uberschreibung erstellen. Der rechte duBere Join gibt
dieselben Ergebnisse wie der linke duflere Join zurlick, wenn Sie die Reihenfolge der Ressourcen in der Join-
Syntax umkehren. Verwenden Sie nur einen rechten duBeren Join in einer Join-Uberschreibung. Wenn Sie
mehr als einen rechten dulReren Join erstellen mochten, versuchen Sie, die Reihenfolge der Quellressourcen
umzukehren und die Join-Typen in linke dulRere Joins zu @ndern.

Wenn Sie einen rechten dufReren Join mit anderen Joins verwenden, geben Sie den rechten duReren Join am
Ende der Join-Uberschreibung ein.

Um einen rechten dufReren Join zu erstellen, verwenden Sie die folgende Syntax:

{ sourcel RIGHT OUTER JOIN sourceZ on join condition }
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Die folgende Tabelle zeigt die Syntax fiir einen rechten duBeren Join in einer Join-Uberschreibung:

Syntax Beschreibung

Quelle1 Ressourcenname der Quelle. Der Data Integration Service gibt Zeilen aus dieser Ressource, die mit
der Join-Bedingung iibereinstimmen.

Quelle2 Ressourcenname der Quelle. Mit einem rechten duferen Join gibt der Data Integration Service alle
Zeilen in dieser Ressource zuriick.

join_condition Bedingung fiir den Join. Verwenden Sie von der Quelldatenbank unterstiitzte Syntax. Sie kdnnen
mehrere Join-Bedingungen mit dem UND-Operator kombinieren.

Pre- und Post-Mapping-SQL-Befehle

Sie konnen SQL-Befehle in einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer relationalen Datenobjektinstanz
erstellen. Der Data Integration Service fiihrt die SQL-Befehlen in der relationalen Quellressource aus.

Beim Ausfiihren des Mappings flihrt der Data Integration Service fiihrt Pre-Mapping-SQL-Befehle in der
Quelldatenbank aus, bevor er die Quelle liest. Er fiihrt Post-Mapping-SQL-Befehle in der Quelldatenbank aus,
nachdem er ins Ziel schreibt.

Verwenden Sie beim Konfigurieren von Pre- und Post-Mapping-SQL-Befehlen die folgenden Richtlinien:

* Verwenden Sie alle Befehl, die fiir den Datenbanktyp giiltig sind. Der Data Integration Service lasst nicht
verschachtelten Kommentare nicht zu, obwohl diese in der Datenbank moglicherweise zuladssig sind.

¢ Verwenden Sie ein Semikolon (;), um mehrere Anweisungen zu trennen. Der Data Integration Service gibt
einen Commit-Befehl nach jeder Anweisung aus.

o Der Data Integration Service ignoriert Semikolons innerhalb von /* ... */.

¢ Wenn Sie ein Semikolon auBerhalb von Kommentaren verwenden miissen, kénnen Sie es mit einem
umgekehrten Schragstrich (\) als Escape-Zeichen versehen. Wenn das Semikolon mit einem Escape-
Zeichen versehen, ignoriert der Data Integration Service den umgekehrten Schragstrich und verwendet das
Semikolon nicht als ein Anweisungstrennzeichen.

o Das Developer Tool validiert die SQL nicht in Pre- und Post-Mapping-SQL-Befehlen.

Hinzufligen von Pre- und Post-Mapping-SQL-Befehlen

Sie konnen Pre- und Post-Mapping-SQL-Befehle zu einem benutzerdefinierten Datenobjekt oder einer
relationalen Datenobjektinstanz hinzufligen. Der Data Integration Service fiihrt die SQL-Befehle aus, wenn Sie
das Datenobjekt in einem Mapping verwenden.

1. Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.

Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.

Wihlen Sie die Eigenschaften Erweitert aus.

Geben Sie im Feld PreSQLeinen Pre-Mapping-SQL-Befehl ein.
Geben Sie im Feld PostSQLeinen Post-Mapping-SQL-Befehl ein.

N o g » e N

Speichern Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt.
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Erstellen einer benutzerdefinierten Abfrage

Erstellen Sie eine benutzerdefinierte Abfrage, um eine spezielle SELECT-Anweisung zum Lesen von Daten aus
den Quellen zu erteilen. Die benutzerdefinierte Abfrage iberschreibt die Standardabfrage, die der
Datenintegrationsdienst zum Lesen von Quelldaten sendet.

A T o

Offnen Sie das benutzerdefinierte Datenobjekt oder die relationale Datenobjektinstanz.

Wahlen Sie die Ansicht Lesen aus.

Wahlen Sie die Ausgabeumwandlung aus.

Wahlen Sie die Eigenschaften Abfrage aus.

Wabhlen Sie die erweiterte Abfrage aus.

Wahlen Sie Benutzerdefinierte Abfrage verwenden aus.

Der Datenintegrationsdienst zeigt die Abfrage an, die zum Lesen von Quelldaten ausgegeben wird.
Andern Sie die Abfrage oder ersetzen Sie sie durch eine benutzerdefinierte Abfrage.

Wenn Sie die benutzerdefinierte Abfrage auf die relationale Datenquelle verschieben wollen, wéahlen Sie
Benutzerdefinierte Abfrage auf Datenbank schieben.

Der Datenintegrationsdienst verschiebt die benutzerdefinierte Abfrage nicht standardmaRig in die
Datenbank. Wahlen Sie die Option, um die benutzerdefinierte Abfrage zu verschieben, wenn die Abfrage
eine giiltige Unterabfrage fiir die Datenbank bildet.

Speichern Sie das Datenobjekt.

Nichtrelationale Datenobjekte

Importieren Sie ein nichtrelationales Datenobjekt zur Verwendung in einem Mapping, Mapplet oder Profil. Ein
nichtrelationales Datenobjekt ist ein physisches Datenobjekt, das eine nichtrelationale Datenquelle
verwendet.

Sie kdnnen nichtrelationale Datenobjekte fiir die folgenden Verbindungstypen importieren:

e Adabas
e IMS
e Sequenziell

¢ VSAM

Beim Importieren eines nichtrelationalen Datenobjekts liest das Developer Tool die Metadaten fiir das Objekt

aus seinem PowerExchange-Daten-Mapping. Ein Daten-Mapping verkniipft nichtrelationale Datenséatze mit
relationalen Tabellen so, dass das Produkt die SQL-Sprache fiir den Zugriff auf die Daten verwenden kann.

Um ein Daten-Mapping zu erstellen, verwenden Sie den PowerExchange-Navigator.

Nach dem Importieren des Objekts kdnnen Sie dessen nichtrelationalen Operationen als Lesen-, Schreiben-
oder Lookup-Umwandlungen in Mappings und Mapplets einbeziehen. Jede nichtrelationale Operation bezieht
sich auf eine relationale Tabelle, die das Daten-Mapping definiert. Um das Mapping von Feldern in einem oder

mehreren nichtrelationalen Datensétzen in der relationalen Tabelle anzuzeigen, doppelklicken Sie in der
Ansicht Object Explorer auf die nichtrelationale Operation.

Weitere Informationen zu Daten-Mappings finden Sie im PowerExchange Navigator Guide (PowerExchange-

Navigatorhandbuch).

Nichtrelationale Datenobjekte
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Hinweise:

e Bevor Sie mit nichtrelationalen Datenobjekten arbeiten, die mit Informatica 9.0.1 erstellt wurden, miissen
Sie diese aktualisieren. Fiihren Sie zum Aktualisieren von nichtrelationalen Datenobjekten den infacmd
pwx UpgradeModels-Befehl aus.

e Wenn Sie ein Mapping ausfiihren, das eine Aktualisierungsstrategie-Umwandlung enthéalt und Daten in ein
nichtrelationales Ziel schreibt, kann das Mapping mit einer Fehlermeldung fehlschlagen. Die Nachricht
gibt an, dass die Zieltabelle keine Schliissel enthélt, obwohl fiir die Datenzuordnung fiir das Ziel Schliissel
definiert sind.

Importieren eines nichtrelationalen Datenobjekts

Importieren Sie ein nichtrelationales Datenobjekt zur Verwendung in einem Mapping, Mapplet oder Profil.

Bevor Sie ein nichtrelationales Datenobjekt importieren, miissen Sie eine Verbindung zur Datenbank oder zum
Datensatz herstellen. AuRerdem miissen Sie ein Daten-Mapping fiir das Objekt erstellen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Object Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.
2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.
3. Wabhlen Sie Nichtrelationales Datenobjekt aus und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neues nichtrelationales Datenobjekt wird gedffnet.
4. Geben Sie einen Namen fiir das physische Datenobjekt ein.
5. Klicken Sie neben der Option Verbindung auf Durchsuchen und wahlen Sie eine Verbindung aus.

6. Klicken Sie neben der Option Daten-Mapping auf Durchsuchen und wéhlen Sie das zu importierende
Daten-Mapping aus.

Der Bereich Ressourcenzeigt die Liste der relationalen Tabellen an, die das Daten-Mapping definiert.
7. Optional konnen Sie dem Bereich Ressourcen Tabellen hinzufligen oder daraus entfernen.
8. Klicken Sie auf Fertigstellen.

Das nichtrelationale Datenobjekt und seine nichtrelationalen Operationen werden unter Physische
Datenobjekte im Projekt oder Ordner in der Ansicht Object Explorer angezeigt.

Hinweis: Sie konnen auch ein nichtrelationales Datenobjekt mithilfe der Ansicht Verbindungs-Explorer
importieren.

Erstellen einer Lesen-, Schreiben- oder Lookup-Umwandlung aus
nichtrelationalen Datenoperationen

Sie kdnnen einem Mapping oder Mapplet eine nichtrelationale Datenoperation als Lesen-, Schreiben- oder
Lookup-Umwandlung hinzufiigen.

1. Offnen Sie das Mapping oder Mapplet, in dem Sie eine Lesen-, Schreiben- oder Lookup-Umwandlung
erstellen mochten.

2. Wabhlen Sie in der Ansicht Object Explorer eine oder mehrere nichtrelationale Datenoperationen aus.
3. Ziehen Sie die nichtrelationalen Datenoperationen in den Mapping-Editor.

Das Feld Zu Mapping hinzufiigen wird angezeigt.
4. Wabhlen Sie die Option Lesen, Schreiben oder Lookup aus.

Als unabhidngige Datenobjekte wird automatisch ausgewabhlt.
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5. Klicken Sie auf OK.

Das Developer Tool erstellt eine Lesen-, Schreiben- oder Lookup-Umwandlung fiir jede nichtrelationale

Datenoperation.

WSDL-Datenobjekt - Ubersicht WSDL-Datenobjekt

Ein WSDL-Datenobijekt ist ein physisches Datenobjekt mit einer WSDL-Datei als Quelle. WSDL-Datenobjekte

konnen zum Erstellen von Web-Diensten oder Web-Dienst-Verbraucher-Umwandlungen verwendet werden.

Importieren Sie eine WSDL Datei, um ein WSDL-Datenobjekt zu erstellen.Ein WSDL-Datenobjekt ist ein

physisches Datenobjekt mit einer WSDL-Datei als Quelle. Sie kénnen ein WSDL-Datenobjekt zum Erstellen
einer Webdienst-Verbraucher-Umwandlung verwenden. Importieren Sie eine WSDL-Datei, um ein WSDL-

Datenobjekt zu erstellen.

Nach dem Importieren eines WSDL-Datenobjekts konnen Sie seine allgemeinen und erweiterten
Eigenschaften in den Ansichten Ubersicht und Erweitert bearbeiten. Die Ansicht WSDL zeigt den WSDL-Inhalt

an.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fiir ein WSDL-Datenobjekt:

Overview

General

Mame: I CURREMNCY_COMNVERTER

Description:

Target Mamespace | http:ffvevow, webserviceX, NET/

Operations

Operation Input
1 iCurrencyConvero...; 1 input
2 |CurrencyConverto... |1 input
3 |CurrencyConverto... |1 input
4 | CurrencyConvero... (1 input

Qutput

1 output
1 output
1 output
1 output

Fault

0 fault
0 fault
0 fault
0 fault

Owverview | WSDL | Advanced |

Beachten Sie beim Importieren einer WSDL folgende Richtlinien:

e Die WSDL-Datei muss giiltig sein.

Die WSDL-Datei muss mit WSDL 1.1 kompatibel sein.

e Vorgédnge, die Sie in einem Webdienst oder einer Webdienst-Verbraucher-Umwandlung aufnehmen

mochten, miissen eine Dokument-/Literalcodierung verwenden. Vorgénge, die Sie in eine Webdienst-

Verbraucher-Umwandlung aufnehmen méchten, miissen eine Dokument-/Literalcodierung verwenden. Der
WSDL-Import schldgt fehl, wenn alle Vorgénge in der WSDL-Datei eine andere als die Dokument-/

Literalcodierung verwenden.

e Das Developer-Tool muss Zugriff auf alle in der WSDL-Datei referenzierten Schemata haben.

WSDL-Datenobjekt - Ubersicht WSDL-Datenobjekt
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e Wenn eine WSDL-Datei ein Schema enthélt oder ein externes Schema verwendet, erstellt das Developer-
Tool ein eingebettetes Schema im WSDL-Datenobjekt.

o Falls eine WSDL-Datei eine andere WSDL-Datei importiert, fasst das Developer-Tool beim Erstellen des
WSDL-Datenobjekts beide WSDLs zusammen.

o Bei WSDL-Dateien, die mehrere Operationen definieren, schlieBt das Developer Tool alle Operationen in
das WSDL-Datenobjekt ein.Beim Erstellen eines Webdiensts aus einem WSDL-Datenobjekt kdnnen Sie
entscheiden, ob Sie eine oder mehrere Operationen aufnehmen méchten.

WSDL-Datenobjekt-Ansicht ,Ubersicht”

Die Ansicht Ubersicht des WSDL-Datenobjekts enthalt allgemeine Informationen iiber die WSDL und die
Operationen in der WDSL.

Die folgende Tabelle beschreibt die allgemeinen Eigenschaften, die Sie fiir ein WSDL-Datenobjekt
konfigurieren:

Eigenschaft Beschreibung
Name Der Name des WSDL-Datenobjekts
Beschreibung Die Beschreibung des WSDL-Datenobjekts

Die folgende Tabelle beschreibt die Spalten fiir die im WSDL-Datenobjekt definierten Operationen:

Eigenschaft Beschreibung

Operation Der Ort, an dem die WSDL das Meldungsformat und das Protokoll fiir die Operation definiert
Eingabe Der Name der WSDL-Meldung, die der Operation-Eingabe zugeordnet ist

Ausgabe Der Name der WSDL-Meldung, die der Operation-Ausgabe zugeordnet ist

Fehler Der Name der WSDL-Meldung, die dem Operation-Fehler zugeordnet ist

WSDL-Datenobjekt-Ansicht ,Erweitert”

Die Ansicht Erweitert des WSDL-Datenobjekts enthélt die erweiterten Eigenschaften des WSDL-Datenobjekts.

Die folgende Tabelle beschreibt die erweiterten Eigenschaften eines WSDL-Datenobjekts:

Eigenschaft Beschreibung

Verbindung Die standardmaRige Web-Dienst-Verbindung fiir eine Web-Dienst-Verbraucher-Umwandlung

Speicherort Der Ort, an dem die WSDL Datei gespeichert ist

Importieren eines WSDL-Datenobjekts

Zum Erstellen eines Webdienstes aus einer WSDL oder zum Erstellen einer Webdienst-Verbraucher-
Umwandlung, importieren Sie ein WSDL-Datenobjekt. Zum Erstellen einer Webdienst-Verbraucher-
Umwandlung, importieren Sie ein WSDL-Datenobjekt. Sie kdnnen ein WSDL-Datenobjekt aus einer WSDL-Datei
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oder einer URI, die auf einen WSDL-Speicherort zeigt, importieren. Sie konnen ein WSDL-Datenobjekt aus einer
WSDL-Datei importieren, die eine SOAP 1.1-Bindungsoperation und/oder eine SOAP 1.2-Bindungsoperation
enthalt.

1. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.
2. Wabhlen Sie WSDL-Datenobjekt und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neues WSDL-Datenobjekt wird gedffnet.

3. Klicken Sie neben der Option WSDL auf Durchsuchen und geben Sie den Speicherort der WSDL an.
Klicken Sie dann auf OK.

Zur Angabe des Speicherorts der WSDL kdnnen Sie zum Verzeichnis der WSDL-Datei gehen oder einen
URI fiir die WSDL eingeben.

Hinweis: Wenn der URI Zeichen aulRerhalb des englischen Zeichensatzes enthalt, kann der Import
fehlschlagen. Kopieren Sie den URI in die Adressleiste eines Browsers. Kopieren Sie den Speicherort
wieder aus dem Browser. Das Developer Tool akzeptiert den kodierten URI aus dem Browser.

4. Geben Sie einen Namen fiir die WSDL ein.

Klicken Sie neben der Option Speicherort auf Durchsuchen, um den Speicherort des Projekts oder des
Ordners anzugeben, aus dem Sie das WSDL-Datenobjekt importieren mochten.

6. Klicken Sie auf Weiter, um die Vorgange in der WSDL anzuzeigen.
7. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Datenobjekt wird im Projekt oder Ordner in der Ansicht Objekt-Explorer unter Physisches
Datenobjekt angezeigt.

WSDL-Synchronisierung

Sie kdnnen ein WSDL-Datenobjekt synchronisieren, wenn sich die WSDL-Dateien @ndern. Wenn Sie ein WSDL-
Datenobjekt synchronisieren, importiert das Developer Tool erneut die Objektmetadaten aus den WSDL-
Dateien.

WSDL-Datenobjekte konnen zum Erstellen von Webdiensten oder Webdienst-Verbraucher-Umwandlungen
verwendet werden. Sie verwenden ein WSDL-Datenobjekt zum Erstellen einer Webdienst-Verbraucher-
Umwandlung. Wenn Sie ein WSDL-Datenobjekt aktualisieren, aktualisiert das Developer-Tool die Objekte, die
auf die WSDL verweisen, und markiert sie als gedndert, sobald Sie sie 6ffnen. Wenn das Developer Tool die
neue WSDL mit der alten WSDL vergleicht, identifiziert es WSDL-Komponenten anhand der name-Attribute.

Wenn kein name-Attribut gedndert wurde, aktualisiert das Developer Tool die Objekte, die auf die WSDL-
Komponenten verweisen. Beispiel: Sie bearbeiten eine WSDL-Datei und @ndern den Typ des einfachen
Elements ,CustID” von xs:string in xs:integer. Beim Synchronisieren des WSDL-Datenobjekts aktualisiert das
Developer-Tool den Elementtyp in allen Webdiensten und Webdienst-Verbraucher-Umwandlungen, die auf das
CustID-Element verweisen. Beim Synchronisieren des WSDL-Datenobjekts aktualisiert das Developer-Tool den
Elementtyp in allen Webdienst-Verbraucher-Umwandlungen, die auf das CustID Element verweisen.

Wenn sich ein name-Attribut andert, markiert das Developer Tool die Objekte, die auf die WSDL-Komponente
verweisen, als gedndert, sobald Sie sie 6ffnen. Beispiel: Sie bearbeiten eine WSDL und dndern den Namen
eines Elements von ,Resp” in ,RespMsg“. Anschliefend synchronisieren Sie die WSDL. Wenn Sie einen Web-
Dienst 6ffnen, der auf das Element verweist, markiert das Developer Tool den Web-Dienst-Namen im Editor
mit einem Sternchen, um anzugeben, dass der Web-Dienst Anderungen enthélt. Das Developer Tool
aktualisiert den Elementnamen im Web-Dienst, es kann jedoch nicht bestimmen, wie das neue Element einem
Port zugeordnet ist. Wenn das Resp-Element einem Port in der Eingabeumwandlung oder
Ausgabeumwandlung zugeordnet war, miissen Sie das RespMsg-Element dem entsprechenden Port
zuordnen.
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Das Developer Tool validiert die WSDL, bevor es das WSDL-Datenobjekt aktualisiert. Wenn die WSDL-Dateien
Fehler enthalten, werden sie nicht vom Developer Tool importiert.

Synchronisieren eines WSDL-Datenobjekts
Synchronisieren Sie ein WSDL-Datenobjekt, wenn sich die WSDL-Dateien @ndern.

1. Klicken Sie in der Ansicht Objekt-Explorer mit der rechten Maustaste auf ein WSDL-Datenobjekt und
wahlen Sie Synchronisieren aus.

Das Dialogfeld Neues WSDL-Datenobjekt wird gedffnet.

2. Klicken Sie neben dem Feld WDSL auf Durchsuchen und geben Sie den Speicherort der WDSL ein.
Klicken Sie dann auf OK.

Zum Eingeben des Speicherorts der WSDL kdnnen Sie zum Verzeichnis der WSDL-Datei navigieren oder
den URI fiir die WSDL eingeben.

Hinweis: Wenn der URI Zeichen auBerhalb des englischen Zeichensatzes enthélt, kann der Import
fehlschlagen. Kopieren Sie den URI in die Adressleiste eines Browsers. Kopieren Sie den Speicherort
wieder aus dem Browser. Das Developer Tool akzeptiert den kodierten URI aus dem Browser.

3. Uberpriifen Sie den WSDL-Namen und -Speicherort.
4. Klicken Sie auf Weiter, um die Operationen in der WSDL anzuzeigen.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Developer Tool aktualisiert die Objekte, die auf die WSDL verweisen, und markiert sie als gedndert,
wenn Sie sie o6ffnen.

Zertifikatverwaltung

Zum Importieren von WSDL-Datenobjekten und Schemaobjekten aus einer URL mit Client-Authentifizierung
benotigt das Developer-Tool Zertifikate.

Das Developer-Tool importiert Objekte aus URLSs, fiir die eine Client-Authentifizierung notwendig ist, wenn auf
dem Server der URL ein ungesichertes Zertifikat zum Einsatz kommt. Wenn auf dem Server der URL ein
ungesichertes Zertifikat verwendet wird, fliigen Sie das Zertifikat dem Developer-Tool hinzu. Andernfalls kann
das Developer-Tool das Objekt nicht importieren. Fordern Sie die Zertifikatdatei und das Passwort vom
Server-Administrator der URL an, aus der Sie Objekte importieren mochten.

Die Zertifikate, die Sie dem Developer-Tool hinzufiigen, gelten fiir Importe auf dem Rechner, auf dem
Developer-Tool ausgefiihrt wird. Das Developer-Tool speichert die Zertifikate nicht im Modell-Repository.

Eigenschaften des Informatica Developer-Zertifikats

Fligen Sie dem Developer-Tool Zertifikate hinzu, wenn Sie Objekte aus einer URL importieren méchten, fiir die
eine Client-Authentifizierung mit einem ungesicherten Zertifikat erforderlich ist.

Die folgende Tabelle beschreibt die Zertifikateigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung
Hostname Der Name des Servers, auf dem die URL gehostet wird
Portnummer Die Portnummer der URL
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Eigenschaft Beschreibung

Zertifikatspfad Der Speicherort der Client-Zertifikatdatei

Passwort Das Passwort fiir die Clientzertifikat-Datei

Hinzufligen von Zertifikaten zu Informatica Developer

Beim Hinzufligen eines Zertifikats konfigurieren Sie die Zertifikateigenschaften, die das Developer-Tool
verwenden soll, wenn Sie Objekte aus URLs mit Client-Authentifizierung iber ungesicherte Zertifikate
importieren.

1. Klicken Sie auf Fenster > Einstellungen.

Wabhlen Sie Informatica > Web-Dienste > Zertifikate.
Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Konfigurieren Sie die Zertifikateigenschaften.

Klicken Sie auf OK.

o > 0N

Synchronisierung

Sie konnen physische Datenobjekte synchronisiere, wenn sich ihre Quellen &ndern. Wenn Sie ein physisches
Datenobjekt synchronisieren, importiert das Developer Tool die Objektmetadaten aus der von lhnen
ausgewahlten Quelle erneut.

Sie konnen alle physische Datenobjekte synchronisieren. Wenn Sie relationale Datenobjekte oder
benutzerdefinierte Datenobjekte synchronisieren, kénnen Sie die von Ihnen im Developer Tool definierten
Schliisselbeziehungen beibehalten oder iberschreiben.

Sie kdnnen ein benutzerdefiniertes Datenobjekt so konfigurieren, dass es beim Andern der Quellen
synchronisiert wird. Ein benutzerdefiniertes Datenobjekt verwendet beispielsweise ein relationales
Datenobjekt als Quelle und Sie fiigen eine Spalte zum relationalen Datenobjekt hinzu. Das Developer Tool fiigt
die Spalte zum benutzerdefinierten Datenobjekt hinzu. Um ein benutzerdefiniertes Datenobjekt beim Andern
der Quellen zu synchronisieren, wahlen Sie die Option Eingabe und Ausgabe synchronisieren in den
Eigenschaften - Ubersicht fiir das benutzerdefinierte Datenobjekt aus.

Um ein beliebiges physisches Datenobjekt zu synchronisieren, klicken Sie in der Ansicht Object Explorer mit
der rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie Synchronisieren aus

Synchronisieren eines Einfachdatei-Datenobjekts

Bei Informatica Developer kénnen Sie die Anderungen an einer externen Einfachdatei-Datenquelle mit deren
Datenobjekt synchronisieren. Zum Synchronisieren der Datenobjekte verwenden Sie den Assistenten zum
Synchronisieren von Einfachdateien.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein relationales Einfachdatei-Datenobjekt aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Synchronisieren.
Der Assistent zum Synchronisieren eines Einfachdatei-Datenobjekts wird angezeigt.

3. Uberpriifen Sie den Dateipfad im Feld Vorhandene Einfachdatei wihlen.
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4. Klicken Sie auf Weiter.

5. Waihlen Sie optional die Codeseite, das Format, die Eigenschaften fiir das Trennzeichenformat und die
Spalteneigenschaften.

6. Klicken Sie auf Fertig stellen und anschlieBend auf OK.

Synchronisieren eines nicht-relationalen Datenobjekts

Im Informatica Developer kénnen Sie externe Anderungen einer relationalen Datenquelle mit deren
Datenobjekt synchronisieren. Externe Datenquelldnderungen sind beispielsweise das Hinzufiigen, Andern und
Entfernen von Spalten sowie Anderungen an Regeln.

1.  Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein relationales Datenobjekt aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Synchronisieren.
Sie werden aufgefordert, die Aktion zu bestatigen.

3. Um den Synchronisierungsprozess abzuschlieBen, klicken Sie auf OK. Klicken Sie auf Abbrechen, um den
Vorgang abzubrechen.

Wenn Sie auf OK klicken, wird eine Statusmeldung fiir den Synchronisierungsprozess angezeigt.
4. Wenn Sie die Meldung Synchronisierung beendet sehen, klicken Sie auf OK.

In Verbindung mit der Meldung wird eine Zusammenfassung der an dem Datenobjekt vorgenommenen
Metadatendnderungen angezeigt.

Fehlerbehebung bei physischen Datenobjekten
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Der Versuch, ein relationales Datenobjekt oder eine benutzerdefinierte Datenobjekt-
Quellumwandlung in der Vorschau anzuzeigen, schldgt fehl.

Stellen Sie sicher, dass der Name des Ressourceneigentiimers richtig ist.

Wenn Sie eine relationale Ressource importieren, importiert das Developer Tool den Eigentiimernamen, wenn
der Benutzername und das Schema, aus dem die Tabelle importiert wurde, nicht (ibereinstimmen. Wenn der
Benutzername und das Schema, aus dem die Tabelle importiert wurde, libereinstimmen, aber das Datenbank-
Standardschema einen anderen Namen hat, schlédgt die Vorschau fehl, weil der Data Integration Service die
Vorschauabfrage im Datenbank-Standardschema ausfiihrt, wobei die Tabelle nicht vorhanden ist.

Aktualisieren Sie das relationale Datenobjekt oder die Quellumwandlung und geben Sie den richtigen Namen
des Ressourceneigentiimers ein. Der Name des Eigentiimers wird in den Eigenschaften Erweitert im
relationalen Datenobjekt oder in der Quellumwandlung angezeigt.
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KAPITEL 7

Einfachdatei-Datenobjekte

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

o Einfachdatei-Datenobjekte - Ubersicht, 113

e Erzeugen des Quelldateinamens, 114

¢ Eigenschaften von Einfachdatei-Datenobjekten - Ubersicht, 114

e Erweiterte Eigenschaften von Einfachdatei-Datenobjekten, 115

e Steuerungsdatei, 123

e Aktualisieren von Spalten zur Laufzeit, 124

e Erzeugen von Spaltenmetadaten aus Steuerungsdateien, 125

e Kopieren aus Excel in ein Einfachdatei-Datenobjekt, 128

o Erstellen eines Einfachdatei-Datenobjekts, 129

Einfachdatei-Datenobjekte - Ubersicht

Erstellen Sie ein physisches Einfachdatei-Datenobjekt zur Aufnahme in eine Zuordnung, ein Mapplet oder
Profil. Sie konnen Einfachdatei-Datenobjekte als Lese-, Schreib- und Lookup-Umwandlungen zu Zuordnungen
und Mapplets hinzufiigen. Sie kénnen Einfachdatei-Datenobjekte erstellen und ein Profil fiir sie ausfiihren.

Ein Einfachdatei-Datenobjekt kann Delimiter oder eine feste Breite aufweisen. Sie kdnnen Einfachdatei-
Datenobjekte anhand von Einfachdateien mit Delimitern oder fester Breite erstellen, die keine Bindrdaten
enthalten.

Sie kénnen ein Einfachdatei-Datenobjekt konfigurieren, um die Anderungen in der Einfachdatei-Datenquelle
zur Laufzeit zu verarbeiten. Sie kénnen Spaltennamen fiir Einfachdatei-Datenobjekte auch erzeugen, indem
Sie Informationen aus der Einfachdatei oder der Steuerungsdatei verwenden. Die Steuerungsdatei enthalt
Informationen zum Spaltennamen, zur Genauigkeit und Dezimalstellenanzahl sowie zur Anzahl der zu
verarbeitenden Byte.

Verwenden Sie nach der Erstellung eines Einfachdatei-Datenobjekts die folgenden Ansichten, um die
Eigenschaften der Einfachdatei zu konfigurieren:

Ansicht ,Ubersicht”

Konfigurieren Sie den Namen und die Beschreibung des Einfachdatei-Datenobjekts und aktualisieren Sie
die Spalteneigenschaften.

Ansicht ,Parameter”

Erstellen Sie Parameter fiir das Einfachdatei-Datenobjekt.

113



Ansicht ,Erweitert”

Konfigurieren Sie die Format- und Laufzeiteigenschaften, die vom Datenintegrationsdienst beim Lesen
von Daten aus und Schreiben von Daten in die Einfachdatei verwendet werden.

Wenn Sie Einfachdatei-Datenobjekte als Lese- oder Schreibumwandlungen zu Zuordnungen hinzufiigen,
kdnnen Sie die Format- und Laufzeiteigenschaften fiir das Einfachdatei-Datenobjekt in der Ansicht
Eigenschaften anzeigen. Sie kdnnen die Eigenschaften der Einfachdatei nicht innerhalb einer Zuordnung
bearbeiten.

Erzeugen des Quelldateinamens

Sie kdnnen eine Dateinamensspalte zum Einfachdatei-Datenobjekt hinzufligen. Die Dateinamensspalte hilft
Ihnen beim Identifizieren der Quelldatei, die einen bestimmten Datensatz enthélt. Dies ist hilfreich, wenn die
Daten aus mehreren Quellen stammen.

Sie kénnen die Dateinamensspalte in der Ansicht ,Ubersicht” eines Einfachdatei-Datenobjekts konfigurieren.
Die Dateinamensspalte ist eine optionale Spalte im Einfachdatei-Datenobjekt. Sie kdnnen die Zuordnung zum
Schreiben des Quelldateinamens in jede Quellspalte mit dem Port fiir die Dateinamensspalte im Einfachdatei-
Datenobjekt konfigurieren. Die Dateinamensspalte enthélt den vollstéandig qualifizierten Pfad und den
Dateinamen.

Der Port fiir die Dateinamensspalte wird als letzte Spalte des Quelldatenobjekts angezeigt. Sie kdnnen nur
einen Port fiir die Dateinamensspalte im Quelldatenobjekt hinzufligen. Wenn der Port den Namen
,Dateiname” aufweist und Sie versuchen, einen Port fiir die Dateinamensspalte zu erstellen, wird dem Port fiir
die Dateinamensspalte der Name ,Dateiname1” zugewiesen.

Beispiel: Eine Zuordnung verwendet eine Quelldatei, die eine Liste mit Dateien enthélt. Die Dateinamen in der
Liste verweisen auf Abteilungsnamen innerhalb des Unternehmens. Die SYSA_Finance.txt-Datei enthalt
beispielsweise Daten aus der Finanzabteilung. In der Zuordnung kdnnen Sie Zeichenfolgenfunktionen
verwenden, um den Abteilungsnamen aus der Ausgabe der Dateinamensspalte zu extrahieren. Sie kénnen
den extrahierten Abteilungsnamen verwenden, um Daten auf unterschiedliche Art und Weise fiir jede
Abteilung zu verarbeiten.

Eigenschaften von Einfachdatei-Datenobjekten -
Ubersicht
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Der Data Integration Service verwendet Ubersichtseigenschaften, wenn er Daten aus einer Einfachdatei liest
oder in eine Einfachdatei schreibt. Ubersichtseigenschaften enthalten allgemeine Eigenschaften, die fiir das
Einfachdatei-Datenobjekt gelten. Sie enthalten auBerdem Spalteneigenschaften, die fiir die Spalten im
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Einfachdatei-Datenobjekt gelten. Das Developer tool zeigt Ubersichtseigenschaften fiir Einfachdateien in der
Ansicht Ubersicht an.

Die folgende Tabelle beschreibt die allgemeinen Eigenschaften, die Sie fiir Einfachdateien konfigurieren:

Eigenschaft Beschreibung
Name Name des Einfachdatei-Datenobjekts.
Beschreibung Beschreibung des Einfachdatei-Datenobjekts.

Die folgende Tabelle beschreibt die Spalteneigenschaften, die Sie fiir Einfachdateien konfigurieren:

Eigenschaft Beschreibung

Name Name der Spalte oder des Ports fiir die Dateinamensspalte.

Nativer Typ Nativer Datentyp der Spalte.

Bytes zur Verarbeitung Anzahl der Bytes, die der Datenintegrationsdienst fiir die Spalte liest oder schreibt.

(Einfachdateien mit fester

Breite)

Prazision Maximale Anzahl wichtiger Ziffern fiir numerische Datentypen oder maximale Anzahl
der Zeichen fiir String-Datentypen. Fiir numerische Datentypen enthélt die Prazision die
GroRenordnung.

Dezimalstellenanzahl Maximale Anzahl von Ziffern nach dem Dezimalpunkt fiir numerische Werte.

Format Spaltenformat fiir numerische und Datetime-Datentypen.

Fiir numerische Datentypen definiert das Format das Tausender-Trennzeichen und das
Dezimal-Trennzeichen. StandardmaRig ist kein Tausender-Trennzeichen und ein Punkt
(.) fiir das Dezimal-Trennzeichen definiert.

Fiir Datetime-Datentypen definiert das Format das Anzeigeformat fiir Jahr, Monat, Tag
und Uhrzeit. AuBerdem definiert das Format die Feldbreite. Standardwert ist ,A 19
YYYY-MM-DD HH24:MI:SS".

Sichtbarkeit Bestimmt, ob der Datenintegrationsdienst Daten aus der Spalte lesen oder Daten in die
Spalte schreiben kann.

Wenn beispielsweise die Sichtbarkeit auf ,Lesen” eingestellt ist, kann der
Datenintegrationsdienst Daten aus der Spalte lesen. Er kann keine Daten in die Spalte
schreiben.

Fiir Einfachdatei-Datenobjekte ist diese Eigenschaft schreibgeschiitzt. Die Sichtbarkeit
ist immer auf ,Lesen” und ,Schreiben” eingestellt.

Beschreibung Beschreibung der Spalte.

Erweiterte Eigenschaften von Einfachdatei-
Datenobjekten

Der Datenintegrationsdienst verwendet erweiterte Eigenschaften, wenn er Daten aus einer Einfachdatei liest
oder in eine Einfachdatei schreibt. Zu den erweiterten Eigenschaften gehdren Format- und
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Laufzeiteigenschaften. Das Developer Tool zeigt erweiterte Eigenschaften fiir Einfachdateien in der Ansicht
Erweitert an.

Die Ansicht Erweitert enthélt Eigenschaftenabschnitte, die erweitert und reduziert werden kdénnen. Die
angezeigten Abschnitte zum Spaltenformat richten sich danach, ob Sie ein Spaltenformat mit Delimitern oder
fester Breite konfigurieren.

Die folgende Abbildung zeigt die Eigenschaftenabschnitte in der Ansicht Erweitert:

EL Al Customers 52 = 0
Advanced
MName Value -~
=l Format
Code page MS Windows Latin 1 [ANSI), superset of Latinl
Datetime format A 19 YYYY-MM-DD HH24:MLSS
Theusand separator Nene

m

Decimal separator .

Column format Delimited (fields separated by delimiters)
Column Format : Delimited
Runtime : Read

Runtime : Write i
o4 m 3
Column format -+

COwerview | Parameters | Advanced

Formateigenschaften

Im Developer Tool werden Formateigenschaften fir Einfachdatei-Datenobjekte im Abschnitt Format der
Ansicht Erweitert angezeigt.

In der folgenden Tabelle werden die Formateigenschaften beschrieben, die Sie fiir Einfachdatei-Datenobjekte
konfigurieren:

Eigenschaft Beschreibung

Code page Codepage des Einfachdatei-Datenobjekts.

Verwenden Sie fiir Quelldateien eine Quellcodepage, die eine Teilmenge der
Zielcodepage darstellt. Verwenden Sie fiir Lookup-Dateien eine Codepage, die eine
ibergeordnete Menge der Quellcodepage und eine Teilmenge der Zielcodepage
darstellt. Verwenden Sie fiir Zieldateien eine Codepage, die eine iibergeordnete Menge
der Quellcodepage darstellt.

Standardwert ist ,MS Windows Latin 1 (ANSI), iibergeordneter Zeichensatz von Latin 1“.

Datums-/Uhrzeitformat Definiert das Anzeigeformat und die Feldbreite fiir Datums-/Uhrzeitwerte.
Standardwert ist ,A 19 YYYY-MM-DD HH24:MI:SS".

Tausendertrennzeichen Tausendertrennzeichen fiir numerische Werte.
Standardwert ist ,Keine".
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Eigenschaft Beschreibung

Dezimaltrennzeichen Dezimaltrennzeichen fiir numerische Werte.
Standardwert ist ein Punkt (.).

Spaltenformat Format fiir die Einfachdatei, entweder mit Delimitern oder mit fester Breite.

Spaltenformat: Eigenschaften mit Delimitern

Bei einer Einfachdatei mit Delimitern zeigt das Developer Tool Delimitereigenschaften im Abschnitt
Spaltenformat: Getrennt in der Ansicht Erweitert an.

In der folgenden Tabelle werden die Delimitereigenschaften beschrieben, die Sie in Einfachdatei-
Datenobjekten konfigurieren:

Eigenschaft Beschreibung

Delimiter Verwendetes Zeichen, um Datenspalten zu trennen.

Klicken Sie auf das Feld ,Delimiter”, um ein Zeichen auszuwé&hlen oder der Eigenschaft
einen Parameter zuzuweisen. Delimiter miissen druckbare Zeichen sein und sich bei
Auswahl vom Textqualifizierer und dem Escape-Zeichen unterscheiden.

Standardwert ist ,Komma"“.

Textqualifizierer Anfiihrungszeichen, das die Grenzen von Textzeichenfolgen definiert. Wenn Sie ein
Anfiihrungszeichen auswiahlen, ignoriert das Developer Tool die Trennzeichen innerhalb
von jeweils zwei Anfiihrungszeichen.

Standardwert ist ,Keine Anfiihrungszeichen”.

Import beginnen in Zeile Zeile, in der der Datenintegrationsdienst mit dem Import der Daten beginnt. Verwenden
Sie diese Option zum Uberspringen von Kopfzeilen.

Standardwert ist 1.

Zeilendelimiter Oktalcode fiir das Zeichen, das Datenzeilen trennt.
Standardwert ist Zeilenvorschub, \012 LF (\n).

Escape-Zeichen Zeichen zum Uberspringen eines Delimiters in einer Zeichenfolge ohne
Anfiihrungszeichen, wenn der Delimiter das nachste Zeichen nach dem Escape-Zeichen
ist. Wenn Sie ein Escape-Zeichen angeben, liest der Datenintegrationsdienst den
Delimiter als ein in der Zeichenfolge eingebettetes reguldres Zeichen.

Hinweis: Sie konnen die Mapping-Leistung leicht verbessern, wenn die Quelldatei keine
Anfiihrungszeichen oder Escape-Zeichen enthilt.

Escape-Zeichen in Daten SchlieRt das Escape-Zeichen in der Ausgabezeichenfolge ein.

beibehalten Standardwert ist ,Deaktiviert".

Aufeinanderfolgende Fiihrt dazu, dass der Datenintegrationsdienst einen oder mehrere aufeinanderfolgende
Delimiter als einen Spaltendelimiter als einen Delimiter behandelt. Ansonsten liest der

behandeln Datenintegrationsdienst zwei aufeinanderfolgende Delimiter als Nullwert.

Standardwert ist ,Deaktiviert”.
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Spaltenformat: Eigenschaften mit fester Breite

Bei einer Einfachdatei mit fester Breite zeigt das Developer Tool entsprechende Eigenschaften im Abschnitt
Spaltenformat: Feste Breite in der Ansicht Erweitert an.

In der folgenden Tabelle werden die Eigenschaften fiir feste Breite beschrieben, die Sie fir Einfachdatei-

Datenobjekte konfigurieren:

Eigenschaft

Beschreibung

Nullzeichentyp

Nullzeichentyp, entweder Text oder binar.

Nullzeichenwert

Zeichen fiir die Darstellung eines Nullwerts. Das Nullzeichen kann ein beliebiges
gliltiges Zeichen in der Codepage der Datei oder ein beliebiger Bindrwert zwischen 0
und 255 sein.

Nullzeichen wiederholen

Bei Quelldateien fiihrt dies dazu, dass der Datenintegrationsdienst sich wiederholende
Nullzeichen in einem einzelnen Feld als einen Nullwert liest.

Bei Zieldateien fiihrt dies dazu, dass der Datenintegrationsdienst die maximal mdgliche
Anzahl an Nullzeichen in das Zielfeld schreibt. Wenn Sie diese Option nicht aktivieren,
gibt der Datenintegrationsdienst ein Nullzeichen am Anfang des Felds ein, um einen
Nullwert darzustellen.

Standardwert ist ,Deaktiviert".

Import beginnen in Zeile

Zeile, in der der Datenintegrationsdienst mit dem Import der Daten beginnt. Verwenden
Sie diese Option zum Uberspringen von Kopfzeilen.

Standardwert ist 1.

Anzahl zu iiberspringender
Byte zwischen Datensatzen

Anzahl an Byte zwischen der letzten Spalte einer Zeile und der ersten Spalte der
nachsten Zeile. Der Datenintegrationsdienst iiberspringt die eingegebene Byte-Anzahl
am Ende jeder Zeile, damit Wagenriicklaufzeichen oder Zeilenvorschubzeichen nicht
gelesen werden.

Geben Sie 1 fiir UNIX-Dateien und 2 fiir DOS-Dateien ein.

Standardwert ist 2.

Zeilensequenziell

Fiihrt dazu, dass der Datenintegrationsdienst ein Zeilenvorschubzeichen oder
Wagenriicklaufzeichen in der letzten Spalte als das Ende der Spalte liest. Wahlen Sie
diese Option aus, wenn die Datei Zeilenvorschubzeichen oder Wagenriicklaufzeichen
verwendet, um die letzte Spalte jeder Zeile zu kiirzen.

Standardwert ist ,Deaktiviert”.

Leerzeichen am Ende
entfernen

Entfernt Leerzeichen am Ende von Zeichenfolgenwerten.
Standardwert ist ,Deaktiviert"”.

Benutzerdefinierter Shift-
Status

Ermoglicht Ihnen die Auswahl des Shift-Status fiir Quellspalten in den
Spalteneigenschaften.

Wihlen Sie diese Option aus, wenn die Quelldatei sowohl Mehrbyte- als auch Einzelbyte-
Daten, aber keine Shift-Codes enthélt. Wenn eine Mehrbyte-Dateiquelle keine Shift-
Codes enthilt, miissen Sie einen Shift-Code fiir jede Spalte im Einfachdatei-Datenobjekt
auswahlen. Wahlen Sie den Shift-Code fiir jede Spalte aus, damit der
Datenintegrationsdienst jedes Zeichen ordnungsgemaR lesen kann.

Standardwert ist ,Deaktiviert”.
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Laufzeit: Leseeigenschaften

Das Developer Tool zeigt Laufzeiteigenschaften fiir Einfachdateiquellen im Abschnitt Laufzeit: Lesen in der
Ansicht Erweitert an. Der Datenintegrationsdienst verwendet diese Informationen, wenn er Daten aus einer
Einfachdatei liest.

In der folgenden Tabelle werden die Leseeigenschaften beschrieben, die Sie fiir Einfachdatei-Datenobjekte
konfigurieren:

Eigenschaft Beschreibung

Eingabetyp Typ der Quelleingabe. Sie konnen die folgenden Quelleingabetypen auswahlen:
- Datei. Fiir die Einfachdateiquellen.
- Befehl. Fiir mit einem Shell-Befehl generierten Quelldaten oder eine Dateiliste.

Quelltyp Gibt den Quelltyp von Dateien mit denselben Dateieigenschaften an. Sie kdnnen einen

der folgenden Quelltypen auswahlen:

Direkt. Eine Quelldatei, die die Quelldaten enthalt.

- Indirekt. Eine Quelldatei, die eine Liste mit Dateien enthalt. Der
Datenintegrationsdienst liest die Dateiliste und liest die Dateien in sequentielle
Reihenfolge.

- Verzeichnis. Quelldateien, die sich ein einem Verzeichnis befinden. Sie miissen den
Speicherort des Quellverzeichnisses in den Verzeichniseigenschaften der Quelldatei
angeben. Der Datenintegrationsdienst liest die Dateien in aufsteigender
alphabetischer Reihenfolge. Der Datenintegrationsdienst liest nicht die Dateien in
den Unterverzeichnissen.

Quelldateiname Dateiname der Einfachdateiquelle.

Quelldateiverzeichnis Verzeichnis, in dem sich die Einfachdateiquellen befinden. Der Computer, der
Informatica-Dienste hostet, muss auf dieses Verzeichnis zugreifen konnen.

Als Standardwert wird der Systemparameter SourceDir verwendet.

Partitionierung fiir Reihenfolge, in der mehrere Partitionen Eingabezeilen aus einer Quelldatei lesen. Wenn
gleichzeitiges Lesen der Datenintegrationsdienst keine Partitionen fiir die Zuordnung erstellt, wird dieser
Wert ignoriert.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
Durchsatz optimieren. Der Datenintegrationsdienst behdlt keine
Elngabezellenrelhenfolge bei.

- Relative Reihenfolge beibehalten. Der Datenintegrationsdienst behilt die
Eingabezeilenreihenfolge fiir von den einzelnen Partitionen gelesenen Zeilen bei.

- Absolute Reihenfolge beibehalten. Der Datenintegrationsdienst behilt die
Eingabezeilenreihenfolge fiir alle von allen Partitionen gelesenen Zeilen bei.

PowerCenter Express bietet keine Unterstiitzung fiir diese Option. Wenn Sie einen Wert
auswdhlen, wird dieser vom Datenintegrationsdienst ignoriert.

Verbindungstyp Der Typ der Verbindung. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
- Keine. Die Quelldatei benétigt keine Verbindung.
- Hadoop-Dateisystem. Die Quelldatei befindet sich im HDFS.

Standardwert ist ,Keine".
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Eigenschaft

Beschreibung

Befehl

Befehl zum Erzeugen der Quelldateidaten. Verwenden Sie einen Befehl zum Erzeugen
oder Umwandeln von Einfachdateidaten und senden Sie die Standardausgabe des
Befehls an den Einfachdatei-Reader, wahrend die Zuordnung ausgefiihrt wird. Der
Einfachdatei-Reader liest die Standardausgabe als die Quelldaten der Einfachdatei.
Wenn Sie Quelldaten mit einem Befehl erzeugen, miissen Sie kein Staging der
Einfachdateiquelle durchfiihren.

Verwenden Sie anstelle einer zuerst ausgefiihrten Zuordnung (Pre-Mapping) zum
Erzeugen einer Einfachdateiquelle einen Befehl oder ein Skript, um Quelldaten direkt an
den Datenintegrationsdienst zu senden. Sie kdnnen auch einen Befehl zum Erzeugen
einer Dateiliste verwenden.

Mit folgendem Befehl kénnen Sie beispielsweise eine Verzeichnisauflistung als
Dateiliste verwenden:

cd MySourceFiles; ls sales-records-Sep-*-2005.dat

Nullzeichen abschneiden

Schneidet das erste Nullzeichen und alle Zeichen nach dem ersten Nullzeichen von
Zeichenfolgenwerten ab.

Aktivieren Sie diese Option fiir Einfachdateien mit Delimitern, die Nullzeichen in
Zeichenfolgen enthalten. Wenn Sie diese Option nicht aktivieren, erzeugt der
Datenintegrationsdienst einen Zeilenfehler fiir jede Zeile, die Nullzeichen in einer
Zeichenfolge enthalt.

Standardwert ist ,Deaktiviert".

Zeilensequenzielle
Pufferlange

Anzahl der Byte, die der Datenintegrationsdienst fiir jede Zeile liest.

Diese Eigenschaft sowie die GesamtzeilengréRe bestimmen, ob der
Datenintegrationsdienst eine Zeile I6scht. Wenn die Zeile den hoheren Wert fiir die
zeilensequenzielle Pufferlange oder die GesamtzeilengroRe iiberschreitet, l6scht der
Datenintegrationsdienst die Zeile und schreibt sie in die Protokolldatei der Zuordnung.
Fiigen Sie zum Festlegen der GesamtzeilengroRe die Spaltengenauigkeit und die
Delimiter hinzu und multiplizieren Sie die Summe dann mit der maximalen Byte-Anzahl
fiir jedes Zeichen.

Standardwert ist 1024.

Erzeugen der Namen von
Laufzeitspalten

Bestimmt, wie die Spaltenmetadaten zur Laufzeit erzeugt werden.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Automatisch (Feld 1, Feld 2...). Der Datenintegrationsdienst schliet
Spaltenmetadaten basierend auf der Position der Spalte in den Daten ein. Die
Spaltenmetadaten fiir die Einfachdatei werden zur Laufzeit anhand der Zeile erstellt,
die der Benutzer im Attribut In Importzeile beginnen in den Formateigenschaften des
Einfachdatei-Datenobjekts angibt.

- Aus Kopfzeile der Datendatei (erste Zeile). Die erste Zeile der Einfachdatei enthalt
eine Kopfzeile, die vom Datenintegrationsdienst zum Festlegen der
Spaltenmetadaten verwendet wird.

- Aus Steuerungsdatei. Der Datenintegrationsdienst erstellt Spaltenmetadaten
basierend auf den Daten in einer Steuerungsdatei, wie z. B. Spaltenname,
Genauigkeit, Datentyp, Dezimalstellenanzahl und Anzahl der zu verarbeitenden Byte.

Steuerungsdateiname

Name der Steuerungsdatei. Erforderlich, wenn Sie die Namen von Laufzeitspalten
anhand der Steuerungsdatei erzeugen.

Verzeichnis der
Steuerungsdatei

Verzeichnis, in dem sich die Steuerungsdatei befindet. Erforderlich, wenn Sie die
Namen von Laufzeitspalten anhand der Steuerungsdatei erzeugen.

Standardfeldtyp

Datentyp der zur Laufzeit erzeugten zusatzlichen Ports.

Standardgenauigkeit

Genauigkeit der zur Laufzeit erzeugten zuséatzlichen Ports.
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Eigenschaft

Beschreibung

Standarddezimalstellenanz
ahl

Dezimalstellenanzahl der zur Laufzeit erzeugten zuséatzlichen Ports.

Einschrankungen

Bedingungsausdruck, dem die Werte in einer Datenzeile entsprechen miissen.
Verwenden Sie den Ausdruckseditor zur Eingabe eines Ausdrucks, der mit TRUE
ausgewertet wird. Wenn der Datenintegrationsdienst Beschrankungen liest, werden die
Zeilen geldscht, die nicht mit TRUE ausgewertet werden.

Eine Quelleinfachdatei verfiigt beispielsweise iiber eine Spalte zur Angabe des Alters.
Sie konnen beispielsweise die Beschrankung ALTER < 70 im Einfachdatei-Datenobjekt
einrichten. Der Datenintegrationsdienst liest Zeilen aus der Quelleinfachdatei mit der
Beschrankung ALTER < 70. Wenn der Datenintegrationsdienst Zeilen mit ALTER >= 70
liest, werden diese Zeilen geldscht.

Laufzeit: Schreibeigenschaften

Das Developer Tool zeigt Laufzeiteigenschaften fiir Einfachdateiziele im Abschnitt Laufzeit: Schreiben in der
Ansicht Erweitert an. Der Datenintegrationsdienst verwendet diese Informationen, wenn er Daten in eine

Einfachdatei schreibt.

In der folgenden Tabelle werden die Schreibeigenschaften beschrieben, die Sie fiir Einfachdatei-Datenobjekte

konfigurieren:

Eigenschaft

Beschreibung

Wenn vorhanden, anhdngen

Hangt die Ausgabedaten an die Ziel- und Ablehnungsdateien an.

Wenn Sie diese Option nicht auswéhlen, kiirzt der Datenintegrationsdienst die Ziel- und
Ablehnungsdatei, bevor er Daten in die Dateien schreibt. Wenn die Dateien nicht
vorhanden sind, werden sie vom Datenintegrationsdienst erstellt.

Standardwert ist ,Deaktiviert”.

Verzeichnis erstellen, falls
nicht vorhanden

Erstellt das Zielverzeichnis, falls es nicht vorhanden ist.
Standardwert ist ,Deaktiviert".

Kopfzeilenoptionen

Erstellt eine Kopfzeile in der Zieldatei. Sie kdnnen die folgenden Optionen auswéhlen:

- Keine Kopfzeile. Erstellt keine Kopfzeile im Einfachdateiziel.

- Ausgabefeldnamen. Erstellt eine Kopfzeile im Dateiziel mit den Ausgabeportnamen.

- Kopfzeilenbefehlsausgabe verwenden Verwendet den Befehl im Feld
"Kopfzeilenbefehl", um eine Kopfzeile zu generieren. Beispielsweise kdnnen Sie einen
Befehl verwenden, um das Datum einer Kopfzeile fiir das Dateiziel hinzuzufiigen.

Standardwert ist ,Keine Kopfzeile”.

Kopfzeilenbefehl

Befehl zum Erzeugen der Kopfzeile im Dateiziel.

FuBnotenbefehl

Befehl zum Erzeugen der FuBnotenzeile im Dateiziel.

Ausgabetyp

Typ des Ziels fiir das Mapping. Wahlen Sie ,Datei” aus, um die Zieldaten in eine
Einfachdatei zu schreiben. Wahlen Sie ,Befehl” aus, um Daten an den Befehl
auszugeben.
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Eigenschaft

Beschreibung

Befehl

Befehl zum Verarbeiten der Zieldaten.

Verwenden Sie unter UNIX einen beliebigen giiltigen UNIX-Befehl oder ein beliebiges
Shell-Skript. Verwenden Sie zum Beispiel den folgenden Befehl, um eine komprimierte
Datei aus den Zieldaten unter UNIX zu erzeugen:

compress -c - > MyTargetFiles/MyCompressedFile.Z

Verwenden Sie unter Windows einen beliebigen giiltigen DOS-Befehl oder eine
Batchdatei. Der Einfachdatei-Writer sendet die Daten an den Befehl und nicht an ein
Einfachdateiziel. Verwenden Sie beispielsweise cmd als Zielbefehl unter Windows, um
Staging-Daten im Dateisystem sowie Sicherheitsverletzungen zu vermeiden.

Sie konnen die Mapping-Leistung verbessern, indem Sie die Umwandlungsaufgaben an
den Befehl und nicht an den Datenintegrationsdienst weitergeben. AuBerdem kdnnen
Sie einen Befehl zum Sortieren oder Komprimieren von Zieldaten verwenden.

Zusammenfiihrungsbefehl

Zusammenfiihrungsbefehl zum Verarbeiten von Zusammenfiihrungsdaten fiir alle
Zielpartitionen. Der Datenintegrationsdienst muss einen gleichzeitigen
Zusammenfiihrungstyp fiir einen Befehl verwenden, um Zusammenfiihrungsdaten zu
verarbeiten. Der Befehl behilt die Reihenfolge der Zieldaten unter Umstanden nicht bei.

PowerCenter Express bietet keine Unterstiitzung fiir diese Option. Wenn Sie einen Wert
eingeben, wird dieser vom Datenintegrationsdienst ignoriert.

Verzeichnis der
Ausgabedatei

Ausgabeverzeichnis fiir das Einfachdateiziel. Der Computer, der Informatica-Dienste
hostet, muss auf dieses Verzeichnis zugreifen kdnnen.

Geben Sie mehrere durch Semikola getrennte Verzeichnisse ein, um die Leistung zu
verbessern, wenn mehrere Partitionen in das Einfachdateiziel schreiben.

Als Standardwert wird der Systemparameter TargetDir verwendet.

Ausgabedateiname

Dateiname des Einfachdateiziels.

Wenn mehrere Partitionen in das Einfachdateiziel schreiben und Sie die Zieldaten nicht
zusammenfiihren mochten, schreibt jede Partition in eine separate Eingabedatei
namens <output file name><partition number>.out.

Zusammenfiihrungstyp

Art der Zusammenfiihrung, die der Datenintegrationsdienst mit den Daten fiir
partitionierte Ziele durchfiihrt. Wenn der Datenintegrationsdienst keine Partitionen fiir
das Ziel erstellt, wird dieser Wert ignoriert.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Keine Zusammenfiihrung. Der Datenintegrationsdienst schreibt die Zielausgabe
gleichzeitig in eine separate Datei fiir jede Partition.

- Sequenziell. Der Datenintegrationsdienst erstellt eine Ausgabedatei fiir jede Partition
und fiihrt diese dann in einer einzelnen Zusammenfiihrungsdatei am Ende des
Mappings zusammen.

Dateiliste. Der Datenintegrationsdienst erstellt eine Zieldatei fiir jede Partition sowie
eine Dateiliste mit den Pfaden der einzelnen Dateien.

Gleichzeitig. Der Datenintegrationsdienst schreibt die Daten fiir alle Zielpartitionen
gleichzeitig in die Zusammenfiihrungsdatei. Da der Datenintegrationsdienst
gleichzeitig in die Zusammenfiihrungsdatei fiir alle Partitionen schreibt, wird die
Sortierreihenfolge der Daten in der Zusammenfiihrungsdatei unter Umsténden nicht
eingehalten.

PowerCenter Express bietet keine Unterstiitzung fiir diese Option. Wenn Sie einen
Zusammenfiihrungstyp auswahlen, wird dieser vom Datenintegrationsdienst ignoriert.
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Eigenschaft Beschreibung

Verzeichnis der Verzeichnis der Zusammenfiihrungsdatei fiir alle Zielpartitionen. Der Computer, der
Zusammenfiihrungsdatei Informatica-Dienste hostet, muss auf dieses Verzeichnis zugreifen konnen.

PowerCenter Express bietet keine Unterstiitzung fiir diese Option. Wenn Sie einen Wert
eingeben, wird dieser vom Datenintegrationsdienst ignoriert.

Als Standardwert wird der Systemparameter TargetDir verwendet.

Name der Name der Zusammenfiihrungsdatei fiir alle Zielpartitionen. Als Standardwert wird der
Zusammenfiihrungsdatei Ausgabedateiname verwendet.

PowerCenter Express bietet keine Unterstiitzung fiir diese Option. Wenn Sie einen Wert
eingeben, wird dieser vom Datenintegrationsdienst ignoriert.

Verbindungstyp Der Typ der Verbindung. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Keine. Die Zieldatei benotigt keine Verbindung. Der Speicherort der Zieldatei wird
vom Speicherort der Ausgabedatei bestimmt.

- Hadoop-Dateisystem. Die Zieldatei befindet sich im HDFS.

Standardwert ist ,Keine".

Steuerungsdatei

Der Datenintegrationsdienst kann die Spaltenmetadaten fiir die Einfachdatei basierend auf einer
Steuerungsdatei aktualisieren.

Eine Steuerdatei ist eine einfache Textdatei mit einem Feldnamen, Datentyp, Genauigkeit und Dezimalstellen.
Jede Zeile in der Steuerungsdatei enthélt eine Spalte mit Daten.

Um zur Laufzeit Spaltennamen aus einer Steuerungsdatei zu erzeugen, wahlen Sie Aus Steuerungsdatei fir
die Eigenschaft Spaltennamen zur Laufzeit erzeugen in den erweiterten Eigenschaften des Einfachdatei-
Datenobjekts aus. Sie miissen auch die Leseumwandlung konfigurieren, um die Spaltenmetadaten zur
Laufzeit abzurufen.

Sie kénnen jeden der folgenden Datentypen in der Steuerungsdatei angeben:
e Bigint

e Datum/Uhrzeit

e Dezimal

e Double

e Ganzzahl

e Zeichenfolge

e Text

e TimestampwithTZ

Sie kdnnen eine Steuerungsdatei verwenden, um zur Laufzeit Spaltennamen fiir eine Leseumwandlung auf
Basis eines Einfachdatei-Datenobjekts zu erzeugen oder um ein Einfachdatei-Datenobjekt zu erstellen. Der
Datenintegrationsdienst erstellt die Spaltenmetadaten fiir die Einfachdatei unter Verwendung der
Informationen in der Steuerungsdatei. Die Attribute fiir Spaltenname, Genauigkeit, Datentyp und
Dezimalstellenanzahl sind kommagetrennt. Das Zeilenvorschubzeichen trennt Informationen
spalteniibergreifend voneinander.
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Sie kdnnen ein Einfachdatei-Datenobjekt so konfigurieren, dass Anderungen an Quellmetadaten zur Laufzeit
beriicksichtigt werden. Der Datenintegrationsdienst kann Daten aus Einfachdateien lesen, bei denen sich die
Anzahl oder die Reihenfolge der Spalten von derjenigen der Spalten im physischen Einfachdatei-Datenobjekt
unterscheidet.

Angenommen, lhnen liegt ein Mapping vor, dessen Quelle von einer anderen Abteilung bereitgestellt wird. Die
Abteilung, die die Quelle bereitstellt, kann die Reihenfolge der Spalten in der Quelldatei nicht gewahrleisten. In
bestimmten Féllen dndert die Abteilung die Spaltenreihenfolge in der Datei oder fiigt zusé&tzliche Spalten ein.

Sie kdnnen das Einfachdatei-Datenobjekt so konfigurieren, dass Anderungen an Quellmetadaten zur Laufzeit

Uibernommen werden.

Sie konnen die Laufzeit-Spaltennamen automatisch aus einer beliebigen Zeile generieren, aus dem
Einfachdatei-Header oder aus der Steuerdatei.

Sie kdnnen Eingaberegeln verwenden, um die Laufzeitspalten aus der Leseumwandlung basierend auf dem
Einfachdatei-Datenobjekt in die ndchste Umwandlung in der Zuordnung zu iibertragen.

Sie konnen die Datenobjekteigenschaft der Leseumwandlung konfigurieren, um Datenobjektspalten zur
Laufzeit aus Datenquelle abrufen auf der Registerkarte ,Datenobjekt” auszuwé&hlen. Nach der Konfiguration
der Eigenschaft bestimmen die Optionen im Einfachdatei-Datenobjekt, wie der Datenintegrationsdienst die
Daten verarbeitet.

Automatisches Erzeugen von Spaltennamen zur Laufzeit

Der Datenintegrationsdienst kann die Spaltenmetadaten fiir die Einfachdatei basierend auf der
Spaltenposition automatisch aktualisieren.

Der Datenintegrationsdienst fiihrt eine dynamische Aktualisierung der Spaltenmetadaten fiir die Einfachdatei
basierend auf der Zeile durch, die Sie zum Starten des Imports in den Formateigenschaften der Einfachdatei
angeben. Der Standarddatentyp, die Standardgenauigkeit und Standarddezimalstellenanzahl werden fiir die
Spaltenmetadaten der Laufzeitspalten ohne Anderung der Spaltenposition verwendet.

Wihlen Sie zur automatischen Erzeugung von Spaltennamen zur Laufzeit die Option Automatisch (Feld 1,
Feld 2...) fiir die Eigenschaft Spaltennamen zur Laufzeit erzeugen in den erweiterten Eigenschaften des
Einfachdatei-Datenobjekts aus. Sie miissen auch die Leseumwandlung konfigurieren, um die
Spaltenmetadaten zur Laufzeit abzurufen.

Sie méchten ein Einfachdatei-Datenobjekt beispielsweise so konfigurieren, dass es Anderungen zur Laufzeit
Gbernimmt. Die Daten in der Einfachdatei bestimmen die Spaltenmetadaten basierend auf der
Spaltenposition. Sie haben ein Einfachdatei-Datenobjekt mit den Spalten Abteilung, Name, Ort definiert.
Richten Sie den Datenintegrationsdienst so ein, dass er die Spalten-Metadaten fiir die Einfachdatei
dynamisch zur Laufzeit erzeugt.

Die Eingabedatei enthélt die folgenden Informationen:

HR,Bob,Chicago,US, 87675

Finance,Mary,California,US,65437,t567,4200
In den Formateigenschaften haben Sie das Einfachdatei-Datenobjekt so konfiguriert, dass der Datenimport
bei Zeile 1 beginnt. Da die erste Zeile fiinf Spalten enthilt, verarbeitet der Datenintegrationsdienst das
Einfachdatei-Datenobjekt mit fiinf Spalten. Der Datenintegrationsdienst erstellt zusatzliche Laufzeitspalten
im Einfachdatei-Datenobjekt mit eindeutigen Namen basierend auf Position, Feld 4 und Feld 5. Der
Datenintegrationsdienst verarbeitet die zusatzlichen Spalten in der zweiten Zeile nicht.
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Wenn Sie einer Zuordnung ein Einfachdatei-Datenobjekt hinzufiigen, konfigurieren Sie die Leseumwandlung
zum Abrufen von Spaltenmetadaten zur Laufzeit. Der Datenintegrationsdienst erzeugt zur Laufzeit das
Einfachdatei-Datenobjekt und verarbeitet die Zeilen in der Einfachdatei mit den folgenden Werten:

Dept Name Place Field4 Field5
HR Bob Chicago Us 87675
Finance Mary California US 65437

Erzeugen von Spaltennamen aus der Kopfzeile einer Datendatei zur
Laufzeit

Der Datenintegrationsdienst kann eine Kopfzeile verwenden, um die Spaltenmetadaten festzulegen. Die erste
Zeile der Einfachdatei ist die Kopfzeile.

Der Standarddatentyp, die Genauigkeit und Dezimalstellenanzahl werden fir die Spaltenmetadaten der
Laufzeitspalten verwendet. Die Spaltenposition kann zur Laufzeit gedandert werden.

Um zur Laufzeit Spaltennamen aus der Kopfzeile einer Datendatei zu erzeugen, wahlen Sie Aus Kopfzeile der
Datendatei (erste Zeile) fiir die Eigenschaft Spaltennamen zur Laufzeit erzeugen in den erweiterten
Eigenschaften des Einfachdatei-Datenobjekts aus. Sie miissen auch die Leseumwandlung konfigurieren, um
die Spaltenmetadaten zur Laufzeit abzurufen.

Sie mdchten ein Einfachdatei-Datenobjekt beispielsweise so konfigurieren, dass es Anderungen zur Laufzeit
Ubernimmt. Die Daten in der Einfachdatei bestimmen die Spaltenmetadaten basierend auf der Kopfzeile der
Datendatei.

Sie haben ein Einfachdatei-Datenobjekt mit den Spalten Name, Alter, Abteilung festgelegt. Sie kénnen die
erweiterte Eigenschaft des Einfachdatei-Datenobjekts konfigurieren, um Spaltennamen zur Laufzeit aus der
Kopfzeile einer Datendatei zu erzeugen.

Die Einfachdatei enthalt die folgenden Informationen:

Dept Name Place Country Phone No.
HR Bob Chicago Us 87675
Finance Mary California US 65437 t567 4200

Wenn Sie einer Zuordnung ein Einfachdatei-Datenobjekt hinzufiigen, konfigurieren Sie die Leseumwandlung
zum Abrufen von Spaltenmetadaten zur Laufzeit. Der Datenintegrationsdienst erzeugt zur Laufzeit das
Einfachdatei-Datenobjekt mit den folgenden Spalten: Abteilung, Name, Ort, Landund Telefonnummer.Da
die Spalte Alter in der Kopfzeile der Einfachdatei nicht vorkommt, weist das zur Laufzeit erstellte
Einfachdatei-Datenobjekt die Spalte Alter nicht auf.

Der Datenintegrationsdienst gibt die Laufzeitspalten, wie z. B. Land und Telefonnummer gemaR den
Zuordnungsregeln an die nachgelagerte Umwandlung weiter.

Erzeugen von Spaltenmetadaten aus
Steuerungsdateien

Bei Steuerungsdateien handelt es sich um einfache Textdateien, auf deren Basis Einfachdatei-Datenobjekte
erstellt werden kdnnen. Sie kdnnen Steuerungsdateien auch verwenden, um zur Laufzeit Spalten fiir eine
Leseumwandlung basierend auf einem Einfachdatei-Datenobjekt zu aktualisieren.

Wenn der Datenintegrationsdienst zur Laufzeit Spalten erzeugt, verwendet er die Dezimal- und
Tausendertrennzeichen, die in den Eigenschaften des Einfachdatei-Datenobjekts angegeben wurden. Sie
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missen nur den Spaltennamen in der Steuerungsdatei angeben, wenn die Spalte im Einfachdatei-Datenobjekt
vorhanden ist.

Wenn Sie ,Indirekt” fiir den Quelltyp in den Laufzeiteigenschaften in der Ansicht ,Erweitert” der
Einfachdateiquelle angeben, kénnen Sie zur Laufzeit Spaltennamen mit der Steuerungsdatei erzeugen.

Sie kdnnen eine Steuerungsdatei fiir eine Einfachdatei mit Delimitern oder fester Breiter erstellen.

Sie kénnen den Namen und das Verzeichnis der Steuerungsdatei in den Laufzeiteigenschaften des
Einfachdatei-Datenobjekts parametrisieren.

Der Datenintegrationsdienst verarbeitet eine Steuerungsdatei basierend auf den Spaltenmetadaten, die Sie in
der Steuerungsdatei und den Eingabedaten angeben.

Wenn Sie zur Laufzeit Spaltennamen aus einer Steuerungsdatei erzeugen und das Quelldatenobjekt die
Dateinamensspalte enthalt, protokolliert der Datenintegrationsdienst einen Validierungsfehler mit den
doppelten Dateinamen.

Steuerungsdateiformate

Einfachdateien mit Delimitern und fester Breite weisen verschiedene Steuerungsdateiformate auf. Sie kdnnen
Steuerungsdateien verwenden, um Spaltenmetadaten zur Laufzeit zu erzeugen oder ein Einfachdatei-
Datenobjekt zu erstellen.

Verwenden Sie eines der folgenden Formate zur Erstellung einer Steuerungsdatei:
Steuerungsdatei mit Delimitern
Jede Zeile in einer Steuerungsdatei mit Delimitern weist folgendes Format auf:
[column name],<data type>,<precision>,<scale>
Das folgende Beispiel zeigt eine Einfachdatei-Steuerungsdatei mit Delimitern:

Dept, String, 10

Name

Place, String, 20
Country

Phone number,string, 30

Steuerungsdatei mit fester Breite

Jede Zeile in einer Steuerungsdatei mit fester Breite weist folgendes Format auf:
[column name],<data type>,<precision>,<scale>,<number of bytes to process>
Das folgende Beispiel zeigt eine Einfachdatei-Steuerungsdatei mit Delimitern:

Dept, String, 10

Name

Place, String, 20
Country

Phone number,string, 30

Bei einer Quelle mit fester Breite enthélt die Steuerungsdatei eine zusatzliche Spalte fiir die Anzahl der
zu verarbeitenden Byte. Wenn Sie die Anzahl der zu verarbeitenden Byte nicht angeben, verwendet der
Datenintegrationsdienst den fiir die Genauigkeit festgelegten Wert als Anzahl der zu verarbeitenden Byte.

Parametrisierung von Laufzeiteigenschaften

Sie konnen Werte fiir die Standarddezimalstellenanzahl, die Standardgenauigkeit und den Standarddatentyp
der zusétzlichen Spalten lber die Steuerungsdatei in den Laufzeiteigenschaften des Einfachdatei-
Datenobjekts parametrisieren oder angeben. Sie konnen den Namen und das Verzeichnis der
Steuerungsdatei in den Laufzeiteigenschaften des Einfachdatei-Datenobjekts parametrisieren. Konfigurieren
Sie die Parameter auf der Registerkarte ,Erweitert” der Eigenschaften des physischen Datenobjekts. Wenn Sie
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die Umwandlung aus dem physischen Datenobjekt erstellen, konnen Sie Zuordnungsparameter zum
Uberschreiben der Standardwerte des Parameters verwenden.

Laufzeitverarbeitung von Steuerungsdateien

Bei der Entwicklung einer Zuordnung definieren Sie Leseeigenschaften fiir Datenobjekte, die bestimmen, wie
Daten aus einer Einfachdatei gelesen werden. Der Datenintegrationsdienst kann die Spalten des Einfachdatei-
Datenobjekts verarbeiten, das auf einer Steuerungsdatei basiert.

Wenn der Datenintegrationsdienst die Spaltenmetadaten basierend auf der Steuerungsdatei erstellt, wendet
er die folgenden Kriterien fiir die Verarbeitung von Daten an:

Der Datenintegrationsdienst wendet Standardwerte fiir die Spalteneigenschaften an, die nicht fiir das Einfachdatei-
Datenobjekt angegeben wurden.

Der Datenintegrationsdienst wendet die Standardlaufzeiteigenschaften des Einfachdatei-Datenobjekts
an, wenn Sie die Laufzeitspalteneigenschaften nicht in der Steuerungsdatei angegeben haben. Wenn die
Steuerungsdatei liber zusétzliche Spalten ohne Datentyp, Genauigkeit oder Dezimalstellenanzahl verfiigt,
verwendet der Datenintegrationsdienst den Standarddatentyp, die Standardgenauigkeit und -
dezimalstellenanzahl.

Der Datenintegrationsdienst verarbeitet Daten als NULL fiir Spalten, die in der Steuerungsdatei nicht angezeigt werden,
aber im Einfachdatei-Datenobjekt vorhanden sind.

Wenn die Spalte im Einfachdatei-Datenobjekt nicht in der Steuerungsdatei vorhanden ist, verarbeitet der
Datenintegrationsdienst die Daten wahrend der Datenvorschau als NULL. Zur Laufzeit kann der
Datenintegrationsdienst die Spalte nicht verarbeiten, da die Spalte nicht in der Steuerungsdatei
vorhanden ist.

Zuordnungen schlagen im Datenintegrationsdienst fehl, wenn die Quellmetadaten nicht mit einer Steuerungsdatei
iibereinstimmen

Der Datenintegrationsdienst kann die Daten nicht verarbeiten, wenn die Quellmetadaten basierend auf
der Steuerungsdatei nicht mit den Eingabedaten ibereinstimmen. Die Zuordnung schlédgt im
Datenintegrationsdienst beispielsweise fehl, wenn die Quelle einen Datentyp in der Steuerungsdatei
enthalt, der nicht mit dem Datentyp in der Quelle kompatibel ist.

Regeln und Richtlinien fiir Steuerungsdateien

Beachten Sie bei Verwendung einer Steuerungsdatei die folgenden Richtlinien:

e Der Computer, auf dem der Datenintegrationsdienst ausgefiihrt wird, muss auf die Steuerungsdatei
zugreifen konnen.

e Nach dem Import einer Steuerungsdatei als Einfachdatei-Datenobjekt kénnen Sie den Datentyp, die
Genauigkeit und Dezimalstellenanzahl der Spalten im Datenobjekt nicht mehr @ndern. Sie kdnnen die
Spaltenposition sowie die Spaltenmetadaten fiir die zusatzlichen Spalten iiber die Steuerungsdatei
andern.

e Wenn Sie zur Laufzeit Spaltennamen basierend auf der Steuerungsdatei dndern, spiegelt der Lookup-
Cache die Metadaten in der Steuerungsdatei wider. Wenn Sie dieselbe Steuerungsdatei nach einmaliger
Ausflihrung der Zuordnung mit zuséatzlichen Spalten aktualisieren, miissen Sie die Eigenschaft Erneut aus
Lookup-Quelle zwischenspeichern in den Laufzeiteigenschaften der Lookup-Umwandlung auswahlen.

e Sie kdnnen keine Datumsformatspalten in der Steuerungsdatei festlegen. Der Datenintegrationsdienst
verwendet das Datumsformat der Einfachdatei aus den erweiterten Eigenschaften des Einfachdatei-
Datenobjekts in der Ansicht ,Erweitert”. Wenn die Einfachdateiquelle mehrere Datumsformate enthélt,
verwendet der Datenintegrationsdienst fiir alle Datumsangaben nur das in der Ansicht ,Erweitert”
angegebene Datumsformat.
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e Sie konnen in der Steuerungsdatei keinen bindren Datentyp angeben. Stellen sicher, dass der Datentyp in
der Steuerungsdatei die Genauigkeit 36 und die Dezimalstellenanzahl 9 aufweist, wenn die
Steuerungsdatei den Datentyp ,TimestampwithTZ" enthalt.

Kopieren aus Excel in ein Einfachdatei-Datenobjekt
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Sie kdnnen Einfachdateieigenschaften in Excel konfigurieren und sie in ein Einfachdatei-Datenobjekt im
Developer Tool kopieren. Die Einfachdateieigenschaften umfassen den Spaltennamen, den nativen Typ, die
Prazision und die Skala. Diese Mdglichkeit bietet sich an, wenn Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt mit vielen
Spalten entwickeln oder bearbeiten méchten.

Hinweis: Sie miissen bestatigen, dass die Werte in jeder Zelle giiltig sind, bevor Sie die Werte in ein
Einfachdatei-Datenobjekt kopieren. Beispielsweise kann ein Zeichenfolgentyp keinen anderen Skalenwert als
,0“ haben. Prazisionswerte konnen keine Worter und Typwerte konnen keine Zahlen sein. Wenn |hre
Informationen nicht korrekt sind, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Bearbeiten von Einfachdatei-Datenobjekten in Excel

Um einen Grofteil eines Einfachdatei-Datenobjekts zu bearbeiten, ist es nicht erforderlich, jeden Wert im
Developer Tool zu dndern. Sie kdnnen stattdessen die Spalten der Einfachdatei in Excel kopieren, alle Werte
gleichzeitig mit der Funktion ,AutoAusfiillen” &ndern und dann die Einfachdatei wieder in das Developer Tool
einfiigen (ersetzen).

1. Um die Metadaten im Developer Tool zu kopieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Einfachdatei-Datenobjekt, und klicken Sie auf Alle auswéahlen.

Kopieren Sie die Metadaten in ein Excel-Arbeitsblatt.
Nehmen Sie Anderungen im Excel-Arbeitsblatt vor.

Kopieren Sie die Metadaten in Excel.

a > 0N

Um das Einfachdatei-Datenobjekt mit den Anderungen zu aktualisieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Spalten der Einfachdatei, und klicken Sie auf Einfiigen (Ersetzen).

Kopieren von Metadaten in ein Einfachdatei-Datenobjekt

Sie konnen Metadaten in Excel erstellen und dann in ein Einfachdatei-Datenobjekt im Developer Tool
kopieren.

1. Erstellen Sie ein Mapping, das ein Einfachdatei-Datenobjekt enthalt.
2. Definieren Sie Metadaten fiir ein Einfachdatei-Datenobjekt in Excel.

3. Kopieren Sie die Metadaten in Excel.
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4. Um die Metadaten zum Einfachdatei-Datenobjekt zu verschieben, klicken Sie mit der rechten Maustaste
in die Spalten, und klicken Sie auf Einfiigen (Ersetzen). Die folgende Abbildung zeigt eine Excel-
Beispieltabelle und das resultierende Einfachdatei-Datenobjekt, nachdem die Metadaten in das
Developer Tool kopiert wurden:

Columns

A B c D
Name Native type Precision Scale
2 ibusn_addr_zip_code string 60 o Name o|Native Type |Precision  |Scale
3 ECUSI_U&‘{_,DHOHE s1r!ng 40 OE 1 busn_addr_zip_code string 60
4 'busn_addr_cntry_code string 3 o 2 cust_day_phone string 40
5 Epmr‘,'_emall_addr string 127 OE 3 busn_addr_cntry_code string 3
6 !busn_srvc_email string 127 [ 4 pmry_email_addr string 127
7 ;E“'.?.EE@-@?&-E?QE ............ nl U.T‘.:'.EC .......... 1‘ ....... Cﬂ 5 busn_srvc_email string 127
h B cust acct type_code number 1 ]

Sie kdnnen noch Anderungen am Einfachdatei-Datenobjekt vornehmen, nachdem Sie die Metadaten in das
Developer Tool kopiert haben.

Beispiel, Bearbeiten eines Datenobjekts in Excel

Sie entwickeln ein Einfachdatei-Datenobjekt und miissen alle Prazisionswerte in 10 dndern. Anstatt jedes
Feld einzeln zu dndern, nehmen Sie globale Anderungen iiber Excel vor.

Sie kopieren die Metadaten aus dem Developer Tool nach Excel, nehmen Anderungen daran vor und kopieren
sie zurlick in die Einfachdateispalten im Developer Tool. Indem Sie Excel verwenden, entfallt die
Notwendigkeit, jedes Feld einzeln zu andern.

Die folgende Abbildung zeigt den Vorgang des Verschiebens einer Einfachdatei nach Excel. Dort werden
bestimmte Werte mit der Funktion ,AutoAusfiillen” gedndert, dann werden die Metadaten zuriick in das
Einfachdatei-Datenobjekt im Developer Tool kopiert.

General
General

Name: Flat_File_Data_Object
Mame Flat_File Data_Object Descripti
escription:
Description:
A 8 c D
1 Name Native type Precision Scale
2 |busn_addr_zip_code string 1] o
Columns
3 |cust_day_phone string o
4 |busn_addr_cntry_code  string i 4
HName oNativeType  [Precision [Scale
Name oNatve Type  Precision  Scale 5 |pmry_email_addr string 0 ilbcen adt i codé i 10
1 |busn_addr_zip_code string 60 6 _|busn_srvc_email string 0 2 cust day_phone string 10
2 cust_day_phane string 40 7 |cust_acct_type_code number 0 3 |busn_addr_cntry_code string 10
3 busn_addr_cntry_code string 3 8 S i 10
4 prvyerai addr iy 17 5 5 busn_sve_email string 10
5 busn.; string 12 = 6:jeust acct type code b 10 0

6 cust_acct_type_code number 1 0

Erstellen eines Einfachdatei-Datenobjekts

Sie kdnnen ein Einfachdatei-Datenobjekt als leeres Datenobjekt aus einer vorhandenen Einfachdatei oder
einer Steuerungsdatei erstellen. Unter Verwendung einer beliebigen Methode kdnnen Sie ein Einfachdatei-
Datenobjekt mit Delimitern oder fester Breite erstellen.

Wenn Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt erstellen, konnen Sie das Datenobjekt folgendermalen anlegen:
Als leeres Datenobjekt

Erstellen Sie ein leeres Einfachdatei-Datenobjekt, wenn Sie die Spalten und Zeilen des Datenobjekts im
Developer Tool definieren méchten.
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Aus einer vorhandenen Einfachdatei

Erstellen Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt aus einer vorhandenen Einfachdatei, wenn Sie iiber eine
Einfachdatei mit den Metadaten verfiigen, die in das Datenobjekt aufgenommen werden sollen.

Aus einer Steuerungsdatei

Erstellen Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt aus einer Steuerungsdatei, wenn Sie die Spalten und Zeilen
des Datenobjekts basierend auf einer Steuerungsdatei definieren mochten.

Erstellen eines leeren Einfachdatei-Datenobjekts

Erstellen Sie ein leeres Einfachdatei-Datenobjekt, wenn Sie die Spalten und Zeilen des Datenobjekts im
Developer Tool definieren méchten.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.

2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.

3. Waibhlen SiePhysische Datenobjekte > Einfachdatei-Datenobjekt aus und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt wird eingeblendet.

4. Wahlen Sie Als leer erstellen aus.

5. Geben Sie einen Namen fiir das Datenobjekt ein.

6. Klicken Sie optional auf Durchsuchen, um ein Projekt oder einen Ordner fiir das Datenobjekt
auszuwahlen.

7. Klicken Sie auf Weiter.
8. Wahlen Sie eine Codepage aus, die mit der Codepage der zu verarbeitenden Daten lbereinstimmt.
9. Wabhlen Sie Delimitiert oder Mit fester Breite aus.

10. Wenn Sie Mit fester Breite ausgewéhlt haben, klicken Sie auf Fertig stellen. Wenn Sie Delimitiert
ausgewahlt haben, klicken Sie auf Weiter.

11. Konfigurieren Sie die folgenden Eigenschaften fiir das Delimiterformat:

Eigenschaft Beschreibung

Delimiter Verwendetes Zeichen, um Datenspalten zu trennen. Wenn Sie einen Delimiter eingeben, der
dem Escape-Zeichen oder dem Textqualifizierer entspricht, kann es zu unerwarteten
Ergebnissen kommen.

Textqualifizierer | Anfiihrungszeichen, das die Grenzen von Textzeichenfolgen definiert. Wenn Sie ein
Anfiihrungszeichen auswéhlen, ignoriert das Developer Tool die Trennzeichen innerhalb von
jeweils zwei Anfiihrungszeichen.

12. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das leere Datenobjekt wird im Editor gedffnet. Definieren Sie die Spalten fiir das Datenobjekt im der
Ansicht Ubersicht.
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Erstellen eines Einfachdatei-Datenobjekts aus einer vorhandenen
Einfachdatei

Erstellen Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt aus einer vorhandenen Einfachdatei, wenn Sie iiber eine
Einfachdatei mit den Metadaten verfiigen, die in das Datenobjekt aufgenommen werden sollen.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.

2. Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.

3. Wabhlen SiePhysische Datenobjekte > Einfachdatei-Datenobjekt aus und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt wird eingeblendet.

4. Wahlen Sie Aus vorhandener Einfachdatei erstellen aus.

5. Klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zu dem Verzeichnis, das die Datei enthalt.

6. Klicken Sie auf Offnen.
Der Assistent weist dem Datenobjekt denselben Namen wie die von Ihnen ausgewahlte Datei zu.

7. Optional konnen Sie den Namen des Datenobjekts bearbeiten.

8. Klicken Sie optional auf Durchsuchen, um ein Projekt oder einen Ordner fiir das Datenobjekt
auszuwahlen.

9. Klicken Sie auf Weiter.
10. Wahlen Sie eine Codepage aus, die mit der Codepage der zu verarbeitenden Daten iibereinstimmt.
11.  Wahlen Sie Delimitiert oder Mit fester Breite aus.
12. Bearbeiten Sie die maximale Anzahl der in der Vorschau anzuzeigenden Zeilen.
13. Klicken Sie auf Weiter.

14. Achten Sie bei der Konfiguration der Formateigenschaften darauf, ob es sich um eine Einfachdatei mit
Delimitern oder fester Breite handelt.

¢ Konfigurieren Sie fir eine Einfachdatei mit Delimitern die folgenden Eigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung

Delimiter Verwendetes Zeichen, um Datenspalten zu trennen. Wenn Sie einen Delimiter
eingeben, der dem Escape-Zeichen oder dem Textqualifizierer entspricht, kann
es zu unerwarteten Ergebnissen kommen.

Textqualifizierer Anfiihrungszeichen, das die Grenzen von Textzeichenfolgen definiert. Wenn Sie
ein Anfiihrungszeichen auswahlen, ignoriert das Developer Tool die Delimiter
innerhalb der Anfiihrungszeichen.

Spaltennamen aus erster Falls ausgewahlt, verwendet das Developer Tool Daten in der ersten Zeile fiir
Zeile importieren Spaltennamen. Wahlen Sie diese Option aus, wenn Spaltennamen in der ersten
Zeile angezeigt werden. Das Developer tool verwendet ,FIELD_" als Prafix fiir
Feldnamen, die ungiiltig sind.
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Eigenschaft

Beschreibung

Zeilendelimiter

Geben Sie ein Zeilenumbruchzeichen an. Wahlen Sie ein Zeichen in der Liste aus
oder geben Sie ein Zeichen ein. Stellen Sie einem Oktalcode einen umgekehrten
Schragstrich (\) voran. Um ein einzelnes Zeichen zu verwenden, geben Sie das
Zeichen ein.

Der Datenintegrationsdienst verwendet nur das erste Zeichen, wenn dem Eintrag
kein umgekehrter Schragstrich vorangestellt ist. Das Zeichen muss ein
Einzelbyte-Zeichen sein und kein anderes Zeichen in der Codepage darf dieses
Byte enthalten. Standardwert ist Zeilenvorschub, \012 LF (\n).

Escape-Zeichen

Zeichen, das unmittelbar auf ein Spaltendelimiterzeichen folgt, das in einer
Zeichenfolge ohne Anfiihrungszeichen eingebettet ist, oder ein Zeichen, das
unmittelbar auf das Anfiihrungszeichen in einer Zeichenfolge mit
Anfiihrungszeichen folgt. Wenn Sie ein Escape-Zeichen angeben, liest der
Datenintegrationsdienst das Delimiterzeichen als regulédres Zeichen.

Import beginnen in Zeile

Zeilennummer, an der der Datenintegrationsdienst mit dem Lesen beginnt, wenn
er die Datei importiert. Wenn Sie beispielsweise in der zweiten Zeile beginnen,
liberspringt das Developer Tool die erste Zeile vor dem Lesen.

Aufeinanderfolgende
Delimiter als einen
behandeln

Falls ausgewahlt, liest der Datenintegrationsdienst einen oder mehrere
aufeinanderfolgende Spaltendelimiter als einen Delimiter. Andernfalls liest der
Datenintegrationsdienst zwei aufeinanderfolgende Delimiter als Null-Wert.

Escape-Zeichen in Daten
beibehalten

SchlieRt das Escape-Zeichen in der Ausgabezeichenfolge ein.

o Konfigurieren Sie fir eine Einfachdatei mit fester Breite die folgenden Eigenschaften:

Eigenschaft

Beschreibung

importieren

Spaltennamen aus erster Zeile Falls ausgewahlt, verwendet das Developer Tool Daten in der

ersten Zeile fiir Spaltennamen. Wahlen Sie diese Option aus, wenn
die Spaltennamen in der ersten Zeile angezeigt werden sollen.

Import beginnen in Zeile

Zeilennummer, an der der Datenintegrationsdienst mit dem Lesen
beginnt, wenn er die Datei importiert. Wenn Sie beispielsweise in
der zweiten Zeile beginnen, liberspringt das Developer Tool die
erste Zeile vor dem Lesen.

Spaltenumbriiche

Konfiguriert die Spaltenumbriiche in der Datei mit fester Breite.
Klicken Sie auf Umbriiche bearbeiten, um Spaltenumbriiche zu
bearbeiten. Befolgen Sie wahlweise die Anweisungen im
Assistenten, um Spaltenumbriiche im Vorschaufenster der Datei
zu bearbeiten. Sie konnen Spaltenumbriiche durch Ziehen
verschieben. Wahlweise kdnnen Sie auf einen Spaltenumbruch
doppelklicken, um ihn zu l6schen.

15. Klicken Sie auf Weiter, um das Einfachdatei-Datenobjekt in der Vorschau anzuzeigen.

16. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Datenobjekt wird im Editor gedffnet.
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Erstellen eines Einfachdatei-Datenobjekts aus einer Steuerdatei

Erstellen Sie ein Einfachdatei-Datenobjekt aus einer Steuerungsdatei, wenn Sie die Spalten und Zeilen des
Datenobjekts basierend auf einer Steuerungsdatei definieren méchten.

10.
11.
12.

13.

14.

Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.

Klicken Sie auf Datei > Neu > Datenobjekt.

Wahlen SiePhysische Datenobjekte > Einfachdatei-Datenobjekt aus und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neues Einfachdatei-Datenobjekt wird eingeblendet.

Wahlen Sie Aus einer Steuerungsdatei erstellen aus.

Klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zu dem Verzeichnis mit der Steuerungsdatei.

Klicken Sie auf Offnen.

Der Assistent verwendet fiir das Datenobjekt und die von lhnen ausgewdhlte Steuerungsdatei denselben

Namen.
Optional kénnen Sie den Namen des Datenobjekts bearbeiten.

Klicken Sie optional auf Durchsuchen, um ein Projekt oder einen Ordner fiir das Datenobjekt
auszuwahlen.

Klicken Sie auf Weiter.
Wahlen Sie eine Codepage aus, die mit der Codepage der zu verarbeitenden Daten iibereinstimmt.
Wabhlen Sie Delimitiert oder Mit fester Breite aus.

Wenn Sie Mit fester Breite ausgewahlt haben, klicken Sie auf Fertig stellen. Wenn Sie Delimitiert
ausgewahlt haben, klicken Sie auf Weiter.

Konfigurieren Sie die folgenden Eigenschaften fiir das Delimiterformat:

Eigenschaft Beschreibung

Delimiter Verwendetes Zeichen, um Datenspalten zu trennen. Wenn Sie einen Delimiter eingeben, der
dem Escape-Zeichen oder dem Textqualifizierer entspricht, kann es zu unerwarteten
Ergebnissen kommen.

Textqualifizierer | Anfiihrungszeichen, das die Grenzen von Textzeichenfolgen definiert. Wenn Sie ein
Anfiihrungszeichen auswiahlen, ignoriert das Developer Tool die Trennzeichen innerhalb von
jeweils zwei Anfiihrungszeichen.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Das Datenobjekt wird im Editor gedffnet.
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Ein Spaltenprofil bestimmt die Charakteristika der Spalte in einer Datenquelle, wie Werthaufigkeit,
Prozentsdtze und Muster.

Anhand des Spalten-Profiling ist es moglich, folgende Erkenntnisse iiber die Daten zu gewinnen:

Die Anzahl der eindeutigen, nicht eindeutigen und Nullwerte in jeder Spalte, ausgedriickt als Zahl und
Prozentsatz.

Das Muster der Daten in jeder Spalte und die Haufigkeit, mit der diese Werte vorkommen.

Statistiken zu den Spaltenwerten, wie Maximal- und Minimalldnge der Werte und erster und letzter Wert in
jeder Spalte.

Dokumentierte Datentypen, abgeleitete Datentypen und mogliche Konflikte zwischen den dokumentierten
und abgeleiteten Datentypen.

Sonderfalle bei Mustern und Werth&ufigkeiten.

Sie kdnnen die folgenden Optionen beim Erstellen oder Bearbeiten eines Spaltenprofils konfigurieren:

Spaltenprofiloptionen: Sie kdnnen die Spalten auswahlen, fiir die ein Profil ausgefiihrt werden soll, sowie
eine Stichproben- und Drilldown-Option festlegen.

Bearbeiten, I6schen oder fiigen Sie Filter und Regeln hinzu.

In den Profilergebnissen kénnen Sie einem Profil und den Spalten in einem Profil Kommentare und Tags
hinzufiigen. Sie konnen Spalten Geschéaftsbegriffe zuweisen.



Das Modellrepository sperrt Profile mit den Repository-Profilsperren, damit Benutzer keine Arbeiten
Uberschreiben kdnnen. Das Versionsverwaltungssystem speichert mehrere Versionen eines Profils und weist
jeder Version eine Versionsnummer zu. Sie kdnnen ein Profil auschecken und nach der Durchfiihrung von
Anderungen wieder einchecken. Sie kénnen das Auschecken eines Profils riickgdngig machen, bevor Sie es
wieder einchecken.

Erstellen von Scorecards, um die Datenqualitat zu priifen. Bevor und nachdem Sie Regeln auf Profile
anwenden, erstellen Sie Scorecards, damit Sie eine grafische Darstellung der giiltigen Werte fiir Spalten
anzeigen konnen.

Verwenden Sie den Scheduler-Dienst zum Planen von Profil- und Scorecard-Ausfiihrungen, die zu einem
bestimmten Zeitpunkt oder in Intervallen ausgefiihrt werden sollen. Der Scheduler-Dienst verwaltet Plane fir
Profile, Scorecards, bereitgestellte Zuordnungen und bereitgestellte Arbeitsabldufe. Sie kénnen Plane in
Informatica Administrator erstellen, verwalten und ausfiihren.

Informatica Developer-Profilansichten
Profilansichten

Sie kénnen im Informatica Developer mit den Ansichten Ubersicht, Definition , Kommentareund Ergebnisse
Informationen zu einem Profil anzeigen und hinzufiigen.

Die folgende Abbildung zeigt die Profilansichten im Editor:

,_,@ Profile_Customer_Central

Definition
EJ- Column Profiling Enabled as part of the "Run Profile” action
--C.olumn ==l Column Datatype Precision |Scale Mullable? |
~Filters = [v Ssamples\shared\CUSTOMER_CENTRAL
“Rules , [¥ CUSTOMER_NO decimal 5 0
.~ Sampling Options [V FIRSTNAME string 20 0
i Drilldown Options [¥ LASTNAME string 20 0
[v aDDRESS string 40 0
¥ cIry string 15 0
[# sTAaTE string 15 0
[¥ zIp decimal 5 0
[¥ counTRY string 13 0
[# PHOME_NUMBER decimal 10 0
[v GENDER string 1 0
[¥ EmaL string 40 ]
[¢ Date string 10 0

Overview | Definition | Results | Comments |

Wenn Sie ein Profil aus dem Objekt-Explorercffnen, zeigt der Editor im rechten Bereich unter den folgenden
Ansichten die Profilinformationen an:

Ubersicht

Ansicht und allgemeine Informationen zu dem Profil, wie Name, Beschreibung und Ort.
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Definition
Ansicht und Einrichtung der Profildefinition.

Zu diesen Informationen gehdren Listen von Filtern und Regeln, die Sie dem Profil zuordnen kdnnen,
Drilldown-Optionen und Profilfunktionen, die wahrend der Profilausfiihrung aktiviert werden.

Zu diesen Informationen gehdren die Liste der Filter und Regeln, die Sie dem Profil zuordnen.
Ergebnisse

Anzeigen der Ergebnisse der Profilausfiihrung. Sie kénnen die Ergebnisse exportieren, nachdem Sie ein
Profil ausgefiihrt haben.

Kommentare

Ansicht und Hinzufiligen von Kommentaren zu dem Profil.

Spalten-Profilingprozess

136

Als Teil des Spalten-Profilingprozesses kdnnen Sie entweder alle Quellspalten zum Profiling aufnehmen oder
bestimmte Spalten auswéhlen. Sie konnen aulerdem die Standardprofiloptionen iibernehmen oder die
Stichprobenoptionen, Drilldown-Optionen und die Laufzeitumgebung konfigurieren.

Die folgenden Schritte beschreiben den Spalten-Profilingprozess:

1. Wahlen Sie einen Namen, eine Beschreibung und einen Speicherort fiir das Spaltenprofil aus.

2.  Wabhlen Sie ein importiertes Datenobjekt oder eine externe Quelle aus, fiir die das Profil ausgefiihrt
werden soll.

Optional konnen Sie die Quelldaten in der Vorschau anzeigen.
4. Wabhlen Sie die Spalten aus, fiir die das Profil ausgefiihrt werden soll.

5. Geben Sie an, ob das Profil mit den Standardoptionen erstellt werden soll, oder @ndern Sie die
Standardoptionen. Zu den konfigurierbaren Optionen gehoren Stichprobenoptionen, Drilldown-Optionen
und die Laufzeitumgebung.

6. Fligen Sie Regeln und Filter optional hinzu, wenn Sie das Profil erstellen.

7. Fihren Sie das Profil aus.

Hinweis: Beriicksichtigen Sie die folgenden Regeln und Richtlinien fiir Spaltennamen und das Profiling von
mehrsprachigen und Unicode-Daten:

¢ Sie kdnnen mehrsprachige Daten aus verschiedenen Quellen profilieren und die Profilergebnisse
basierend auf den Gebietsschemaeinstellungen des Browsers anzeigen. Das Analyst Tool dndert die
Datentypen ,Datum/Uhrzeit”, ,Numerisch” und ,Dezimal” basierend auf dem Gebietsschema des
Browsers.

e Sortieren an mehrsprachigen Daten. Sie kénnen mehrsprachige Daten sortieren. Die Sortierreihenfolge
wird im Analysetool basierend auf dem Browser-Gebietsschema angezeigt.

e Um Unicode-Daten in einer DB2-Datenbank zu profilieren, legen Sie in der Datenbank die
Datenbankumgebungsvariable DB2CODEPAGE fest und starten den Datenintegrationsdienst neu.
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Spaltenprofiloptionen

Wenn Sie ein Profil erstellen, kdnnen Sie den Profilassistenten zum Definieren von Filtern, Regeln, Drilldown-
Optionen, Stichprobenoptionen und Verbindungen verwenden. Mit diesen Optionen wird festgelegt, wie das
Profil Zeilen aus der Datenquelle liest.

Sie konnen die folgenden Optionen in einem Spaltenprofil, einem Datendoma&nen- oder Enterprise-
Erkennungsprofil definieren:

o Filter. Sie kdnnen Filter erstellen und auf ein Profil anwenden.

¢ Regeln. Beim Erstellen eines Profils kdnnen Sie Regeln hinzufiigen. Sie kdnnen die Regeln
wiederverwenden, die Sie im Analyst Tool oder Developer Tool erstellen.

o Drilldown-Optionen. Sie kénnen aktuelle Daten in der Datenquelle oder Profildaten lesen, die im Profiling-
Warehouse zwischengespeichert werden.

e Stichprobenoptionen. Sie kénnen eine Stichprobenoption auswahlen, um die Anzahl der Zeilen
festzulegen, fiir die ein Profil ausgefiihrt werden soll.

e Verbindung. Sie konnen ,Nativ“ oder ,Hadoop” als Laufzeitumgebung auswahlen.

Regeln

Erstellen und Anwenden von Regeln innerhalb von Profilen. Eine Regel ist eine Geschaftslogik, die
Bedingungen definiert, welche auf Quelldaten angewendet werden, wenn ein Profil ausgefiihrt wird.
Verwenden Sie Regeln zur weiteren Validierung von Daten in einem Profil und zur Messung des Fortschritts in
der Datenqualitat.

Wenn Sie ein Profil erstellt haben, kdnnen Sie eine Regel hinzufiigen. Sie kdnnen Regeln, die im Analysetool
oder Developer Tool erstellt wurden, in beiden Tools wiederverwenden. Um Regeln zu einem Profil
hinzufligen, wahlen Sie eine vordefinierte Regel aus, oder erstellen Sie eine Expressionsregel. Eine
Expressionsregel verwendet sowohl Expressionsfunktionen als auch Spalten zur Definition der Regellogik.
Nachdem Sie eine Expressionsregel erstellen, kdnnen Sie die Regel wiederverwendbar machen.

Nachdem Sie ein Profil erstellt haben, kdnnen Sie eine Regel hinzufiigen. Um Regeln zu einem Profil
hinzuzufiigen, wahlen Sie eine wiederverwendbare Regel. Um eine Regel zu erstellen, validieren Sie ein
Mapplet als Regel.

Expressionsregeln erstellen Sie im Analysetool. Sie kdnnen im Developer Tool ein Mapplet erstellen und das
Mapplet als Regel validieren. Sie kdnnen Regeln sowohl vom Analysetool als auch vom Developer Tool aus
ausfihren.

Erstellen einer Regel in Informatica Developer
Sie miissen ein Mapplet als Regel validieren, um im Developer-Tool eine Regel zu erstellen
Erstellen eines Mapplets im Developer-Tool.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Mapplet-Editor.

2.  Wabhlen Sie Validieren als > Regel.

Spaltenprofiloptionen 137



Anwenden einer Regel in Informatica Developer Eine Regel anwenden

Sie kdnnen eine Regel zu einem gespeicherten Spaltenprofil hinzufiigen. Sie konnen einem Profil, das fiir die
Join-Analyse konfiguriert wurde, keine Regel hinzufiigen.Sie kdnnen eine Regel zu einem gespeicherten
Spaltenprofil hinzufligen.

1. Durchsuchen Sie die Ansicht Objekt-Explorer nach dem bendétigten Profil.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Profil, und wahlen Sie Offnen aus.
Das Profil wird im Editor gedffnet.
Klicken Sie auf die Registerkarte Definition und wahlen Sie Regeln aus.
4. Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Das Dialogfenster Regel anwenden wird gedffnet.
5. Klicken Sie auf Durchsuchen, um die Regel zu finden, die Sie anwenden mochten.
Wahlen Sie eine Regel aus einem Repository-Projekt, und klicken Sie auf OK.
6. Klicken Sie auf die Spalte Wert unter Eingabewerte, um einen Eingabeport fiir die Regel auszuwéhlen.

7. Optional klicken Sie auf die Spalte Wert unter Ausgabewerte zum Bearbeiten des Namens des
Regelausgabeports.

Die Regel wird nun auf der Registerkarte Definition angezeigt.

Regeln in Informatica Developer - Ubersicht Richtlinien fiir Regeln

Eine Regel ist eine Geschéftslogik, die Bedingungen definiert, welche auf Quelldaten angewendet werden,
wenn ein Profil ausgefiihrt wird. Sie konnen im Developer-Tool wiederverwendbare Regeln aus Mapplets
erstellen. Sie kdnnen diese Regeln in Analyst-Tool-Profilen wiederverwenden, um Quelldaten zu validieren. Sie
konnen wiederverwendbare Regeln aus Mapplets im Developer-Tool erstellen. Sie kénnen Sie diese Regeln in
Profilen verwenden, um Quelldaten zu validieren.

Erstellen Sie ein Mapplet, und validieren Sie es als Regel. Diese Regel erscheint im Analysetool als
wiederverwendbare Regel. Sie kdnnen die Regel im Developer-Tool oder Analysetool auf ein Spaltenprofil
anwenden.

Eine Regel muss folgende Anforderungen erfiillen:

e Sie muss eine Eingabe- und eine Ausgabe-Umwandlung enthalten. In einer Regel kdnnen Sie keine
Datenquellen verwenden.

¢ Sie kann Expressions-Umwandlungen, Lookup-Umwandlungen und passive Datenqualitats-Umwandlungen
enthalten. Andere Umwandlungstypen darf sie nicht enthalten. So darf eine Regel beispielsweise keine
Match-Umwandlung enthalten, da es sich hierbei um eine aktive Umwandlung handelt.

o Sie gibt keine Kardinalitat zwischen Eingabegruppen an.
Eine Regel muss folgende Anforderungen erfiillen:

e Sie muss eine Eingabe- und eine Ausgabe-Umwandlung enthalten. In einer Regel kdnnen Sie keine
Datenquellen verwenden.

¢ Sie kann Ausdrucksumwandlungen, Lookup-Umwandlungen und passive Umwandlungen enthalten.
Andere Umwandlungstypen darf sie nicht enthalten. So darf eine Regel beispielsweise keine Sortierer-
Umwandlung enthalten, da es sich hierbei um eine aktive Umwandlung handelt.

¢ Sie gibt keine Kardinalitat zwischen Eingabegruppen an.
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Filteroptionen

Sie kdnnen erweiterte Filter oder SQL-Filter zum Festlegen der Zeilen hinzufiigen, die von einem Spaltenprofil
bei der Ausfiihrung des Profils verwendet werden. Zeilen, die die Filterkriterien nicht erfiillen, werden vom

Profil nicht bearbeitet.

Stichprobenoptionen

Konfigurieren Sie die Stichprobenoptionen, um die Anzahl der Zeilen festzulegen, die vom Profil wahrend
eines Profiling-Vorgangs gelesen werden.

In der folgenden Tabelle werden die Stichprobenoptionen beschrieben:

Eigenschaft

Beschreibung

Alle Zeilen

Wiahlt alle Zeilen im Datenobjekt aus.

Erste

Die Anzahl der Zeilen, fiir die Sie das Profil ausfiihren mochten. Das
Developer Tool wahlt die Zeilen aus den ersten Zeilen in der Quelle aus.

Zufdllige Stichprobe von

Die Anzahl der Zeilen fiir eine zuféllige Stichprobe, fiir die das Profil
ausgefiihrt werden soll.

Zufallsstichprobe (auto)

GroRe der zufélligen Stichprobe basierend auf der Anzahl der Zeilen im
Datenobjekt.

Genehmigte Datentypen und
Datendomanen in den nachfolgenden
Profilausfiihrungen aus der Datentyp-
und Datendomanenableitung
ausschliefen

SchlieRt den genehmigten Datentyp oder die genehmigte Datendomane bei
der nédchsten Profilausfiihrung aus der Datentyp- und Datendoménenableitung
aus.

Eigenschaft

Beschreibung

Alle Zeilen

Liest alle Zeilen aus der Quelle. Standardwert ist ,Aktiviert".

Erste

Liest von der ersten bis zur angegebenen Zeile.

Erstellen eines einzelnen Datenobjektprofils in
Informatica Developer

Sie kdnnen ein einzelnes Datenobjektprofil fiir eine oder mehrere Spalten in einem Datenobjekt erstellen und
das Profilobjekt im Model Repository speichern.

—_

» ww

Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Datenobjekt aus, das Sie profilieren mdchten.
Klicken Sie zum Offnen des Profilassistenten auf Datei > Neu > Profil.
Wabhlen Sie Profil, und klicken Sie auf Weiter.

Geben Sie einen Namen fiir das Profil ein, und tGberpriifen Sie den Projektspeicherort. Suchen Sie bei

Bedarf nach einem neuen Speicherort.
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10.

11.

12.

Geben Sie optional eine Textbeschreibung des Profils ein.

Uberpriifen Sie, dass der Name des von lhnen ausgewéhlten Datenobjekts im Abschnitt Datenobjekte
erscheint.

Klicken Sie auf Weiter.

Konfigurieren Sie die Profilvorgange, die Sie ausfiihren mochten. Sie kdnnen folgende Vorgénge
konfigurieren:

e Spalten-Profiling

e Primarschlisselerkennung

e Funktionale Abhangigkeitserkennung

e Datendomaénenerkennung

Hinweis: Wahlen Sie zum Aktivieren einer Profiloperation Als Teil der Aktion "Profil ausfiihren" aktiviert
fur die betreffende Operation. StandardméRig ist Spalten-Profiling aktiviert.

Priifen Sie die Optionen Ihres Profils.

Sie kénnen die Spaltenauswabhl fiir alle Profiltypen dndern. Uberpriifen Sie die Filter- und
Stichprobenoptionen fiir die Spaltenprofile. Sie konnen die Interferenzoptionen fiir den Primarschliissel,
die funktionale Abhéngigkeit und die Datendomé&nenerkennung tiberpriifen. Sie konnen ebenfalls die
Datendomaéanenauswabhl fiir die Datendomé&nenerkennung tberpriifen.

Uberpriifen Sie die Drilldown-Optionen und bearbeiten Sie sie gegebenenfalls. StandardméaRig ist die
Option Zeilen-Drilldown aktivieren ausgewahlt. Sie konnen Drilldown-Optionen fiir Spaltenprofile
bearbeiten. Die Optionen bestimmen auch, ob Drilldown-Vorgénge aus der Datenquelle oder aus Staging-
Daten gelesen werden sollen und ob das Profil Ergebnisdaten aus vorherigen Profildurchlaufen
speichert.

Wahlen Sie im Abschnitt Einstellungen fiir Ausfiihrung eine Laufzeitumgebung aus. Wahlen Sie Nativ,
Hive oder Hadoop als Laufzeitumgebung aus. Wenn Sie die Option Hive oder Hadoop auswahlen,
verwenden Sie eine Hadoop-Verbindung.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Spaltenprofilergebnisse in Informatica Developer
Spaltenprofilergebnisse
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Die Spaltenprofilanalyse liefert Informationen iiber die Datenqualitat, indem Werthaufigkeiten, Muster und
Datenstatistiken hervorgehoben werden.

Die folgende Tabelle beschreibt die Profilergebnisse fiir jeden Analysetyp:
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Die Spalten-Profiling-Analyse generiert die folgenden Profilergebnisse:

Profiltyp

Profilergebnisse

Spaltenprofil

Prozentuale und Zahlstatistiken fiir eindeutige und Nullwerte

Abgeleitete Datentypen

Der Datentyp, den die Datenquelle fiir die Daten deklariert

Die Hochst- und Mindestwerte

Datum und Uhrzeit des zuletzt ausgefiihrten Profildurchlaufs

Prozentuale und Zahlstatistik fiir jedes eindeutige Datenelement in einer Spalte
Prozentuale und Zahlstatistik fiir jedes eindeutige Zeichenmuster in einer Spalte

Primarschliisselprofil

Gefolgerte Primarschliissel
Schliissel-VerstoRe

Funktionales
Abhangigkeitsprofil

Gefolgerte Funktionsabhéngigkeiten
Funktionale AbhangigkeitsverstoRe

e Prozentuale und Zahlstatistiken fiir eindeutige und Nullwerte

o Abgeleitete Datentypen

¢ Der Datentyp, den die Datenquelle fiir die Daten deklariert

e Die Hochst- und Mindestwerte

e Datum und Uhrzeit des zuletzt ausgefiihrten Profildurchlaufs

e Prozentuale und Z&hlstatistik fiir jedes eindeutige Datenelement in einer Spalte

e Prozentuale und Zahlstatistik fir jedes eindeutige Zeichenmuster in einer Spalte

Die folgende Abbildung zeigt die Spaltenprofilergebnisse:

Column Profiling Details
All 1934 rows. Last run on:Mar 25, 2013 7:24:28 PM Show: |Values ﬂ
Value |Frequency Percent
99999 7 038%
Column Unique Values/% Unique |Nulls/% Null Datatype Documented Datatype Max Value |Min Value |LastProfiled 6661 4 021%
[E CUSTOMER_CENTRAL 5716 4 021%
CUSTOMER_NO 1833 94.78 3 0.16 Integer(5)[100.00] decimal(s) 99999 2 Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 80 3 0.16%
FIRSTNAME 1282 66.29 1| 0.05 String(14) [100.00] string(20) ZYLIA A Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 5489 3 0.16%
LASTNAME 973 5031 - - String(15) [100.00] string(20) ZUCATI ABAUNZA Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 6263 3 0.16%
ADDRESS 931 4814 - String(30) [100.00] string(40) ¥ THIGH. . Mar 35,3013 Z04:38 PM IST o 3 0.16%
cImy 8 041 - String(12) [100.00] string(15) Minneap... |AnnArb... Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 6126 3 0.16%
STATE 5 0.26 - - String(9) [100.00] string(15) Texas Ilinois  Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 5100 3 0.16%
7P 194 10.03 28 145 Integer(5)[100.00] decimal(5) 98199 0 Mar 25, 2013 7:24:28 PMIST 000 3 0w
COUNTRY 1 0.05 - - FixedLength String(13)... string(13) United ... UnitedS... Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 3507 3 0.16%
PHONE_NUMBER 1832 9373 - Integer(10)[100.00] | decimal(10) 9417575... 89 Mar 25,2013 7:24:28 PMIST 3739 3 o16%
GENDER 3 0.16 - - FixedLength String(1)... string(1) u F Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST 2422 3 0.16%
EMAIL 1664 86.04 118 6.1 String(27) [100.00] string(40) Denia@ aachess... Mar 25, 2013 7:24:28 PM IST NULL 3 0.16%
DATE 1932 99.90 - Date [100.00] string(10) 9/9/1999  1/1/1395 Mar25, 2013 7:24:28 PMIST |55 o oar%

Spaltenwert-Eigenschaften

Die Spaltenwert-Eigenschaften zeigen die Werte in den profilierten Spalten und die Haufigkeit, mit der die
einzelnen Werte in jeder Spalte auftauchen. Die Haufigkeiten werden als Zahlenwert, prozentual und als
Balkendiagramm angezeigt.

Um die Spaltenwert-Eigenschaften anzuzeigen, wahlen Sie ,Werte" aus der Liste Anzeigen. Doppelklicken Sie
auf einen Spaltenwert, um zu den Zeilen zu gelangen, die den Wert enthalten.
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Die folgende Tabelle beschreibt die Eigenschaften des Spaltenwertes:

Eigenschaft Beschreibung

Werte Liste aller Werte fiir die Spalte im Profil.

Haufigkeit Haufigkeit, mit der ein Wert in einer Spalte vorkommt.

Prozent Haufigkeit, mit der ein Wert in einer Spalte vorkommt, ausgedriickt als
Prozentsatz aller Werte in der Spalte.

Diagramm Balkendiagramm fiir prozentuale Angabe.

Spaltenmuster-Eigenschaften

Spaltenmuster-Eigenschaften zeigen die Muster der Daten in den profilierten Spalten und die Haufigkeit, mit
der die Muster in jeder Spalte auftauchen. Die Muster werden in Form von Zahlen, prozentual und als
Balkendiagramm dargestellt.

Um Musterinformationen anzuzeigen, wahlen Sie ,Muster” aus der Liste Anzeigen. Doppelklicken Sie auf ein
Muster, um auch die Zeilen anzuzeigen, die die Muster enthalten.

Die folgende Tabelle beschreibt die Eigenschaften fiir Spaltenwertmuster:

Eigenschaft Beschreibung

Muster Muster fiir die ausgewahlte Spalte.

Haufigkeit Gibt an, wie oft ein Muster in einer Spalte auftaucht.

Prozent Gibt prozentual an, wie oft ein Muster in einer Spalte auftaucht.
Diagramm Balkendiagramm fiir prozentuale Angabe.

Spaltenstatistik-Eigenschaften

Die Spaltenstatistik umfasst Eigenschaften wie die maximale und minimale Lange der Werte sowie die ersten
und letzten Werte.

Um die Statistikinformationen anzuzeigen, wahlen Sie ,Statistik” aus der Liste Anzeigen.

Die folgende Tabelle beschreibt die Spaltenstatistikeigenschaften:

Eigenschaft Beschreibung

Maximale Lange Lange des ldangsten Werts in der Spalte.
Minimale Lange Lange des kiirzesten Werts in der Spalte.
Unterster Wert Letzte fiinf Werte in der Spalte.
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Eigenschaft Beschreibung

Oberster Wert Erste fiinf Werte in der Spalte.

Summe Summe aller Werte in der Spalte mit einem numerischen Datentyp.

Hinweis: Das Profil enthalt auBerdem die Mittelwert- und Standardabweichungs-Statistik fiir Spalten des Typs
Ganzzahl.

Eigenschaften des Spaltendatentyps

Zu den Spaltendatentypen gehoren alle abgeleiteten Datentypen fiir jede Spalte in den Profilergebnissen.

Wahlen Sie zur Anzeige von Datentypinformationen die Option Datentypen in der Liste Anzeigen aus.
Doppelklicken Sie auf einen Datentyp, um einen Drilldown zu den Zeilen mit dem entsprechenden Datentyp
durchzufiihren.

In der folgenden Tabelle werden die Eigenschaften fiir die Spaltendatentypen beschrieben:

Eigenschaft Beschreibung

Datentyp Liste aller abgeleiteten Datentypen fiir die Spalte im Profil.

Haufigkeit Zeigt an, wie oft ein Datentyp fiir eine Spalte angezeigt wird, ausgedriickt als Zahl.

% Konformitat Anteiliger Prozentsatz eines Datentyps pro Spalte.

Status Gibt den Status des Datentyps an. Die Statusangaben lauten: ,Abgeleitet”, ,Genehmigt" oder
+Abgelehnt”.
Abgeleitet

Gibt den Datentyp der Spalte an, der vom Developer Tool abgeleitet wurde.
Genehmigt

Gibt einen genehmigten Datentyp fiir die Spalte an. Wenn Sie einen Datentyp genehmigen,
binden Sie den Datentyp an das Modellrepository.

Abgelehnt
Gibt einen abgelehnten Datentyp fiir die Spalte an.

Wiederherstellung im Informatica Developer
Wiederherstellung in Informatica Developer

Wiederherstellung ist der Prozess des Validierens und Verwaltens erkannter Metadaten einer Datenquelle, um
die Metadaten fiir ihre Verwendung und das Reporting anzupassen. Wenn Sie Metadaten in Informatica
Developer wiederherstellen, konnen Sie die abgeleiteten Datentypen oder Datendoménen in Profilergebnissen
genehmigen, ablehnen und zuriicksetzen.

Sie konnen einen Datentyp oder eine Datendomaéne fiir eine Spalte genehmigen. Sie kénnen die abgelehnten
Datentypen und Datendomaénen fiir eine Spalte ausblenden. Nachdem Sie einen abgeleiteten Datentyp oder
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eine abgeleitete Datendoméne genehmigt oder abgelehnt haben, kénnen Sie den Datentyp oder die
Datendomaéne zuriicksetzen, um den Ableitungsstatus wiederherzustellen.

Genehmigen von DatentypenGenehmigen von Datentypen in
Informatica Developer

Die Profilergebnisse beinhalten die abgeleiteten Datentypen, die Haufigkeit, den Konformitatsprozentsatz und
den Ableitungsstatus fiir jede Spalte in der Datenquelle. Sie kdnnen einen einzelnen Datentyp fiir jede Spalte
auswahlen und genehmigen.

1.  Wahlen und 6ffnen Sie ein Profil in der Ansicht Objekt-Explorer.
2. Stellen Sie sicher, dass Sie auf der Registerkarte Ergebnisse sind.

3. Wabhlen Sie in der Ansicht Spalten-Profiling im rechten Bereich eine Spalte zum Anzeigen der
Werthaufigkeiten, Muster, Datentypen und Statistiken aus.

4. Wabhlen Sie im Bereich Details in der Liste Anzeigen die Option Datentypen aus.
Die abgeleiteten Datentypen fiir die Spalte werden angezeigt.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalte, die Sie genehmigen wollen, und klicken Sie auf
Genehmigen.

Der Status des Datentyps dndert sich in Genehmigt.

6. Klicken Sie zum Wiederherstellen des abgeleiteten Status des Datentyps mit der rechten Maustaste auf
den Datentyp und klicken Sie auf Zuriicksetzen.

Ablehnen von DatentypenAblehnen von Datentypen in Informatica
Developer

Informatica Developer zeigt abgeleitete Datentypen standardmaRig in den Profilergebnissen an. Sie kénnen
abgeleitete oder genehmigte Datentypen ablehnen. Sie haben die Moglichkeit, die abgelehnten Datentypen
ein- oder auszublenden.

1. Wahlen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Profil aus.
2. Doppelklicken Sie auf das Profil, um es zu 6ffnen.

Das Profil wird auf einer Registerkarte gedffnet.
3. Wabhlen Sie in der Ansicht Spalten-Profiling eine Zeile aus.

4. Wabhlen Sie zum Ablehnen abgeleiteter Spaltendatentypen die Ansicht Datentypen im rechten Bereich
aus. Wahlen Sie den abgeleiteten Datentyp aus, den Sie ablehnen méchten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Zeile und wéahlen Sie Ablehnen aus.

Informatica Developer blendet den abgelehnten Datentyp in der Liste der Datentypen aus.

5. Klicken Sie zum Ausblenden der abgelehnten Datentypen mit der rechten Maustaste auf die Zeile und
wahlen Sie Abgelehnte ausblenden aus.

6. Klicken Sie zur Anzeige der abgelehnten Datentypen mit der rechten Maustaste auf eine der Zeilen und
wahlen Sie Abgelehnte einblenden aus.
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Profilergebnisse exportieren

Wenn Sie einen Teil der Profilergebnisse auswéahlen, werden die Spaltenprofilergebnisse in eine CSV-Datei

exportiert. Wenn Sie die Zusammenfassung aller Ergebnisse auswéhlen, werden sie in eine Microsoft Excel-
Datei exportiert. Beim Exportieren der Zusammenfassung aller Profilergebnisse speichert das Developer-Tool
die Informationen in mehreren Arbeitsbl&ttern in einer Microsoft Excel-Datei.

Die folgende Tabelle beschreibt die Informationen, die in jedem Arbeitsblatt in der Exportdatei angezeigt

werden.

Tab Beschreibung

Spaltenprofil Profil-Zusammenfassungsinformationen fiir die Spalte. Hierzu z&hlen Spaltennamen, Regelnamen,
Anzahl der eindeutigen Werte, Anzahl von Nullwerten, abgeleitete Datentypen sowie Datum und
Uhrzeit der letzten Profilausfiihrung.

Werte Werte fiir die Spalten und Regeln und die Haufigkeit, mit der die Werte fiir jede Spalte angezeigt
werden.

Muster Wertmuster fiir die Spalten und Regeln, fiir die Sie das Profil ausfiihren, und die Haufigkeit, mit der
die Muster angezeigt werden.

Datentypen Alle Datentypen fiir Spalten, die Haufigkeit der einzelnen Datentypen, Prozentsatz und Status der
Datentypen, z. B. Abgeleitet, Genehmigt oder Abgelehnt.

Statistiken Statistiken iiber jede Spalte und Regel. Beispiele: Durchschnitt, Ldnge, obere und untere Werte und
Standardabweichung.

Eigenschaften | Informationen zu den Eigenschaften. Dazu zdhlen Profilname, Typ, Stichprobenrichtlinie und
Zeilenzdhler.

Exportieren von Profilergebnissen aus Informatica

Developer

Sie konnen Spaltenprofilergebnisse in eine CSV-Datei oder Microsoft Excel-Datei exportieren. Beim
Exportieren der Profilergebnisse in eine Microsoft Excel-Datei speichert das Developer Tool die Informationen

als XLSX-Datei.

1. Offnen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer ein Profil.

o > 0N

Optional fiihren Sie das Profil aus, um die Profilergebnisse zu aktualisieren.
Wahlen Sie die Ansicht Ergebnisse.
Wahlen Sie eine Spalte aus.

Wabhlen Sie unter Details die Optionen Werte, Muster oder Datentypen aus und klicken Sie auf das

Symbol Exportieren.

Das Dialogfenster Daten in Datei exportieren wird gedffnet.

6. Akzeptieren oder dndern Sie den Standarddateinamen.

Profilergebnisse exportieren
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7. Wabhlen Sie den Typ der zu exportierenden Daten. Sie konnen die Optionen Werte fiir die ausgewahlte
Spalte, Muster fiir die ausgewahlte Spalte, Datentypen fiir die ausgewahlte Spalte oder Alle
(Zusammenfassung, Werte, Muster, Datentypen, Statistiken, Eigenschaften) auswéhlen.

8. Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Speicherort auszuwahlen, und speichern Sie die Datei lokal auf
lhrem Computer.

9. Wenn Sie Feldnamen nicht als erste Zeile exportieren mochten, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Feldnamen als erste Zeile exportieren.

10. Klicken Sie auf OK.

Mapplet- und Mapping-Profiling - Ubersicht Mapplet-
und Mapping-Profile
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Sie kdnnen ein Spaltenprofil fiir ein Objekt in einem Mapplet oder Mapping definieren. Fiihren Sie ein Profil an
einem Mapplet- oder Mapping-Objekt aus, wenn Sie den Aufbau des Mappings oder Mapplets verifizieren
mochten, ohne die Profilergebnisse zu speichern. Sie kénnen aus einem Profil auch ein Mapping erstellen.

Generieren eines Mapping aus einem Profil

Sie kdnnen aus einem Profil ein Mapping-Objekt erstellen. Verwenden Sie das von lhnen erstellte Mapping-
Objekt, um ein giiltiges Mapping zu generieren. Das von lhnen erstellte Mapping verfiigt iber eine
Datenquelle, die auf dem profilierten Objekt basiert und Umwandlungen enthalten kann, die auf der
Profilregellogik basiert. Nachdem Sie das Mapping erstellt haben, miissen Sie Objekte hinzufiigen, um es
fertig zu stellen.

1. Suchen Sie in der Ansicht Objekt-Explorer das Profil, fiir das Sie das Mapping erstellt haben.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Profilnamen, und wéahlen Sie Mapping generieren.
Das Dialogfenster Mapping generieren wird angezeigt.
3. Geben Sie einen Mapping-Namen ein. Optional kdnnen Sie eine Beschreibung fiir das Mapping eingeben.
4. Bestéatigen Sie den Ordnerspeicherplatz fiir das Mapping.

StandardmaRig erstellt das Developer-Tool das Mapping im Ordner Mappings in demselben Projekt wie
das Profil. Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen anderen Speicherort fiir das Mapping auszuwahlen.

5. Bestatigen Sie die Profildefinition, die das Developer-Tool zum Erstellen des Mappings verwendet. Um
ein anderes Profil zu verwenden, klicken Sie auf Profil auswahlen.

6. Klicken Sie auf Fertigstellen.
Das Mapping wird im Objekt-Explorerangezeigt.

Fligen Sie Objekte zu dem Mapping hinzu, um es fertigzustellen.

Ausflihren eines Profils flr ein Mapplet- oder Mapping-Objekt

Beim Ausfiihren eines Profils fiir ein Mapplet- oder Mapping-Objekt wird das Profil fiir alle Datenspalten
ausgefiihrt und ermdglicht Drilldown-Vorgéange fiir die Daten, die fiir das Datenobjekt zwischengespeichert
wurden. Sie kdnnen ein Profil fiir ein Mapplet oder Mapping-Objekt mit mehreren Ausgabeports ausfiihren.
Beim Ausfiihren eines Profils fiir ein Mapplet- oder Mapping-Objekt wird das Profil fiir alle Datenspalten
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ausgefihrt und ermdglicht Drilldown-Vorgéange fiir die Daten. Sie kdnnen ein Profil fiir ein Mapplet oder
Mapping-Objekt mit mehreren Ausgabeports ausfiihren.

Das Profil verfolgt die Quellendaten durch das Mapping zu den Ausgabeports des ausgewahlten Objekts. Es
analysiert die Daten, die bei Ausfiihrung des Mappings auf diesen Ports erscheinen wiirden.

1.
2.
3.

Offnen Sie ein Mapplet oder Mapping.
Vergewissern Sie sich, dass das Mapplet oder Mapping giiltig ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Datenobjekt oder eine Umwandlung, und wahlen Sie Jetzt
profilieren.

Wenn die Umwandlung mehrere Ausgabegruppen hat, wird das Dialogfeld Ausgabegruppe auswahlen
eingeblendet. Wenn die Umwandlung eine einzige Ausgabegruppe hat, werden die Profilergebnisse auf
der Registerkarte Ergebnisse des Profils eingeblendet.

Wenn die Umwandlung mehrere Ausgabegruppen enthalt, wahlen Sie nach Bedarf die Ausgabegruppen.
Klicken Sie auf OK.

Die Profilergebnisse werden auf der Registerkarte Ergebnisse des Profils angezeigt.

Vergleichen von Profilen flir Mapping- oder Mapplet-Objekte

Sie konnen ein Profil erstellen, das zwei Objekte in einem Mapplet oder Mapping analysiert und die
Ergebnisse der Spaltenprofile fiir diese Objekte vergleicht.

Wie Profile einzelner Mapping- oder Mapplet-Objekte laufen Vergleiche auf allen Datenspalten und
ermdglichen Drilldown-Operationen mit den Staging-Daten fiir die Datenobjekte.

Wie die Profile einzelner Mapping- oder Mapplet-Objekte werden Profilvergleiche auf allen Datenspalten
ausgefihrt.

1.

2
3.
4
5

Offnen Sie ein Mapplet oder Mapping.

Vergewissern Sie sich, dass das Mapplet oder Mapping giiltig ist.

Driicken Sie die Taste STRG, und klicken Sie zwei Objekte im Editor an.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der Objekte, und wahlen Sie Profile vergleichen.

Konfigurieren Sie optional den Profilvergleich zum Abgleichen der Spalten von einem Objekt zum
anderen.

Gleichen Sie optional Spalten ab, indem Sie eine Spalte in einem Objekt anklicken und sie in eine Spalte
im anderen Objekt ziehen.

Wabhlen Sie optional, ob das Profil alle Spalten oder nur abgeglichene Spalten analysiert.
Klicken Sie auf OK.
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KAPITEL 9

Logische Datenansicht

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

Logische Datenansicht - Ubersicht, 148

Entwickeln einer logischen Datenansicht, 149

Logische Datenobjektmodelle, 150

Logisches Datenobjektmodell - Eigenschaften, 152

Logische Datenobjekte, 160

Logische Datenobjekt-Mappings, 164

Logische Datenansicht - Ubersicht
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Eine logische Datenansicht ist eine Darstellung von Daten, die sich in einem Unternehmen befinden. Eine
logische Datenansicht enthélt ein logisches Datenmodell, logische Datenobjekte und logische Datenobjekt-
Mappings.

Unter Verwendung einer logischen Datenansicht konnen Sie die folgenden Ziele erreichen:

Verwenden Sie allgemeine Datenmodelle in einem Unternehmen, um zu vermeiden, dass Sie Daten fir
unterschiedliche Geschaftsanforderungen immer wieder neu definieren miissen. Auch wenn eine
Anderung an Datenattributen vorgenommen wird, kénnen Sie diese Anderung einmalig anwenden und
lediglich ein Mapping verwenden, um diese Anderung in allen Datenbanken vorzunehmen, die diese Daten
verwenden.

Suchen Sie zugehorige Datenquellen und stellen Sie die Daten in einer einzelnen Ansicht dar. Daten
befinden sich in verschiedenen Speicherorten in einem Unternehmen, z. B. in relationalen Datenbanken
und Einfachdateien. Sie kénnen auf alle Datenquellen zugreifen und die Daten in einer Ansicht darstellen.

Stellen Sie logische Daten als relationale Tabellen dar, um die Wiederverwendung fortzufiihren.



Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel der zugehorigen logischen Datenobjekte:
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Logisches Datenobjektmodell - Beispiel

Erstellen Sie ein logisches Datenobjektmodell, um die Darstellung der logischen Entitaten in einem
Unternehmen zu beschreiben. Erstellen Sie beispielsweise ein logisches Datenobjektmodell, um Kontodaten
aus unterschiedlichen Quellen in einer einzelnen Ansicht darzustellen.

American Bank iibernimmt California Bank. Nach der Ubernahme formuliert die American Bank die folgenden
Ziele:

e Darstellung vorhandener Daten aus beiden Banken in einem Business Intelligence-Bericht, wie zum
Beispiel ein Bericht der Top 10-Kunden.

e Konsolidieren der Daten aus beiden Banken in einem zentralen Data Warehouse.

In der Vergangenheit hatte die American Bank die Daten in einem zentralen Data Warehouse in einer
Entwicklungsumgebung konsolidiert, die Daten verifiziert und das Data Warehouse in eine
Produktionsumgebung verschoben. Dieser Prozess hatte mehrere Monate oder langer gedauert. Die Bank
hatte dann Business Intelligence-Berichte iber das Data Warehouse in der Produktionsumgebung ausgefiihrt.

Mittlerweile kann ein Entwickler bei der American Bank das Developer Tool verwenden, um ein Modell mit
Kunden-, Konto-, Zweig- und anderen Daten im Unternehmen zu erstellen. Der Entwickler kann die relationalen
Quellen der American Bank und California Bank in einer einzelnen Kundenansicht verkniipfen. Der Entwickler
kann dann die Daten fiir Business Intelligence-Berichte vor dem Erstellen eines zentralen Data Warehouse zur
Verfligung stellen.

Entwickeln einer logischen Datenansicht

Entwickeln Sie eine logische Datenansicht, um darzustellen, wie ein Unternehmen auf Daten zugreift und
diese verwendet.

Nachdem Sie eine logische Datenansicht entwickelt haben, kdnnen Sie diese einem Datendienst hinzufiigen,
um Endbenutzern virtuelle Daten zur Verfligung zu stellen.
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Bevor Sie eine logische Datenansicht entwickeln, kénnen Sie die physischen Datenobjekte definieren, die Sie
fir ein logisches Datenobjekt-Mapping verwenden mdéchten. Sie kénnen die physischen Datenquellen auch
zum Analysieren der Datenqualitat profilieren.

1. Erstellen oder importieren Sie ein logisches Datenmodell.

2. Optional kénnen Sie dem logischen Datenobjektmodell logische Datenobjekte hinzufiigen und
Beziehungen zwischen Objekten definieren.

3. Erstellen Sie ein Mapping logischer Datenobjekte, um Daten aus dem logischen Datenobjekt zu lesen
oder um Daten in ein logisches Datenobjekt zu schreiben. Ein Mapping logischer Datenobjekte kann
Umwandlungslogik enthalten, um die Daten umzuwandeln. Die Umwandlungen kdnnen
Datenqualitaitsumwandlungen zum Validieren und Bereinigeb der Daten enthalten.

4. Zeigen Sie die Ausgabe des Mappings logischer Datenobjekte an.

Logische Datenobjektmodelle
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Ein logisches Datenobjektmodell beschreibt die Struktur und Verwendung von Daten in einem Unternehmen.
Das Modell enthalt logische Datenobjekte und definiert die Beziehungen zwischen diesen Objekten.

Definieren Sie ein logisches Datenobjektmodell, um ein einheitliches Datenmodell in einem Unternehmen zu
erstellen. Die Daten in einem Unternehmen kénnen sich in mehreren verschiedenen Quellsystemen befinden,
zum Beispiel in relationalen Datenbanken und Einfachdateien. Ein logisches Datenobjektmodell stellt die
Daten aus der Perspektive des Unternehmens unabhangig von den Quellsystemen dar. Erstellen Sie ein
logisches Datenobjektmodell, um Daten zu untersuchen, Datenattribute zu beschreiben und die Beziehungen
zwischen Attributen zu definieren.

Beispiel: Ein Kundenkonto der American Bank befindet sich in einer Oracle-Datenbank und ein Kundenkonto
der California Bank in einer IBM DB2-Datenbank. Sie méchten ein einheitliches Modell der Kundenkonten
erstellen, das die Beziehung zwischen Kunden und Benutzerkonten definiert. Erstellen Sie ein logisches
Datenobjektmodell, um die Beziehung zu definieren.

Sie kdnnen ein logisches Datenobjektmodell aus einem Datenmodellierungs-Tool importieren. Sie kénnen ein
logisches Datenobjektmodell auch aus einer XSD-Datei importieren, die Sie in einem Datenmodellierungs-
Tool erstellt haben. Zudem kdnnen Sie ein logisches Datenobjektmodell im Developer Tool manuell erstellen.

Fligen Sie einem Projekt oder Ordner ein logisches Datenobjektmodell hinzu und speichern Sie es im
Modellrepository.

Damit Endbenutzer SQL-Abfragen in einem logischen Datenobjekt durchfiihren kénnen, beziehen Sie sie in
einen SQL-Datendienst ein. Legen Sie das logische Datenobjekt als Quelle fiir eine virtuelle Tabelle fest.
Damit Endbenutzer auf ein logisches Datenobjekt iiber das Web zugreifen kdnnen, beziehen Sie sie in einen
Web-Dienst ein. Legen Sie das logische Datenobjekt als Quelle fiir eine Operation fest.

Erstellen eines logischen Datenobjektmodells

Erstellen Sie ein logisches Datenobjektmodell, um die Struktur und Verwendung von Daten in einem
Unternehmen zu definieren. Wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell erstellen, kénnen Sie logische
Datenobjekte hinzufiigen. Verbinden Sie ein physisches Datenobjekt mit jedem logischen Datenobjekt. Das
Developer Tool erstellt ein Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts fiir jedes logische Datenobjekt im
Modell.

1.  Wahlen Sie in der Ansicht Object Explorer ein Projekt oder einen Ordner aus.
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10.
11.

Klicken Sie auf Datei > Neu > Logisches Datenobjektmodell.

Das Dialogfeld Neu wird angezeigt.

Wahlen Sie Logisches Datenobjektmodell aus und klicken Sie auf Weiter.
Das Dialogfeld Neues logisches Datenobjektmodell wird angezeigt.
Geben Sie einen Namen fiir das logische Datenobjektmodell ein.

Um logische Datenobjektmodelle zu erstellen, klicken Sie auf Weiter. Um ein leeres logisches
Datenobjektmodell zu erstellen, klicken Sie auf Fertigstellen.

Wenn Sie auf Weiter klicken, werden Sie vom Developer Tool aufgefordert, dem Modell logische
Datenobjekte hinzuzufiigen.

Um ein logisches Datenobjekt zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache Neu.
Das Developer Tool fligt der Liste ein logisches Datenobjekt hinzu.
Geben Sie in der Spalte Name einen Namen ein.

Klicken Sie in der Datenobjektspalte optional auf die Schaltfliche Offnen, um ein physisches Datenobjekt
mit dem logischen Datenobjekt zu verbinden.

Das Dialogfeld Datenobjekt auswahlen wird angezeigt.

Wahlen Sie ein physisches Datenobjekt aus und klicken Sie auf OK.
Wiederholen Sie die Schritte 6 bis 9, um logische Datenobjekte hinzuzufiigen.
Klicken Sie auf Fertigstellen.

Das logische Datenobjektmodell wird im Editor gedffnet.

Importieren eines logischen Datenobjektmodells aus einem
Datenmodellierungs-Tool

Sie kdnnen ein logisches Datenobjektmodell aus einem Datenmodellierungs-Tool oder einer XSD-Datei
importieren. Importieren Sie ein logisches Datenobjektmodell, um ein vorhandenes Modell der Struktur und
der Daten in einem Unternehmen zu verwenden.

Wahlen Sie das Projekt oder den Ordner aus, in das bzw. den Sie das logische Datenobjektmodell
importieren mochten.

Klicken Sie auf Datei > Neu > Logisches Datenobjektmodell.

Das Dialogfeld Neues logisches Datenobjektmodell wird eingeblendet.
Wahlen Sie Logisches Datenobjektmodell aus Datenmodell aus.
Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie im Feld "Modelltyp" das Datenmodellierungs-Tool aus, aus dem Sie das logische
Datenobjektmodell importieren mochten.

Geben Sie einen Namen fiir das logische Datenobjektmodell ein.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Speicherort des logischen Datenobjektmodells auszuwahlen.
Klicken Sie auf Weiter.

Navigieren Sie zu der zu importierenden Datei, wihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Offnen.
Konfigurieren Sie die Importeigenschaften.

Klicken Sie auf Weiter.

Fligen Sie dem logischen Datenobjektmodell logische Datenobjekte hinzu.
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13. Klicken Sie auf Fertigstellen.

Die logischen Datenobjekte werden im Editor angezeigt.

Logisches Datenobjektmodell - Eigenschaften
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Wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus einem Datenmodellierungs-Tool importieren, geben Sie die

mit dem Tool verkniipften Eigenschaften an.

CA ERwin Data Modeler - Importeigenschaften

Konfigurieren Sie die Importeigenschaften, wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus CA ERwin Data

Modeler importieren.

Die folgende Tabelle beschreibt die zu konfigurierenden Eigenschaften fiir den Import eines Modells aus CA

ERwin Data Modeler:

Eigenschaft

Beschreibung

Benutzerdefinierte Eigenschaften
importieren

Legt fest, wie benutzerdefinierte Eigenschaften importiert werden.

Wiahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
Als Metadaten. Importiert einen expliziten Wert als das
Elgenschaftswertob]ekt Explizite Werte werden nicht exportiert.

- Als Metadaten, Standardwerte migrieren. Importiert explizite und implizite

Werte als Eigenschaftswertobjekte.

- In Beschreibung, Standardwerte migrieren. Hangen Sie den
Eigenschaftsnamen und -wert (auch falls implizit) an die
Objektbeschreibungseigenschaft an.

- Beide, als Metadaten migrieren. Importieren Sie den UDP-Wert (auch falls

implizit) als Metadaten und in der Beschreibung des Objekts.
Voreingestellt ist "Als Metadaten".

Beziehungsname importieren

Legt fest, wie die Beziehungsnamen aus ERwin importiert wird.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
- Aus Beziehungsname
- Aus Beziehungsbeschreibung

Voreingestellt ist "Aus Beziehungsname".

IDs importieren

Legt fest, ob die eindeutige ID des Objekts als Nativeld-Eigenschaft
eingestellt wird.

Themenbereiche importieren

Legt fest, wie Themenbereiche aus ERwin importiert werden.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Als Diagramme

- Als Pakete und Diagramme

- Als Pakete oder Diagramme, ein Themenbereich fiir jede Entitéat
vorausgesetzt

- Keine Themenbereiche importieren

Voreingestellt ist "Als Diagramme".
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Eigenschaft Beschreibung

Spaltenreihenfolge importieren aus Legt fest, wie die Position der Spalten in Tabellen importiert wird.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Spaltenreihenfolge. Reihenfolge der in der physischen ERwin-Ansicht
angezeigten Spalten.

- Physikalische Reihenfolge. Reihenfolge der Spalten in der Datenbank, wie in
der SQL-DDL generiert.

Voreingestellt ist "Physikalische Reihenfolge".

Eigentiimerschemas importieren Legt fest, ob Eigentiimerschemas importiert werden.

IBM Cognos Business Intelligence Reporting - Framework Manager
- Importeigenschaften

Konfigurieren Sie die Importeigenschaften, wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus IBM Cognos
Business Intelligence Reporting - Framework Manager importieren.

Die folgende Tabelle beschreibt die zu konfigurierenden Eigenschaften, wenn Sie ein Modell aus IBM Cognos
Business Intelligence Reporting - Framework Manager importieren:

Eigenschaft Beschreibung

Ordnerdarstellung Legt fest, wie Ordner aus dem Framework Manager dargestellt werden.

Wiahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Ignorieren. Ignorieren Sie Ordner.

- Flach. Stellen Sie Ordner als Diagramme dar, behalten Sie jedoch keine
Hierarchie bei.

- Hierarchisch. Stellen Sie Ordner als Diagramme dar und behalten Sie die
Hierarchie bei.

Voreingestellt ist "Ignorieren”.

Paketdarstellung Legt fest, wie Pakete aus Cognos Framework Manager dargestellt werden.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Ignorieren. Ignorieren Sie Themenbereiche.

- Themenbereiche. Stellen Sie Pakete als Themenbereiche dar.
- Modell. Stellen Sie das Paket als das Modell dar.

Voreingestellt ist "Ignorieren”.

Reverse Engineering-Beziehungen Legt fest, ob das Developer Tool die Beziehung zwischen zwei
Datenbankabfragen als Beschrankungen der referenziellen Integritat
verarbeitet.

Tabellen-Designebene Legt fest, wie die Designebene der importierten Tabellen gesteuert wird:

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Logisch und physisch. Die Tabellen werden in der logischen Ansicht und in
der physischen Ansicht des Modells angezeigt.

- Physisch. Die Tabellen werden nur in der physische Ansicht des Modells
angezeigt.

Voreingestellt ist "Physisch".

Verwendungseigenschaft ignorieren Legt fest, ob die Verwendungseigenschafte eines Abfrageelements verwendet
wird.
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SAP BusinessObjects Designer- Importeigenschaften

Konfigurieren Sie die Importeigenschaften, wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus SAP
BusinessObjects Designer.

Die folgende Tabelle beschreibt die zu konfigurierenden Eigenschaften fiir den Import eines Modells aus SAP
BusinessObjects Designer:

Eigenschaft Beschreibung

System Name des BusinessObjects-Repositorys.

Geben Sie fiir BusinessObjects Versionen 11.x und 12.x (XI) den Namen des
Central Management Server ein. Geben Sie fiir BusinessObjects Version 5.x
und 6.x den Namen des von der Supervisor-Anwendung definierten
Repositorys ein.

Authentifizierungsmodus Authentifizierungsmodus fiir die Anmeldung.

Dieser Parameter kann fiir SAP BusinessObjects Designer 11.0 oder hoher
angewendet werden.

Wihlen Sie einen der folgenden Authentifizierungsmodi aus:

- Enterprise. Business Objects Enterprise-Anmeldung

- LDAP. LDAP-Serverauthentifizierung

- Windows AD. Windows Active Directory-Serverauthentifizierung
- Windows NT. Windows NT-Domanenserverauthentifizierung

- Standalone. Standalone-Authentifizierung

Voreingestellt ist "Enterprise”.

Benutzername Benutzername im BusinessObjects-Server. Fiir Version 11.x und 12.x (XI)
miissen Sie Mitglied der BusinessObjects-Gruppen sein.

Passwort Passwort fiir den BusinessObjects-Server.

Automatische Ausfiihrung Legt die Ausfiihrung im interaktiven oder im automatischen Modus fest.
Voreingestellt ist "Automatisch".

Nach Ausfiihrung schlieBen Legt fest, ob BusinessObjects geschlossen wird, nachdem das Developer
Tool den Modellimport abgeschlossen hat.

Tabellen-Designebene Legt die Designebene der importierten Tabellen fest.

Wiahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Logisch und physisch. Die Tabellen werden in der logischen Ansicht und in
der physischen Ansicht des Modells angezeigt.

- Physisch. Die Tabellen werden nur in der physischen Ansicht des Modells
angezeigt.

Voreingestellt ist "Physisch".

Joins in Fremdschliissel umwandeln Wandelt einfache SQL-Joins im Modell in Fremdschliisselbeziehungen um.

Wiahlen Sie den Parameter aus, wenn Sie das Modell in ein Tool exportieren
mochten, das nur strukturelle relationale Metadaten unterstiitzt, wie zum
Beispiel ein Datenbank-Designtool.
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Eigenschaft

Beschreibung

Klassendarstellung

Legt fest, wie die Baumstruktur von Klassen und Unterklassen importiert
wird. Das Developer Tool importiert jede Klasse als eine Dimension, wie
durch den CWM OLAP-Standard festgelegt. Das Developer Tool importiert
auch Klassen und Unterklassen als einen Baum mit Paketen, wie von den
CWM- und UML-Standards festgelegt.

Wiahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

- Als eine flache Struktur. Das Developer Tool erstellt kein Paket.

- Als eine vereinfachte Baumstruktur. Das Developer Tool erstellt ein Paket
fiir jede Klasse mit Unterklassen.

- Als eine vollstdndige Baumstruktur. Das Developer Tool erstellt ein Paket
fiir jede Klasse.

Voreingestellt ist "Als eine flache Struktur".

Werteliste einbeziehen

Steuert, wie das Developer Tool die Liste der mit Objekten verkniipften Werte
importiert.

Umwandlung dimensionaler
Eigenschaften

Legt fest, wie der Dimensionsname, die Beschreibung und die Rolle an die zu
Grunde liegende Tabelle und der Attributname, die Beschreibung und der
Datentyp an die zu Grunde liegende Spalte iibertragen wird.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Deaktiviert. Es findet keine Ubertragung von Eigenschaften statt.

- Aktiviert. Die Ubertragung von Eigenschaften findet statt und es treten
direkte Ubereinstimmungen zwischen den dimensionalen Objekten und den
relationalen Objekten auf. Das Developer Tool migriert die
Dimensionsnamen in die relationalen Namen.

- Aktiviert (Namen beibehalten). Die Ubertragung von Eigenschaften findet
statt und es treten direkte Ubereinstimmungen zwischen den
dimensionalen Objekten und den relationalen Objekten auf. Das Developer
Tool behélt die relationalen Namen bei.

Voreingestellt ist "Deaktiviert".
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SAP PowerDesigner CDM-Importeigenschaften

Konfigurieren Sie die Importeigenschaften, wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus SAP
PowerDesigner CDM importieren.

In der folgenden Tabelle werden die zu konfigurierenden Eigenschaften fiir den Import eines Modells aus SAP
PowerDesigner CDM beschrieben:

Eigenschaft Beschreibung
Benutzerdefinierte Eigenschaften Legt fest, wie benutzerdefinierte Eigenschaften importiert werden.
importieren Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Als Metadaten. Importiert einen expliziten Wert als das
Elgenschaftswertobjekt Explizite Werte werden nicht exportiert.

- Als Metadaten, Standardwerte migrieren. Importiert explizite und implizite
Werte als Eigenschaftswertobjekte.

- In Beschreibung, Standardwerte migrieren. Hangen Sie den
Eigenschaftsnamen und -wert (auch falls implizit) an die
Objektbeschreibungseigenschaft an.

- Beide, als Metadaten migrieren. Importieren Sie den UDP-Wert (auch falls
implizit) als Metadaten und in der Beschreibung des Objekts.

Standardwert ist ,Als Metadaten”.

Assoziationsklassen importieren Legt fest, ob Assoziationsklassen vom Developer Tool importiert werden
sollen.
IDs importieren Legt fest, ob die eindeutige ID des Objekts als Nativeld-Eigenschaft

eingerichtet wird.

Volumeninformationen an das Importieren und hangen Sie die Informationen zur Anzahl der Vorkommen an
Beschreibungsfeld anhdngen die Beschreibungseigenschaft an.
Textformatierung entfernen Legt fest, ob die Rich Text-Formatierung entfernt oder beibehalten wird.

Wiahlen Sie diese Option aus, wenn das Modell von PowerDesigner 7.0 oder
7.5 erzeugt wurde.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Modell von PowerDesigner 8.0 oder
hoher erzeugt wurde.

SAP PowerDesigner OOM 9.x bis 15.x - Importeigenschaften

Konfigurieren Sie die Importeigenschaften, wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus SAP
PowerDesigner OOM 9.x bis 15.x importieren.

Wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus SAP PowerDesigner OOM importieren, importiert das
Developer Tool die Klassen und Attribute, aber keine anderen Entitaten. Um ein logisches Datenobjektmodell
zu importieren, exportieren Sie das Modell aus SAP PowerDesigner in das UML 1.3 - XMI 1.0 XML-Format.
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In der folgenden Tabelle werden die zu konfigurierenden Eigenschaften fiir den Import eines Modells aus SAP

PowerDesigner OOM beschrieben:

Eigenschaft

Beschreibung

Ziel-Tool Legt fest, von welchem Tool das zu importierende Modell erzeugt wird.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Automatische Erkennung. Das Developer Tool ermittelt, welches Tool die
Datei generiert hat.

- OMG XMI. Die Datei entspricht dem OMG XMI 1.0-Standard DTDs.

- Argo/UML 0.7. Die Datei wurde von Argo/UML 0.7.0 oder hoher generiert.

- Argo/UML 0.8. Die Datei wurde von Argo/UML 0.7.1 oder hoher generiert.

- XMI Toolkit. Die Datei wurde von IBM XMI Toolkit generiert.

- XMl Interchange. Die Datei wurde von Unisys Rose XMI Interchange
generiert.

- Rose UML. Die Datei wurde von Unisys Rose UML generiert.

- Visio UML. Die Datei wurde von Microsoft Visio Professional 2002 und Visio
for Enterprise Architects unter Verwendung von UML bis XMI Export
generiert.

- PowerDesigner UML. Die Datei wurde von Sybase PowerDesigner unter
Verwendung von XMI Export generiert.

- Component Modeler. Die Datei wurde von CA AllFusion Component Modeler
unter Verwendung von XMI Export generiert.

- Netbeans XMI Writer. Die Datei generiert wurde von einer der Anwendungen
unter Verwendung von Netbeans XMI Writer generiert, wie zum Beispiel von
Poseidon.

- Embarcadero Describe. Die Datei wurde von Embarcadero Describe
generiert.

Standardwert ist ,Automatische Erkennung”.

Autokorrektur Korrigieren und importieren Sie ein unvollstandiges oder falsches Modell in der

XML-Datei.

Modellfilter Zu importierendes Modell, wenn die XML-Datei mehr als ein Modell enthilt.

Verwenden Sie ein Komma, um mehrere Modelle zu trennen.

Oberstes Paket

Das Paket auf der obersten Ebene im Modell.

UUIDs importieren

Importieren Sie UUIDs als Nativeld.
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SAP PowerDesigner PDM-Importeigenschaften

Konfigurieren Sie die Importeigenschaften, wenn Sie ein logisches Datenobjektmodell aus SAP
PowerDesigner PDM importieren.

In der folgenden Tabelle werden die zu konfigurierenden Eigenschaften fiir den Import eines Modells aus SAP
PowerDesigner PDM beschrieben:

Eigenschaft Beschreibung
Benutzerdefinierte Eigenschaften Legt fest, wie benutzerdefinierte Eigenschaften importiert werden.
importieren Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Als Metadaten. Importiert einen expliziten Wert als das
Elgenschaftswertobjekt Explizite Werte werden nicht exportiert.

- Als Metadaten, Standardwerte migrieren. Importiert explizite und implizite
Werte als Eigenschaftswertobjekte.

- In Beschreibung, Standardwerte migrieren. Hangen Sie den
Eigenschaftsnamen und -wert (auch falls implizit) an die
Objektbeschreibungseigenschaft an.

- Beide, als Metadaten migrieren. Importieren Sie den UDP-Wert (auch falls
implizit) als Metadaten und in der Beschreibung des Objekts.

Standardwert ist ,Als Metadaten”.

IDs importieren Legt fest, ob die eindeutige ID des Objekts als Nativeld-Eigenschaft
eingerichtet wird.

Volumeninformationen an das Importieren und hangen Sie die Informationen zur Anzahl der Vorkommen an
Beschreibungsfeld anhéngen die Beschreibungseigenschaft an.
Textformatierung entfernen Legt fest, ob die Rich Text-Formatierung entfernt oder beibehalten wird.

Wiahlen Sie diese Option aus, wenn das Modell von PowerDesigner 7.0 oder
7.5 erzeugt wurde.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Modell von PowerDesigner 8.0 oder
hoher erzeugt wurde.
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XSD - Importeigenschaften

Sie kdnnen logische Datenobjektmodelle aus einer XSD-Datei importieren, die von einem Datenmodellierungs-

Tool exportiert wurde.

Die folgende Tabelle beschreibt die zu konfigurierenden Eigenschaften fiir den Import eines Modells aus

einer XSD-Datei:

Eigenschaft

Beschreibung

Elementinhaltsname

Das Attribut zum Halten des Textinhalts wie # PCDATA in der XSD-Datei.
Voreingestellt ist "Als Metadaten".

Ausblendeebene

Legt fest, wann eine Klasse ausgeblendet wird. Mit dem von Ihnen
ausgewahlten Wert wird festgelegt, ob das Developer Tool alle oder nur
einige Elemente und Attribute in die XSD-Datei importiert.

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Keine. Jedes XSD-Element wird eine Klasse und jedes XSD-Attribut wird ein
Attribut.

- Leer. Nur leere Klassen werden in den iibergeordneten Klassen
ausgeblendet.

- Einzelnes Attribut. Nur XSD-Elemente mit einem einzelnen Attribut und
ohne untergeordnete Elemente werden in der libergeordneten Klasse
ausgeblendet.

- Keine untergeordneten Elemente. Alle XSD-Elemente, die keine
untergeordneten Elemente aufweisen, werden in der iibergeordneten
Klasse ausgeblendet.

- Alle. Alle ausblendbaren XSD-Elemente werden in der iibergeordneten
Klasse ausgeblendet.

Voreingestellt ist "Alle".

Stern ausblenden

Legt fest, ob das Developer Tool XML-Elemente mit einem eingehenden xlink
in der iibergeordneten Klasse ausblendet.

Klassentyp Legt fest, ob das Developer Tool einen Klassentyp erstellen soll, der von
einem Element im libergeordneten Element ausgeblendet wird.

Jede Legt fest, ob eine Klasse oder Entitét fiir das "xs:any"-Pseudo-Element
erstellt wird.

IDs erstellen Legt fest, ob zusatzliche Attribute zum Erstellen von Primarschliisseln und

Fremdschliisseln generiert werden. StandardméaRig generiert das Developer
Tool keine zusdtzlichen Attribute.

substitutionGroup importieren als

Legt fest, wie die Vererbung dargestellt wird.

Wiahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
- Generalisierung. Stellt die Vererbung als Generalisierung dar.
- Abwarts zuordnen. Duplizieren Sie vererbte Attribute in der Unterklasse.

Voreingestellt ist "Abwarts zuordnen”.

Pfad einbeziehen

Pfad zu dem Verzeichnis, das die Schemadateien (falls vorhanden) enthalt.

UDP-Namespace

Namespace, der die als benutzerdefinierte Eigenschaften zu importierenden
Attribute enthalt.
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Logische Datenobjekte

Ein logisches Datenobjekt ist ein Objekt in einem logischen Datenobjektmodell, das eine logische Entitat in
einem Unternehmen beschreibt. Es beinhaltet Attribute und Schliissel und beschreibt Beziehungen zwischen
Attributen.

Sie beziehen logische Datenobjekte ein, die sich in einem Datenobjektmodell aufeinander beziehen.
Beispielweise werden die logischen Datenobjekte "Kunde" und "Konto" in einem logischen Datenobjektmodell
fiir eine nationale Bank angezeigt. Das logische Datenobjektmodell beschreibt die Beziehung zwischen
Kunden und Konten.

Im Modell enthélt das logische Datenobjekt "Konto" das Attribut Account_Number. Account_Number ist ein
Primarschliissel, weil ein Konto eindeutig identifiziert wird. "Konto" hat eine Beziehung zum logischen
Datenobjekt "Kunde", weil das Datenobjekt "Kunde" auf das Konto fiir jeden Kunden verweisen muss.

Sie kdnnen ein physisches Datenobjekt in den logische Datenobjektmodell-Editor ziehen, um ein logisches
Datenobjekt zu erstellen. Wahlweise kdnnen Sie ein logisches Datenobjekt erstellen und die Attribute und
Schliissel definieren.

Logisches Datenobjekt - Eigenschaften

Ein logisches Datenobjekt enthélt Eigenschaften, die das Datenobjekt und die Beziehung zu anderen
logischen Datenobjekte in einem logischen Datenobjektmodell definieren.

Die Eigenschaften des logischen Datenobjekts befinden sich im Editor und auf den Registerkarten des
Editors. Die folgende Abbildung zeigt den Editor fiir logische Datenobjekte:

Overview
General . customer
Name: customer Name o Type
Description:
Read Mapping:  customer_Read_Mapping Add Delete
Write Mapping: Add... | | Delete
Attributes
hDtRBRBTLT
Mame o Type Primary...Precisicn 5cale Mullable Lower Upper Queryable Description B
1 CUsSTID decimal v 2 0 *
2 |Status string g v 1 1
3 |LastMame string 15 o 1 1
4 FirstName string 9 o 1 il
5 CUSTIDL decimal v 2 0

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced
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In der folgenden Tabelle werden die Informationen beschrieben, die im Editor fiir logische Datenobjekte

angezeigt werden:

Name der Beschreibung
Registerkarte
Ubersicht Der Abschnitt ,Allgemein” enthilt den Objektnamen, die Beschreibung sowie gegebenenfalls
ein Lese- und Schreib-Mapping des logischen Datenobjekts.
Im Bereich ,Attribute” wird die Struktur der Daten in einem logischen Datenobjekt beschrieben.
Schlissel Eine oder mehrere Attribute in einem logischen Datenobjekt kdnnen Priméarschliissel oder

eindeutige Schliissel sein.

Beziehungen

Zuordnungen zwischen logische Datenobjekten.

Zugriff

Zugriffstyp fiir ein logisches Datenobjekt und jedes Attribut des Datenobjekts.

Lese-Mapping

Einem logischen Datenobjekt zugeordnetes Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts. Wenn
das logische Datenobjekt kein Lese-Mapping enthalt, wird die Registerkarte ,Lesezuordnung”
nicht angezeigt.

Schreib-Mapping

Einem logischen Datenobjekt zugeordnetes Schreib-Mapping eines logischen Datenobjekts.
Wenn das logische Datenobjekt kein Schreib-Mapping enthélt, wird die Registerkarte
,Schreibzuordnung” nicht angezeigt.

Attributbeziehungen

Eine Beziehung ist eine Verbindung zwischen Primar- oder Fremdschliisselattributen eines oder mehrerer
logischer Datenobjekte.

Sie kdnnen die folgenden Typen von Beziehung zwischen Attributen definieren:

Identifizierend

Eine Beziehung zwischen zwei Attributen, wobei ein Attribut (iber die Verbindung zu einem anderen
Attribut identifiziert wird.

Beispiel: Die Beziehung zwischen dem Branch_ID-Attribut des logischen Datenobjektszweigs und das
Branch_Location-Attribut fiir des logischen Datenobjekts "Kunde" ist identifizierend. Dies ist darauf
zurilickzufiihren, dass eine Zweig-ID fiir einen Zweigspeicherort eindeutig ist.

Nicht identifizierend

Eine Beziehung zwischen zwei Attributen, die ein Attribut unabhangig von dem anderen Attribut

identifiziert.

Beispiel: Die Beziehung zwischen dem Account_Type-Attribut des logischen Datenobjekts "Konto" und
dem Account_Number-Attribut des logischen Datenobjekts "Kunde" ist nicht identifizierend. Dies ist
darauf zuriickzufiihren, dass Sie einen Kontotyp identifizieren konnen, ohne ihn mit einer Kontonummer
verbinden zu miissen.

Wenn Sie Beziehungen definieren, zeigt das logische Datenobjektmodell eine identifizierende Beziehung als
durchgehende Linie zwischen Attributen an. Es gibt eine nicht identifizierende Beziehung als gepunktete Linie
zwischen Attributen an.
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Erstellen eines logischen Datenobjekts

Sie kdnnen ein logisches Datenobjekt in einem logischen Datenobjektmodell erstellen, um eine logische
Entitdt in einem Unternehmen zu erstellen.

1. Klicken Sie auf Datei > Neu > Logisches Datenobjekt.
2. Geben Sie einen Namen fiir das logische Datenobjekt ein.

3. Wabhlen Sie das logische Datenobjektmodell fiir das logische Datenobjekt aus und klicken Sie auf Fertig
stellen.

Das logische Datenobjekt wird im logischen Datenobjektmodell-Editor angezeigt.
4. Wahlen Sie das logische Datenobjekt aus und klicken Sie auf die Ansicht Eigenschaften.

5. Auf der Registerkarte Ubersicht im Bereich ,Allgemein” kénnen Sie optional den Namen und die
Beschreibung des logischen Datenobjekts bearbeiten.

6. Auf der Registerkarte Ubersicht im Bereich ,Attribute” kdnnen Sie Attribute erstellen und deren Datentyp
und Gesamtstellenanzahl angeben.

Overview
General “ customer
Name: custormer Name o Type
Description:
Read Mapping:  customer_Read_Mapping Add...
Write Mapping: Delete
Attributes
DARBT ST
Name o Type Primary...Precision Scale Nullable |Lower Upper Querya... Description k=
1 CUSTID decimal 2 0 v 1 1 3
2 Status string 8 v il 1
3 LastMame string 15 v 1 1
4 FirstName string 9 v il 1

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced
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7. Auf der Registerkarte Schliissel kénnen Sie Priméarschliissel und eindeutige Schliissel fiir das
Datenobjekt eingeben.

Keys
Keys: Name: Key
'ﬁ’PKEy ] Description:
Available Attributes: Selected Attributes:
Status CUSTID
LastName
FirstName

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

8. Auf der Registerkarte Beziehungen kdnnen Sie Beziehungen zwischen logischen Datenobjekten

erstellen.
Relationships
Relationships: MName: Relationship
{F Relationship | Add.. Description:
Relationship Type Referenced Key
@ Identifiying Key: | customer.Key
() Non-Identifyi
- Nen-Identifying Attributes:
CUSTID ‘
Logical Data Object
Available Attributes: Selected Attributes:
CUSTID CUSTIDL
Status
LastMame
FirstMame

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

9. Auf der Registerkarte Zugriff konnen Sie den Zugriffstyp fiir das logische Datenobjekt und jedes Attribut
im Datenobjekt bearbeiten.
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Die Standardeinstellung ist ,Schreibgeschiitzt".

Access

Write Access: lERead Only RS
Attributes:

MName o Type Write Access

1 Read Only

2 Read Only

3 Read Only

4 Read Only

5 Read Only

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

10. Erstellen Sie in der Ansicht Lesezuordnung optional ein Lese-Mapping fiir das logische Datenobjekt.

Read Mapping

g -
L EQ
& LE‘Q) Read_customer =B fi) Expression =5 . customer =B
»
| .ﬁ Mame o/Type " Name o|Type N Name o|Type ~
& [ Group (4) q [ Group (5) o [k
[ CUSTID decimal o b
:’fl o ————— Status string S~
] o — Statusl string o /o
) S
3 Vel ™ L LastName string Ve B v
h > < > < >
1]
[P
t
TLafd
kit
G
. §

Overview | Keys| Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

11. Erstellen Sie auf der Registerkarte Schreibzuordnung optional ein Schreib-Mapping fiir das logische
Datenobjekt.

12.  Speichern Sie das logische Datenobjekt.

Logische Datenobjekt-Mappings

Ein logisches Datenobjekt-Mapping ist ein Mapping, das ein logisches Datenobjekt mit einem oder mehreren
physischen Datenobjekten verkniipft. Es kann Umwandlungslogik enthalten.

Ein logisches Datenobjekt-Mapping kann einen der folgenden Typen aufweisen:

e Lesen

e Schreiben

Sie kdnnen jedes logische Datenobjekt mit einem Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts oder einem
Schreib-Mapping eines logischen Datenobjekts verbinden.
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Lese-Mappings eines logischen Datenobjekts

Ein Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts enthélt ein oder mehrere logische Datenobjekte als Eingabe
und ein logisches Datenobjekt als Ausgabe. Das Mapping kann Umwandlungslogik enthalten, um die Daten
umzuwandeln.

Mit diesem Mapping kénnen Sie auf Daten zugreifen, ohne auf die zu Grunde liegende Datenquelle
zuzugreifen. AuRerdem konnen Sie eine Einzelansicht von Daten generieren, die aus mehr als einer Quelle
stammen.

Beispiel: American Bank hat ein logisches Datenobjektmodell fiir Kundenkontos. Das logische
Datenobjektmodell enthélt ein logisches Datenobjekt "Kunden".

American Bank mochte Kundendaten aus zwei relationalen Datenbanken im logischen Datenobjekt "Kunde"
anzeigen. Sie konnen ein Lese-Mapping eines logischen Datenobjekts verwenden, um diese Aufgabe
durchzufiihren und die Ausgabe im Daten-Viewer anzuzeigen.

Schreib-Mappings eines logischen Datenobjekts

Ein Schreib-Mapping eines logischen Datenobjekts enthalt ein logisches Datenobjekt als Eingabe. Es bietet
eine Mdglichkeit, Gber ein logisches Datenobjekt in Ziele zu schreiben.

Das Mapping kann Umwandlungslogik enthalten, um die Daten umzuwandeln. Das Mapping wird ausgefiihrt,
ohne auf das zu Grunde liegende Datenziel zuzugreifen. Es bietet eine Einzelansicht der umgewandelten
Daten, ohne in das Ziel zu schreiben.

Erstellen eines logischen Datenobjekt-Mappings

Sie kdnnen ein logisches Datenobjekt-Mapping verwenden, um Daten aus einem physischen Datenobjekt mit
einem logischen Datenobjekt zu verkniipfen und die Daten umzuwandeln.

1. Doppelklicken Sie in der Ansicht Objekt-Explorer auf das logische Datenobjekt, dem Sie das Mapping
hinzufligen méchten.

Der Editor fiir logische Datenobjekte wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf der Registerkarte Ubersicht im Bereich ,Allgemein” auf Hinzufiigen, um ein Lese- oder
Schreib-Mapping hinzuzufiigen.

Die folgende Abbildung zeigt die Schaltflache Hinzufiigen:
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23 Customer_Order %} Customer 52 = 8
Overview
General 2 Customer
Narmne: Customer MName o Type -
Description: E

Read Mapping:

] i 3

Write Mapping:

Attributes
+|_'| HE'.
Name o|Type Primar... | Precisi... [Scale Nullable |Description > -
1 |CUSTOMERID integer
2 |CUSTOMER_REGION string 10
3 |CUSTOMER_TIER string 10 N

Owerview | Keys | Relatienships | Access | Advanced

3. Geben Sie einen Namen fiir das Mapping ein und klicken Sie dann auf Beenden.

Der Editor zeigt das logische Datenobjekt als Mapping-Eingabe oder -Ausgabe basierend darauf an, ob es
sich beim Mapping um ein Lese- oder Schreib-Mapping handelt.

4. Verknipfen Sie Daten aus einem physischen Datenobjekt mit dem logischen Datenobjekt.

a. Klicken Sie auf die Registerkarte Lesezuordnung oder Schreibzuordnung, um das Mapping zu
bearbeiten.

Die Palette des Mapping-Editors wird getffnet.

b. Navigieren Sie in der Ansicht Objekt-Explorer zu dem physischen Datenobjekt, das verkniipft werden
soll, und ziehen Sie das physische Datenobjekt in die Palette des Mapping-Editors.

Das Dialogfeld Zu Zuordnung hinzufiigen wird angezeigt.
c. Erstellen Sie ein Lese-, Schreib- oder Lookup-Mapping.

d. Wenn Sie ein Lese-Mapping erstellen, legen Sie den Objektzugriff des Lese-Mappings als
zugehdriges Datenobjekt oder als unabhédngiges Datenobjekt fest.

e. Klicken Sie auf OK.
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Die folgende Abbildung zeigt das Ergebnis, nachdem ein Benutzer das Einfachdateidatenobjekt Kunde
auf die Palette des Mapping-Editors gezogen und als Lese-Mapping festgelegt hat.

.} Data_Object3 &3

Read Mapping

B - <
Al =l
= L'?rb Read_customer =B 5 Data_Object3 =/
la Mame o Type Precision 5cale Mame o Type
==

= Group (4) I

L
Fligen Sie dem Mapping optional ein wiederverwendbares Objekt hinzu.
Sie konnen ein logisches Datenobjekt oder ein anderes Modellrepository-Objekt hinzufiigen.

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Mapping-Editor und wahlen Sie Wiederverwendbares
Objekt hinzufiigen aus.

b. Wahlen Sie eines der Objekte aus dem Modellrepository aus und klicken Sie auf OK.
c. Legen Sie das wiederverwendbare Objekt als Lese-, Schreib- oder Lookup-Mapping fest.

d. Wenn Sie dem wiederverwendbaren Objekt ein Lese-Mapping zuordnen, legen Sie den Objektzugriff
des Lese-Mappings als zugehoriges Datenobjekt oder als unabhéngiges Datenobjekt fest.

e. Klicken Sie auf OK.

Fiigen Sie optional weitere Objekte und Umwandlungen zum Mapping hinzu und erstellen Sie
Verkniipfungen zwischen Mapping-Objekten. Klicken Sie dann auf die Ansicht Daten-Viewer und fiihren
Sie das Mapping aus.

Die Ergebnisse werden im Abschnitt Ausgabe angezeigt.
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KAPITEL 10

Umwandlungen

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

e Umwandlungen - Ubersicht, 168

e Entwickeln einer Umwandlung, 172

o Wiederverwendbare Umwandlungen, 172

e Ausdricke in Umwandlungen, 173

o Erstellen einer Umwandlung, 176

Umwandlungen - Ubersicht
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Bei einer Umwandlung handelt es sich um ein Objekt, das Daten erzeugt, dndert oder libergibt.

Informatica Developer enthélt eine Reihe von Umwandlungen, die bestimmte Funktionen durchfiihren. Eine
Aggregator-Umwandlung fiihrt beispielsweise Berechnungen fiir Datengruppen durch.

Umwandlungen in einem Mapping stellen die Operationen dar, die der Data Integration Service mit den Daten
durchfiihrt. Daten durchlaufen Umwandlungsports, die Sie in einem Mapping oder Mapplet verkniipft haben.

Es gibt aktive oder passive Umwandlungen. Umwandlungen kénnen mit dem Datenfluss verbunden werden.
Die Verbindungen der Umwandlungen mit dem Datenfluss kdnnen aber auch aufgehoben werden.

Weitere Informationen finden Sie in der PowerCenter Express Umwandlungshandbuch.

Weitere Informationen finden Sie im Informatica Developer Umwandlungshandbuch.

Aktive Umwandlungen

Eine aktive Umwandlung dndert die Anzahl der Zeilen, die eine Umwandlung durchlaufen. Sie kann ebenfalls
den Zeilentyp dndern.

Die Filterumwandlung ist beispielsweise aktiv, weil sie Zeilen entfernt, die nicht die Filterbedingung erfiillen.
Die Update-Strategie-Umwandlung ist aktiv, weil sie Zeilen zum Einfligen, Loschen, Aktualisieren oder
Ablehnen kennzeichnet.

Sie kann nicht mehrere aktive Umwandlungen oder eine aktive und eine passive Umwandlung mit derselben
nachgelagerten Umwandlung oder der Umwandlungs-Eingabegruppe verbinden, weil der Data Integration
Service die von aktiven Umwandlungen {ibergebenen Zeilen moglicherweise nicht verketten kann.

Eine Verzweigung in einem Mapping enthélt eine Update-Strategie-Umwandlung, die eine Zeile zum Léschen
kennzeichnet. Ein anderer Verzweigung enthélt eine Update-Strategie-Umwandlung, die eine Zeile zum
Einfligen kennzeichnet. Wenn Sie diese Umwandlungen mit einer einzelnen Umwandlungs-Eingabegruppe



verbinden, kann der Data Integration Service die Operationen zum L&schen und Einfligen fir die Zeile nicht
kombinieren.

Passive Umwandlungen

Eine passive Umwandlung &@ndert nicht die Anzahl der Zeilen, die die Umwandlung durchlaufen, und sie behalt
den Zeilentyp bei.

Sie kdnnen mehrere Umwandlungen mit derselben nachgelagerten Umwandlung oder
Umwandlungseingabegruppe verbinden, wenn alle Umwandlungen in den vorangehenden Verzweigungen
passiv sind. Die Umwandlung, die aus der Verzweigung stammt, kann aktiv oder passiv sein.

Nicht verbundene Umwandlungen

Umwandlungen kénnen mit dem Datenfluss verbunden werden. Die Verbindungen der Umwandlungen mit
dem Datenfluss konnen aber auch aufgehoben werden. Eine nicht verbundene Umwandlung ist nicht mit
anderen Umwandlungen im Mapping verbunden. Eine nicht verbundene Umwandlung wird in einer anderen
Umwandlung aufgerufen und gibt einen Wert an diese Umwandlung zuriick.

Umwandlungsbeschreibungen

Das Developer tool enthdlt Umwandlungen, die unterschiedliche Datenintegrationsfunktionen ausfiihren. Das
Developer tool enthélt allgemeine sowie datenqualitatsbezogene Umwandlungen. Allgemeine Umwandlungen
stehen in Informatica Data Quality und Informatica Data Services zur Verfiigung.
Datenqualitatsumwandlungen sind in Informatica Data Quality verfiigbar.

In der folgenden Tabelle werden alle Umwandlungen beschrieben:

Umwandlung Typ Beschreibung
Adressvalidierer Aktiv oder Uberpriift und verbessert die Genauigkeit von
passiv/ Postadressdatensétzen und fiigt Informationen hinzu, die dem
Verbunden Benutzer dabei helfen, Postempfanger auszuwahlen und Post
zu versenden.
Zuordnung Aktiv/ Erstellt Verkniipfungen zwischen duplizierten Datensétzen, die
Verbunden eine Match-Umwandlung unterschiedlichen Clustern zuweist.
Aggregator Aktiv/ Fiihrt Aggregatberechnungen durch.
Verbunden
Ausnahme bei fehlerhaftem Aktiv/ Ermittelt Datensétze, die moglicherweise Datenfehler
Datensatz Verbunden enthalten, und |adt diese Datenséatze in Tabellen, sodass ein
Benutzer des Analyst Tools diese iberpriifen und aktualisieren
kann.
GroB-/ Passiv/ Standardisiert die GroB-/Kleinschreibung von Zeichenfolgen.
Kleinschreibungsumwandler Verbunden
Klassifizierer Passiv/ Schreibt Beschriftungen, die die Informationen in
Verbunden Eingabeportfelder zusammenfassen. Verwenden Sie
Klassifizierer, wenn die Felder groBe Mengen an Text
enthalten.
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Umwandlung Typ Beschreibung

Vergleich Passiv/ Generiert numerische Scores, die den Grad der Ahnlichkeit
Verbunden zwischen Paaren von Eingabezeichenfolgen angeben.

Konsolidierung Aktiv/ Erstellt einen konsolidierten Datensatz aus Datenséatzen, die
Verbunden von der Match-Umwandlung als Duplikate erkannt wurden.

Datenmaskierung Passiv/ Ersetzt vertrauliche Produktionsdaten durch realistische

Verbunden oder
nicht verbunden

Testdaten fiir Nicht-Produktionsumgebungen.

Datenprozessor Aktiv/ Verarbeitet unstrukturierte und halbstrukturierte Dateiformate
Verbunden in einem Mapping.

Entscheidung Passiv/ Evaluiert Bedingungen in Eingabedaten und erstellt eine
Verbunden Ausgabe basierend auf den Ergebnissen dieser Bedingungen.

Ausnahme bei dupliziertem Aktiv/ Ermittelt Datensdtze, die moglicherweise doppelte

Datensatz Verbunden Informationen enthalten, und 14dt diese Datensétze in

Tabellen, sodass ein Benutzer des Analyst Tools diese
tiberpriifen und aktualisieren kann.

Ausdruck Passiv/ Berechnet einen Wert.
Verbunden

Filter Aktiv/ Filtert Daten.
Verbunden

Hierarchisch in relational Aktiv/ Verarbeitet hierarchische Eingaben und wandelt sie in
Verbunden relationale Ausgaben um.

Java Aktiv oder Fiihrt in Java codierte Benutzerlogik aus. Das Repository
passiv/ speichert den Bytecode fiir die Benutzerlogik.
Verbunden

Joiner Aktiv/ Fiihrt Daten aus verschiedenen Datenbanken oder
Verbunden Einfachdateisystemen zusammen.

Schliisselgenerator Aktiv/ Weist Datensatze Gruppen auf Grundlage der Datenwerte in
Verbunden einer von Ihnen ausgewahlten Spalte zu.

Beschriftung Passiv/ Schreibt Beschriftungen, die Zeichen oder Zeichenfolgen in
Verbunden einem Eingabeportfeld beschreiben.

Lookup Aktiv oder Nachschlagen und Riickgabe von Daten aus einer Einfachdatei,
passiv/ einem logischen Datenobjekt, einer Referenztabelle, einer

Verbunden oder
nicht verbunden

relationalen Tabelle, einer Ansicht oder einem Synonym.

Ubereinstimmung

Aktiv/
Verbunden

Generiert Scores, die den Grad der Ahnlichkeit zwischen
Eingabedatensdtzen angeben.
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Umwandlung Typ Beschreibung
Zusammenfiihrung Passiv/ Liest die Datenwerte aus mehreren Eingabespalten und erstellt
Verbunden eine einzelne Ausgabespalte.
Normalisierer Aktiv/ Verarbeitet Quellzeilen, die mehrfach vorkommende Daten
Verbunden enthalten, und gibt eine Zielezeile fiir jede Instanz der
mehrfach vorkommenden Daten zuriick.
Ausgabe Passiv/ Definiert Mapplet-Ausgabezeilen.
Verbunden
Parser Passiv/ Parst die Werte auf einem Eingabeport in separate
Verbunden Ausgabeports, basierend auf den in den Werten enthaltenen
Informationstypen.
Rang Aktiv/ Begrenzt Datensdtze auf einen oberen und unteren Bereich.
Verbunden
Lesen Passiv/ Liest Daten aus einer Quelle.
Verbunden
Relational-in-hierarchisch Aktiv/ Verarbeitet relationale Eingaben und wandelt sie in
Verbunden hierarchische Ausgaben um.
REST-Webdienstbenutzer Aktiv/ Verbindet sich als Webdienst-Client mit einem REST-
Verbunden Webdienst, um auf Daten zuzugreifen oder diese
umzuwandeln.
Router Aktiv/ Leitet Daten basierend auf den Gruppenbedingungen an
Verbunden zahlreiche Umwandlungen weiter.
Sequenzgenerator Passiv/ Generiert eine numerische Sequenz aus Werten.
Verbunden
Sortierer Aktiv/ Sortiert Daten auf Basis eines Sortierschliissels.
Verbunden
sqQL Aktiv oder Fiihrt SQL-Abfragen anhand einer Datenbank durch.
passiv/
Verbunden
Standardisierer Passiv/ Generiert standardisierte Versionen von Eingabezeichenfolgen.
Verbunden
Union Aktiv/ Fiihrt Daten aus verschiedenen Datenbanken oder
Verbunden Einfachdateisystemen zusammen.
Aktualisierungsstrategie Aktiv/ Legt fest, ob Zeilen eingefiigt, geloscht, aktualisiert oder
Verbunden abgelehnt werden sollen.
Webdienstbenutzer Aktiv/ Verbindet sich als Webdienst-Client mit einem Webdienst, um
Verbunden auf Daten zuzugreifen oder diese umzuwandeln.
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Umwandlung Typ Beschreibung

Gewichteter Durchschnitt Passiv/ Liest die Ubereinstimmungswerte, die eine Match-Umwandlung
fiir die Datensétze in einem Dataset generiert, und berechnet
fiir jedes Datensatzpaar einen Durchschnittsscore. Sie kdnnen
die Scores, die die Umwandlung fiir jedes Datensatzpaar
generiert, unterschiedlich gewichten.

Verbunden

Schreiben Passiv/ Stellt ein Ziel dar, in welches das Mapping Daten schreibt.
Verbunden

Entwickeln einer Umwandlung

Beim Erstellen eines Mappings fiigen Sie Umwandlung hinzu und konfigurieren sie so, dass sie Daten
entsprechend des jeweiligen Geschaftszwecks verarbeiten.

Fiihren Sie die folgenden Aufgaben durch, um eine Umwandlung zu entwickeln und in ein Mapping zu
integrieren:

1. Figen Sie eine nicht wiederverwendbare Umwandlung einem Mapping oder Mapplet hinzu. Oder erstellen
Sie eine wiederverwendbare Umwandlung, die Sie zu mehreren Mappings oder Mapplets hinzufligen
konnen.

2. Konfigurieren Sie die Umwandlung. Jede Umwandlungstyp weist einen eindeutigen Satz an Optionen auf,
den Sie konfigurieren kénnen.

3. Wenn die Umwandlung wiederverwendbar ist, fligen Sie sie zum Mapping oder Mapplet hinzu.
4. Verknipfen Sie die Umwandlung mit anderen Objekten im Mapping oder Mapplet.

Ziehen Sie Ports aus vorgelagerten Objekten in die Umwandlungseingabeports. Ziehen Sie Ausgabeports
aus der Umwandlung fiir Ports fiir vorgelagerte Objekte. Einige Umwandlungen verwenden vordefinierte
Ports, die Sie auswahlen kdnnen.

Hinweis: Wenn Sie eine wiederverwendbare Umwandlung erstellen, fligen Sie die bendtigten Eingabe- und
Ausgabeports hinzu, bevor Sie die Umwandlung mit anderen Objekten verkniipfen. Sie konnen Ports auf dem
Mapplet oder der Mapping-Arbeitsflache zu der Umwandlungsinstanz hinzufiigen. Um die Ports in eine
wiederverwendbare Umwandlung zu aktualisieren, 6ffnen Sie das Umwandlungsobjekt aus dem
Repositoryprojekt und fiigen Sie die Ports hinzu.

Wiederverwendbare Umwandlungen
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Wiederverwendbare Umwandlungen sind Umwandlungen, die Sie in mehreren Mappings oder Mapplets
verwenden kdnnen.

Sie kdnnen beispielsweise eine Ausdrucksumwandlung erstellen, die die Mehrwertsteuer fiir Verkaufe in
Kanada berechnet, um die Kosten fiir Geschéfte in diesem Land zu analysieren. Um zu vermeiden, dass Sie
die dieselbe Arbeit jedes Mal von vorne machen, kénnen Sie eine wiederverwendbare Umwandlung
verwenden. Wenn Sie diese Umwandlung in ein Mapping integrieren miissen, fligen Sie eine Instanz der
Umwandlung zum Mapping hinzu. Wenn Sie die Definition der Umwandlung dndern, werden die jeweiligen
Anderungen auf alle Instanzen angewendet.
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Das Developer Tool speichert jede wiederverwendbare Umwandlung als Metadaten, unabhdngig von einem
beliebigen Mapping oder Mapplet, das diese Umwandlung verwendet. Es speichert wiederverwendbare
Umwandlungen in einem Projekt oder Ordner.

Beim Hinzufiligen von Instanzen von wiederverwendbaren Umwandlungen zu Mappings kann das Mapping
ungiiltig werden oder es kdnnen unerwartete Daten generiert werden, wenn Sie Anderungen an der
Umwandlung vornehmen.

Wiederverwendbare Umwandlungsinstanzen und geerbte
Anderungen

Beim Hinzufiligen einer wiederverwendbare Umwandlung zu einem Mapping oder Mapplet fligen Sie eine
Instanz der Umwandlung hinzu. Die Definition der Umwandlung ist auRerhalb des Mappings oder Mapplets
immer noch vorhanden, wahrend eine Instanz der Umwandlung innerhalb des Mappings oder Mapplets
erscheint.

Wenn Sie die Umwandlung &ndern, werden diese Anderungen auf Instanzen der Umwandlung angewendet.
Anstatt dieselbe Umwandlung in jedem Mapping, das diese Umwandlung verwendet, zu aktualisieren, konnen
Sie die wiederverwendbare Umwandlung einmalig aktualisieren und alle Instanzen der Umwandlung
ibernehmen die Anderung. Instanzen vererben Anderungen an Ports, Ausdriicke, Eigenschaften und den
Namen der Umwandlung.

Bearbeiten einer wiederverwendbaren Umwandlung

Beim Bearbeiten einer wiederverwendbaren Umwandlung erben alle Instanzen dieser Umwandlung die
Anderungen. Einige Anderungen fiihren dazu, dass die Mappings, die diese wiederverwendbare Umwandlung
verwenden, ungiiltig werden.

Sie kdnnen die Umwandlung im Editor 6ffnen, um eine wiederverwendbare Umwandlung zu bearbeiten. Sie
konnen eine Instanz der Umwandlung in einem Mapping nicht bearbeiten. Sie kénnen die
Laufzeiteigenschaften der Umwandlung bearbeiten.

Wenn Sie an einer wiederverwendbaren Umwandlung jedoch die folgenden Anderungen vornehmen, sind die
Mappings, die Instanzen dieser Umwandlung verwenden, moglicherweise nicht giiltig.

e Wenn Sie einen oder mehrere Ports in einer Umwandlung |6schen, trennen Sie die Instanz von Teilen oder
vom gesamten Mapping-Datenfluss.

e Wenn Sie einen Portdatentyp dandern, konnen keine Daten mehr von diesem Port zu einem anderen Port
zugeordnet werden, der einen inkompatiblen Datentyp verwendet.

e Wenn Sie einen Portnamen dndern, sind die Ausdriicke, die sich auf den Port beziehen, nicht mehr giiltig.

e Wenn Sie einen ungliltigen Ausdruck eingeben, der in der wiederverwendbaren Umwandlung nicht giiltig
ist, sind die Mappings, die diese Umwandlung verwenden, nicht mehr giiltig. Der Data Integration Service
kann Mappings nicht ausfiihren, die nicht giiltig sind.

Ausdricke in Umwandlungen

Sie kdnnen Ausdriicke im Ausdruckseditor in einigen Umwandlungen eingeben. Ausdriicke andern Daten oder
Uberpriifen, ob Daten mit Bedingungen Gbereinstimmen.

Erstellen Sie Ausdriicke, die Umwandlungssprachfunktionen verwenden. Umwandlungssprachfunktionen sind
SQL-ahnliche Funktionen, die Daten umwandeln.
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Geben Sie einen Ausdruck in einen Port ein, der den Datenwert aus einem Eingabe- oder Eingabe-/
Ausgabeport verwendet. Sie haben beispielsweise eine Umwandlung mit den Eingabeport IN_SALARY, der die
Gehalter aller Mitarbeiter enthélt. Verwenden Sie die Werte aus IN_SALARY-Spalte spater im Mapping. Sie
konnen die Umwandlung auch zum Berechnen des Gesamt- und Durchschnittsgehalts verwenden. Fiir das
Developer Tool ist es erforderlich, dass Sie einen separaten Eingabeport fiir alle berechneten Daten erstellen.

In der folgenden Tabelle werden die Umwandlungen aufgelistet, in die Sie Ausdriicke eingeben kdnnen:

Umwandlung Ausdruck Riickgabewert

Aggregator Fiihrt eine Aggregat-Berechnung basierend auf allen Ergebnis einer Aggregat-Berechnung
durch die Umwandlung geleiteten Daten durch. fiir einen Port.

Alternativ dazu kdnnen Sie einen Filter fiir Datensdtze
in der Aggregat-Berechnung festlegen, um bestimmte
Arten von Datenséatzen auszuschlieBen. Mit dieser
Umwandlung kdnnen Sie beispielsweise die
Gesamtanzahl und das Durchschnittsgehalt aller
Mitarbeiter in einer Filiale anzeigen.

Ausdruck Fiihrt eine Berechnung basierend auf Werten innerhalb | Ergebnis einer Berechnung auf
einer einzelnen Zeile durch. Basierend auf dem Preis Zeilenebene fiir einen Port.
und der Menge eines bestimmten Artikels konnen Sie
zum Beispiel den Gesamteinkaufspreis fiir diese
Position in einem Auftrag berechnen.

Filter Gibt eine Bedingung an, die zum Filtern von Zeilen TRUE oder FALSE basierend darauf, ob
verwendet wird, die iiber diese Umwandlung eine Zeile die angegebene Bedingung
tibergeben werden. Wenn Sie beispielsweise erfiillt. Der Datenintegrationsdienst
Kundendaten in die Tabelle BAD_DEBT fiir Kunden mit | iibergibt iiber diese Umwandlung
offenem Guthaben schreiben mochten, kdnnen Sie die | Zeilen, die TRUE zuriickgeben. Die
Filterumwandlung zum Filtern von Kundendaten Umwandlung wendet diesen Wert auf
verwenden. jede Zeile an, die liber die

Umwandlung {ibergeben wird.

Joiner Gibt eine erweiterte Bedingung zum Zusammenfiigen TRUE oder FALSE basierend darauf, ob
von unsortierten Quelldaten an. Sie kénnen die Zeile die angegebene Bedingung
beispielsweise Vorname- und Nachname-Master-Ports | erfiillt. Je nach ausgewahltem Join-
verketten und diese anschlieRend mit dem Detail-Port | Typ fiigt der Datenintegrationsdienst
fiir vollstandige Namen abgleichen. die Zeile entweder zum Ergebnissatz

hinzu oder verwirft die Zeile.

Rang Legt die Bedingungen fiir die in einem Rang Ergebnis einer Bedingung oder
enthaltenen Zeilen fest. Sie kdnnen beispielsweise die | Berechnung fiir einen Port.
besten 10 Vertriebsmitarbeiter klassifizieren, die im
Unternehmen beschéftigt sind.
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Umwandlung

Ausdruck

Riickgabewert

Router

Leitet Daten an mehrere Umwandlungen basierend auf
einem Gruppenausdruck weiter. Verwenden Sie diese
Umwandlung zum Beispiel, um die Gehélter der
Mitarbeiter auf drei verschiedenen Gehaltsstufen zu
vergleichen. Dafiir konnen Sie drei Gruppen in der
Router-Umwandlung erstellen. Erstellen Sie
beispielsweise einen Gruppenausdruck fiir jeden
Gehaltsbereich.

TRUE oder FALSE basierend darauf, ob
eine Zeile den angegebenen
Gruppenausdruck erfiillt. Der
Datenintegrationsdienst iibergibt
Zeilen, die TRUE iiber jede
benutzerdefinierte Gruppe in dieser
Umwandlung zuriickgeben. Zeilen, die
FALSE zuriickgeben, werden iiber die
Standardgruppe iibergeben.

Aktualisierungsstr
ategie

Kennzeichnet eine Zeile zum Aktualisieren, Einfiigen,
Loschen oder Ablehnen. Verwenden Sie diese
Umwandlung, wenn Sie Aktualisierungen fiir ein Ziel
basierend auf einigen von lhnen angewendeten
Bedingungen steuern mochten. Sie konnen
beispielsweise die Aktualisierungsstrategie-
Umwandlung verwenden, um alle Kundenzeilen fiir die
Aktualisierung zu kennzeichnen, wenn sich die
Postanschrift gedndert hat. Alternativ dazu kdnnen
Sie alle Mitarbeiterzeilen zum Ablehnen von Personen
kennzeichnen, die nicht mehr fiir das Unternehmen
arbeiten.

Numerischer Code zum Aktualisieren,
Einfiigen, Loschen oder Ablehnen. Die
Umwandlung wendet diesen Wert auf
jede Zeile an, die iiber die
Umwandlung iibergeben wurde.

Der Ausdrucks-Editor

Verwenden Sie den Ausdrucks-Editor zum Erstellen von SQL-dhnlichen Anweisungen.

Sie konnen einen Ausdruck manuell eingeben oder die Point-and-Click-Methode verwenden. Wahlen Sie
Funktionen, Ports, Variablen und Operatoren in der Point-and-Click-Schnittstelle aus, um Fehler bei der
Erstellung von Ausdriicken zu vermeiden. Ein Ausdruck kann maximal 32.767 Zeichen beinhalten.

Portnamen in einem Ausdruck

Sie konnen Umwandlungs-Portnamen in einem Ausdruck eingeben.

Wenn Sie fiir verbunden Umwandlungen Portnamen in einem Ausdruck verwenden, aktualisiert das Developer
Tool diesen Ausdruck, wenn Sie Portnamen in der Umwandlung @ndern. Sie schreiben beispielsweise einen
Ausdruck, der den Unterschied zwischen zwei Daten festlegt: Date_Promised und Date_Delivered. Wenn Sie
den Date_Promised-Portnamen in Due_Date andern, andert das Developer Tool den Date_Promised-
Portnamen im Ausdruck in Due_Date.

Hinweis: Sie konnen den Namen Due_Date an andere nicht wiederverwendbare Umwandlungen verteilen, die
von diesem Port im Mapping abhéngig sind.

Hinzufligen von einem Ausdruck zu einem Port

Sie konnen einen Ausdruck zu einem Ausgabeport hinzufiigen.

1. Waihlen Sie in der Umwandlung den Port aus und 6ffnen Sie den Ausdruckseditor.

2. Geben Sie den Ausdruck ein. Verwenden Sie die Registerkarten ,Funktionen” und ,Ports” und die
Operatorschliissel.

Hinweis: Sie kdnnen in einem Ausdruck kein Escape-Zeichen verwenden. Wenn Sie ein Escape-Zeichen in
den Ausdruck einfiigen, zeigt das Developer Tool moglicherweise einen Parsing-Fehler an.
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3. Optional kdnnen Sie Kommentare zum Ausdruck hinzufiigen.
Verwenden Sie die Kommentarindikatoren -- oder //.

4. Klicken Sie auf das Validieren-Symbol, um den Ausdruck zu validieren.
Klicken Sie auf OK.

6. Wenn der Ausdruck nicht giiltig ist, beheben Sie die Validierungsfehler und validieren Sie den Ausdruck
erneut.

7. Wenn der Ausdruck giiltig ist, klicken Sie auf OK, um den Ausdruckseditor zu schlielen.

Kommentare in einem Ausdruck

Sie kénnen einem Ausdruck Kommentare hinzufiigen, um den Ausdruck zu beschreiben oder um eine giiltige
URL fiir den Zugriff auf Geschaftsdokumentation tiber den Ausdruck anzugeben.

Verwenden Sie zum Hinzufiigen von Kommentaren im Ausdruck die Kommentarindikatoren -- oder //.

Ausdrucksvalidierung

Sie miissen einen Ausdruck validieren, um ein Mapping auszufiihren oder die Mapplet-Ausgabe in der
Vorschau anzuzeigen.

Verwenden Sie die Schaltflache "Validieren" im Ausdruckseditor, um einen Ausdruck zu validieren. Wenn Sie
einen Ausdruck nicht validieren, wird er beim SchlieRen des Ausdruckseditors vom Developer Tool validiert.
Wenn der Ausdruck ungiiltig ist, zeigt das Developer Tool eine Warnung an. Sie kénnen den ungiiltigen
Ausdruck speichern oder andern.

Erstellen einer Umwandlung

176

Sie kdnnen eine wiederverwendbare Umwandlung zur Wiederverwendung in mehreren Mappings oder
Mapplets erstellen. Sie kénnen aber auch eine nicht wiederverwendbare Umwandlung erstellen, die nur ein
Mal in einem Mapping oder Mapplet verwendet wird.

Klicken Sie zum Erstellen einer wiederverwendbaren Umwandlung, klicken Sie auf Datei > Neu > Umwandlung
und schlielen Sie den Assistenten ab.

Wahlen Sie zum Erstellen einer nicht wiederverwendbaren Umwandlung in einem Mapping oder Mapplet eine
Umwandlung aus der Umwandlungspalette aus und ziehen Sie die Umwandlung in den Editor.

Fir bestimmte Umwandlungen miissen Sie einen Modus auswahlen oder weitere Konfigurationsschritte
ausfiihren, um die jeweilige Umwandlung zu erstellen. Wenn Sie beispielsweise eine Lookup-Umwandlung
erstellen, miissen Sie ein Datenobjekt als Lookup-Quelle auswahlen.

Nach Erstellung einer Umwandlung wird diese im Editor angezeigt. Einige Umwandlungen enthalten
vordefinierte Ports und Gruppen. Andere Umwandlungen sind leer.

Kapitel 10: Umwandlungen



KAPITEL 11

Anzeigen von Daten

Dieses Kapitel umfasst die folgenden Themen:

¢ Anzeigen von Daten - Ubersicht, 177

e Konfigurationen, 178

e Exportieren von Daten, 187
e Objektabhdngigkeiten, 187
e Protokolle, 189

o Validierungseinstellungen, 191

e Uberwachen von Jobs vom Developer Tool aus, 192

Anzeigen von Daten - Ubersicht

Sie kdnnen ein Mapping ausfiihren, Profilergebnisse anzeigen, Quelldaten anzeigen, Daten fiir eine
Umwandlung in der Vorschau anzeigen, eine SQL-Abfrage ausfiihren, Webdienst-Nachrichten in der Vorschau
anzeigen oder Objektabhéangigkeiten anzeigen. Sie kdnnen ein Mapping ausfiihren, Profilergebnisse anzeigen,
Quelldaten anzeigen, Objektabhéngigkeiten anzeigen oder Daten fiir eine Umwandlung in der Vorschau
anzeigen.

Fiihren Sie ein Mapping aus, um eine Ausgabe von Quellen zu Zielen zu verschieben und Daten umzuwandeln.
Sie kdnnen ein Mapping aus der Befehlszeile oder {iber das Dialogfeld Ausfiihren ausfiihren. Anzeigen von
Profilergebnissen im Editor.

In der Ansicht Daten-Viewer zeigen Sie Quelldaten an, zeigen eine Vorschau der Daten fiir eine Umwandlung
an, fiihren eine SQL-Abfrage aus oder zeigen eine Vorschau der Webdienstmeldungen an. Quelldaten oder
Vorscha