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Préface

Le Guide des données de référence d'Informatica comprend des informations sur les objets de données de
référence et les fichiers que vous pouvez utiliser dans Informatica Developer et Informatica Analyst. Il est
congu pour les analystes de données, les gestionnaires de données et pour toute autre personne qui utilise
des données de référence dans le but de vérifier et d'améliorer I'exactitude et I'utilité des données d'une
organisation.

Ressources Informatica

Informatica Network

Informatica Network héberge le support client international Informatica, la base de connaissances
Informatica et d'autres ressources de produits. Vous pouvez accéder a Informatica Network a I'adresse
https://network.informatica.com.

En tant que membre, vous pouvez :

e Accéder a toutes les ressources Informatica d'un emplacement.

e Rechercher des ressources de produits dans la base de connaissances, notamment la documentation, les
FAQ et les meilleurs pratiques.

o Afficher les informations de disponibilité de produit.
o Vérifier votre cas de support.

e Rechercher votre réseau de groupe d'utilisateurs local Informatica et collaborer avec vos pairs.

Base de connaissances Informatica

La base de connaissances Informatica Network vous permet de rechercher les ressources de produits telles
que la documentation, les articles de procédures pratiques, les meilleures pratiques et les matrices de
disponibilité de produit (PAM).

Pour accéder a la base de connaissances, visitez le site https://kb.informatica.com. N'hésitez pas a
contacter I'équipe Base de connaissances Informatica par courriel a I'adresse
KB_Feedback@informatica.com pour lui faire part de vos questions, commentaires et suggestions
concernant la base de connaissances.
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Documentation Informatica

Pour obtenir la derniére documentation relative a votre produit, parcourez la base de connaissances
Informatica a l'adresse
https://kb.informatica.com/_layouts/ProductDocumentation/Page/ProductDocumentSearch.aspx.

N’hésitez pas a contacter I'équipe Documentation d'Informatica par courriel a I'adresse
infa_documentation@informatica.com pour lui faire part de vos questions, commentaires ou suggestions

concernant cette documentation.

Matrices de disponibilité de produit Informatica

Les matrices de disponibilité de produit (PAM) indiquent les versions des systémes d'exploitation, les bases
de données et les autres types de sources et cibles de données pris en charge par une version d'un produit.
Si vous étes un membre d'Informatica Network, vous pouvez accéder aux PAM a l'adresse
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices.

Informatica Velocity

Informatica Velocity est un ensemble de conseils et de meilleures pratiques développé par les services
professionnels d'Informatica. Développé a partir de I'expérience concrete de centaines de projets de gestion
de données, Informatica Velocity représente le savoir collectif de nos consultants, qui ont travaillé avec des
entreprises du monde entier pour planifier, développer, déployer et tenir a jour des solutions de gestion des
données efficaces.

Si vous étes membre d'Informatica Network, vous pouvez accéder aux ressources d'Informatica Velocity a
I'adresse http://velocity.informatica.com.

Si vous avez des questions, des commentaires et des suggestions sur Informatica Velocity, contactez le
support des services professionnels d'Informatica a I'adresse ips@informatica.com.

Informatica Marketplace

Informatica Marketplace est un forum dans lequel vous pouvez trouver des solutions qui permettent
d'augmenter, d'étendre ou d'améliorer vos implémentations Informatica. L'utilisation d'une des centaines de
solutions créées par les développeurs et partenaires Informatica vous permettra d'améliorer votre
productivité et d'accélérer le temps d'implémentation de vos projets. Vous pouvez accéder a Informatica
Marketplace a I'adresse https://marketplace.informatica.com.

Support client international Informatica

Préface

Vous pouvez contacter un centre de support international par téléphone ou via le support en ligne sur
Informatica Network.

Pour trouver le numéro de téléphone du support client international Informatica, visitez le site Web
Informatica a I'adresse
http://www.informatica.com/us/services-and-training/support-services/global-support-centers.

Si vous étes un membre d'Informatica Network, vous pouvez utiliser le support en ligne a I'adresse
http://network.informatica.com.



https://kb.informatica.com/_layouts/ProductDocumentation/Page/ProductDocumentSearch.aspx
mailto:infa_documentation@informatica.com
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices
http://velocity.informatica.com
mailto:ips@informatica.com
https://marketplace.informatica.com
http://www.informatica.com/us/services-and-training/support-services/global-support-centers/
http://network.informatica.com

CHAPITRE 1

Introduction aux données de
réféerence

Ce chapitre comprend les rubriques suivantes :

Présentation des données de référence, 9

Données de référence Informatica, 10

Données de référence définies par l'utilisateur, 10

Tables de référence, 11

Objets de données de référence et contrdle de version, 13

Présentation des données de référence

Les transformations Informatica peuvent utiliser les données de référence pour analyser et mettre a jour des
données. Vous pouvez créer des objets de données de référence dans Developer tool et dans I'outil Analyst.
Vous pouvez également importer des objets et des fichiers de données de référence dans le référentiel
modele et dans le systéme de fichiers. Vous pouvez utiliser l'installateur de contenu Data Quality pour
importer des objets de données de référence et pour installer les fichiers de données de référence.

Vous pouvez créer et modifier les types suivants de données de référence :

Tables de référence

Une table de référence contient la version standard et les versions alternatives d'un ensemble de valeurs
de données. Vous pouvez ajouter une table de référence a une transformation dans Developer tool afin
de vérifier que les valeurs de données sources sont précises et correctement mises en forme.

La plupart des tables de référence contiennent au moins deux colonnes. Une colonne contient la version
standard ou préférentielle d'une valeur. Les autres colonnes contiennent des versions alternatives.
Lorsque vous ajoutez une table de référence a une transformation, la transformation recherche les
données de port d'entrée qui apparaissent également dans la table. Vous pouvez créer des tables avec
toute donnée utile au projet de données sur lequel vous travaillez.

Ensembles de contenu

Un ensemble de contenu est un objet du référentiel modéle qui indique les valeurs de données de
référence dans le référentiel ou dans un fichier. Lorsque vous ajoutez un ensemble de contenu a une
transformation, la transformation recherche les données d'entrée pour les valeurs qui correspondent aux
modeles de données dans I'ensemble de contenu.

L'installateur de contenu Data Quality peut installer les types de données de référence suivants :



Tables de référence Informatica

Objets de référentiel et fichiers de données développés par Informatica. Vous importez les tables de

référence Informatica lorsque vous importez des objets accélérateurs dans le référentiel modele. Les
types d'informations de référence incluent les indicatifs téléphoniques, les formats de codes postaux,
les prénoms, les métiers et les acronymes. Vous pouvez modifier les tables de référence Informatica.

Ensembles de contenu Informatica

Objets de référentiel et fichiers de données développés par Informatica. Vous importez des ensembles
de contenu lorsque vous importez des objets accélérateurs dans le référentiel modéle. Un ensemble de
contenu contient différents types de données de référence que vous pouvez utiliser pour effectuer des
opérations de recherche a l'aide des transformations de qualité des données.

Fichiers de données de référence d'adresse

Fichiers de données de référence qui contiennent des données pour les adresses livrables d'un pays. La
transformation Outil de validation des adresses lit les données de référence. Vous ne pouvez pas créer
ni modifier de fichiers de données de référence d'adresse.

Les données de référence d'adresse sont valides pour une période définie et vous devez actualiser vos
données de maniere réguliére, par exemple chaque trimestre.

Fichiers de remplissage d'identité

Fichiers de données de référence qui contiennent des informations sur les identités personnelles,
familiales et professionnelles. La transformation Correspondance et la transformation Comparaison
utilisent des fichiers de population pour trouver des identités potentielles dans les données d'entrée.
Vous ne pouvez pas créer ni modifier de fichiers de remplissage d'identité.

Données de référence Informatica

Vous pouvez acheter et télécharger des données de référence d'adresses et des données de population

d'identité a partir d'Informatica.

Vous pouvez acheter un abonnement annuel pour les données d'adresse d'un pays et vous pouvez
télécharger les données d'adresses les plus récentes a partir d'Informatica a tout moment pendant la période

d'inscription.

L'utilisateur de l'installateur de contenu doit télécharger et installer séparément les données de référence et
les applications. Pour des informations sur les données de référence installées dans votre systeme,

contactez votre administrateur.

Données de référence définies par l'utilisateur

Vous pouvez utiliser les valeurs d'un objet de données pour créer un objet de données de référence.

Vous pouvez par exemple sélectionner un objet de données ou une colonne de profil qui contient des valeurs
spécifiques a un projet ou a une organisation. Créez les objets de données de référence personnalisés depuis

les valeurs de colonne.
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Vous pouvez construire un objet de données de référence depuis une colonne de données pour vérifier les
éléments suivants :

e Les lignes de données des colonnes contiennent le méme type d'informations.

e Une valeur source est valide. L'objet de référence peut contenir une liste de valeurs valides ou qui ne le
sont pas.

Le tableau suivant répertorie des exemples courants de colonnes de données de projets qui peuvent contenir
des données de référence :

Information Exemple de données de référence

Codes d'unités de Utilisez une colonne SKU pour créer une table de référence de codes SKU valides pour une
conservation de organisation. Utilisez la table de référence pour trouver des codes SKU corrects ou incorrects
stock (SKU) dans un jeu de données.

Codes Employé Utilisez un code Employé ou une colonne d'identifiant Employé pour créer une table de

référence de codes Employé valides. Utilisez la table de référence pour rechercher des erreurs
dans les données Employé.

Numéros de Exécutez un profil sur une colonne de compte Client pour identifier un modeéle de numéro de
compte Client compte. Utilisez le profil pour créer un jeu de jetons de modéles de données incorrects. Utilisez
le jeu de jetons pour trouver des numéros de compte qui ne sont pas conformes a la structure
de numéro de compte correcte.

Noms Client Lorsqu'un nom Client contient un prénom, un second prénom et un nom de famille, vous pouvez
créer un modele probabiliste qui définit la structure attendue des chaines de la colonne.
Utilisez le modele probabiliste pour trouver des chaines de données qui n'appartiennent pas a
la colonne.

Tables de référence

Créez et mettez a jour les tables de référence dans I'outil Analyst et Developer tool.

Les tables de référence stockent les métadonnées dans le référentiel modéle. Les tables de référence
peuvent stocker des données de colonne dans l'entrep6t de données de référence ou dans une autre base de
données. Lorsque I'entrep6t de données de référence stocke les données de colonne, les services
Informatica identifient la table comme une table de référence gérée. Lorsqu'une autre base de données
stocke les données de colonne, les services Informatica identifient la table comme une table de référence
non gérée.

Le service de gestion de contenu stocke la connexion de base de données de I'entrep6t de données de
référence. Vous pouvez spécifier une base de données IBM DB2, Microsoft SQL Server ou Oracle comme
entrepot de données de référence.

Lorsque vous importez des données dans l'entrep6t de données de référence a partir d'une autre base de
données, utilisez une connexion native ou une connexion ODBC pour importer les données. Lorsque vous
spécifiez une base de données non gérée comme source de données pour une table de référence, utilisez
une connexion native pour vous connecter a la base de données.

Tables de référence 11
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Structure des tables de référence

La plupart des tables de référence contiennent au moins deux colonnes. Une colonne contient les versions
correctes ou requises des valeurs de données. Les autres colonnes contiennent des versions différentes des
valeurs, y compris des versions alternatives qui peuvent s'afficher dans les données source.

La colonne qui contient les valeurs correctes ou requises est appelée la colonne valide. Lorsqu'une
transformation lit une table de référence dans un mappage, elle cherche les valeurs dans les colonnes non
valides. Lorsque la transformation trouve une valeur non valide, elle renvoie la valeur correspondante de la
colonne valide. Vous pouvez également configurer une transformation pour renvoyer une seule valeur
commune a la place des valeurs valides.

La colonne valide peut contenir des données en bonne et due forme, par exemple des codes postaux. Elle
peut contenir des données relatives a un projet, comme par exemple le nombre d'unités de conservation de
stock (SKU) propres a une organisation. Vous pouvez également créer une colonne valide a partir de données
incorrectes, comme des valeurs qui contiennent des erreurs de données connues que vous voulez
rechercher.

Par exemple, vous créez une table de référence qui contient une liste de numéros SKU valides dans une
organisation de vente au détail. Vous ajoutez la table de référence a une transformation Libellé et créez un
mappage avec la transformation. Vous exécutez le mappage avec une table de base de données de produits.
Lorsque le mappage est exécuté, la transformation Libellé crée une colonne qui identifie les enregistrements
de produit ne contenant pas de nombres de SKU valides.

Tables de référence et transformation Analyseur

Créez une table de référence avec une colonne unique pour utiliser les données de la table dans une
opération d'analyse basée sur un modeéle. Vous configurez la transformation Analyseur pour effectuer une
analyse basée sur un modeéle et vous importez les données de référence dans la configuration de la
transformation.

Privileges de I'entrep6t de données de référence

Le service de gestion de contenu utilise des privileges pour restreindre les actions de I'utilisateur sur les
tables de référence. Utilisez les options de sécurité de I'outil Administrator pour vérifier ou mettre a jour les
privileges du service.

Pour utiliser des tables de référence, vous devez posséder les privileges suivants dans le service de gestion
de contenu :

e Créer des tables de référence
¢ Editer les données de la table de référence
o Editer les métadonnées de la table de référence

Pour éditer les données d'une table de référence non gérée, vérifiez également que vous avez configuré
I'objet de table de référence pour autoriser les modifications.

Remarque: Si vous éditez les métadonnées d'une table de référence non gérée dans une application de base
de données, utilisez I'outil Analyst pour synchroniser le référentiel modele avec la table. Vous devez
synchroniser le référentiel modele et la table avant d'utiliser la table de référence non gérée dans Developer
tool.
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Parameétres et tables de référence

Les paramétres vous permettent d'identifier les tables de référence du référentiel modéle. Dans I'outil
Developer tool, vous pouvez créer un parametre permettant d'identifier la table de référence. Vous pouvez
également ajouter I'emplacement de la table de référence a un fichier de paramétres.

Lors de la création d'un parametre dans I'outil Developer tool, vous I'ajoutez a une transformation dans un
mappage. Lorsque vous ajoutez I'emplacement de la table de référence a un fichier de paramétres, vous
spécifiez le fichier a l'invite de commande lors de I'exécution d'un mappage. Dans les deux cas, le service
d'intégration de données lit la table de référence identifiée par le parametre lors de I'exécution du mappage.

Vous pouvez ajouter un parameétre permettant d'identifier une table de référence aux transformations
suivantes :

e Transformation Convertisseur de casse
e Transformation Libellé
e Transformation Analyseur en mode d'analyse de jeton

e Transformation Normalisation

Remarque: La commande infacmd ms runMapping vous permet d'exécuter un mappage a l'invite de la
commande.

Objets de données de référence et contrdle de
version

Si le référentiel modele qui stocke les objets de données de référence intégre une application dotée d'un
contréle de version, vous pouvez appliquer ce contréle de version aux objets. Vous pouvez appliquer le
controle de version aux tables de référence et aux ensembles de contenu.

Vous pouvez archiver et extraire les objets de données de référence depuis un référentiel modele qui prend
en charge le contréle de version. Vous pouvez annuler une extraction, récupérer une version antérieure d'un
objet et restaurer un objet vers une version antérieure. Lorsque les objets de données de référence ne sont
pas sous soumis au contréle de version, le référentiel modeéle verrouille tout objet de données de référence
que vous modifiez. Les autres utilisateurs ne peuvent pas modifier un objet verrouillé sur lequel vous
travaillez. Lorsque vous fermez l'objet, le référentiel modéle libére le verrou et les autres utilisateurs peuvent
modifier I'objet.

Remarque: Le contrdle de version s'applique aux métadonnées que le référentiel modele stocke pour un objet
de table de référence non gérée. Le contrdle de version ne s'applique pas aux données d'une table de
référence non gérée. Vous ne pouvez pas afficher ou restaurer les données de référence depuis une version
antérieure d'une table de référence non gérée.

Objets de données de référence et controle de version 13
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Créez des tables de référence dans I'espace de travail Conception de I'outil Analyst.

Vous pouvez créer une table de référence a partir d'un fichier plat, a partir d'une source de données du
référentiel modele et a partir d'une table d'une autre base de données.

Vous pouvez créer une table de référence depuis une colonne de profil ou un sous-ensemble de données
dans une colonne de profil. Vous pouvez également créer une table de référence depuis les modéles de
colonne que vous choisissez a partir d'un profil.

Lorsque vous créez ou mettez a jour une table de référence, vous configurez les propriétés de la table et des
colonnes de données qu'elle contient.



Propriétés des tables de référence

Vous pouvez afficher et mettre a jour les propriétés de table de référence dans I'outil Analyst tool. Une table
de référence affiche des propriétés générales et des propriétés de colonne. Les propriétés générales incluent
le nom de la table de référence, la date de création, le nom de connexion de la base de données et le nom de
colonne valide. Les propriétés de colonne incluent les noms de colonne, les valeurs de précision et les
valeurs d'échelle.

Vous pouvez afficher les propriétés en mode de lecture seule. Pour mettre a jour les propriétés, modifiez ou
faites une extraction de la table de référence.

Propriétés générales de la table de référence

Les propriétés générales contiennent des informations sur I'objet de table de référence.

Le tableau suivant décrit les propriétés générales :

Propriété Description

Nom Nom de table de référence.

Description Toutes les descriptions qu'un utilisateur a entrées pour la table de référence.
Emplacement Emplacement de I'objet de table de référence dans le référentiel modele.
Colonne valide Nom de la colonne valide dans la table de référence.

Créé le Date et heure de création du nom de table de référence.

Créé par Nom de connexion de I'utilisateur qui a créé la table de référence.

Derniere modification Date et heure de la mise a jour la plus récente de la table de référence.
Derniere modification par | Nom de connexion de |'utilisateur ayant effectué la mise a jour la plus récente.
Nom de la connexion Nom de connexion de la base de données qui stocke les valeurs de données de référence.
Type Type de table de référence. La table de référence peut étre gérée ou non gérée.
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Propriétés de la colonne Table de référence

Les propriétés de colonne contiennent des informations sur les métadonnées de la colonne.

Le tableau suivant décrit les propriétés de colonne :

Propriété Description

Nom Nom de colonne.

Type de Type de données pour les données de chaque colonne. Vous pouvez sélectionner |'un des types de
données données suivants :

- bigint

- date/heure

- décimal

- double

- entier

- chaine

Vous ne pouvez pas sélectionner un type de données double lorsque vous créez une table de
référence vide ou créez une table de référence a partir d'un fichier plat.

Précision La précision de chaque colonne. La précision est le nombre maximal de chiffres ou de caractéres
que la colonne peut contenir.

Les valeurs de précision que vous configurez dépendent du type de données.

Echelle L'échelle de chaque colonne. L'échelle est le nombre maximal de chiffres que la colonne peut
contenir a droite de la virgule. S'applique aux colonnes décimales.

Les valeurs d'échelle que vous configurez dépendent du type de données.

Description Une description facultative de chaque colonne.

Valeur Null Indique si la colonne peut contenir des valeurs Null.

autorisée

Clé Identifie une colonne de clé primaire dans une table que vous importez a partir d'une source de

base de données.

Si vous mettez a jour une table de référence non gérée, vous ne pouvez pas ajouter de valeurs
dupliquées dans une colonne qui provient d'une colonne de clé primaire dans la base de données
source. Vous pouvez ajouter des valeurs dupliquées dans n'importe quelle colonne d'une table de
référence gérée.

Création d'une table de référence dans I'éditeur de
table de référence

Définissez la structure de la table et ajoutez des données a une table de référence dans I'éditeur de table de
référence.

1. Cliquez sur Nouveau > Table de référence.
L'assistant Nouvelle table de référence s'affiche.
2. Sélectionnez I'option Utiliser I'éditeur de table de référence et cliquez sur Suivant.

3. Utilisez I'option Ajouter une colonne pour ajouter des colonnes a la table.
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Créer
profil

Configurez les propriétés de chaque colonne.
Les propriétés incluent le nom de la colonne, le type de données, la précision et I'échelle.

Si la colonne contient des données qu'une transformation peut renvoyer dans une recherche de données
de référence, sélectionnez I'option Valide.

Vous pouvez éventuellement ajouter une colonne pour inclure les descriptions de bas niveau telles que
les métadonnées dans la table de référence.

Eventuellement, saisissez une note d'audit pour la table.
La note d'audit apparait dans le journal de suivi d'audit.
Cliquez sur Suivant.

Entrez un nom pour la table de référence et sélectionnez un emplacement pour I'objet de table de
référence dans le référentiel modele.

Cliquez sur Terminer.

une table de référence a partir des données de

Vous pouvez utiliser les données de profil pour créer des tables de référence liées aux données source
contenues dans le profil. Utilisez les tables de référence pour trouver les différents types d'informations dans
les données source.

Vous pouvez utiliser un profil pour créer ou mettre a jour une table de référence selon les méthodes
suivantes :

Sélectionnez une colonne dans le profil et ajoutez-la a une table de référence.

Parcourez une colonne de profil et ajoutez un sous-ensemble des données de colonne a une table de
référence.

Sélectionnez une colonne dans le profil et ajoutez les valeurs de forme pour cette colonne a une table de
référence.

Créer une table de référence depuis les données de colonne de

profil

Vous pouvez créer une table de référence depuis une ou plusieurs valeurs dans une colonne de données de
profil. Sélectionnez une colonne dans un profil et sélectionnez les valeurs de colonne a ajouter a la table de
référence.

Ouvrez l'espace de travail Bibliothéque dans I'outil Analyst.

Sélectionnez la catégorie de ressource Profils.

La bibliotheque affiche une liste de profils dans le référentiel modéle.
Ouvrez le profil qui contient la colonne a ajouter a une table de référence.
La présentation de profil répertorie les noms des colonnes de profil.
Vérifiez les données de colonne.

Pour afficher les données de colonne, cliquez sur le nom de colonne.

Créer une table de référence a partir des données de profil 17



18

10.
11.

12.

13.

14,
15.

Dans la vue de profil détaillée, sélectionnez les valeurs de données a ajouter a la table de référence.
Vous pouvez sélectionner les valeurs une par une ou vous pouvez tout sélectionner.

Cliquez sur le nom de la colonne avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Ajouter a la table de
référence.

L'image suivante montre une colonne de données dans la vue de profil détaillée :
COLUMN2
v Values

20 distinct values [ 0 Non-unique values | 20 Unique values)

L
1 L ThePic kwic kPapers 1 17 5.00%
2 ¥  TheOkCuriosity Shop 1 19 5.00% Drilldown
3 ¥ TheMysteryofEdwinDrood 1 22 5.00% Add to Reference Table 1—@
4 | ThelifeandAdventuresofii.. 1 38 5.00% Create “Value Frequency Rule
5 |« ThelifeandAdventuresofida... 1 38 5.00% Create Data domain

Length (min max) 9 38
“alue (min max) AChristmasCarol ThePickwickPapers

Le chiffre 1 identifie I'option Ajouter a la table de référence dans I'image.
L'assistant Ajouter a la table de référence s'ouvre.
Sélectionnez I'option permettant de Créer une table de référence.

Remarque: Vous pouvez également sélectionner une option permettant d'ajouter les données a une table
de référence en cours.

Cliquez sur Suivant.

Le nom de la colonne apparait par défaut comme nom de la table de référence. Vous pouvez
éventuellement mettre a jour le nom.

Vous pouvez éventuellement entrer une description et une valeur par défaut.

L'outil Analyst utilise la valeur par défaut pour tout enregistrement de la table qui ne contient pas de
valeur.

Cliquez sur Suivant.
Vérifiez les propriétés de colonne.

Vous pouvez éventuellement choisir de créer une colonne pour les métadonnées descriptives de bas
niveau.

Cliquez sur Suivant.

Vérifiez le nom et la description de la table de référence.
Eventuellement, saisissez une note d'audit.
Sélectionnez un emplacement pour le référentiel modele de I'objet de table de référence.

Cliquez sur Terminer.
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Création d'une table de référence depuis les modeles de valeurs

Vous pouvez créer une table de référence depuis les modeles de colonnes dans une colonne de profil. Les
modéles représentent la composition des valeurs de données dans un ou plusieurs champs de colonnes.
Sélectionnez une colonne dans le profil et sélectionnez les modeles a ajouter a la table de référence que
vous créez.

10.

11.
12.

Ouvrez l'espace de travail Bibliothéque dans I'outil Analyst.

Sélectionnez la catégorie de ressource Profils.

La bibliothéque affiche une liste de profils dans le référentiel modéle.

Ouvrez le profil qui contient les modéles de valeur a ajouter a la table de référence.
La présentation de profil répertorie les noms des colonnes de profil.

Sélectionnez la colonne qui définit les données de modéle que vous voulez ajouter a la table de
référence.

Vérifiez les modéles de données de colonne.
Pour afficher les données de colonne, cliquez sur le nom de colonne.
Dans la vue Profil détaillé, sélectionnez les modeéles de colonne que vous voulez ajouter.

Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur les modéles sélectionnés et sélectionnez Ajouter a la table
de référence.

L'image suivante montre les modéles de données d'une colonne dans la vue Profil détaillé :

* Patterns
Others

Drrilldown

Add to Reference Table l—@

Create Data domain

Le chiffre 1 identifie I'option Ajouter a la table de référence dans I'image.
L'assistant Ajouter a la table de référence s'ouvre.
Sélectionnez I'option permettant de Créer une table de référence.

Remarque: Vous pouvez également sélectionner une option permettant d'ajouter les données a une table
de référence en cours.

Cliquez sur Suivant.

Le nom de la colonne apparait par défaut comme nom de la table de référence. Vous pouvez
éventuellement mettre a jour le nom.

Vous pouvez éventuellement entrer une description et une valeur par défaut.

L'outil Analyst tool utilise la valeur par défaut pour tout enregistrement de la table qui ne contient pas de
valeur.

Cliquez sur Suivant.

Vérifiez les propriétés de colonne.

Créer une table de référence a partir des données de profil 19



13.

14.

15.
16.

Vous pouvez éventuellement choisir de créer une colonne pour les métadonnées descriptives de bas

niveau.

Cliquez sur Suivant.

Vérifiez le nom et la description de la table de référence.

Eventuellement, saisissez une note d'audit.

Sélectionnez un emplacement pour le référentiel modele de I'objet de table de référence.

Cliquez sur Terminer.

Créer une table de référence a partir d'un fichier plat
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Vous pouvez importer des données de référence depuis un fichier CSV. Utilisez I'assistant Nouvelle table de
référence pour importer les données du fichier.

Vous devez configurer les propriétés de chaque fichier plat que vous utilisez pour créer une table de
référence.

Propriétés de fichier plat de l'outil Analyst

Lorsque vous importez un fichier plat comme table de référence, vous devez configurer les propriétés pour
chaque colonne de ce fichier. Les options que vous configurez déterminent la maniére dont I'outil Analyst lit
les données du fichier.

Le tableau suivant décrit les propriétés que vous pouvez configurer lorsque vous importez le fichier de
données pour une table de référence :

Propriétés

Description

Délimiteurs

Caractéeres utilisés pour séparer les colonnes de données. Utilisez le champ Autre pour entrer un
séparateur différent.

Les délimiteurs doivent étre des caracteres imprimables et doivent étre différents du caractére
d'échappement et des guillemets s'ils sont sélectionnés.

Vous ne pouvez pas sélectionner des caractéres multi-octets non imprimables comme
délimiteurs.

Qualificateur de

Guillemet qui définit les limites des chaines de texte.

texte Choisissez Aucun guillemet, Guillemet simple ou Guillemets doubles.
Si vous sélectionnez un guillemet, I'assistant ignore les délimiteurs au sein des paires de
guillemets.
Noms des Importe les noms de colonne depuis la premiere ligne. Sélectionnez cette option si les noms de
colonnes colonne apparaissent dans la premiére ligne.
L'assistant utilise les données de la premiére ligne dans I'apergu des noms de colonne.
La valeur par défaut n'est pas activée.
Valeurs Option pour démarrer l'importation d'une valeur a partir d'une ligne. Indique dans la

prévisualisation le numéro de la ligne a partir duquel I'assistant démarre la lecture lorsqu'il
importe le fichier.
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Création d'une table de référence a partir d'un fichier simple

Lorsque vous créez des données de table de référence a partir d'un fichier simple, cette table utilise la
structure de colonne du fichier et importe les données du fichier.

10.
11.

12.

13.

14.
15.

16.
17.

© N o o M WD

Cliquez sur Nouveau > Table de référence.

L'assistant Nouvelle table de référence s'affiche.

Sélectionnez I'option pour Importer un fichier simple.

Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur Choisir le fichier pour sélectionner le fichier plat.

Sélectionnez une page de code qui correspond aux données dans le fichier simple.
Cliquez sur Charger pour charger les données du fichier.

Cliquez sur Suivant.

Configurez les propriétés du fichier simple.

Les propriétés identifient le délimiteur que le fichier utilise et si la premiére ligne du fichier contient des
noms de colonne.

Pour prévisualiser les propriétés que vous avez configurées, actualisez le panneau Apergu.
Cliquez sur Suivant.

Configurez les propriétés de chaque colonne.

Les propriétés incluent le nom de la colonne, le type de données, la précision et I'échelle.

Si la colonne contient des données qu'une transformation peut renvoyer dans une recherche de données
de référence, sélectionnez I'option Valide.

Vous pouvez éventuellement ajouter une colonne pour inclure les descriptions de bas niveau telles que
les métadonnées dans la table de référence.

Eventuellement, saisissez une note d'audit pour la table.
La note d'audit apparait dans le journal de suivi d'audit.
Cliquez sur Suivant.

Entrez un nom pour la table de référence et sélectionnez un emplacement pour I'objet de table de
référence dans le référentiel modele.

Vous pouvez éventuellement entrer une description de I'objet.

Cliquez sur Terminer.

Créer une table de référence a partir d'une table de
base de données

Lorsque vous créez une table de référence a partir d'une table de base de données, vous créez un objet de
métadonnées dans le référentiel modele. Vous importez éventuellement les données de la table dans
I'entrepdt de données de référence.

Lorsque vous créez une table de référence gérée, vous importez les données de colonne dans I'entrep6t de
données de référence. Lorsque vous créez une table de référence non gérée, vous identifiez la table de base
de données qui stocke les données de colonne. Vous pouvez créer une table de référence gérée a partir d'une
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connexion ODBC ou d'une connexion native. Vous pouvez créer une table de référence non gérée a partir
d'une connexion native.

Avant de créer la table de référence, vérifiez que le domaine Informatica contient une connexion a la base de
données contenant les données de référence. Si le domaine ne contient pas de connexion a la base de
données, vous pouvez en définir une dans |'outil Analyst.

Pour créer une connexion a la base de données, cliquez sur Gérer > les connexions.

Création d'une table de référence a partir d'une table de base de
données

Pour créer la table de référence, connectez-vous a une base de données et sélectionnez la table contenant
les données de référence.

1.

11.
12.

Sélectionnez Nouveau > Table de référence.
L'assistant Nouvelle table de référence s'affiche.
Sélectionnez I'option Connecter a une table relationnelle.

Pour créer une table de référence qui ne stocke pas de données dans I'entrep6t de données de référence,
sélectionnez Table non gérée.

Pour permettre aux utilisateurs de modifier une table de référence non gérée, sélectionnez I'option
Editable.

Cliquez sur Suivant.

Sélectionnez la connexion de base de données dans la liste des connexions.
Cliquez sur Suivant.

Dans le panneau Tables, sélectionnez une table.

Vérifiez les propriétés de la table dans le panneau Propriétés.

Cliquez sur Prévisualisation des données pour prévisualiser les données de la table.
Cliquez sur Suivant.

Dans le panneau Attributs des colonnes, sélectionnez la colonne valide.

Si vous créez une table de référence gérée, vous pouvez effectuer les actions suivantes dans le panneau
Attributs des colonnes :

e Editer les noms des colonnes de la table de référence.
e Ajouter une colonne de métadonnées pour les descriptions de niveau de ligne.

Vous pouvez éventuellement ajouter une colonne pour inclure les descriptions de bas niveau telles que
les métadonnées dans la table de référence.

Eventuellement, saisissez une note d'audit pour la table.
La note d'audit apparait dans le journal de suivi d'audit.
Cliquez sur Suivant.

Entrez un nom pour la table de référence et sélectionnez un emplacement pour I'objet de table de
référence dans le référentiel modele.

Vous pouvez éventuellement entrer une description de la table de référence.

Cliquez sur Terminer.
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Utilisation avec des tables de référence dans un
référentiel modele avec version

Ouvrez une table de référence en mode de lecture seule. Pour travailler sur la table de référence, vous devez
passer en mode de modification ou vous devez extraire la table de référence depuis le référentiel modeéle.

1. Surla barre d'outils Informatica, cliquez sur Ouvrir.
La bibliothéque de ressources s'ouvre.

2. Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de
référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.
3. Pour modifier la version actuelle de la table de référence, cliquez sur Modifier.

Pour modifier la table de référence dans un référentiel modéle avec version, faites une extraction de la
table de référence.

4. Lorsque vous avez terminé de travailler sur la table de référence, cliquez sur Terminer. L'outil
Analyst tool enregistre vos modifications dans la table de référence.

Si vous avez extrait la table de référence depuis un référentiel modéle avec version, archivez I'objet. Un
référentiel modele avec version ne met pas a jour la version de la table de référence tant que vous n'avez
pas archivé l'objet.

Mises a jour de la table de référence

Les données métier que contient une table de référence peuvent changer avec le temps. Examinez et mettez
a jour les données et métadonnées d'une table de référence pour vérifier que la table contient des
informations correctes. Mettez les tables de référence a jour dans I'outil Analyst. Vous pouvez mettre a jour
les données et métadonnées d'une table de référence gérée ou non gérée.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes sur les données et métadonnées de table de référence :
Gérer les colonnes
Vous pouvez ajouter et supprimer des colonnes, et éditer les propriétés de colonne.
Gérer les lignes
Vous pouvez ajouter des lignes de données a une table de référence.
Editer les valeurs de données de référence
Vous pouvez éditer une valeur de données de référence.
Remplacer les valeurs de données

Utilisez I'option Rechercher et remplacer pour remplacer les valeurs de données qui ne sont plus
correctes ou pertinentes pour l'organisation. Vous pouvez trouver une valeur dans une colonne et la
remplacer par une autre valeur. Vous pouvez remplacer toutes les valeurs d'une colonne par une valeur
unique.

Exporter une table de référence

Exportez une table de référence vers un fichier de valeurs séparées par des virgules (CSV), un fichier
dictionnaire ou un fichier Excel.
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Activer ou désactiver les éditions sur une table non gérée

Mettez a jour une table de référence non gérée pour activer ou désactiver les éditions des données et
métadonnées d'une table.

Actualiser les données de la table de référence

Rechargez les données de la table de référence dans I'outil Analyst pour afficher les derniéres
modifications dans les données.

Gérer les colonnes

Vous pouvez ajouter des colonnes a une table de référence et mettre a jour les propriétés de colonne. Vous
pouvez également mettre a jour le statut d'édition d'une table de référence non gérée.

1. Cliquez sur Ouvrir.
La bibliothéque de ressources s'ouvre.

2. Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de
référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.
3. Pour modifier la version actuelle de la table de référence, cliquez sur Modifier.

Pour modifier la table de référence dans un référentiel modéle avec version, faites une extraction de la
table de référence.

4. Ouvrez le menu Actions et sélectionnez Modifier les propriétés de colonne.

La boite de dialogue Modifier les propriétés de colonne s'ouvre. Utilisez les options de cette boite de
dialogue pour effectuer les opérations suivantes :

e Ajouter une colonne.

¢ Modifier la colonne valide de la table.

¢ Modifier un nom de colonne.

e Mettre a jour le texte descriptif d'une colonne.

e Mettre a jour le statut d'édition d'une table de référence non gérée.
e Mettre a jour la note d'audit de la table.

5. Lorsque vous avez terminé les opérations a effectuer, cliquez sur OK.

Gérer les lignes

Vous pouvez ajouter, éditer ou supprimer les lignes dans une table de référence.

1. Cliquez sur Ouvrir.
La bibliothéque de ressources s'ouvre.

2. Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de
référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.
3. Pour modifier la version actuelle de la table de référence, cliquez sur Modifier.

Pour modifier la table de référence dans un référentiel modeéle avec version, faites une extraction de la
table de référence.

4. Editez les lignes de données. Vous pouvez éditer les lignes de données en procédant comme suit :
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e Pour ajouter une ligne, sélectionnez Actions > Ajouter une ligne.

Dans la boite de dialogue Ajouter une ligne, entrez une valeur dans la colonne valide et dans au
moins une autre colonne. Eventuellement, saisissez une note d'audit.

Cliquez sur OK pour ajouter la ligne.
e Pour mettre a jour une seule valeur de données, cliquez sur la valeur et mettez jour les données.

Aprés avoir mis a jour les données, utilisez les options de ligne pour les accepter ou les rejeter. Vous
ne pouvez pas entrer une note d'audit lorsque vous entrez directement des données dans la ligne de
données.

e Pour mettre a jour les valeurs de données dans une ligne, sélectionnez Actions > Modifier la ligne.

Dans la boite de dialogue Modifier la ligne, entrez une valeur dans une ou plusieurs colonnes.
Eventuellement, saisissez une note d'audit.

Cliquez sur Appliquer pour mettre a jour les données dans les colonnes que vous avez sélectionnées.

e Pour mettre a jour les valeurs dans plusieurs lignes, sélectionnez les lignes a modifier et sélectionnez
Actions > Modifier la ligne.

Dans la boite de dialogue Modifier plusieurs lignes, entrez une valeur dans une ou plusieurs
colonnes. Eventuellement, saisissez une note d'audit.

Cliquez sur OK pour mettre a jour les données dans les colonnes que vous avez sélectionnées.
e Pour supprimer des lignes, sélectionnez les lignes concernées et cliquez sur Actions > Supprimer.
Dans la boite de dialogue Supprimer les lignes, Eventuellement, saisissez une note d'audit.

Cliquez sur OK pour supprimer les lignes.

Remarque: Utilisez I'outil Developer pour éditer des données de ligne dans une grande table de référence. Par
exemple, si une table de référence contient plus de 500 lignes, éditez-la dans I'outil Developer.

Rechercher et remplacer les valeurs

Vous pouvez rechercher et remplacer des valeurs de données dans une table de référence. Utilisez les
options de recherche et remplacement lorsqu'une table contient une ou plusieurs instances d'une valeur de
données que vous devez mettre a jour.

1. Cliquez sur Ouvrir.
La bibliothéque de ressources s'ouvre.

2. Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de
référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.
3. Pour modifier la version actuelle de la table de référence, cliquez sur Modifier.

Pour modifier la table de référence dans un référentiel modéle avec version, faites une extraction de la
table de référence.

4. Cliquez sur Actions > Rechercher et remplacer.
La barre d'outils Rechercher et remplacer apparait.
5. Entrez les critéres de recherche dans la barre d'outils :
e Entrez une valeur de données dans le champ Rechercher.

e Sélectionnez les colonnes dans lesquelles effectuer la recherche. Par défaut, la recherche porte sur
toutes les colonnes.
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e Entrez une valeur de données dans le champ Remplacer par.

6. Utilisez les options suivantes pour effectuer un remplacement individuel ou global des valeurs :

e Utilisez les options Suivant et Précédent pour rechercher les valeurs une par une.
e Pour remplacer une valeur, sélectionnez Remplacer.
e Pour afficher toutes les instances de la valeur, sélectionnez Tout mettre en surbrillance.

e Pour remplacer toutes les instances de la valeur, sélectionnez Remplacer tout.

Exportation des données de table de référence

Exportez les données d'une table de référence vers un fichier de valeurs séparées par des virgules, un fichier
dictionnaire ou un fichier Microsoft Excel. Vous pouvez exporter les données en mode de lecture seule.

1. Cliquez sur Ouvrir.
La bibliothéque de ressources s'ouvre.

2. Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de
référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.
3. Cliquez sur Actions > Exporter les données.
La boite de dialogue Exporter les données dans un fichier s'ouvre.

Le tableau suivant décrit les options de la boite de dialogue :

Option Description
Nom de fichier Nom du fichier qui doit contenir les données. L'opération d'exportation crée le fichier.
Format de fichier Format du fichier qui doit contenir les données. Sélectionnez I'un des formats suivants :

e csv. Fichier de valeurs séparées par des virgules. Format par défaut
e xls. Fichier Microsoft Excel.
e dic. Fichier dictionnaire Informatica.

Exporter noms Option des noms des colonnes. Sélectionnez cette option pour indiquer que la premiére
champs comme ligne du fichier contient les noms des colonnes.
premiére ligne

Page de code Page de code des données de référence. La page de code par défaut est UTF-8.

4. Cliquez sur OK pour exporter le fichier.

Activer et désactiver les modifications dans une table de référence
non gérée
Vous pouvez activer ou désactiver les mises a jour des valeurs et des colonnes de données dans une table de
référence non gérée.
Enregistrez la table de référence avant de modifier son statut d'édition.
1. Cliquez sur Ouvrir.

La bibliothéque de ressources s'ouvre.
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2. Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de

référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.

3. Pour modifier la version actuelle de la table de référence, cliquez sur Modifier.

Pour modifier la table de référence dans un référentiel modéle avec version, faites une extraction de la

table de référence.

4. Ouvrez le menu Actions et sélectionnez Modifier les propriétés de colonne.

La boite de dialogue Modifier les propriétés de colonne s'ouvre.

5. Sélectionnez ou désélectionnez I'option Editable.

Remarque: Les conditions suivantes s'appliquent a une table de référence non gérée qui permet les mises a

jour par l'utilisateur :

e Latable de référence doit utiliser des types de données simples tels que Chaine et Nombre.

¢ Ne définissez aucune contrainte sur les métadonnées de la table de référence et ne spécifiez aucune
valeur par défaut pour une colonne.

Actualiser les valeurs de la table de référence

Vous devrez peut-étre actualiser les valeurs que I'outil Analyst tool affiche pour la table de référence.

Pour recharger les valeurs de la table de référence, cliquez sur Actions > Actualiser. L'outil Analyst tool
récupére les versions actuelles des valeurs de données depuis la base de données.

Evénements suivi d'audit

Vous pouvez afficher un suivi d'audit des modifications que les utilisateurs ont effectuées sur une table de
référence. La vue Suivi d'audit de la table de référence vous permet d'afficher les événements de suivi d'audit.
Vous pouvez filtrer les événements de suivi d'audit que I'outil Analyst tool affiche.

Le tableau suivant décrit les options de filtre que vous pouvez spécifier :

Option

Description

Date

Dates de début et de fin des actions a afficher. Utilisez les options de calendrier pour
définir les dates.

Type

Type d'événement de suivi d'audit. Vous pouvez afficher les types d'événements suivants :

- Données. Evénements associés aux valeurs de données de |a table de référence. Ils
comprennent les opérations d'ajout, de suppression et de mise a jour de ligne.

- Métadonnées. Evénements associés aux métadonnées de |a table de référence. Les
événements incluent des opérations permettant de créer la table de référence, d'ajouter
ou de supprimer une colonne et d'archiver la table de référence.

Remarque: Vous ne pouvez pas afficher les événements de données et de métadonnées
simultanément.
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Option Description

Utilisateur Utilisateur ayant modifié la table de référence. Le filtre affiche le nom complet et le nom

de connexion de l'utilisateur.

Statut Statut des événements du journal de suivi d'audit. Le statut correspond a I'action que vous

avez effectuée dans I'éditeur de table de référence. Par exemple, le statut peut indiquer
qu'un utilisateur a créé la table de référence ou ajouté une ligne.

Les événements de journal de suivi d'audit comprennent également les commentaires de suivi d'audit et les
valeurs de colonnes que vous avez insérées, actualisées ou supprimées.

Voir les événements de suivi d'audit

Affichez les événements de suivi d'audit afin de trouver les mises a jour que les utilisateurs ont appliquées a
une table de référence. Vous pouvez afficher les événements de suivi d'audit en mode de lecture seule.

Cliquez sur Ouvrir.
La bibliotheque de ressources s'ouvre.

Sélectionnez la catégorie de ressource Tables de référence, puis sélectionnez un nom de table de
référence.

La table de référence s'ouvre en mode de lecture seule.
Cliquez sur Suivi d'audit.
Configurez les options des filtres.

Vous pouvez filtrer par date, type ou statut de mise a jour ou par le nom de I'utilisateur qui a effectué la
mise a jour.

Cliquez sur Afficher.

Les événements du journal s'affichent pour les options de filtre que vous avez spécifiées.

Regles et directives pour les tables de référence
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Utilisez les regles et directives suivantes lorsque vous travaillez avec les tables de référence de I'outil
Analyst tool :

Lorsque vous importez une table de référence depuis une base de données Oracle, IBM DB2 ou Microsoft
SQL Server, I'outil Analyst tool ne peut pas afficher I'apergu si les noms de table, de vue, de schéma, de
synonyme et de colonne contiennent des caractéeres a casse mixte ou en minuscule.

Pour prévisualiser les données des tables qui résident dans des bases de données sensibles a la casse,
définissez I'attribut Prise en charge des identifiants a casse mixte sur True dans la connexion de base de
données.

Quand vous créez une table de référence a partir de modéles de colonnes extrapolés dans un format,
I'outil Analyst tool renseigne la table de référence avec des modeles de colonnes dans un format
différent.

Par exemple, quand vous créez une table de référence pour la colonne modeéle X(5), I'outil Analyst tool
affiche le format suivant pour le modéle de colonne dans la table de référence : XxxxXx.
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Lorsque vous importez une table de base de données Oracle, vérifiez la longueur de la colonne
VARCHAR? de la table. L'outil Analyst tool ne peut pas importer une table de base de données Oracle qui
contient une colonne VARCHARZ2 dont la longueur est supérieure a 1000.

Pour lire une table de référence, vous devez exécuter les autorisations pour la connexion a la base de
données qui stocke les valeurs des données de la table. Par exemple, si I'entrepét de données de
référence stocke les valeurs de données, vous devez disposer d'autorisations d'exécution sur la connexion
a l'entrep6t de données de référence. Vous devez disposer d'autorisations d'exécution pour accéder en
lecture ou en écriture a la table de référence. Les autorisations de connexion a la base de données
s'appliquent a toutes les données de référence dans la base de données.

Lorsque vous exécutez un mappage avec une transformation qui spécifie une table de référence, le
mappage utilise la version actuelle de la table de référence dans le référentiel modéle. Vous ne pouvez
pas sélectionner une version d'historique de la table de référence lorsque vous configurez la
transformation.

Si un autre utilisateur restaure la table de référence sur une version antérieure dans une session de l'outil
Developer tool simultanée, les versions de la table de référence ne sont plus identiques entre les
sessions. Si vous configurez et exécutez un mappage qui utilise la table de référence, il peut échouer, car
la session en cours n'identifie pas la version actuelle de la table de référence. Pour vous assurer que le
mappage utilise la table de référence actuelle, actualisez le référentiel modele avant d'exécuter le
mappage.

Lorsque vous configurez une table de référence non gérée pour autoriser les modifications, vérifiez que la
table de référence utilise des types de données simples tels que Chaine et Nombre. Vérifiez également
que la table de référence ne définit aucune contrainte sur les métadonnées de la table de référence ni
n'utilise de valeurs par défaut pour les colonnes.
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CHAPITRE 3

Données de réeférence dans l'outil
Developer

Ce chapitre comprend les rubriques suivantes :

Présentation des données de référence de I'outil Developer, 30

Données de référence et transformations, 31

Utilisation d'objets de données de référence dans un référentiel modéle avec version, 31

Tables de référence, 32

Ensembles de contenu, 37

Présentation des données de référence de l'outil
Developer

Vous pouvez créer, mettre a jour et afficher les propriétés de configuration pour les objets de données de
référence dans I'outil Developer.

Utilisez I'outil Developer pour créer et mettre a jour les types d'objets suivants :

Tables de référence

Une table de référence contient la version standard et les versions alternatives d'un ensemble de valeurs
de données. Vous pouvez ajouter une table de référence a une transformation dans I'outil Developer afin
de vérifier que les valeurs de données sources sont précises et correctement mises en forme.

Ensembles de contenu

Un ensemble de contenu est un objet du référentiel modéle qui indique les valeurs de données de
référence dans le référentiel ou dans un fichier. Un ensemble de contenu contient différents types de
données de référence que vous pouvez utiliser pour effectuer des opérations de recherche dans les
transformations de qualité des données.

Vous pouvez également travailler avec des fichiers de données de référence d'adresse et des fichiers de
population d'identité dans I'outil Developer. Vous sélectionnez les fichiers de données de référence d'adresse
lorsque vous configurez une transformation Outil de validation des adresses. Vous sélectionnez les fichiers
de population d'identité lorsque vous configurez une transformation Correspondance pour l'analyse de
correspondance d'identité.
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Données de référence et transformations

Plusieurs transformations lisent des données de référence pour effectuer des taches de qualité des données.
Les transformations suivantes peuvent lire les données de référence :

e Outil de validation des adresses. Lit les données de référence d'adresses afin de vérifier I'exactitude des
adresses.

e Convertisseur de casse. Lit des tables de données de référence pour identifier les chaines dont la casse
doit étre modifiée.

e Classeur Lit des données d'ensemble de contenu pour identifier le type d'information d'une chaine.
e Comparaison. Lit des données de la population d'identité lors de I'analyse de doublons.

o Libellé. Lit des données d'ensemble de contenu pour identifier et libeller des chaines.

e Correspondance. Lit des données de la population d'identité lors de I'analyse de doublons.

e Analyseur. Lit des données d'ensemble de contenu pour analyser des chaines en se basant sur les
informations qu'elles contiennent.

* Normalisation. Lit les tables de données de référence pour normaliser des chaines dans un format
commun.

Le programme d'installation de Data Quality Content contient des objets de données de référence Informatica
que vous pouvez importer.

Utilisation d'objets de données de référence dans un
référentiel modeéle avec version

Si vous travaillez avec des tables de référence ou des ensembles de contenu dans un référentiel modeéle avec
version, le référentiel peut appliquer le contréle de version aux objets. Pour appliquer le contréle de version a
un objet, un utilisateur archive I'objet dans le référentiel modele.

Si une table de référence ou un ensemble de contenu n'est pas soumis au contrdle de version, vous pouvez
ouvrir et mettre a jour I'objet en dehors du systéme de contrble de version. Lorsque vous ouvrez |'objet, le
référentiel modéle le verrouille de sorte qu'aucun autre utilisateur ne peut y travailler.

Si une table de référence ou un ensemble de contenu est soumis au contrdle de version, ouvrez I'objet en
mode de lecture seule. Pour travailler sur I'objet, faites-en une extraction depuis le référentiel modeéle. Vous
pouvez également extraire l'objet puis l'ouvrir. Archivez I'objet pour en créer une version contenant vos
derniéres modifications.

Extraction d'objets de données de référence

Pour travailler sur une table de référence ou un ensemble de contenu qu'un utilisateur a archivé dans le
référentiel modele, faites une extraction de I'objet depuis le référentiel.

1. Dans Object Explorer, accédez a une table de référence ou a un ensemble de contenu.

2. Cliquez sur le nom de I'objet avec le bouton droit de la souris et cliquez sur Ouvrir.
L'objet s'ouvre en mode de lecture seule.

3. Cliquez sur le nom de I'objet avec le bouton droit de la souris, puis cliquez sur Extraire.

Vous pouvez modifier I'objet.
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Archivage des objets de données de référence

Lorsque vous avez terminé de travailler sur une table de référence ou un ensemble de contenu que vous avez
extrait du référentiel modéle, archivez I'objet.

Pour afficher la liste des objets extraits actuellement, ouvrez I'onglet Objets extraits sous I'éditeur de table de
référence.

1. Enregistrez toute modification apportée a la table de référence ou a I'ensemble de contenu.

2. Dans Object Explorer, accédez a la table de référence ou a I'ensemble de contenu.

3. Cliquez sur le nom de I'objet avec le bouton droit de la souris, puis cliquez sur Archiver.

La boite de dialogue Archiver s'ouvre.

L'image suivante montre la boite de dialogue :

L) CheckIn ==

Select objects to checkin: (1/9 selected)

Object Object Type Repository Location Action Type New Version
) ) Y S b YP!
(=] J-‘; Content_Set Content Set Ares_ARES V10_DG Content Create 1
(=) J:; Language_Classifier Content Set Ares ARES V10_DQ Content Edit 2
[} J:; Informatica_Conten... Content Set Ares ARES V10_DQ Content Edit 2
[} Eg Address_Validator Address Validator Ares_ARES doc Create 1
[} EE Match Match Ares_ARES doc Create 1
(=} L services2 Flat File Data Object Ares_ARES Demo Create 1
)

[} ﬁ'__"(', create_services Mapping Ares_ARES Demc Create 1
(=) L?:, Services_11554278_.. Flat File Data Cbject Ares_ARES Demo Create 1

:; Content_Set Alpha.. Centent Set E:Aresj\RES E\jDE Create 1

Uncheck Selection

Check-In Description:
=
%)} CheckIn ] I Cancel

4. Sélectionnez un ou plusieurs objets a archiver dans le référentiel.

Remarque: Vous pouvez archiver un objet qui n'est pas ouvert dans la session en cours. Vous pouvez
archiver n'importe quel objet a I'état Extrait.

5.  Vous pouvez éventuellement entrer une description de I'opération.
6. Cliquez sur Archiver.

L'opération d'archivage met a jour le numéro de version de I'objet. Si vous archivez |'objet pour la
premiere fois, le référentiel modele crée la version un (1) de I'objet.

Tables de référence

Vous pouvez ajouter une table de référence a une transformation dans Developer tool. Vous configurez la
transformation pour trouver des valeurs de la table de référence dans les données d'entrée et pour écrire en
sortie les valeurs valides correspondantes dans la table de référence.

Pour créer une table de référence dans Developer tool, utilisez I'une des méthodes suivantes :

e Créer une table de référence vide et entrer les valeurs de données.
e Créer une table de référence a partir des données d'un fichier plat.

e Créer une table de référence a partir des données d'un synonyme, d'une vue ou d'une table de base de
données.
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Propriétés des données de la table de référence

Vous pouvez afficher les propriétés des données et métadonnées de la table de référence dans I'outil
Developer. L'outil Developer affiche les propriétés lorsque vous ouvrez la table de référence depuis le
référentiel modele.

Une table de référence affiche des propriétés générales et des propriétés de colonne. Vous pouvez afficher
les propriétés de table de référence dans I'outil Developer. Vous pouvez afficher et modifier les propriétés de
table de référence dans l'outil Analyst.

Le tableau suivant décrit les propriétés générales d'une table de référence :

Propriété Description
Nom Nom de la table de référence.
Description Description facultative de la table de référence.

Le tableau suivant décrit les propriétés de colonne d'une table de référence :

Propriété Description
Valide Identifie la colonne contenant les données de référence valides.
Nom Nom de chaque colonne.

Type de données

Type de données de chaque colonne.

Précision Précision de chaque colonne.
Echelle Echelle de chaque colonne.
Description Description du contenu de la colonne. Vous pouvez éventuellement ajouter une

description lorsque vous créez la table de référence.

Inclure une colonne pour les
descriptions de bas niveau

Indique que la table de référence contient une colonne pour les descriptions des
données de colonne.

Valeur par défaut

Valeur par défaut des champs de la colonne. Vous pouvez éventuellement ajouter une
valeur par défaut lorsque vous créez la table de référence.

Nom de connexion

Nom de la connexion a la base de données contenant les valeurs de données de la
table de référence.

Création d'un objet de table de référence

Sélectionnez cette option lorsque vous voulez créer une table de référence vide et ajouter des valeurs
manuellement.

1.

2
3.
4

Sélectionnez Fichier > Nouveau > Table de référence dans le menu de I'outil Developer.

Dans l'assistant Nouvelle table, sélectionnez Table de référence vide.

Saisissez le nom de la table.

Sélectionnez un projet dans lequel stocker les métadonnées de la table.
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6.

7.

Cliquez sur Parcourir lorsque vous étes sur le champ Emplacement. La boite de dialogue Sélectionner
un emplacement s'affiche a I'écran et affiche les projets du référentiel. Sélectionnez le projet dont vous
avez besoin.

Cliquez sur Suivant.
Ajoutez deux colonnes ou plus a la table. Cliquez sur |'option Nouveau pour créer une colonne.

Le tableau suivant décrit les propriétés de chaque colonne :

Propriété Valeur par défaut

Nom colonne

Type de données chaine

Précision 10

Echelle 0

Description Vide. Propriété facultative.

Sélectionnez la colonne qui contient les valeurs valides. Vous pouvez modifier I'ordre des colonnes que
vous créez.

Le tableau suivant décrit les propriétés facultatives :

Propriété Valeur par défaut
Vous pouvez inclure une colonne pour les descriptions de niveau de ligne. Effacé

Note d'audit Vide

Valeur par défaut Vide

Cliquez sur Terminer.

La table de référence s'ouvre dans I'espace de travail de 'outil Developer.

Création d'une table de référence a partir d'un fichier plat

Vous pouvez créer une table de référence a partir des données stockées dans un fichier plat.

1.

2
3.
4
5

Sélectionnez Fichier > Nouveau > Table de référence dans le menu de I'outil Developer.

Dans l'assistant Nouvelle table, sélectionnez Table de référence a partir d'un fichier plat.
Parcourez les répertoires pour accéder au fichier a utiliser comme source de données pour la table.
Saisissez le nom de la table.

Sélectionnez un projet dans lequel stocker les métadonnées de la table.

Cliquez sur Parcourir lorsque vous étes sur le champ Emplacement. La boite de dialogue Sélectionner
un emplacement s'affiche a I'écran et affiche les projets du référentiel. Sélectionnez le projet dont vous
avez besoin.

Cliquez sur Suivant.
Définissez UTF-8 comme page de code.

Précisez les délimiteurs utilisés par le fichier plat.
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8. Sile fichier plat contient des noms de colonnes, sélectionnez I'option d'importation des noms de
colonnes a partir de la premiére ligne du fichier.

9. Le tableau suivant décrit les propriétés facultatives de la table :

Propriété Valeur par défaut
Qualificateur de texte Pas de guillemets
Débuter I'importation a la ligne Ligne 1
Séparateur de lignes \012 LF (\n)
Traiter les délimiteurs consécutifs comme uniques Effacé

Caractere d'échappement Vide

Conserver le caractére d'échappement dans les données Effacé

Nombre maximum de lignes a consulter 500

Cliquez sur Suivant.
10. Sélectionnez la colonne qui contient les valeurs valides.

11. Le tableau suivant décrit les propriétés facultatives :

Propriété Valeur par défaut
Vous pouvez inclure une colonne pour les descriptions de niveau de ligne. Effacé

Note d'audit Vide

Valeur par défaut Vide

Nombre maximum de lignes a consulter 500

Cliquez sur Terminer.

La table de référence s'ouvre dans I'espace de travail de I'outil Developer.

Créer une table de référence a partir d'une source relationnelle

Vous pouvez créer une table de référence a partir d'une table relationnelle, d'un synonyme relationnel ou
d'une vue relationnelle.

Lorsque vous créez une table de référence gérée, vous importez les données de colonne dans I'entrep6t de
données de référence. Lorsque vous créez une table de référence non gérée, vous identifiez la table de base
de données qui stocke les données de colonne. Vous pouvez créer une table de référence gérée a partir d'une
connexion ODBC ou d'une connexion native. Vous pouvez créer une table de référence non gérée a partir
d'une connexion native.

Avant de créer la table de référence, vérifiez que le domaine Informatica contient une connexion a la base de
données contenant les données de référence.

Vous pouvez configurer une connexion de base de données dans I'Explorateur de connexion. Si Developer
tool n'affiche pas I'Explorateur de connexion, sélectionnez Fenétre > Afficher I'apergu > Explorateur de
connexion dans le menu de Developer tool.
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Création d'une table de référence a partir d'une source relationnelle

Pour créer la table de référence, connectez-vous a une base de données et sélectionnez la table contenant
les données de référence.

1.
2.

10.

Sélectionnez Fichier > Nouveau > Table de référence dans le menu de Developer tool.

Dans l'assistant Création de table, sélectionnez Table de référence a partir d'une source relationnelle.
Cliquez sur Suivant.

Sélectionnez la connexion a une base de données.

Cliquez sur Parcourir lorsque vous étes sur le champ Connexion. La boite de dialogue Sélectionner une
connexion s'ouvre et affiche les connexions de base de données disponibles.

Cliquez sur OK lorsque vous avez sélectionné une connexion.
Sélectionnez une ressource de base de données.

Cliquez sur Parcourir lorsque vous étes sur le champ Ressource. La boite de dialogue Sélectionner une
ressource s'ouvre et affiche les ressources sur la connexion de base de données. Explorez la base de
données et sélectionnez un synonyme, une vue ou une table de base de données.

Vous pouvez aussi prévisualiser les informations d'entité sur la ressource.
Saisissez le nom de la table.
Sélectionnez un emplacement pour I'objet de table de référence.

Cliquez sur Parcourir lorsque vous étes sur le champ Emplacement. La boite de dialogue Sélectionner
un emplacement s'affiche et présente les projets du référentiel.

Sélectionnez un emplacement et cliquez sur Suivant.

Pour créer une table de référence qui ne stocke pas de données dans I'entrep6t de données de référence,
sélectionnez Table non gérée.

Pour permettre aux utilisateurs de modifier une table de référence non gérée, sélectionnez I'option
Editable.

Cliquez sur Suivant.
Sélectionnez la colonne qui contient les valeurs valides.

Le tableau suivant décrit les propriétés facultatives que vous pouvez spécifier :

Propriété Valeur par défaut
Vous pouvez inclure une colonne pour les descriptions de niveau de ligne. Effacé

Description Effacé

Valeur par défaut Vide

Note d'audit Vide

Nombre maximum de lignes a consulter 500

Cliquez sur Terminer.
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Ensembles de contenu

Un ensemble de contenu est un objet de référentiel modele qui stocke les données ou métadonnées pour
d'autres objets de données de référence. Un ensemble de contenu peut inclure des jeux de caractéres, des
ensembles de modéles, les jeux de jetons, des expressions réguliéres, des modeéles probabilistes et des
modeles de classeur. Utilisez un jeu de contenu pour définir et organiser les objets de données de référence
qui sont associés a un seul projet, type d'information ou objectif métier.

L'outil Developer inclut les jeux de caractéres définis par le systéme et des jeux de jetons qui ne s'affichent
pas dans le référentiel modeéle. Pour afficher et utiliser les objets définis par le systéme, configurez une
stratégie dans la transformation Libellé, la transformation Analyseur ou la transformation Normalisation.

Ensembles de caracteres

Un jeu de caractéres contient des expressions qui identifient certains caracteres et certaines plages de
caractéres. Vous pouvez utiliser des jeux de caractéres dans les transformations Libellé qui utilisent le mode
de libellé de caractere.

Les plages de caractere spécifient une plage séquentielle de codes de caractére. Par exemple, la plage de
caracteére « [A-C] » correspond aux caractéres majuscules « A, » « B, » et « C ». Cette plage de caractére ne
correspond pas aux caractéres minuscules « a, » « b, » ou « ¢ ».

Utilisez les jeux de caracteres pour identifier un caractere spécifique ou une plage de caracteres comme
faisant partie des opérations de libellé. Par exemple, vous pouvez libeller tous les numéros d'une colonne qui
contient des numéros de téléphone. Aprés avoir libellé les nombres, vous pouvez identifier les modéles avec
une transformation Analyseur et écrire les modéles problématiques dans des ports de sortie séparés.

Propriétés de jeu de caracteres
Configurez les propriétés qui déterminent les opérations de libellé de caractéres pour un jeu de caracteres.

Le tableau suivant décrit les propriétés d'un jeu de caracteres défini par I'utilisateur :

Propriété Description

Etiquette Définit I'etiquette appliquée par une transformation Libellé aux données qui correspondent au
jeu de caracteres.

Mode standard Active une vue d'édition simple qui inclut des champs pour la plage de début et |a plage de fin.
Plage de début Spécifie le premier caractére dans une plage de caracteres.
Plage de fin Spécifie le dernier caractere dans une plage de caractéres. Pour une plage contenant un

caractere unique, ne remplissez pas ce champ.

Mode avancé Active une vue d'édition avancée dans laquelle vous pouvez saisir manuellement des plages de
caracteres a |'aide de caractéres de plages et de caractéres délimiteurs.

Caractere de plage | Modifie de maniére temporaire le symbole représentant une plage de caractéres. Le caractére
de plage rétablit le caractére par défaut lorsque vous fermez le jeu de caractéres.

Caractére Modifie de maniére temporaire le symbole qui sépare les plages de caractéres. Le caractére
délimiteur délimiteur rétablit le caractére par défaut lorsque vous fermez le jeu de caracteres.
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Modéles de classeur

Un modeéle de classeur analyse les chaines d'entrée et détermine les types d'information que les chaines sont
le plus susceptibles de contenir. Vous pouvez utiliser un modéle de classeur dans une transformation
Classeur.

Un modeéle de classeur contient des lignes de données de référence et des valeurs de libellés. Les lignes
représentent les données d'entrée du port que vous pouvez connecter a la transformation Classeur. Les
valeurs de libellés décrivent les types d'informations contenus par les lignes de données. Lors de la
configuration d'un modéle de classeur, attribuez un libellé a chaque ligne de données de référence du
modele.

Pour lier les lignes de données de référence aux libellés d'un modéle de classeur, vous devez compiler le
modéle. Le processus de compilation génére une série d'associations logiques entre les lignes de données et
les valeurs de libellés. Lors de I'exécution d'un mappage qui lit le modéle, le service d'intégration de données
applique la logique du modéle aux données d'entrée de la transformation Classeur. Le service d'intégration
de données renvoie les libellés qui décrivent le plus précisément les informations de chaque champ de
données d'entrée.

Vous pouvez créer un modeéle de classeur dans l'outil Developer. Le référentiel modéle stocke I'objet de
modéle de classeur. L'outil Developer écrit les lignes de données, les libellés et les données de compilation
dans un fichier de la structure de répertoires Informatica.

Ensembles de modeéles

Un ensemble de modeles contient des expressions qui identifient les modéles de données dans la sortie
d'une opération de libellé de jeton. Vous pouvez utiliser les ensembles de modeles pour analyser le port de
sortie des données a jeton et écrire des chaines correspondantes sur un ou plusieurs ports de sortie. Utilisez
les ensembles de modeéles dans les transformations Analyseur qui utilisent le mode d'analyse de modéles.

Par exemple, vous pouvez configurer une transformation Analyseur pour utiliser les ensembles de modéles
qui identifient les noms et les initiales. Cette transformation utilise les ensembles de modéles pour analyser
la sortie d'une transformation Libellé en mode libellé de jeton. Vous pouvez configurer la transformation
Analyseur pour écrire les noms et les initiales dans la sortie pour séparer les ports.

Propriétés de I'ensemble de modeles
Configurez les propriétés qui déterminent les modéles dans un ensemble de modéles.

Le tableau suivant décrit la propriété pour un ensemble de modéles défini par l'utilisateur :

Propriété | Description

Patron Définit les modeles que I'analyseur de modeles recherche. Vous pouvez entrer plusieurs modéles pour un
ensemble de modeles. Vous pouvez entrer des modeéles construits a partir d'une combinaison de
caracteres génériques, de caracteres et de chaines.

Modeles probabilistes

Un modele probabiliste analyse les valeurs de données d'entrée et détermine les types d'informations que les
valeurs sont le plus susceptibles de contenir. Utilisez un modele probabiliste dans une transformation Libellé
et une transformation Analyseur.

Un modele probabiliste contient des valeurs de données de référence et des valeurs de libellés. Les valeurs
de données de référence représentent les données d'un port d'entrée que vous connectez a la
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transformation. Les valeurs de libellés décrivent les types d'informations que les valeurs de données de
référence contiennent. Vous attribuez un libellé a chaque valeur de données de référence du modéle.

Pour lier les valeurs de données de référence aux libellés d'un modéle probabiliste, vous devez compiler le
modéle. Le processus de compilation génére une série d'associations logiques entre les valeurs de données
et les libellés. Lorsque vous exécutez un mappage qui lit le modeéle, le service d'intégration de données
applique la logique du modele aux données d'entrée de la transformation. Le service d'intégration de données
renvoie le libellé qui décrit les plus précisément les valeurs de données d'entrée.

Créez un modeéle probabiliste dans I'outil Developer. Le référentiel modele stocke I'objet de modéle
probabiliste. L'outil Developer écrit les valeurs de données, les libellés et les données de compilation dans un
fichier dans la structure de répertoires Informatica.

Expressions régulieres

Dans le contexte d'ensembles de contenu, une expression réguliére est une expression que vous pouvez
utiliser dans des opérations d'analyse et de libellé. Utilisez les expressions réguliéres pour identifier une ou
plusieurs chaines dans les données d'entrée. Vous pouvez utiliser des expressions réguliéres dans les
transformations Analyseur qui utilisent le mode d'analyse de jeton. Vous pouvez également utiliser des
expressions réguliéres dans les transformations Libellé qui utilisent le mode libellé de jeton.

Les transformations Analyseur utilisent des expressions réguliéres pour faire correspondre les modéles dans
les données d'entrée et analyser toutes les chaines de correspondance vers une ou plusieurs sorties. Par
exemple, vous pouvez utiliser une expression réguliere pour identifier toutes les adresses électroniques dans
les données d'entrée et analyser chaque composant d'adresse électronique vers une sortie différente.

Les transformations Libellé utilisent des expressions réguliéres pour faire correspondre un modele d'entrée
et créer un libellé unique. Les expressions réguliéres qui ont plusieurs sorties ne générent pas plusieurs
libellés.

Propriétés de I'expression réguliere

Configurez les propriétés qui permettent de déterminer la méthode d'identification et d'écriture de chaines de
sortie d'une expression réguliéere.

Le tableau suivant décrit les propriétés d'une expression réguliére définie par l'utilisateur :

Propriété Description

Nombre de sorties Définit le nombre de ports de sortie que I'expression réguliére écrit.

Expression réguliere Définit un modéle que la transformation Analyseur utilise pour faire correspondre des
chaines.

Expression de test Contient des données que vous entrez pour tester I'expression réguliére. Dés que vous entrez
des données dans ce champ, celui-ci met en évidence les chaines qui correspondent a
I'expression réguliére.

Expression suivante Déplace vers la chaine suivante qui correspond a I'expression réguliére et modifie la police de
cette chaine en gras.

Expression Déplace la chaine précédente qui correspond a I'expression réguliere et modifie la police de
précédente cette chaine en gras.
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Ensembles de jetons

Un jeu de jetons contient des expressions identifiant les jetons spécifiques. Vous pouvez utiliser des jeux de
jetons dans les transformations Libellé qui utilisent le mode libellé de jeton. Vous pouvez également utiliser
des jeux de jetons dans les transformations Analyseur qui utilisent le mode d'analyse de jeton.

Utilisez les jeux de jetons pour identifier des jetons dans le cadre des opérations de libellé et d'analyse. Par
exemple, vous pouvez utiliser un jeu de jetons pour étiqueter toutes les adresses électroniques qui utilisent
un format « NomCompte@NomDomaine ». Aprés avoir étiqueté les jetons, vous pouvez utiliser la

transformation Analyseur pour écrire les adresses électroniques dans les ports de sortie que vous indiquez.

Propriétés des jeux de jetons
Configurez les propriétés qui déterminent les opérations de libellé pour un jeu de jetons.

Le tableau suivant décrit les propriétés d'un jeu de caractéres défini par I'utilisateur :

Propriété Mode de jeu de jetons Description

Nom N/A Définit le nom du jeu de jetons.
Description N/A Décrit le jeu de jetons.

Options de jeu de jetons N/A Définit si le jeu de jetons utilise

le mode d'expression réguliére
ou de caractére.

Etiquette Expression réguliére Définit le libellé qu'une
transformation Libellé applique
aux données qui correspondent
au jeu de jetons.

Expression réguliere Expression réguliére Définit un modéle que la
transformation Libellé utilise
pour établir des
correspondances avec les
chaines.

Expression de test Expression réguliere Contient des données que vous
entrez pour tester I'expression
réguliere. Lorsque vous
saisissez des données dans ce
champ, il met en surbrillance
les chaines qui correspondent
a l'expression réguliere.

Expression suivante Expression réguliere Déplace vers la chaine suivante
qui correspond a I'expression
réguliere et modifie la police
de cette chaine en gras.

Expression précédente Expression réguliére Déplace la chaine précédente
qui correspond a I'expression
réguliere et modifie la police
de cette chaine en gras.
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Propriété

Mode de jeu de jetons

Description

Etiquette

Caractére

Définit I'etiquette appliquée par
une transformation Libellé aux
données qui correspondent au
jeu de caracteres.

Mode standard

Caractére

Active une vue d'édition simple
qui inclut des champs pour la
plage de début et la plage de
fin.

Plage de début

Caractére

Spécifie le premier caractére
dans une plage de caractéres.

Plage de fin

Caractére

Spécifie le dernier caractere
dans une plage de caracteres.
Pour des plages a caractere
unique, ne remplissez pas ce
champ.

Mode avancé

Caractere

Active une vue d'édition
avancée dans laquelle vous
pouvez saisir manuellement
des plages de caracteres a
I'aide de caracteres de plages
et de caracteres délimiteurs.

Caractere de plage

Caractére

Modifie de maniére temporaire
le symbole représentant une
plage de caracteres. Le
caractere de plage rétablit le
caractére par défaut lorsque
vous fermez le jeu de
caracteres.

Caractére délimiteur

Caractére

Modifie de maniére temporaire
le symbole qui sépare les
plages de caractéres. Le
caractere délimiteur rétablit le
caractere par défaut lorsque
vous fermez le jeu de
caracteres.

Regles et directives pour les modéles probabilistes et les modeles
de classeur

Chaque modéle probabiliste et de classeur du référentiel modele identifie un fichier dans la structure de
répertoires Informatica. Les fichiers contiennent les valeurs de données et les libellés que vous ajoutez au
modéle dans I'outil Developer. Les fichiers contiennent également la logique de compilation qui définit les

associations entre les valeurs de données et les libellés.

Envisagez les régles et directives suivantes lorsque vous travaillez avec des modéles probabilistes ou des

modeles de classeur :

Lorsque vous exécutez un mappage qui inclut un modeéle, le service d'intégration de données applique la
logique du modeéle compilé aux données d'entrée de la transformation. Le service d'intégration de
données ne lit pas les valeurs de données ou les libellés du modéle pendant I'exécution du mappage.
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Vous pouvez éventuellement supprimer les valeurs de données et les libellés d'un modéle probabiliste ou
d'un modele de classeur. Par exemple, vous pouvez décider de supprimer des données sensibles ou
privées d'un modele. Vous pouvez supprimer les valeurs de données individuelles et les libellés dans
I'outil Developer. Vous pouvez supprimer toutes les valeurs de données et les libellés lorsque vous
exportez un modeéle depuis le référentiel modéle.

Remarque: Si vous supprimez toutes les valeurs de données et les libellés d'un modéle, vous ne pouvez
pas compiler le modele.

Lorsque vous supprimez une ou plusieurs valeurs de données ou des libellés d'un modele, la logique du
modeéle compilé ne représente plus les données actuelles du fichier modele. Pour synchroniser la logique
du modele, les valeurs de données et les libellés, compilez a nouveau le modéle. Ne compilez pas le
modéle si vous souhaitez conserver la logique du modéle actuelle.

Pour protéger les données dans un modele de classeur ou un modele probabiliste, sauvegardez le fichier
de modele dans la structure de répertoires Informatica. Sauvegardez le fichier avant de supprimer toutes
les valeurs de données et les libellés d'un modéle.

Recherchez les fichiers de modeéle dans la machine hote du service de gestion du contenu.

Par défaut, les fichiers de modéle probabiliste se trouvent a I'emplacement suivant et portent I'extension
de nom de fichier suivante :

<Informatica Installation Directory>/tomcat/bin/ner/<filename>.ner

Par défaut, les fichiers de modeéle de classeur se trouvent a I'emplacement suivant et portent I'extension
de nom de fichier suivante :

<Informatica Installation Directory>/tomcat/bin/classifier/<filename>.classifier

Si vous procédez a une mise a niveau de l'installation Informatica, il est possible que vous deviez compiler
les modeéles probabilistes et les modéles de classeur avant de les utiliser dans un mappage. Si un modéle

ne contient pas de données, remplacez le fichier actuel dans la structure de répertoires Informatica par le

fichier de sauvegarde qui contient les données.

Gestion des libellés dans les modeéles de classeur et les modéles probabilistes

La boite de dialogue Gérer les libellés vous permet de vérifier les libellés d'un modéle probabiliste ou d'un
modéle de classeur et de les mettre a jour.

1.
2.
3.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle de classeur.
Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.
Ouvrez la boite de dialogue Gérer les libellés.

La boite de dialogue répertorie les libellés du modéle.

LIENS CONNEXES :

“Gestion des libellés du modéle de classeur” a la page 49

“Configuration d'un modele probabiliste” a la page 64

Création d'un ensemble de contenu

Créez un jeu de contenu pour gérer des objets de données de référence qui font référence a un seul projet,
type d'information ou objectif métier.

1.

2.

Dans la vue Explorateur d'objets, sélectionnez un projet ou un dossier dans lequel stocker le jeu de
contenu.

Cliquez sur Fichier > Nouveau > Ensemble de contenu.
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Entrez un nom pour I'ensemble de contenu.

Vous pouvez éventuellement sélectionner Parcourir pour changer I'emplacement du référentiel modeéle

pour I'ensemble de contenu.

Cliquez sur Terminer.

Création d'un objet de données de référence dans un ensemble de
contenu

Vous pouvez créer un jeu de caracteres, un ensemble de formes, un jeu de jetons, une expression réguliére,
un modele probabiliste et un modeéle de classeur dans un ensemble de contenu.

1.
2
3.
4

5.
6.

Astuce: Vous pouvez copier des objets de données de référence d'un ensemble de contenu vers un autre.

Ouvrez un ensemble de contenu dans I'éditeur et sélectionnez la vue Contenu.
Sélectionnez un type d'objet de données de référence.

Cliquez sur Ajouter.

Entrez un nom pour 'objet de données de référence.

Entrez éventuellement une description de l'objet.

Configurez les propriétés de I'objet de données de référence.

Cliquez sur Terminer.

Utilisez les options Copier dans et Coller depuis pour créer une copie d'un objet dans un ensemble de
contenu. Utilisez la touche CTRL pour sélectionner plusieurs objets de I'ensemble de contenu.

Ensembles de contenu
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CHAPITRE 4

Modeles de classeur

Ce chapitre comprend les rubriques suivantes :

e Présentation des modeles de classeur, 44

e Structure du modeéle de classeur, 45

e Scores de classeur, 45

e Exemple de transformation Classeur, 45

e Options de modele de classeur, 46

e Données de référence du modeéle de classeur, 48

e Données de libellé du modele de classeur, 48

e Configuration d'un modéle de classeur, 50

e Opérations de filtre et de recherche, 54

e Opérations de copier/coller, 55

Présentation des modeles de classeur
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Un modele de classeur est un objet de données de référence dans un ensemble de contenu. Utilisez un
modéle de classeur pour analyser les chaines de texte longues qui contiennent plusieurs valeurs. Un modéle
de classeur identifie le type d'informations le plus courant dans chaque chaine.

Ajoutez un modéle de classeur a une transformation Classeur. La transformation recherche les valeurs
communes des données du modéle de classeur et des données de chaque ligne d'entrée. La transformation
utilise ces valeurs communes pour classer le type d'informations que représente chaque ligne.

Vous utilisez un modele de classeur lorsque les données d'entrée présentent les caractéristiques suivantes :

e Les données d'entrée contiennent du texte. Les modéles de classeur appliquent des processus en langage
naturel aux données textuelles pour identifier les types d'informations contenus dans le texte. Les
processus en langage naturel détectent les mots pertinents contenus dans la chaine d'entrée. Les
processus en langage naturel ignorent les mots non pertinents.

¢ Les chaines de données d'entrée contiennent plusieurs valeurs. Par exemple, vous pouvez créer une
colonne de données qui inclut le contenu d'un e-mail dans chaque champ.

La transformation Classeur lit les types de données Chaine. La transformation n'impose aucune limite quant
a la longueur des chaines d'entrée.

Vous devez compiler les modéles de classeur dans I'outil Developer. Lorsque vous compilez un modele, vous
créez des associations entre des valeurs de données similaires dans le modele. La transformation Classeur
utilise les données compilées pour rechercher des informations dans les données d'entrée.



Structure du modele de classeur

Un modele de classeur contient des valeurs de données de référence et des valeurs de libellés. Les valeurs
de données de référence représentent les données a classer. Les valeurs de libellés spécifient les types
d'informations qu'une transformation Classeur peut identifier dans les données.

Un modele de classeur contient également des données de compilation. Lorsqu'une transformation Classeur
compare les données d'entrée aux données du modele, elle renvoie les valeurs de libellés qui décrivent
chaque ligne des données d'entrée. Lors de la compilation d'un modéle de classeur, vous créez ou mettez a
jour les données de compilation. Lorsqu'une transformation Classeur compare les données d'entrée aux
données du modele, la transformation renvoie les valeurs de libellés qui décrivent chaque ligne des données
d'entrée.

L'outil Developer écrit les valeurs de données de référence, les valeurs de libellés et les données de
compilation dans un fichier de la structure de répertoire d'Informatica. L'objet de modeéle de classeur du
référentiel modéle stocke le nom de fichier. Lors de I'enregistrement d'un modéle de classeur, écrivez dans le
fichier les valeurs de données de référence actuelles et les valeurs de libellés. Lors de la compilation du
modele, mettez a jour les données de compilation dans le fichier. Vous pouvez lire le nom de fichier depuis
les propriétés de modele de I'outil Developer.

Scores de classeur

Une transformation Classeur compare chaque ligne de données d'entrée a chaque ligne de données de
référence dans un modéle de classeur. La transformation calcule un score pour chaque comparaison. Les
scores représentent les degrés de similarité entre la ligne d'entrée et les lignes de données de référence.

Lorsque vous exécutez un mappage qui contient une transformation Classeur, le mappage renvoie le libellé
qui identifie la ligne des données de référence dont le score est le plus élevé. Le score est compris entre 0 et
1. Un score élevé indique une correspondance élevée entre les données d'entrée et les données du modéle.

Vérifiez les scores du classeur pour vous assurer que la sortie du libellé décrit précisément chaque ligne de
données d'entrée. Vous pouvez également vérifier les scores pour vous assurer que le modele de classeur
est approprié pour les données d'entrée. Si la sortie de transformation contient un important pourcentage de
scores bas, le modéle de classeur est peut-étre inapproprié. Pour améliorer les comparaisons, compilez a
nouveau le modéle. Si le modéle compilé n'améliore pas les scores, remplacez le modéle dans la
transformation.

Exemple de transformation Classeur

Vous pouvez utiliser un modéle de classeur et une transformation Classeur pour classer les e-mails en
fonction du texte qu'ils contiennent.

Par exemple, vous étes gestionnaire de données dans le centre de support client d'un fabricant de logiciel.
Vous étes chargé de vérifier les courriels envoyés par les clients au centre de support. L'organisation compte
des clients dans de nombreux pays et le centre de support regoit des courriels dans de nombreuses langues.
Vous voulez trier les courriels par langue, de fagon a pouvoir envoyer chaque courriel au service le plus a
méme de répondre au client.
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Pour ce faire, procédez comme suit :

1. Ecrivez les courriels dans un seul fichier ou une seule table de base de données.

2. Créez un objet de données dans le référentiel modéle capable de lire le fichier ou la table de base de
données.

3. Créez des objets de données dans le référentiel modele pour chaque langue utilisée dans un message.
4. Créez un modele de classeur contenant un exemple de texte pour chaque langue.

Remarque: Vous pouvez utiliser des échantillons de données provenant des courriels en tant que
données source du modéle.

5. Ajoutez le modele de classeur a une transformation Classeur réutilisable.
6. Configurez un mappage afin d'appliquer la transformation Classeur aux données de message.
Pour ce faire, procédez comme suit :
e Ajoutez la transformation Classeur et les objets de données au mappage.
e Connectez le port d'entrée d'une transformation Classeur a I'objet de données source.
e Connectez les ports de sortie de la transformation Classeur aux objets de données cibles.

Lorsque vous exécutez le mappage, la transformation Classeur analyse les e-mails et écrit leur texte dans la
cible de données appropriée. Vous pouvez partager les données cibles avec les membres de I'équipe de
chaque service.

Options de modele de classeur
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L'outil Developer affiche les données de modeéle de classeur dans un éditeur disposant d'un volet supérieur et
d'un volet inférieur. Le volet supérieur affiche toutes les lignes de données de référence et tous les libellés
que vous attribuez aux données. Le volet inférieur affiche le contenu de la ligne que vous sélectionnez.

Le volet supérieur vous permet de vérifier les lignes de données de référence et d'identifier toutes les lignes
qui n'utilisent pas de libellé. Le volet inférieur vous permet de vérifier le contenu d'une ligne et d'attribuer un
libellé a cette ligne. Le volet supérieur affiche environ 100 caractéres de données sur chaque ligne. Le volet
inférieur affiche toutes les données de la ligne que vous sélectionnez.
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L'image suivante illustre I'éditeur du modéle de classeur :
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L'éditeur comprend les options suivantes :

1. Champ Filtre

Permet de filtrer la liste des lignes de données de référence en fonction des valeurs de données ou du
libellé que vous spécifiez.

2. Ajouter une ligne

Insére une ligne de données de référence vide.
3. Adjonction de données

Importe des données dans le référentiel modele a partir d'un objet de données.
4. Supprimer

Supprime les lignes de données de référence que vous sélectionnez. Utilisez les cases a cocher pour
sélectionner les lignes.

5. Attribuer un libellé

Attribue un libellé a une ou plusieurs lignes de données de référence que vous sélectionnez. Utilisez les
cases a cocher pour sélectionner les lignes.

6. Modifier les propriétés
Affiche les propriétés du modele de classeur.
7. Gérer les libellés

Ouvre la boite de dialogue Gérer les libellés qui vous permet d'ajouter ou de supprimer des valeurs de
libellés dans le modéle de classeur.

8. Compiler

Compile le modele de classeur.
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9. Nombre total d’enregistrements
Indique le nombre de lignes de données de référence dans le modéle de classeur.
10. Champ Libellé
Affiche une valeur de libellé que vous pouvez appliquer a la ligne de données de référence actuelle.
11. Champ Rechercher

Permet de trouver la valeur de données que vous spécifiez dans la ligne de données de référence en
cours.

Données de référence du modele de classeur

Un modele de classeur contient une colonne de données de référence qui peut inclure des phrases, des
paragraphes ou des pages de texte. Les données de référence représentent les différents types d'entrée de
texte qu'une transformation Classeur peut lire dans un mappage. Lorsque vous créez un modele, vérifiez que
les données de référence comprennent les types de textes que vous vous attendez a rencontrer lorsque vous
exécutez le mappage.

Vous pouvez utiliser les données source de mappage pour créer un modeéle de classeur. Sélectionnez un
échantillon de données source et copiez-le dans le modele.

Tenez compte des régles et directives suivantes lorsque vous utilisez des données de référence de modeéle
de classeur:

e Un champ de données de référence peut étre de n'importe quelle longueur. Vous pouvez entrer des pages
de texte dans chaque champ de données.

e Vous devez importer des données de référence a partir d'un objet de données.

e Vous ne pouvez pas éditer des valeurs de données de référence. Cependant, vous pouvez supprimer une
ligne de données.

e Lorsque vous compilez un modele de classeur, le processus de compilation ignore toutes les valeurs de
nombre dans les données de référence.

Données de libellé du modele de classeur
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Un modele de classeur contient un ou plusieurs libellés descriptifs qui résument les types d'informations se
trouvant dans les lignes de données de référence. Attribuez un libellé a chaque ligne de données de
référence.

Lorsque vous ajoutez a un modele de classeur des données issues d'une source de données, vous pouvez
spécifier une colonne en tant que colonne de données de libellé. Vous pouvez également créer des libellés
dans le modeéle.

Les libellés sont indépendants des valeurs de données de référence qu'ils décrivent. Si vous supprimez les
lignes de données de référence qui utilisent un libellé, vous ne supprimez pas le libellé du modele. Si vous
supprimez un libellé, vous ne supprimez pas les valeurs de données de référence que vous avez associées au
libellé.
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Gestion des libellés du modéle de classeur

La boite de dialogue Gérer les libellés vous permet de vérifier et de mettre a jour les valeurs de libellés dans
un modele de classeur. Vous pouvez également trier et mettre a jour les valeurs de libellés.

L

'image suivante représente la boite de dialogue Gérer les libellés :
@ Manage Labels @
Manage the labels and visualize the current usage 345656 7
Labels: 1 2 i
Mame l Type l Usage A
fr User Defined 368
tr User Defined 186
ar User Defined 174
it User Defined 167
de User Defined 127
th User Defined 82
ko User Defined 38
sV User Defined 33
ca User Defined 14
ne User Defined 13
zh-cn User Defined 8 v
(?:I 0K l | Cancel

La boite de dialogue Gérer les libellés contient les éléments suivants :

1.

Colonne Nom.

Contient les valeurs de libellés que la transformation Classeur peut appliquer aux lignes de données
d'entrée. Vous pouvez trier les libellés par nom.

Colonne Type.

Identifie la source des valeurs de libellés. Le modéle de classeur identifie tous les libellés comme étant
des valeurs définies par I'utilisateur.

Colonne Utilisation.

Indique le nombre de lignes de données de référence qui utilisent chaque libellé. Vous pouvez trier les
libellés en fonction du nombre de lignes.

Bouton Ajouter.
Ajoute un libellé au modele de classeur. Entrez une valeur de libellé dans la colonne Nom de la ligne.

Remarque: pour mettre a jour une valeur de libellé, double-cliquez dessus et entrez celle dont vous avez
besoin.

Bouton Supprimer.

Supprime un libellé depuis le modéle de classeur.

Fléche vers le haut.

Déplace le libellé d'une ligne vers le haut dans la boite de dialogue.
Fléche vers le bas.

Déplace le libellé d'une ligne vers le bas dans la boite de dialogue.
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Configuration d'un modéle de classeur
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Le processus permettant de configurer un modeéle de classeur commence par les données a classer. Le
contenu des données de référence que vous ajoutez au modele doit indiquer les données que vous connectez
a la transformation Classeur. La transformation compare les valeurs de données et les modeles de données
d'entrée aux valeurs de données et aux modeles du modéle de classeur.

Pour créer un modéle de classeur a utiliser dans une transformation Classeur, procédez comme suit :

1.

6.

Identifiez les valeurs de données de référence et les valeurs de libellés a ajouter au modéle.

Vous pouvez utiliser une partie des données a classer. Créez un objet de données dans le référentiel
modéele capable de lire le fragment de données.

Créez un ensemble de contenu et ajoutez-lui un modéle de classeur.
Ajoutez les valeurs de données de référence au modéle.
Ajoutez les valeurs de libellés au modéle.

Vous pouvez importer les données a partir de I'objet de données dans le référentiel modele. Vous pouvez
également entrer une ligne de données de référence ou un libellé.

Attribuez un libellé a chaque ligne de données de référence.
Vous pouvez attribuer un libellé a plusieurs lignes en une seule opération.

Compilez le modele.

Apreés avoir compilé le modéle de classeur, vous pouvez I'utiliser dans une transformation Classeur.

Création d'un modeéle de classeur

Utilisez un objet de données en tant que source de données du modéle de classeur.

Un modele de classeur fonctionne de maniere optimale lorsque vous utilisez les données d'entrée de la
transformation Classeur en tant que source de données de référence du modele.

1.
2.

Dans l'explorateur d'objets, ouvrez et créez un ensemble de contenu.

Sélectionnez la vue Contenu.

Sélectionnez Modéles de classeur, puis cliquez sur Ajouter.

L'assistant Modéle de classeur s'ouvre.

Saisissez un nom pour le modéle de classeur.

Entrez éventuellement une description textuelle du modéle.

Parcourez le référentiel modele et sélectionnez I'objet de données qui contient les données a importer.
Ne sélectionnez pas d'objet de données de média social.

Cliquez sur Suivant.

Vérifiez les colonnes de I'objet de données et sélectionnez une ou plusieurs colonnes a ajouter au
modéele. Vous pouvez ajouter des colonnes de données de référence et une colonne de libellé au cours
de la méme opération.

e Pour importer une colonne de données comme données de référence, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Données.

Vous pouvez sélectionner plusieurs colonnes de données. L'outil Developer fusionne le contenu des
colonnes que vous sélectionnez en une seule colonne.

e Pour importer une colonne de données en tant que valeurs de libellés, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Libellé.
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8.

Lors de I'importation des données de référence et des valeurs de libellés, I'outil Developer attribue le
libellé de chaque ligne a la chaine de données de référence sur la méme ligne. Vous pouvez prévisualiser
les données avant de sélectionner les colonnes. Vous pouvez modifier les attributions de libellé aprés
avoir créé le modele.

Cliquez sur Suivant.
Sélectionnez le nombre de lignes a importer a partir de la source de données.

Par défaut, I'outil Developer importe toutes les lignes depuis la source de données. Si vous saisissez un
nombre, le modéle compte les lignes depuis le début de I'ensemble de données.

Cliquez sur Terminer et enregistrez le modeéle.

Aprés avoir créé le modele, vérifiez les attributions de libellé et compilez le modele.

Ajout de données a un modele de classeur a partir d'une source de
données

Vous pouvez importer dans un modéle de classeur plusieurs lignes de valeurs de données de référence ou
des valeurs de libellés en une seule opération.

1.
2.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modele de classeur.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Cliquez sur Adjonction de données.

L'assistant Modéle de classeur s'ouvre.

Parcourez le référentiel modele et sélectionnez I'objet de données qui contient les données a importer.
Ne sélectionnez pas d'objet de données de média social.

Cliquez sur Suivant.

Vérifiez les colonnes de I'objet de données et sélectionnez une ou plusieurs colonnes a ajouter au
modele. Vous pouvez ajouter des colonnes de données de référence et une colonne de libellé au cours
de la méme opération.

e Pour importer une colonne de données comme données de référence, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Données.

Vous pouvez sélectionner plusieurs colonnes de données. L'outil Developer fusionne le contenu des
colonnes que vous sélectionnez en une seule colonne.

e Pour importer une colonne de données en tant que valeurs de libellés, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Libellé.

Lors de l'importation des données de référence et des valeurs de libellés, I'outil Developer attribue le
libellé de chaque ligne a la chaine de données de référence sur la méme ligne. Vous pouvez prévisualiser
les données avant de sélectionner les colonnes. Vous pouvez modifier les attributions de libellé aprés
avoir créé le modeéle.

Cliquez sur Suivant.
Sélectionnez le nombre de lignes a importer a partir de la source de données.

Par défaut, I'outil Developer importe toutes les lignes depuis la source de données. Si vous saisissez un
nombre, le modeéle compte les lignes depuis le début de I'ensemble de données.

Cliquez sur Terminer et enregistrez le modéle.
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Ajout d'une ligne de données de référence a un modele de classeur

Vous pouvez ajouter une ligne de données de référence a un modéle de classeur.

1.
2.
3.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle de classeur.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Cliquez sur Ajouter une ligne.

L'outil Developer ajoute une ligne en dessous de la ligne actuelle dans les données de référence.
Entrez les valeurs de données de référence sur la ligne.

Vous pouvez utiliser les raccourcis Windows pour coller les données sur la ligne.

Ajout d'un libellé a un modéle de classeur

Vous pouvez ajouter un libellé a un modéle de classeur.

1.
2.
3.

5.
6.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle de classeur.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Ouvrez la boite de dialogue Gérer les libellés.

La boite de dialogue répertorie les libellés du modéle.

Cliquez sur Nouveau.

L'outil Developer ajoute une ligne en bas de la liste des libellés.

Double-cliquez sur la valeur par défaut de la colonne Nom et entrez un nom de libellé.

Cliquez sur OK.

Aprés avoir créé le libellé, vous pouvez l'attribuer a une ou plusieurs lignes des données de référence. La
colonne Utilisation de la boite de dialogue Gérer les libellés indique le nombre de lignes qui utilisent le libellé.

Attribution d'un libellé a des lignes de données de référence

Vous pouvez attribuer un libellé a une ou plusieurs lignes de données de référence en une seule opération.

1.
2.
3.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.
Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Sélectionnez une ou plusieurs lignes de données de référence. Utilisez les cases a cocher pour
sélectionner les lignes.

Remarque: Vous pouvez utiliser I'option de filtre pour afficher toutes les lignes contenant la valeur de
données spécifiée. Cochez la case Tout sélectionner pour sélectionner toutes les lignes contenant cette
valeur.

Cliquez sur Attribuer un libellé.
L'outil Developer affiche la liste des libellés dans le modéle de classeur.
Sélectionnez une valeur de libellé, puis cliquez sur Attribuer.

L'outil Developer met a jour les lignes de données de référence que vous avez sélectionnées avec la
valeur de libellé.

Vous pouvez éventuellement compiler le modéle de fagon a ajouter les noms des libellés a la logique du
modele de classeur.
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Identification de valeurs de libellés inutilisées

La boite de dialogue Gérer les libellés vous permet de trouver une valeur de libellé inutilisée dans le modele
de classeur. La boite de dialogue Gérer les libellés affiche les données d'utilisation des valeurs de libellés
dans le modéle de classeur. Les données d'utilisation vous permettent de vérifier le nombre de lignes de
données de référence qui utilisent une valeur de libellé et de trouver des valeurs de libellés inutilisées.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle de classeur.
2. Sélectionnez le nom du modele et cliquez sur Modifier.

3. Ouvrez la boite de dialogue Gérer les libellés. La boite de dialogue répertorie les libellés du modéle de
classeur.

4. Vérifiez les données de la colonne Utilisation de chaque libellé.

La colonne Utilisation répertorie le nombre de lignes de données de référence qui utilisent le libellé. Si
une valeur de libellé est inutilisée, la colonne Utilisation affiche une valeur de zéro.

Suppression de ligne d'un modeéle de classeur

Vous pouvez supprimer une ou plusieurs lignes de données de référence d'un modele de classeur en une
seule opération.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.
2. Sélectionnez le nom du modeéle et cliquez sur Modifier.

3. Sélectionnez une ou plusieurs lignes de données de référence. Utilisez les cases a cocher pour
sélectionner les lignes.

4. Cliquez sur Supprimer.
L'outil Developer supprime les lignes que vous avez sélectionnées dans le modéle de classeur.

Pour annuler I'opération, appuyez sur les touches Ctrl + Z.

Suppression d'un libellé d'un modéle de classeur

Utilisez la boite de dialogue Gérer les libellés pour supprimer un libellé d'un modéle de classeur.
1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.

2. Sélectionnez le nom du modeéle et cliquez sur Modifier.

3. Ouvrez la boite de dialogue Gérer les libellés.

4. Cliquez sur Supprimer.

5. Cliquez sur Oui pour confirmer I'opération.

L'outil Developer supprime le libellé du modéle. L'outil Developer ne supprime pas de ligne de données
de référence qui utilise le libellé.

6. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Pour annuler I'opération, appuyez sur les touches Ctrl + Z.

Compilation d'un modeéle de classeur

A chaque fois que vous éditez une valeur de libellé ou la valeur de données de référence dans un modéle de
classeur, vous devez compiler le modele. Lorsque vous compilez le modele, vous mettez a jour les données
de compilation dans le modéle.

» Pour mettre a jour les données de compilation, ouvrez le modele dans l'outil Developer et cliquez sur
Compiler.
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Opérations de filtre et de recherche

Les options de filtre vous permettent d'afficher ou de masquer les lignes de données de référence qui
répondent aux critéres spécifiés. Lors de l'application d'un filtre, vous pouvez effectuer des actions
supplémentaires sur les lignes de données que le modeéle de classeur affiche. Par exemple, vous pouvez
appliquer une valeur de libellé a toutes les lignes de données.

L'option de filtre vous permet d'effectuer les taches suivantes :

e Rechercher les lignes de données de référence qui contiennent une valeur que vous entrez.
e Rechercher les lignes de données de référence qui utilisent un libellé que vous sélectionnez.
e Rechercher les lignes de données de référence qui n'utilisent pas de libellé.

Vous pouvez également rechercher une valeur de données dans une ligne de données de référence.

Utilisation d'une valeur de données afin de filtrer les lignes de
données de référence

Le filtre vous permet de vérifier qu'une ou plusieurs lignes de données de référence contiennent les valeurs
de données que vous attendez.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle de classeur.
2. Sélectionnez le nom du modele et cliquez sur Modifier.
3. Entrez une valeur dans le champ Filtre.

Vous pouvez inclure des caractéres génériques.

L'outil Developer affiche les lignes de données de référence qui contiennent le texte du filtre.

Utilisation d'une valeur de libellé de fagon a filtrer les lignes de
données de référence

Le filtre vous permet d'afficher ou de masquer les lignes de données de référence qui utilisent le libellé
sélectionné.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.
2. Sélectionnez le nom du modeéle et cliquez sur Modifier.
3. Sélectionnez une valeur de libellé depuis le menu de filtre.
L'outil Developer affiche les lignes de données de référence qui utilisent la valeur de libellé.

Remarque: pour rechercher une ligne de données de référence qui n'utilise pas de libellé, sélectionnez
I'option Aucun libellé dans le menu de filtre.

Recherche d'une valeur dans une ligne de données de référence

Le champ Rechercher vous permet de rechercher une valeur de données dans une ligne que vous
sélectionnez.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.

2. Sélectionnez le nom du modele et cliquez sur Modifier.
3. Sélectionnez une ligne de données de référence.
4

Entrez une valeur de données dans le champ Rechercher.
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Le modele met en surbrillance les instances de la valeur dans la ligne de données de référence.

5. Utilisez les fleches vers le haut ou vers le bas pour rechercher des instances supplémentaires de la
valeur dans la ligne.

Opérations de copier/coller

Vous pouvez copier un modele de classeur d'un ensemble de contenu vers un autre dans un référentiel
modéle. Copiez un modeéle de classeur pour partager des ressources avec d'autres utilisateurs de l'outil
Developer.

Vous pouvez copier un modele vers un autre ensemble de contenu ou importer un modéle dans I'ensemble de
contenu actuel. Vous pouvez importer plusieurs modéles de plusieurs ensembles de contenu dans le
référentiel en une seule fois.

Lorsque vous copiez un modéle, le service de gestion du contenu crée une copie du fichier de données du
modéle sur la machine du service. Chaque modele utilise un fichier de données différent.

Copie d'un modele de classeur dans un autre ensemble de contenu

Vous pouvez copier un modele de classeur d'un ensemble de contenu vers un autre dans un référentiel
modele. Lorsque vous copiez un modele de classeur, vous spécifiez I'objet de modéle et les ensembles de
contenu source et de destination.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle de classeur.
2. Sélectionnez un modele de classeur et cliquez sur Copier dans.
3. Parcourez le référentiel modele et sélectionnez un ensemble de contenu.

Vous pouvez copier le modéle de classeur vers un ensemble de contenu dans le projet actuel ou dans un
autre projet.

4. Cliquez sur OK.

L'outil Developer copie le modéle de classeur dans I'ensemble de contenu sélectionné.

Importation d'un modéle de classeur depuis un autre ensemble de
contenu

Vous pouvez importer un modéle de classeur d'un ensemble de contenu vers un autre dans un référentiel
modéle. Lorsque vous importez un modele de classeur, vous spécifiez un ou plusieurs objets de modele et
les ensembles de contenu source et de destination.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui doit contenir le modéle de classeur.
2. Sélectionnez un modeéle de classeur et cliquez sur Coller depuis.
3. Parcourez le référentiel modeéle et sélectionnez un modéle de classeur.

Vous pouvez coller le modéle de classeur d'un ensemble de contenu dans le projet actuel ou un autre
projet.

4. Cliquez sur OK.

L'outil Developer colle le modéle de classeur dans I'ensemble de contenu actuel.
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Présentation des modeles probabilistes

56

Un modele probabiliste est un objet de données de référence que vous créez dans un ensemble de contenu.
Utilisez un modele probabiliste pour analyser une chaine de données qui contient plusieurs valeurs de
données. Un modéle probabiliste identifie les types d'informations présents dans chaque valeur de la chaine.
Vous pouvez ajouter un modéle probabiliste a une transformation Libellé et une transformation Analyseur.

Utilisez un modele probabiliste dans une transformation Libellé pour attribuer un libellé descriptif a chaque
valeur d'une chaine d'entrée. La transformation Libellé écrit les libellés sur un seul port de sortie. Utilisez un
modéle probabiliste dans une transformation Analyseur pour écrire chaque valeur d'une chaine d'entrée sur
un port qui représente les informations que contient la valeur. La transformation Analyseur crée un port de

sortie pour chaque type d'information.

Vous concevez et compilez un modéle probabiliste dans I'outil Developer. Lorsque vous définissez un modéle
probabiliste, vous ajoutez une série de lignes de données au modéle et vous attribuez un libellé a chaque
valeur de chaque ligne. Lorsque vous compilez un modéle probabiliste, I'outil Developer crée des
associations entre les valeurs de données et les libellés que vous avez ajoutés. La transformation Libellé et
la transformation Analyseur utilisent des processus en langage naturel pour comparer les données du
modéle probabiliste et les données du port d'entrée.



Les processus en langage naturel utilisent les techniques suivantes pour identifier les types d'informations
qui figurent dans les valeurs de données :

e Les processus en langage naturel peuvent reconnaitre les valeurs de données similaires et leur attribuer le
méme libellé.

e Les processus en langage naturel peuvent comparer une valeur de données aux valeurs adjacentes dans
la chaine. Les processus en langage naturel analysent la séquence de valeurs pour comprendre
I'utilisation de chaque chaine et vérifier les types d'informations que les chaines représentent.

Structure du modele probabiliste

Un modele probabiliste contient des lignes de valeurs de données de référence et des valeurs de libellés. Les
valeurs de données de référence représentent les différentes valeurs qui peuvent s'afficher dans les données
d'entrée de la transformation. Les valeurs de libellés identifient les types d'informations auxquels vous vous
attendez dans les données d'entrée.

Un modele probabiliste contient également des données de compilation. Les transformations Libellé et
Analyseur utilisent les données de compilation afin de comparer les similarités entre les données de
référence du modele et les données d'entrée de la transformation. Lors de la compilation d'un modéle
probabiliste, vous créez ou mettez a jour les données de compilation.

Une ligne de données peut contenir une ou plusieurs valeurs. Chaque ligne de données peut présenter une
structure différente. Vous pouvez attribuer le méme libellé a différentes valeurs dans une ligne de données.
Par ailleurs, vous pouvez attribuer un libellé différent a des valeurs identiques qui figurent sur différentes
positions d'une ligne. Le service d'intégration de données prend en considération les positions relatives des
valeurs dans la chaine d'entrée lorsque le mappage s'exécute. Affectez chaque libellé a une valeur de
données au moins avant de compiler le modéle probabiliste.

L'outil Developer écrit les valeurs de données de référence, les valeurs de libellés et les données de
compilation dans un fichier de la structure de répertoire d'Informatica. L'objet de modeéle probabiliste du
référentiel modéle stocke le nom de fichier. Lors de I'enregistrement d'un modéle probabiliste, vous devez
écrire dans le fichier les valeurs de données de référence actuelles et les valeurs de libellés. Lors de la
compilation du modeéle, mettez a jour les données de compilation dans le fichier. Vous pouvez lire le nom de
fichier depuis les propriétés de modele de I'outil Developer.

Remarque: Pour optimiser les fonctionnalités du modéle probabiliste, vérifiez que chaque ligne de données
contient plusieurs valeurs de données de référence. L'ordre des valeurs de chaque ligne doit correspondre
autant que possible a I'ordre dans lequel les valeurs s'affichent dans les données d'entrée de la
transformation. Si les lignes de données contiennent des valeurs de données de référence, les
transformations Libellé et Analyseur ne peuvent pas appliquer les processus en langage naturel pendant
I'analyse probabiliste.
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Exemple de transformation Libellé

La base de données client d'une compagnie d'assurance contient plusieurs erreurs d'entrée de données.
Vous étes gestionnaire des données dans cette compagnie d'assurance. Vous configurez un mappage avec
une transformation Libellé pour déterminer les différents types de données que contient chaque colonne.

Le tableau suivant décrit des exemples de données provenant de la base de données client :

ID ligne Champ 1 Champ 2 Champ 3

1 19132954 AIM SECURITIES PETRIE TAYBRO

2 10110169 JASE TRAPANI BANK OF NEW YORK
3 10111786 WANGER ASSET MANAGEMENT, LLP JAN SEEDORF

4 10112299 FELIX LEVENGER HARVARD MAGAZINE
5 10112036 DESCHENES & FILS LTEE (QUEBEC) RICHARD TREMBLAY
6 BERGER ASSOCIATES 10111101 DAREEN HULSMAN

7 19131385 EAGLE FINANCIAL GROUP INC PATRICK MCKINNIE
8 LAKENYA PASKETT WHITEHALL FINANCIAL GROUP 15954710

Lorsque vous exécutez le mappage, la transformation Libellé compare les données d'entrée aux données de
référence du modele probabiliste. La transformation Libellé sélectionne un libellé pour les données de
chaque port d'entrée. La transformation écrit les libellés sur un port de sortie. Chaque ligne de sortie contient
un ensemble de libellés qui définit la structure de données sur la ligne d'entrée correspondante.

Le tableau suivant décrit les libellés que la transformation Libellé ajoute au port de sortie :

ID ligne

Libellés de sortie

1

numéro du contact de l'organisation

contact de I'organisation, numéro

numéro du contact de l'organisation

contact de I'organisation, numéro

numéro du contact de l'organisation

organisation, numéro du contact

organisation, numéro du contact

numéro du contact, organisation
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Exemple de transformation Analyseur

Un supermarché stocke des descriptions de produits dans une colonne d'une table de base de données. Ces
descriptions contiennent plusieurs valeurs de données qui représentent différents types d'informations. Vous
étes gestionnaire des données dans ce supermarché. Vous voulez créer des colonnes pour les différents
types d'informations figurant dans les descriptions des produits.

Vous configurez un mappage avec une transformation Analyseur pour organiser les valeurs de données dans
les champs appropriés.

Le fragment de donnée suivant contient la description du produit « Jus d'orange » :
Jus d'orange Sunnydream sans sucre 350 ml

Le tableau suivant décrit les données de sortie que la transformation Analyseur crée a partir des données

d'entrée :
Nom du produit Type de produit Détails du produit Taille du produit
Sunnydream Jus d'orange Sans sucre 350 ml

Options de modele probabiliste

Lors de la modification d'un modéle probabiliste, vous pouvez travailler dans les vues Données ou Libellé.

La vue Données vous permet d'ajouter des lignes de données de référence au modéle et d'attribuer des
libellés aux valeurs de données de chaque ligne. La vue Libellé vous permet de vérifier les informations
détaillées sur l'utilisation des valeurs de libellés dans le modéle. Vous pouvez ajouter des libellés au modele
probabiliste dans les vues Données et Libellé.

Vue Données du modéle probabiliste

La vue Données affiche les lignes de données de référence du modele probabiliste et le nombre de valeurs de
libellés que vous attribuez a chaque ligne. La vue Données affiche également le nombre total de libellés que
vous avez attribués aux valeurs dans le modéle actuel.

Lorsque vous sélectionnez une ligne de données de référence, les valeurs de la ligne s'affichent dans un
éditeur sous le champ Rechercher. Pour attribuer un libellé a une valeur de données de référence d'une ligne,
dans I'éditeur, cliquez sur la valeur avec le bouton droit de la souris et sélectionnez une valeur de libellé.
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L'image suivante illustre les options du modéle probabiliste que vous pouvez utiliser lorsque vous
sélectionnez la vue Données :
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La vue Données comprend les options suivantes :

1.

Chapitre 5:

Ajouter une ligne

Insére une ligne de données vide.

Ajouter des données

Importe des données dans le référentiel modele a partir d'un objet de données.
Couper

Supprime une ligne de données du modeéle probabiliste et I'ajoute au presse-papiers.
Copier

Copie une ligne de données dans le presse-papiers.

Coller

Colle une ligne de données du presse-papiers dans le modéle probabiliste.
Supprimer

Supprime une ligne de données du modéle probabiliste.

Gérer les libellés

Ouvre la boite de dialogue Gérer les libellés qui vous permet d'ajouter ou de supprimer des valeurs de
libellés du modeéle probabiliste.

Attribuer un libellé

Attribue un libellé a une ou plusieurs valeurs de données de référence que vous sélectionnez. Cette
option vous permet d'attribuer un libellé a toutes les instances d'une valeur de données de référence
dans le modeéle.

Modeles probabilistes



9. Modifier les propriétés
Affiche les propriétés du modéle probabiliste.
10. Compiler
Compile le modéle probabiliste.

11. Champ Rechercher

Trouve des lignes dans le modéle qui contiennent la valeur de données de référence que vous entrez.
Les fleches vers le haut et vers le bas vous permettent d'accéder aux lignes qui contiennent la valeur.

12. Fléches Précédent et Suivant

Permettent le déplacement vers les lignes de valeurs de données précédentes et suivantes dans le
modele.

13. Nombre total de valeurs avec libellés
Indique le nombre de valeurs de données de référence qui utilisent un libellé.
14. Champ Libellé

Affiche une valeur de libellé que vous pouvez appliquer a la valeur de données de référence
sélectionnée.

15. Menu Libellé

Affiche une liste d'options que vous pouvez utiliser afin d'attribuer un libellé a une ou plusieurs valeurs
de données de référence. Pour ouvrir le menu, dans I'éditeur de données de référence, cliquez sur une

valeur de données de référence avec le bouton droit de la souris.

Vue Libellé du modele probabiliste

La vue Libellé répertorie les libellés que vous définissez dans le modele probabiliste. Lors de la sélectiob d'un

libellé, la vue Libellé affiche les valeurs de données que vous avez attribuées au libellé dans chaque ligne.

L'image suivante illustre les options du modele probabiliste que vous pouvez utiliser lorsque vous
sélectionnez la vue Données :
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La vue Libellé comprend les options suivantes :

1. Gérer les libellés

Ouvre la boite de dialogue Gérer les libellés qui vous permet d'ajouter ou de supprimer des valeurs de
libellés du modéle probabiliste.

2. Attribuer un libellé
Attribue un libellé a une ou plusieurs valeurs de données de référence que vous sélectionnez.
Vous pouvez attribuer un libellé a une ou a plusieurs valeurs de données en une seule opération.
3. Modifier les propriétés
Affiche les propriétés du modéle probabiliste.
4. Compiler
Compile le modele probabiliste.
5. Liste des valeurs de libellés
Répertorie les libellés que vous pouvez attribuer aux valeurs de données de référence dans le modéle.
6. Filtre d'attribution

Filtre la liste des valeurs de données de référence qui utilisent le libellé sélectionné. Les options de filtre
affichent ou masquent les valeurs de données de référence en fonction de la méthode que vous avez
utilisée pour attribuer le libellé aux valeurs de données.

Lorsque vous appliquez un filtre, le nombre total de valeurs libellées de la vue Libellé reflete le nombre
de valeurs répondant a la condition de filtre.

7. Colonne Valeur de données de référence
Répertorie les valeurs de données de référence qui utilisent le libellé en cours.
8. Nombre total de valeurs avec libellés

Indique le nombre de valeurs de données de référence qui utilisent le libellé en cours.

Données de référence du modeéle probabiliste

Les valeurs de données de référence d'un modéle probabiliste représentent les types de données d'entrée
que vous pouvez connecter a une transformation dans un mappage.

Vous pouvez ajouter, éditer et supprimer des lignes de données de référence dans l'outil Developer. Vous
pouvez coller des données depuis le presse-papiers ou en importer depuis une source de données. Une fois
que vous avez ajouté les valeurs de données de référence, attribuez un libellé a chacune d'elle dans chaque
ligne.

Données de libellé du modele probabiliste

Les valeurs de libellé dans un modéle probabiliste représentent les types d'informations que les valeurs de
données de référence peuvent contenir. Lorsque vous ajoutez des lignes de données de référence a un
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modeéle, attribuez un libellé a chaque valeur de données de chaque ligne. Les libellés que vous ajoutez au
modéle s'affichent dans la vue Libellé et dans les options de menu de la vue Données.

Vous pouvez attribuer tous les libellés du modéle a toutes les valeurs de données de référence. Si la méme
valeur a des significations différentes dans différentes lignes de données de référence, vous pouvez attribuer
un libellé distinct a chaque valeur de chaque ligne.

La plage des valeurs de libellés peut correspondre a la plage des ports d'entrée que les transformations
Libellé ou Analyseur lisent lors de |'analyse probabiliste. Le modele probabiliste doit contenir au moins une
valeur de libellé que la transformation peut appliquer aux valeurs de données de chaque port d'entrée.

Par exemple, un entrep6t peut stocker des données d'inventaire dans un fichier de données séparées par des
virgules qui définit huit colonnes. Concevez un mappage permettant d'analyser les données d'inventaire dans
une table de base de données. Créez un modéle probabiliste avec une valeur de libellé pour chaque colonne
de données. Lors de I'exécution du mappage, la transformation Analyseur écrit chaque valeur des données
d'entrée dans la colonne correcte de la table cible.

Le tableau suivant montre les colonnes des données d'inventaire ainsi que les valeurs de libellés que vous
pouvez créer dans un modele probabiliste :

Nom de colonne d'inventaire Nom du libellé
Product_Name Product_Name
Quantité Quantité
Emplacement Emplacement
Code-barres Code-barres

UGS Stock_Keeping_Unit
Arrival_Date Arrival_Date
Cost_Price Cost_Price

Remarque: vous pouvez utiliser les noms des colonnes d'entrée ou d'autres noms. Il n'est pas nécessaire que
les noms correspondent.

Libellé de dépassement

Lorsqu'une transformation ne peut pas appliquer de libellé a une valeur de données d'entrée, elle traite la
valeur de données en tant que données de dépassement. La transformation Libellé applique un libellé de
dépassement a toutes les valeurs de données qu'elle ne peut pas identifier. La transformation Analyseur écrit
toutes les valeurs de données qu'elle ne peut pas identifier dans un port de dépassement.

Le tableau suivant montre comment une transformation Analyseur peut utiliser un port de dépassement pour
analyser les éléments de données d'adresse qu'un modeéle probabiliste ne reconnait pas :

Données d'entrée Port Street_Name Port Street_Descriptor Port de dépassement
Park Place Park Place Pas de données de dépassement
Park Avenue Park Avenue Pas de données de dépassement
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Données d'entrée Port Street_Name Port Street_Descriptor Port de dépassement

Madison Avenue Madison Avenue Pas de données de dépassement
Central Park Central Park Pas de données de dépassement
Washington Square Park | Washington Square Park

Madison Square Garden Madison Square Garden

La transformation Analyseur écrit également des valeurs dans un port de dépassement lorsque le nombre de
valeurs d'entrée est supérieur au nombre de libellés figurant dans le modeéle. Avant d'utiliser un modele
probabiliste dans une transformation, vérifiez les données d'entrée et assurez-vous que le modéle contient le
nombre approprié de valeurs de libellés.

Propriétés du modele probabiliste

Vous pouvez vérifier les propriétés générales et les propriétés avancées d'un modele probabiliste.

Pour ouvrir I'éditeur de propriétés, sélectionnez I'option Modifier les propriétés dans la vue Données ou
Libellé.

Les propriétés générales affichent le nom du modéle probabiliste, une éventuelle description et le nom du
fichier de données du modéle. Les propriétés avancées affichent les propriétés de calcul que I'outil Developer
utilise pour compiler le modéle probabiliste.

L'élément de base de la compilation de modeéles probabilistes est le n-gramme. Un n-gramme est une série de
lettres qui suit ou précéde d'autres lettres pour former un mot. Lorsqu'un mappage s'exécute, la
transformation Libellé ou Analyseur crée plusieurs n-grammes pour chaque valeur de la colonne de données
de référence du modeéle probabiliste. La transformation compare les valeurs des données d'entrée aux
valeurs de données de référence et aux n-grammes. Les propriétés avancées d'un modele probabiliste
déterminent la maniére dont le modéle probabiliste gére les n-grammes et d'autres fonctionnalités de
modele.

Remarque: Les valeurs par défaut dans les propriétés avancées représentent les parametres souhaités pour
I'analyse probabiliste et la compilation du modéle probabiliste. Si vous modifiez une propriété avancée, vous
risquez d'affecter négativement la précision de I'analyse probabiliste. Ne modifiez pas les propriétés
avancées sauf si vous comprenez les conséquences des modifications que vous effectuez.

LIENS CONNEXES :

o “Reégles et directives pour les modeles probabilistes et les modéles de classeur” a la page 41

Configuration d'un modele probabiliste

Les étapes permettant de configurer un modéle probabiliste commencent par le type d'analyse que vous
voulez effectuer. Un modéle probabiliste dans une transformation Libellé vous permet d'identifier les types
d'informations de chaque valeur dans une chaine d'entrée. Alors qu'un modéle probabiliste dans une
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transformation Analyseur vous permet d'analyser les valeurs de données d'une chaine d'entrée sur différents
ports de sortie.

Vous pouvez utiliser le méme modéle probabiliste pour libeller ou analyser des données. Lors de 'utilisation

du modéle dans une transformation Libellé, celle-ci crée un seul port de sortie pour chaque port d'entrée que
vous sélectionnez. Lors de l'utilisation du modéle dans une transformation Analyseur, celle-ci crée un port de
sortie pour chaque type de données d'entrée qu'elle identifie.

Pour créer un modeéle probabiliste, procédez comme suit :

1.

6.

Identifiez les valeurs de données de référence et les valeurs de libellés a ajouter au modéle.

Vous pouvez utiliser un fragment des données que vous souhaitez analyser. Créez un objet de données

dans le référentiel modele capable de lire le fragment de données.
Créez un ensemble de contenu et ajoute-y un modele probabiliste.
Ajoutez les valeurs de données de référence au modeéle.

Ajoutez les valeurs de libellés au modéle.

Vous pouvez importer les données a partir de I'objet de données dans le référentiel modéle. Vous pouvez

également entrer une ligne de données de référence ou un libellé.

Pour utiliser le modéle probabiliste de fagon a analyser les données, assurez-vous qu'il contient une
valeur de libellé pour chaque port de sortie que la transformation doit créer.

Attribuez un libellé a chaque valeur de données de référence de chaque ligne.

Vous pouvez attribuer un libellé a plusieurs valeurs de données de référence en une seule opération.

Compilez le modele.

Aprés avoir compilé le modéle probabiliste, vous pouvez I'utiliser dans une transformation.

Création d'un modele probabiliste vide

Vous pouvez créer un objet de modele probabiliste qui ne contient pas de données de référence ni de
données de libellés. Créez un modele vide et ajoutez-lui des données ou importez-en.

1.
2.

Dans l'explorateur d'objets, ouvrez et créez un ensemble de contenu.
Sélectionnez la vue Contenu.

Sélectionnez Modéles probabilistes, puis cliquez sur Ajouter.
L'assistant Modéle probabiliste s'ouvre.

Sélectionnez I'option Modéle probabiliste.

Cliquez sur Suivant.

Saisissez un nom pour le modéle probabiliste.

Entrez éventuellement une description textuelle du modéle.

Cliquez sur Terminer.

Création d'un modéle probabiliste a partir d'un objet de données

Vous pouvez utiliser un objet de données en tant que source de données d'un modele probabiliste.

Un modele probabiliste fonctionne de maniéere optimale lorsque vous utilisez les données d'entrée d'une
transformation Libellé ou Analyseur en tant que source des données de référence du modeéle.

1.
2.

Dans l'explorateur d'objets, ouvrez et créez un ensemble de contenu.

Sélectionnez la vue Contenu.

Configuration d'un modéle probabiliste
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10.

Sélectionnez Modéles probabilistes, puis cliquez sur Ajouter.

L'assistant Modéle probabiliste s'ouvre.

Sélectionnez I'option Modéle probabiliste issu d'objets de données.

Cliquez sur Suivant.

Saisissez un nom pour le modeéle probabiliste.

Entrez éventuellement une description textuelle du modéle.

Parcourez le référentiel modele et sélectionnez I'objet de données qui contient les données a importer.
Ne sélectionnez pas d'objet de données de média social.

Cliquez sur Suivant.

Vérifiez les colonnes de I'objet de données et sélectionnez une ou plusieurs colonnes a ajouter au
modéle. Vous pouvez ajouter des colonnes de données de référence et une colonne de libellé au cours
de la méme opération.

e Pour importer une colonne de données comme données de référence, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Données.

Vous pouvez sélectionner plusieurs colonnes de données. L'outil Developer fusionne le contenu des
colonnes que vous sélectionnez en une seule colonne.

e Pour importer une colonne de données en tant que valeurs de libellés, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Libellé.

Lors de I'importation des données de référence et des valeurs de libellés, I'outil Developer attribue le
libellé de chaque ligne a la chaine de données de référence sur la méme ligne. Vous pouvez prévisualiser
les données avant de sélectionner les colonnes. Vous pouvez modifier les attributions de libellé aprés
avoir créé le modéle.

Cliquez sur Suivant.
Sélectionnez le nombre de lignes a importer a partir de la source de données.

Par défaut, I'outil Developer importe toutes les lignes depuis la source de données. Si vous saisissez un
nombre, le modele compte les lignes depuis le début de I'ensemble de données.

Spécifiez les délimiteurs des valeurs de données que vous importez.

Vous pouvez spécifier différents délimiteurs pour les valeurs de données de référence et les valeurs de
libellés. Le délimiteur par défaut est un caractére d'espacement.

Cliquez sur Terminer et enregistrez le modéle.

Aprés avoir créé le modéle probabiliste, vérifiez les attributions de libellé et compilez le modéle.

Ajout de données a un modele probabiliste a partir d'une source de
données

Vous pouvez importer dans un modeéle probabiliste plusieurs lignes de valeurs de données de référence et
des valeurs de libellés en une seule opération.

1.
2.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modeéle probabiliste.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Cliquez sur Adjonction de données.

L'assistant Modéle probabiliste s'ouvre.

Parcourez le référentiel modele et sélectionnez I'objet de données qui contient les données a importer.

Ne sélectionnez pas d'objet de données de média social.
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Cliquez sur Suivant.

Vérifiez les colonnes de I'objet de données et sélectionnez une ou plusieurs colonnes a ajouter au
modele. Vous pouvez ajouter des colonnes de données de référence et une colonne de libellé au cours
de la méme opération.

e Pour importer une colonne de données comme données de référence, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Données.

Vous pouvez sélectionner plusieurs colonnes de données. L'outil Developer fusionne le contenu des
colonnes que vous sélectionnez en une seule colonne.

e Pour importer une colonne de données en tant que valeurs de libellés, sélectionnez le nom de la
colonne et cliquez sur Libellé.

Lors de I'importation des données de référence et des valeurs de libellés, I'outil Developer attribue le
libellé de chaque ligne a la chaine de données de référence sur la méme ligne. Vous pouvez prévisualiser
les données avant de sélectionner les colonnes. Vous pouvez modifier les attributions de libellé aprés
avoir créé le modele.

Cliquez sur Suivant.
Sélectionnez le nombre de lignes a importer a partir de la source de données.

Par défaut, I'outil Developer importe toutes les lignes depuis la source de données. Si vous saisissez un
nombre, le modéle compte les lignes depuis le début de I'ensemble de données.

Spécifiez les délimiteurs des valeurs de données que vous importez.

Vous pouvez spécifier différents délimiteurs pour les valeurs de données de référence et les valeurs de
libellés. Le délimiteur par défaut est un caractére d'espacement.

Cliquez sur Terminer et enregistrez le modéle.

Ajout d'une ligne de données de référence a un modele
probabiliste

Utilisez la vue Données pour ajouter une ligne vide a un modele probabiliste.

1.

5.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Sélectionnez la vue Données.

Pour ajouter une ligne vide au modéle, cliquez sur Nouveau.

Sélectionnez la ligne que vous avez ajoutée et entrez-y une ou plusieurs valeurs de données de
référence.

Enregistrez le modéle probabiliste.

Apres avoir enregistré le modeéle, attribuez un libellé a chaque valeur de la ligne. Vous pouvez éventuellement
compiler le modéle.

Ajout d'un libellé a un modéle probabiliste

Vous pouvez ajouter un seul libellé @ un modéle probabiliste. Ajoutez un libellé pour chaque type
d'information que les valeurs de données du modeéle représentent. Si vous utilisez le modeéle probabiliste
dans une transformation Analyseur, ajoutez un libellé pour chaque port de sortie qui sera créé par la
transformation.

1.
2.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modele.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.
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5.
6.
7.

Dans la vue Données ou Libellé, cliquez sur Gérer les libellés.

La boite de dialogue Gérer les libellés s'affiche.

Dans la boite de dialogue Gérer les libellés , cliquez sur Nouveau.

Un libellé s'affiche dans la premiére ligne vide de la boite de dialogue.
Modifiez le nom du libellé. Eventuellement, mettez & jour la couleur du libellé.
Cliquez sur OK pour ajouter le libellé au modele.

Enregistrez le modéle probabiliste.

Apres avoir ajouté le libellé, vous devez I'attribuer a une valeur de données au moins.

Attribution d'un libellé a une valeur de données de référence

Vous pouvez attribuer un libellé a une valeur de données dans une ligne de données de référence.

Si une méme valeur de données s'affiche a différents emplacements de la ligne ou sur plusieurs lignes, vous
pouvez lui attribuer différents libellés.

1.

2
3.
4

7.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.
Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.
Sélectionnez la vue Données.

Recherchez une valeur de données sans libellé ou dont le libellé est incorrect. Les valeurs de données
qui utilisent un libellé disposent d'un code de couleur.

Sélectionnez la ligne de données qui contient la valeur de données.
La ligne s'affiche dans I'éditeur.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une valeur de données dans I'éditeur et sélectionnez un
libellé dans le menu contextuel.

L'outil Developer attribue le libellé a la valeur de données.

Enregistrez le modéle probabiliste.

Aprés avoir effectué I'enregistrement, vous pouvez éventuellement compiler le modéle.

Attribution d'un libellé a plusieurs valeurs de données

Vous pouvez attribuer un libellé a plusieurs valeurs de données de référence en une seule opération.

1.
2.
3.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Cliquez sur Attribuer un libellé.

La boite de dialogue Attribuer un libellé a plusieurs valeurs s'ouvre.
Entrez un ou plusieurs caracteres dans le champ Rechercher.

Ce champ accepte les caracteres génériques.

Vous pouvez éventuellement sélectionner d'autres critéres de recherche.
Vous pouvez sélectionner ou désactiver les options suivantes :

e Respecter la casse.

Indique que 'opération de recherche est sensible a la casse. N'utilisez pas les caractéres génériques
pour cette option.
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e Rechercher la chaine compléte. Indique que I'opération recherche une correspondance exacte entre
les caractéres de la valeur de données de référence et les caractéres que vous entrez. N'utilisez pas
les caractéres génériques pour cette option.

e Ignorer les valeurs libellées.

Indique que I'opération de recherche ignore toutes les valeurs de données de référence qui utilisent
un libellé.

Sélectionnez un libellé a attribuer aux valeurs de données de référence qui correspondent aux critéres de
recherche.

Vous pouvez également sélectionnez I'option Aucun libellé. Cette option vous permet de supprimer le
libellé des valeurs de données de référence qui incluent les caractéres que vous entrez.

Cliquez sur Démarrer.

L'outil Developer tool attribue le libellé a toutes les valeurs de données de référence qui correspondent
aux critéres de recherche que vous définissez.

Remarque: Pour afficher les valeurs de données de référence que vous avez libellées en une seule
opération, utilisez le filtre Attribué en bloc dans la vue Libellé.

Suppression de ligne d'un modele probabiliste

Vous pouvez supprimer une ou plusieurs lignes de données de référence d'un modeéle probabiliste en une
seule opération.

1.
2.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modele.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Dans la vue Données, sélectionnez une ou plusieurs lignes de données de référence.
Cliquez sur Supprimer.

L'outil Developer supprime les lignes que vous avez sélectionnées dans le modéle de classeur.

Pour annuler I'opération, appuyez sur les touches Ctrl + Z.

Suppression d'un libellé d'un modeéle probabiliste

Lorsque vous supprimez une valeur de libellé d'un modéle, toute valeur de données de référence utilisant le
libellé est conservée dans le modéle. Attribuez une autre valeur de libellé a chaque valeur de données de
référence.

1.

2
3
4.
5
6
7

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Dans la vue Données ou Libellé, cliquez sur Gérer les libellés.

Dans la boite de dialogue Gérer les libellés, sélectionnez une valeur de libellé.
Cliquez sur Supprimer.

Cliquez sur OK pour supprimer le libellé.

Enregistrez le modéle probabiliste.

Remarque: Un libellé est un élément structurel dans un modele probabiliste. Si vous ajoutez ou supprimez un
libellé apres avoir ajouté le modeéle a une transformation, vous invalidez |'opération qui utilise le modele. Pour
utiliser le modele que vous avez mis a jour, supprimez et recréez |'opération de transformation.
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Compilation du modele probabiliste

Lors de la mise a jour des données ou des attributions de libellé dans un modéle probabiliste, vous pouvez
compiler le modéle. Compilez le modele afin de mettre a jour la logique du modéle avec les associations
entre les valeurs de données de référence actuelles et les valeurs de libellés actuelles.

Avant de compiler le modéle probabiliste, vérifiez que chaque valeur de libellé identifie au moins une valeur
de données de référence.

» Pour compiler le modeéle, ouvrez-le dans I'outil Developer et cliquez sur Compiler.

Recherche de lignes de données dans un modele probabiliste

La vue Données vous permet de trouver les lignes de données de référence qui contiennent la valeur que
vous entrez.

1.

2
3.
4

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modeéle probabiliste.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.

Sélectionnez la vue Données.

Entrez un ou plusieurs caractéres dans le champ Rechercher.

La vue Données affiche la premiére ligne dans le modéle contenant la valeur que vous avez saisie.

Utilisez les fleches vers le haut ou vers le bas pour accéder a d'autres lignes qui contiennent la valeur.

Filtrage des valeurs de données de référence par l'attribution d'un

libellé

Utilisez la vue Libellé pour trouver les valeurs de données de référence qui utilisent un libellé spécifié. Filtrer
les résultats en fonction de la méthode que vous avez utilisée pour attribuer le libellé.

1.
2.
3.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modeéle probabiliste.
Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.
Dans la vue Libellé, sélectionnez une valeur de libellé.

Le modele probabiliste affiche une liste des valeurs de données de référence qui utilisent le libellé. Le
modéele affiche également le nombre de valeurs de données qui utilisent le libellé.

Appliquer un filtre a la liste des valeurs de données de référence qui utilisent le libellé.
Sélectionnez I'un des filtres suivants :
e Tous. Affiche les valeurs de données de référence qui utilisent le libellé. L'option par défaut est Tout.

o Attribué par l'utilisateur. Affiche toutes les valeurs de données de référence que vous avez
sélectionnées individuellement lorsque vous avez attribué le libellé.

o Attribué en bloc. Affiche les valeurs de données de référence auxquelles vous avez attribué un libellé
comme partie d'une opération d'attribution en bloc.

Le modéle probabiliste affiche les valeurs de données de référence qui répondent a la condition de filtre.

Recherche de valeurs de libellés inutilisées

La vue Libellé vous permet de trouver une valeur de libellé que vous n'avez pas attribuée a une valeur de
données de référence. Vous devez attribuer chaque libellé a au moins une valeur de données de référence.

1.
2.

Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle probabiliste.

Sélectionnez le nom du modéle et cliquez sur Modifier.
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3. Dans lavue Libellé, sélectionnez une valeur de libellé.

Le modéle probabiliste affiche une liste des valeurs de données de référence qui utilisent le libellé. Le
modele affiche également le nombre total de valeurs de données qui utilisent le libellé.

Si le nombre total de valeurs de données est de zéro, vous n'avez attribué le libellé a aucune valeur de
données de référence du modele probabiliste.

Opérations de copier/coller

Vous pouvez copier un modele probabiliste d'un ensemble de contenu vers un autre dans un référentiel
modele. Copiez un modeéle probabiliste pour partager les ressources avec d'autres utilisateurs de I'outil
Developer.

Vous pouvez copier un modele vers un autre ensemble de contenu ou importer un modeéle dans I'ensemble de
contenu actuel. Vous pouvez importer plusieurs modéles de plusieurs ensembles de contenu dans le
référentiel en une seule fois.

Lorsque vous copiez un modéle, le service de gestion du contenu crée une copie du fichier de données du
modéle sur la machine héte des services Informatica. Chaque modele utilise un fichier de données différent.

Copie d'un modele probabiliste dans un autre ensemble de
contenu

Vous pouvez copier un modele probabiliste d'un ensemble de contenu vers un autre dans un référentiel
modéle. Lorsque vous copiez un modéle probabiliste, vous spécifiez I'objet de modele et les ensembles de
contenu source et de destination.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle probabiliste.
2. Sélectionnez un modeéle probabiliste et cliquez sur Copier dans.
3. Parcourez le référentiel modéle et sélectionnez un ensemble de contenu.

Vous pouvez copier le modéle probabiliste vers un ensemble de contenu dans le projet en cours ou un
autre projet.

4. Cliquez sur OK.

L'outil Developer copie le modeéle probabiliste dans I'ensemble de contenu sélectionné.

Importation d'un modele probabiliste depuis un autre ensemble de
contenu

Vous pouvez importer un modeéle probabiliste d'un ensemble de contenu vers un autre dans un référentiel
modele. Lorsque vous importez un modéle probabiliste, vous spécifiez un ou plusieurs objets de modéle et
les ensembles de contenu source et de destination.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu devant contenir le modéle probabiliste.
2. Sélectionnez un modele probabiliste et cliquez sur Coller depuis.
3. Parcourez le référentiel modele et sélectionnez un modéle probabiliste.

Vous pouvez coller le modéle probabiliste d'un ensemble de contenu dans le projet actuel ou un autre
projet.
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4. Cliquez sur OK.

L'outil Developer colle le modéle probabiliste dans I'ensemble de contenu actuel.

Copie des lignes de données de référence dans le presse-papiers
Vous pouvez copier une ou plusieurs lignes de données de référence d'un modele probabiliste dans le
presse-papiers. Vous pouvez coller les lignes dans un autre modéle probabiliste.

1. Ouvrez I'ensemble de contenu qui contient le modéle probabiliste.

2. Sélectionnez le nom du modeéle et cliquez sur Modifier.

3. Dans la vue Données, sélectionnez une ou plusieurs lignes de données de référence.
4. Utilisez les touches CTRL + C pour copier les lignes dans le presse-papiers.

L'opération copie les données de référence et les valeurs de libellés que vous avez attribuées aux
données de référence.

Vous pouvez utiliser les touches CTRL + V pour coller les lignes dans un éditeur de texte ou dans la vue
Données d'un autre modele probabiliste.
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