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Prefacio

O Guia de Introdugdo de Especificagdo de Mapeamento foi escrito para analistas que usam as especificagdes
de mapeamento para definir a I6gica comercial e colaborar em projetos comerciais em uma empresa. Ele
fornece um tutorial para ajudar usudrios iniciantes a aprender como usar o Informatica Analyst. Este guia
pressupde que vocé tenha conhecimento sobre conceitos de integragao de dados, conceitos sobre bancos
de dados relacionais e arquivos simples, e sobre os mecanismos de banco de dados no seu ambiente.

Recursos da Informatica

Rede da Informatica

A Rede da Informatica hospeda o Suporte Global a Clientes da Informatica, a Base de Dados de
Conhecimento da Informatica e outros recursos de produtos. Para acessar a Rede da Informatica, visite
https://network.informatica.com.

Como membro, vocé pode:

e Acessar todos os seus recursos Informatica em um sé lugar.

e Pesquisar a Base de Dados de Conhecimento em busca de recursos de produtos, incluindo
documentagdes, perguntas frequentes e praticas recomendadas.

e Visualizar informagdes sobre disponibilidade de produtos.
e Revisar seus casos de suporte.

e Encontrar a sua Rede de Grupo de Usudrios da Informatica local e colaborar com seus colegas.

Base de Dados de Conhecimento da Informatica

Use a Base de Dados de Conhecimento da Informatica para pesquisar a Rede da Informatica em busca de
recursos de produtos, como documentagdes, artigos de instrugdes, praticas recomendadas e PAMs.

Para acessar a Base de Dados de Conhecimento, visite https://kb.informatica.com. Em caso de duvidas,
comentarios ou ideias sobre a Base de Dados de Conhecimento, entre em contato com a equipe da Base de
Dados de Conhecimento da Informatica em KB_Feedback@informatica.com.

Documentacao da Informatica

Para obter a documentagao mais recente do seu produto, navegue pela Base de Dados de Conhecimento da
Informatica

em .https://kb.informatica.com/_layouts/ProductDocumentation/Page/ProductDocumentSearch.aspx



HTTPS://NETWORK.INFORMATICA.COM/
http://kb.informatica.com
mailto:KB_Feedback@informatica.com
https://kb.informatica.com/_layouts/ProductDocumentation/Page/ProductDocumentSearch.aspx
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Em caso de duvidas, comentarios ou ideias sobre esta documentagéo, entre em contato com a equipe de
Documentagao da Informatica pelo e-mail infa_documentation@informatica.com.

Matrizes de Disponibilidade de Produto Informatica

As Matrizes de Disponibilidade de Produto (PAMs) indicam as versGes dos sistemas operacionais, os
bancos de dados e outros tipos de fontes e destinos de dados com os quais uma versao de produto é
compativel. Se vocé for membro da Rede da Informatica, podera acessar PAMs em
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices.

Informatica Velocity

O Informatica Velocity é uma colegdo de dicas e praticas recomendadas desenvolvidas pelos Servigos
Profissionais da Informatica. Desenvolvido com base na experiéncia no mundo real de centenas de projetos
de gerenciamento de dados, o Informatica Velocity representa o conhecimento coletivo de nossos
consultores, que trabalharam com organizagdes de todo o mundo para planejar, desenvolver, implantar e
manter solugdes de gerenciamento de dados bem-sucedidas.

Se vocé for membro da Rede da Informatica, poderd acessar os recursos do Informatica Velocity em
http://velocity.informatica.com.

Se voceé tiver duvidas, comentdrios ou ideias sobre o Informatica Velocity, entre em contato com os Servigos
Profissionais da Informatica em ips@informatica.com.

Informatica Marketplace

0 Informatica Marketplace é um férum onde vocé pode encontrar solugées que aumentam, ampliam ou
aprimoram suas implementa¢des da Informatica. Aproveitando qualquer uma das centenas de solugdes
fornecidas por desenvolvedores e parceiros da Informatica, vocé pode melhorar sua produtividade e agilizar
o tempo de implementagéo nos seus projetos. Vocé pode acessar o Informatica Marketplace através do link
https://marketplace.informatica.com.

Suporte global a clientes Informatica

Prefédcio

Vocé pode entrar em contato com um Centro de Suporte Global por telefone ou via Suporte Online na Rede
da Informatica.

Para descobrir o numero de telefone local do Suporte Global a Clientes da Informatica, visite o site da
Informatica no seguinte link:
http://www.informatica.com/us/services-and-training/support-services/global-support-centers.

Se vocé for membro da Rede da Informatica, podera usar o Suporte Online em
http://network.informatica.com.
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CAPITULO 1

Introducao ao Informatica Analyst

Este capitulo inclui os seguintes topicos:

e Introducdo ao Informatica Analyst, 7

e Tutorial do Informatica Analyst, 7

Introducao ao Informatica Analyst

O Informatica Analyst é um cliente de aplicativo baseado na Web que pode ser usado por analistas de
integragdo de dados para executar tarefas de integragdo de dados em uma empresa.

Os analistas e desenvolvedores usam a ferramenta Analyst para colaboragéo orientada por dados. Use a
ferramenta Analyst para criar uma especificagdo de mapeamento para definir a I6gica comercial que
transforma e move os dados da origem para o destino.

Tutorial do Informatica Analyst

Durante este tutorial, um analista faz logon na ferramenta Analyst, cria um projeto e uma pasta, os objetos
de dados e uma especificagdo de mapeamento.

A tabela a seguir descreve as ligbes que vocé executard no tutorial:

Licao Descrigao

Licdo 1. Configurar o Informatica Fazer logon na ferramenta Analyst e criar um projeto e uma pasta para as

Analyst ligdes do tutorial.

Li¢do 2. Criar Objetos de Dados Importar arquivos simples e uma tabela como objetos de dados e visualizar os
dados.

Licdo 3. Criando uma Especificagdo | Criar uma especificagdo de mapeamento para desenvolver a l6gica comercial
de Mapeamento que transforma e move os dados da origem para o destino e preenche uma
tabela de destino.




Histdria do Tutorial

A HypoStores Corporation é uma organizagao nacional de varejo com matriz em Boston e lojas em diversos
estados. Ela integra dados operacionais de lojas em todo o pais com o armazenamento de dados da matriz
regularmente. A Hypostores abriu recentemente uma loja em Los Angeles.

A matriz inclui uma equipe de ICC central com administradores, desenvolvedores e arquitetos responsaveis
por fornecer uma camada de servigos de dados comuns para todos os aplicativos de composicéo e de BI. Os
aplicativos de Bl incluem um sistema de CRM que contém os arquivos mestres de dados de clientes usados
para cobranga e marketing.

A HypoStores Corporation quer integrar os conjuntos de dados de Boston e Los Angeles. A empresa deseja
criar especificagdes de mapeamento para desenvolver a l6gica comercial que transforma e move dados de
origens para um destino. A Hypostores pode entéo utilizar os dados do destino para executar relatérios.
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CAPITULO 2

Licao 1. Configurar o Informatica
Analyst

Este capitulo inclui os seguintes topicos:

e Visdo Geral da Configuracdo do Informatica Analyst, 9

e Tarefa 1. Fazer logon no Informatica Analyst, 10

e Tarefa 2. Criar um Projeto, 10

e Tarefa 3. Criar uma Pasta, 11

e Resumo da Configuracdo do Informatica Analyst, 11

Visao Geral da Configuracao do Informatica Analyst

Antes de iniciar as licdes deste tutorial, configure a ferramenta Analyst. Para configurar a ferramenta
Analyst, faga logon na ferramenta Analyst e crie um projeto e uma pasta para armazenar seu trabalho.

0 dominio Informatica é um conjunto de nds e servigos que definem o ambiente Informatica. Os servigos no
dominio incluem o Servigo Analyst e o Servigo de Repositdério do Modelo. O Servigo Analyst executa a
ferramenta Analyst, e o Servigo de Repositério do Modelo gerencia o repositério do Modelo. Quando vocé
trabalha na ferramenta Analyst, esta armazena os ativados criados no repositério do Modelo.

Para poder criar ativos na ferramenta Analyst, vocé precisa criar um projeto. Um projeto contém ativos na
ferramenta Analyst. Um projeto também pode conter pastas que armazenam ativos relacionados, como
objetos de dados que fazem parte do mesmo requisito de negécios.

Objetivos
Nesta ligdo, vocé concluird as seguintes tarefas:
e Faga logon na ferramenta Analyst.

e Crie um projeto para armazenar os objetos criados na ferramenta Analyst.

¢ Crie uma pasta no projeto que possa armazenar ativos relacionados.
Pré-requisitos
Antes de iniciar esta li¢do, verifique os seguintes pré-requisitos:

e Um administrador foi configurado no Servigo de Repositério do Modelo e um Servigo Analyst na
ferramenta Administrator.



e Vocé tem o nome de host e nimero de porta para a ferramenta Analyst.

e Também tem um nome de usudrio e senha para acessar o Servigo Analyst. Obtenha essas informacgdes
de um administrador.

Tempo

Defina 5 a 10 minutos para concluir nesta ligéo.

Tarefa 1. Fazer logon no Informatica Analyst

Faca logon na ferramenta Analyst para iniciar o tutorial.

1. Inicie o navegador Microsoft Internet Explorer ou Google Chrome.

2. No campo Endereco, insira a URL do Informatica Analyst:
http[s]://<fully qualified host name>:<port number>/analyst

3. Se o dominio usa a autenticagdo LDAP ou nativo, insira seu nome de usudrio e senha na pagina de
logon.

4. Selecione Nativo ou 0 nome de um dominio de seguranga especifico.

O campo Dominio de Segurancga é exibido quando o dominio Informatica usa autenticagdo LDAP ou
Kerberos. Se vocé ndo souber a que dominio de seguranga sua conta de usuario pertence, entre em
contato com o administrador do dominio Informatica.

5. Clique em Entrar.

A ferramenta Analyst é exibida no espago de trabalho Iniciar.

Tarefa 2. Criar um Projeto

Nesta tarefa, vocé criard um projeto para conter os ativos criados na ferramenta Analyst. Crie um projeto de
tutorial para conter a pasta do projeto.

1. No cabegalho Gerenciar, clique em Projetos.
0 espagco de trabalho Projetos é exibido.
2. No menu Agbes, clique em Novo > Projeto.
A janela Novo Projeto é exibida.
Insira seu nome usando "Tutorial_" como prefixo para o nome do projeto.

4. Clique em OK.

10 Capitulo 2: Ligdo 1. Configurar o Informatica Analyst



Tarefa 3. Criar uma Pasta

Nesta tarefa, vocé criard uma pasta para armazenar ativos relacionados. Vocé pode criar uma pasta em um
projeto ou outra pasta. Crie uma pasta denominada Customers para armazenar os ativos relacionados ao

projeto de qualidade de dados.
1. No painel Projetos, selecione o projeto de tutorial.
2. No menu Agodes, clique em Nova > Pasta.
A janela Nova Pasta é exibida.
3. Insira Customers como o nome da pasta.
4. Clique em OK.

A pasta do tutorial é exibida no projeto de tutorial.

Resumo da Configuracao do Informatica Analyst

Nesta licdo, vocé aprendeu que a ferramenta Analyst armazena ativos em projetos e pastas. Um repositério
do Modelo contém os projetos e pastas. O Servigo Analyst gerencia a ferramenta Analyst. O Servigo de
Repositério do Modelo gerencia o repositério do Modelo. O Servigo Analyst e o Servigo de Repositério do
Modelo sdo servicos de aplicativo no dominio Informatica.

Vocé se conectou a ferramenta Analyst e criou um projeto e uma pasta.

Agora, vocé poderd usar a ferramenta Analyst para concluir outras licdes deste tutorial.

Tarefa 3. Criar uma Pasta 11



CAPIiTULO 3

Licao 2. Criar Objetos de Dados

Este capitulo inclui os seguintes tdpicos:

e Visdo Geral da Criacdo de Objetos de Dados, 12

e Tarefa 1. Criar o Objeto de Dados de Arquivo Simples Clientes, 13

e Tarefa 2. Criar o0 Objeto de Dados de Arquivo Simples Contas, 14

e Tarefa 3. Criar o Objeto de Dados da Tabela Customer_Accounts, 14

e Tarefa 4. Visualizar o Objeto de Dados, 15

e Criando Objetos de Dados - Resumo, 15

Visao Geral da Criacao de Objetos de Dados

12

Na ferramenta Analyst, um objeto de dados é uma representagdo de dados com base em um arquivo simples
ou tabela de banco de dados relacional. Vocé cria um arquivo simples ou objeto de dados de tabela e depois
usa os objetos de dados de tabela e arquivo simples em uma especificagdo de mapeamento.

Historia

A HypoStores mantém seus dados de clientes em arquivos simples e tabelas relacionais. A empresa precisa
analisar os dados e executar tarefas de integracao de dados.

Objetivos

Nesta licdo, vocé concluird as seguintes tarefas:

1. Carregar os arquivos simples no local do cache de arquivo simples e criar objetos de dados de arquivo
simples.

2. Importar um objeto de dados de tabela de destino para a ferramenta Analyst.
3. Visualizar os dados dos objetos de dados.

Pré-requisitos

Antes de iniciar esta licdo, verifique os seguintes pré-requisitos:

e Vocé concluiu a ligdo 1 deste tutorial.

e Vocé tem os arquivos simples Accounts.txt e Customers.txt. Vocé pode baixar o arquivo Accounts.txt
here e o arquivo Customers.txt here.

¢ Vocé tem o cliente Oracle instalado para criar o objeto de dados de tabela de destino
Customer_Accounts.

e Vocé dispde de conexdao com o banco de dados Oracle.


https://network.informatica.com/onlinehelp/analyst/101/_TutorialFiles/Accounts.txt
https://network.informatica.com/onlinehelp/analyst/101/_TutorialFiles/Customers.txt

e Vocé possui a tabela target.sql. Vocé pode baixar o script here. Use o Oracle SQL Plus para executar

instrugdes SQL e criar uma tabela de destino.

Tempo

Reserve de 10 a 15 minutos para concluir esta ligdo.

Tarefa 1. Criar o Objeto de Dados de Arquivo Simples
Clientes

Nessa tarefa, use o assistente Adicionar Arquivo Simplespara criar um objeto de dados de arquivo simples a
partir de Customers.csv.

1.

11.

No cabecgalho Novo, clique em Objeto de Dados de Arquivo Simples.
0 assistente Adicionar Arquivo Simples é exibido.

Selecione Procurar e Fazer Upload e clique em Escolher Arquivo para navegar até a localizagao de
Customers.csv.

Aceite a opcao Delimitado padréo.
Clique em Avangar.

Em Especificar linhas para importagao, selecione Importar da primeira linha para importar nomes de
coluna da primeira linha que ndo estd em branco.

Clique em Mostrar.

O painel de detalhes é atualizado para mostrar os titulos das colunas desde a primeira linha.
Clique em Avangar.

O painel Atributos de Coluna mostra o tipo de dados, precisao, escala e formato para cada coluna.

Edite os seguintes atributos de coluna:

Nome da Coluna Tipo de dados Precisao Escala
CHECKING_BALANCE Nimero 38 0
SAVINGS_BALANCE Nimero 38 0

Clique em Avangar.

Selecione a pasta Clientes no painel Pastas a qual vocé deseja adicionar o arquivo simples.

O painel Arquivos Simples exibe os arquivos simples que existem em um projeto ou em uma pasta.
Clique em Concluir.

A ferramenta Analyst exibe a visualizagdo de dados para o objeto de dados de arquivo simples Clientes
na guia Visualizagdo de Dados. Exiba as propriedades do arquivo simples na guia Propriedades.

Tarefa 1. Criar o Objeto de Dados de Arquivo Simples Clientes 13


https://network.informatica.com/onlinehelp/analyst/101/_TutorialFiles/Target.sql

Tarefa 2. Criar o Objeto de Dados de Arquivo Simples
Contas

Nesta tarefa, vocé usa o assistente para Adicionar Arquivo Simples para criar objetos de dados de arquivo
simples a partir do arquivo de dados Contas.

1.  No cabegalho Novo, clique em Objeto de Dados de Arquivo Simples.
0 assistente Adicionar Arquivo Simples é exibido.

2. Selecione Procurar e Fazer Upload e clique em Escolher Arquivo para navegar até a localizagdo de
Accounts.csv.

Aceite a opcao Delimitado padréo.
4. Clique em Avangar.

5. Em Especificar linhas para importagao, selecione Importar da primeira linha para importar nomes de
coluna da primeira linha que ndo estd em branco.

6. Clique em Mostrar.
O painel de detalhes é atualizado para mostrar os titulos das colunas desde a primeira linha.
7. Clique em Avangar.
O painel Atributos de Coluna mostra o tipo de dados, preciséo, escala e formato para cada coluna.
8. Clique em Avangar.
9. Selecione a pasta Clientes no painel Pastas a qual vocé deseja adicionar o arquivo simples.
0 painel Arquivos Simples exibe os arquivos simples que existem em um projeto ou em uma pasta.
10. Clique em Concluir.

A ferramenta Analyst exibe a visualizagdo de dados para o objeto de dados de arquivo simples Contas
na guia Visualizagdo de Dados . Exiba as propriedades do arquivo simples na guia Propriedades.

Tarefa 3. Criar o Objeto de Dados da Tabela
Customer_Accounts

Nessa tarefa, vocé usa o Assistente para Adicionar Tabelas para adicionar uma tabela a um projeto. Para
adicionar uma tabela, selecione a conexao, selecione o esquema e as tabelas, e adicione a tabela.

1. No cabegalho Novo, clique em Objeto de Dados da Tabela.
0 assistente Nova Tabela é exibido.

Selecione uma conexao.

Selecione a tabela Customer_Accounts.

Clique em Avangar.

o > 0N

Selecione a pasta Clientes no painel Pastas a qual vocé deseja adicionar a tabela.
O painel Tabelas exibe as tabelas que existem no projeto ou pasta.
6. Clique em Concluir.

0 objeto de dados de tabela Customer_Accounts aparece no contelddo da pasta Clientes.
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Tarefa 4. Visualizar o Objeto de Dados

Nesta tarefa, vocé visualiza os dados do objeto de dados de arquivo simples da tabela para analisar a
estrutura e o contetido dos dados.

1.

Abra o espago de trabalho Biblioteca e expanda o painel Projetos para selecionar um arquivo simples ou
um objeto de dados da tabela de um projeto ou pasta.

Por exemplo, selecione o objeto de dados de arquivo simples Clientes da pasta Clientes no projeto de
tutorial.

A ferramenta Analyst exibe a visualizagdo de dados para o arquivo simples ou tabela na guia
Visualizagao de Dados.

Clique na guia Propriedades.

A ferramenta Analyst exibe o nome, o tipo, a descrigdo e a localizagdo ou o caminho do objeto de dados
de arquivo simples no projeto ou pasta no painel Propriedades. A ferramenta Analyst exibe o nome da
conexdo, o nome do modelo de objeto de dados, o nome da tabela e o nome do esquema para o objeto
de tabela no projeto ou pasta no painel Propriedades. Vocé pode visualizar metadados da coluna para
tabelas e arquivos simples e resultados de qualidade de dados para outros tipos de objeto no painel
Colunas.

Criando Objetos de Dados - Resumo

Nesta li¢gdo, vocé aprendeu que objetos de dados de tabela e arquivo simples sé@o representag¢des de dados
com base em um arquivo simples. Vocé aprendeu que pode criar objetos de dados de tabela e arquivo
simples e visualizar os dados neles.

Vocé carregou dois arquivos simples e criou objetos de dados de arquivo simples. Vocé importou uma tabela
relacional e criou um objeto de dados de tabela. Vocé visualizou os dados dos objetos de dados e exibiu as
propriedades dos objetos de dados.

Apds criar um objeto de dados de arquivo simples, vocé pode usa-lo como uma origem em uma
especificagdo de mapeamento na Ligdo 3. Apds criar um objeto de dados de tabela, vocé pode usa-lo como
um destino em uma especificagdo de mapeamento na Ligédo 3.

Tarefa 4. Visualizar o Objeto de Dados 15



CAPITULO 4

Licao 3: Criando uma
Especificacao de Mapeamento

Este capitulo inclui os seguintes tpicos:

e Visdo Geral de Especificacdo de Mapeamento, 16

e Tarefa 1. Criar uma Especificacdo de Mapeamento, 17

e Tarefa 2. Editar o Destino de Customer_Accounts, 18

e Tarefa 3. Adicionar um Filtro Simples, 18

e Tarefa 4. Criar uma Regra, 19

e Tarefa 5. Carregar os Resultados da Especificagdo de Mapeamento no Destino., 19

e Criando uma Especificacdo de Mapeamento - Resumo, 20

Visao Geral de Especificacao de Mapeamento

16

Uma especificagdo de mapeamento é um ativo que descreve a movimentagao e a transformagéo de dados
de uma origem para um destino. Use uma especificagdo de mapeamento para definir a I6gica comercial que
preenche uma tabela de destino com dados que vocé pode reaproveitar para reportar a tabela de destino.

Historia
A HypoStores quer desenvolver a l6gica comercial para preencher uma tabela de destino com o saldo atual
de cada agéncia em uma organizagao financeira. Vocé é o analista responsavel por desenvolver uma

especificagdo de mapeamento que gere os dados do saldo atual das contas ativas de clientes para um
conjunto de produtos financeiros na tabela de destino.

Objetivos

Nesta licdo, vocé concluira as seguintes tarefas:

1. Criar uma especificagdo de mapeamento com duas origens e um destino.
2. Adicionar um filtro simples a especificagdo de mapeamento.

3. Adicionar uma regra a especificacdo de mapeamento.
4

Carregar os resultados da especificagdo de mapeamento em um destino.



Pré-requisitos

Antes de iniciar esta ligéo, verifique os seguintes pré-requisitos:

Vocé concluiu as Ligdes 1 e 2 deste tutorial.

Tempo

Reserve de 10 a 15 minutos para concluir esta ligdo.

Tarefa 1. Criar uma Especificacao de Mapeamento

Nesta tarefa, vocé cria uma especificagdo de mapeamento com duas origens e um destino. Vocé especifica
uma associagdo normal entre as origens.

1.

o > 0N

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.

No painel Novos Ativos do espaco de trabalho Design, clique em Especificacao de Mapeamento.
A janela Nova Especificagao de Mapeamento é exibida.

Insira Customer_Data como o nome da especificagdo de mapeamento.

Selecione a pasta Clientes no seu projeto do tutorial.

Clique em Avangar.

No painel Origens, clique no icone Adicionar Objeto de Origem e selecione as origens Contas e Clientes

na pasta Clientes.

Use as caixas de selecao para selecionar ambas as origens.
Clique em OK.

Clique em Avangar.

No painel Associagdes, clique no icone Nova Associagao para criar uma associagao e selecione as
opgdes de edicao para configurar a associagao.

No campo Nome, digite CustomerData.

No campo Tipo de Associagao , aceite o padrdo Normal.

Selecione Contas como a tabela Mestra e Clientes como a tabela de Detalhes.
Selecione Associagao Simples.

No painel Condigdes de Associacao, modifique a condi¢do de associagdo para exibir as contas de
clientes que adquiriram produtos financeiros.

Especifique a seguinte condigdo de associagao:

¢ Nome da Coluna Mestre. Selecione a coluna ACCOUNTS.ACCOUNT_CUSTOMER.

e Operador. Selecione o operador "=".

¢ Nome de Coluna de Detalhes. Selecione a coluna CUSTOMERS.CUSTOMER.

Clique em OK.

Cliqgue em Avangar.

No painel Objeto de Destino, selecione o objeto de dados de tabela Customer_Accounts.

Cliqgue em Concluir.

A especificagdo de mapeamento Customer_Data é exibida na guia Mapeamento de Colunas.

Tarefa 1. Criar uma Especificagdo de Mapeamento

17



Tarefa 2. Editar o Destino de Customer_Accounts

Nessa tarefa, vocé mapeia colunas de origem e destino em uma especificagdo de mapeamento com base
em nomes de coluna.

1.

A partir do menu Agdes, clique no icone Automapear Colunas.

A janela Mapear Automaticamente é exibida.

Aceite a opgdo Simples padrao.

Selecione Automapear por nome de coluna.

Clique em Salvar.

A ferramenta Analyst mapeia as colunas por nome no painel Transformagoes e Colunas de Destino.

No menu Agdes, clique em Validar Especificagcao de Mapeamento para validar a especificagdo do
mapeamento.

A ferramenta Analyst exibe uma mensagem informando que a especificagdo de mapeamento é valida.

Clique em OK.

Tarefa 3. Adicionar um Filtro Simples

18

Nesta tarefa, vocé adiciona um filtro simples a especificagdo de mapeamento para ocultar as contas "B" que
tém status Bronze e ndo sdo mais validas.

1.

&

© N o o

Na guia Mapeamento de Colunas, clique emAgoes > Editar > Filtrar.

A janela Editar Especificagdo de Mapeamento ¢é exibida.

Clique no icone Novo Filtro.

A janela Novo Filtro é exibida.

Aceitar o filtro Simples padrao.

No painel Condigao, configure a seguinte condigdo de filtro:
ACCOUNTS.ACCOUNTS TYPE != B

Clique em Atualizar para visualizar os dados.

Clique em OK.

Clique em Salvar.

No menu Agdes, clique em Validar Especificacdo de Mapeamento para validar a especificagdo do
mapeamento.

A ferramenta Analyst exibe uma mensagem informando que a especificagdo de mapeamento é vdélida.

Clique em OK.
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Tarefa 4. Criar uma Regra

Nesta tarefa, vocé cria uma regra que soma os saldos atuais das contas correntes e de poupanga que
aumentaram 15%.

1.

N oo o o

10.
11.

Na guia Mapeamento de Colunas, clique em Agbes > Editar > Regras.
A janela Editar Especificagdo de Mapeamento é exibida.
Selecione o icone Nova Regra.
A janela Nova Regra é exibida.
Selecione Criar uma regra.
Clique em Avangar.
Insira CurrentBalance como o nome da regra.
No Nome da Coluna de Destino, selecione a coluna de destino CURRENT_BALANCE.
Insira a seguinte expresséo no Editor de Expresséao:
(CUSTOMERS . CHECKING BALANCE+CUSTOMERS.SAVINGS BALANCE) *1.15
Clique no icone Validar para validar a expresséao.
A ferramenta Analyst exibe uma mensagem informando que a expresséo é vélida.
Clique em OK.
Clique em Concluir.

Clique em Salvar.

Tarefa 5. Carregar os Resultados da Especificacao
de Mapeamento no Destino.

Nesta tarefa, vocé carrega os resultados da especificagcdo de mapeamento para a tabela de destino
Customer_Accounts no repositério do Modelo. O destino Customer_Accounts corresponde a estrutura e as
propriedades do destino na especificagdo de mapeamento.

1.

No menu Agdes, clique em Exportar.

A janela Exportar é exibida.

Selecione Tabela.

Clique em Avangar.

0 nome para a execugao da especificagdo de mapeamento é Customer_Data.
Clique em Avangar.

No painel Objeto de Destino, selecione o destino CUSTOMER_ACCOUNTS.
Clique em Concluir.

A ferramenta Analyst exibe uma mensagem informando que vocé pode clicar no link da guia de status
do trabalho para monitorar a execugdo da especificagdo de mapeamento.

Tarefa 4. Criar uma Regra

19



Criando uma Especificacao de Mapeamento -
Resumo

Nesta licdo, vocé aprendeu que pode criar uma especificagdo de mapeamento para desenvolver a légica
comercial que pode preencher uma tabela de destino.

Vocé criou uma especificagdo de mapeamento com duas origens. Quando vocé criou a especificagdo de
mapeamento, executou uma associagdo normal entre as origens. Vocé editou o destino para mapear as
colunas de origem para as colunas de destino e adicionou uma nova linha no destino para definir as
propriedades de uma nova coluna. Vocé renomeou uma linha para corresponder ao nome de uma coluna na
tabela de destino. Vocé adicionou um filtro simples a uma coluna de destino. Vocé criou uma regra para
outra coluna de destino. Vocé também validou a especificagdo de mapeamento durante o ciclo de
desenvolvimento. Por fim, vocé carregou os resultados de especificagdo de mapeamento para o objeto de
dados de destino.

20 Capitulo 4: Ligdo 3: Criando uma Especificagdo de Mapeamento
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