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Prefacio

Siga las instrucciones de la Guia de primeros pasos sobre la especificacién de asignacién de Informatica®
para aprender a utilizar Informatica Analyst con el fin de crear objetos de datos y especificaciones de
asignacioén.

Recursos de Informatica

Informatica proporciona una variedad de recursos de productos a través de Informatica Network y otros
portales en linea. Use los recursos para sacar el mayor provecho de los productos y las soluciones de
Informatica y aprender de otros expertos en la materia y usuarios de Informatica.

Informatica Network

Informatica Network es la puerta de entrada a muchos recursos, entre ellos, la base de conocimientos de
Informatica y el servicio internacional de atencién al cliente de Informatica. Para entrar en Informatica
Network, visite https://network.informatica.com.

Como miembro de Informatica Network, tiene las siguientes opciones:
e Buscar recursos de productos en la base de conocimientos

e Verlainformacién de disponibilidad del producto

e Crear y revisar casos de soporte

e Buscar su red de grupos de usuarios de Informatica locales y colaborar con sus pares

Base de conocimiento de Informatica

Use la base de conocimientos de Informatica para encontrar recursos de productos como articulos
précticos, procedimientos recomendados, tutoriales de video y respuestas a preguntas frecuentes.

Para buscar en la base de conocimiento, visite https://search.informatica.com. Si tiene preguntas,
comentarios o ideas relacionadas con la base de conocimiento de Informatica, péngase en contacto con el
equipo de la base de conocimiento de Informatica en KB_Feedback@informatica.com.

Documentacion de Informatica

Use el portal de documentacién de Informatica para recorrer una extensa biblioteca de documentacién para
las versiones de productos actuales y recientes. Para recorrer el portal de documentacién, visite
https://docs.informatica.com.
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Si tiene preguntas, comentarios o ideas acerca de la documentacién de los productos, péngase en contacto
con el equipo de la documentacion de Informatica en infa_documentation@informatica.com.

Matrices de disponibilidad de producto de Informatica

Las matrices de disponibilidad de producto (PAM, Product Availability Matrixes) indican las versiones de
sistemas operativos, bases de datos y otros tipos de origenes y destinos de datos admitidos por la version
de un producto. Puede recorrer las PAM de Informatica en
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices.

Informatica Velocity

Informatica Velocity es una coleccién de consejos y procedimientos recomendados desarrollados por los
servicios profesionales de Informatica que se basan en experiencias reales de cientos de proyectos de
administracién de datos. Informatica Velocity represente el conocimiento colectivo de los consultores de
Informatica que trabajan con organizaciones de todo el mundo para planificar, desarrollar, implementar y dar
mantenimiento a soluciones de administracién de datos exitosas.

Puede encontrar recursos de Informatica Velocity en http://velocity.informatica.com. Si tiene alguna
pregunta, comentario o idea acerca de Informatica Velocity, péngase en contacto con los servicios
profesionales de Informatica en ips@informatica.com.

Catalogo de soluciones de Informatica

El catalogo de soluciones de Informatica es un foro donde puede buscar soluciones que aumenten, amplien
o mejoren sus implementaciones de Informatica. Aproveche cualquiera de los cientos de soluciones de
socios y desarrolladores de Informatica que se encuentran en el catdlogo para mejorar su productividad y
acelerar la implementacién de los proyectos. Puede encontrar el catdlogo de soluciones de Informatica en
https://marketplace.informatica.com.

Servicio internacional de atencidén al cliente de Informatica

Puede ponerse en contacto con un centro de atencién global por teléfono o a través del Informatica Network.

Para encontrar el nimero de teléfono local del servicio internacional de atencién al cliente de Informatica,
visite el sitio web de Informatica en el siguiente vinculo:
https://www.informatica.com/services-and-training/customer-success-services/contact-us.html.

Para encontrar recursos de soporte en linea en Informatica Network, visite https://network.informatica.com y
seleccione la opcién eSupport.
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CAPITULO 1

Primeros pasos con Informatica
Analyst

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Introduccién a Informatica Analyst, 8

e Guia de autoaprendizaje de Informatica Analyst, 8

Introduccién a Informatica Analyst

La herramienta Analyst de Informatica es un cliente de aplicacién basada en web que pueden utilizar los
analistas de integracion de datos para realizar tareas de integracion de datos en una empresa.

Los analistas y los desarrolladores utilizan la herramienta Analyst para contar con una colaboracion
orientada a los datos. Utilice la herramienta Analyst para crear una especificacién de asignacion a fin de
definir una Iégica de negocio que transforme y desplace datos desde el origen al destino.

Guia de autoaprendizaje de Informatica Analyst

Durante esta guia de autoaprendizaje, un analista inicia sesién en la herramienta Analyst, crea un proyecto y
una carpeta, crea objetos de datos y crea una especificacion de asignacion.

La tabla siguiente detalla las lecciones que incluye la guia de autoaprendizaje:

Leccion Descripcion

Leccién 1. Configuracion de Inicio de sesion en la herramienta Analyst y creacién de un proyecto y una

Informatica Analyst carpeta para las lecciones de la guia de autoaprendizaje.

Leccién 2. Cédmo crear objetos de Importacién de archivos planos como objetos de datos y previsualizacién de

datos los datos.

Leccion 3. Como crear una Creacion de especificacion de asignacién para desarrollar la 16gica de negocio

especificacion de asignacién que transforma y transfiere datos desde el origen al destino y llena una tabla
de destino.




Historial de la guia de autoaprendizaje

HypoStores Corporation es una organizacién minorista nacional con sede central en Boston y almacenes en
varios estados. Integra datos operativos de todos los almacenes del pais con los datos guardados en la sede
de forma periédica. Recientemente ha abierto un almacén en Los Angeles.

La sede incluye un equipo de administradores ICC central, desarrolladores y arquitectos responsables de
ofrecer una capa de servicios de datos comun para todas las aplicaciones integradas y de inteligencia
empresarial. Las aplicaciones de inteligencia empresarial incluyen un sistema CRM que contiene los archivos
de datos maestros de clientes utilizados para la facturacion y el marketing.

HypoStores Corporation quiere integrar los conjuntos de datos de Boston y Los Angeles. HypoStores quiere
crear especificaciones de asignaciones para desarrollar una légica de negocio que transforme y transfiera
datos de los origenes a un destino. HypoStores puede aprovechar los datos de un destino para ejecutar
informes.
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CAPITULO 2

_eccion 1. Configuracion de la
nerramienta Analyst de
nformatica

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Introduccién a la configuracién de Informatica Analyst, 10

e Tarea 1. Inicio de sesién en Informatica Analyst, 11

e Tarea 2. Creacidn de un proyecto, 11

e Tarea 3. Creacidn de una carpeta, 12

e Resumen de la configuracién de Informatica Analyst, 12

Introduccién a la configuracion de Informatica
Analyst

10

Antes de empezar con las lecciones de esta guia de autoaprendizaje, debe configurar la Herramienta del
analista. Para configurar la Herramienta del analista, inicie sesion en la Herramienta del analista y cree un
proyecto y una carpeta donde guardar el trabajo.

El dominio de Informatica es un conjunto de nodos y servicios que definen el entorno de Informatica. Los
servicios del dominio incluyen el servicio del analista y el servicio de repositorio de modelos. El servicio del
analista ejecuta la Herramienta del analista y el servicio de repositorio de modelos gestiona el repositorio de
modelos. Cuando se trabaja con la Herramienta del analista, esta herramienta almacena los activos que se
han creado en el repositorio de modelos.

Debe crear un proyecto antes de que pueda crear activos en la Herramienta del analista. Un proyecto
contiene activos en la Herramienta del analista. Asimismo, un proyecto puede contener carpetas que
almacenen activos relacionados, como objetos de datos que formen parte del mismo requisito de negocio.

Objetivos
En esta leccidn, llevard a cabo las tareas siguientes:
e Inicio de sesion en la Herramienta del analista.

e Creacion de un proyecto para almacenar los activos que cree en la Herramienta del analista.

e Creacion de una carpeta en el proyecto en la que pueda guardar los activos relacionados.



Requisitos previos

Antes de empezar con esta leccidén, compruebe los siguientes requisitos previos:

Un administrador ha configurado un servicio de repositorio de modelos y un servicio del analista en la
herramienta Administrator.

Tiene el nombre de host y el nimero de puerto de la Herramienta del analista.

Tiene un nombre de usuario y una contrasefia para acceder al servicio del analista. Un administrador
puede facilitarle esta informacioén.

Duracién

Destine de 5 a 10 minutos para realizar esta leccion.

Tarea 1. Inicio de sesion en Informatica Analyst

Inicie sesidn en la Herramienta del analista para iniciar la guia de autoaprendizaje.

1.
2.

Inicie un navegador Microsoft Internet Explorer o Google Chrome.

En el campo Direccion, escriba la URL de Informatica Analyst:
http([s]://<fully qualified host name>:<port number>/analyst

Si el dominio utiliza la autenticacién nativa o de LDAP, introduzca su nombre de usuario y contrasefia en
la pagina de inicio de sesion.

Seleccione Nativo o el nombre de un dominio de seguridad especifico.

El campo Dominio de seguridad aparece cuando el dominio de Informatica utiliza la autenticacién de
LDAP o Kerberos. Si no conoce el dominio de seguridad al que pertenece su cuenta de usuario, pdngase
en contacto con el administrador de dominios de Informatica.

Haga clic en Iniciar sesién.

La Herramienta del analista se abre en el espacio de trabajo Inicio.

Tarea 2. Creacion de un proyecto

En esta tarea, se crea un proyecto que contenga los activos creados en Analyst Tool. Cree un proyecto de la
guia de autoaprendizaje que contenga la carpeta del proyecto.

1.

En el encabezado Administrar, haga clic en Proyectos.

Aparece el espacio de trabajo Proyectos.

En el menu Acciones, haga clic en Nuevo > Proyecto.

Aparece la ventana Nuevo proyecto.

Escriba su nombre precedido de "Tutorial_" como nombre del proyecto.

Haga clic en Aceptar.

Tarea 1. Inicio de sesién en Informatica Analyst 11



Tarea 3. Creacidn de una carpeta

En esta tarea, tiene que crear una carpeta para almacenar los activos relacionados. Puede crear una carpeta
en un proyecto o en otra carpeta. Cree una carpeta con el nombre Clientes para almacenar los activos
relacionados en el proyecto de calidad de datos.

1. En el panel Proyectos, seleccione el proyecto de la guia de autoaprendizaje.
2.  En el menu Acciones, haga clic en Nuevo > Carpeta.

Se abrird la ventana Nueva carpeta.

Escriba Clientes como nombre de carpeta.
4. Haga clic en Aceptar.

Aparece la carpeta incluida en el proyecto de esta guia de autoaprendizaje.

Resumen de la configuracién de Informatica Analyst

En esta leccion ha aprendido que Analyst Tool almacena activos en proyectos y carpetas. Un repositorio de
modelos contiene proyectos y carpetas. El servicio Analyst ejecuta la herramienta Analyst. El servicio de
repositorio de modelos gestiona el repositorio de modelos. El servicio Analyst y el servicio de repositorio de
modelos son servicios de aplicacién del dominio Informatica.

Inicié sesion en la herramienta Analyst y cred un proyecto y una carpeta.

Ya puede utilizar la herramienta Analyst para llevar a cabo otras lecciones de esta guia de autoaprendizaje.
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CAPIiTULO 3

Leccion 2. COmo crear objetos de
datos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Introduccion a la creacion de objetos de datos, 13

e Tarea 1. Creacidn del objeto de datos de archivo plano de clientes, 14

e Tarea 2. Creacion del objeto de datos de archivo plano de cuentas, 15

e Tarea 3. Creacién del objeto de datos de tabla Customer_Accounts, 15

e Tarea 4. Previsualizacion del objeto de datos, 16

e CoOmo crear un Resumen de los objetos de datos, 16

Introduccion a la creacion de objetos de datos

En la Herramienta del analista, un objeto de datos es una representacion de datos basados en un archivo
plano o tabla de base de datos relacional. Se crea un archivo plano u objeto de datos de tabla y después se
utilizan el archivo plano y los objetos de datos de tabla en una especificacién de asignacion.

Ejemplo

HypoStores guarda sus datos de clientes en archivos planos y tablas relacionales. HypoStores tiene que
analizar los datos y realizar tareas de integracién de datos.

Objetivos

En esta leccidn, llevard a cabo las tareas siguientes:

1. Cargue los archivos planos en la ubicacién de memoria caché del archivo plano y cree objetos de datos

de archivo plano.
2. Importe un objeto de datos de tabla de destino en la Herramienta del analista.
3. Previsualice los datos de los objetos de datos.
Requisitos previos
Antes de empezar con esta leccién, compruebe los siguientes requisitos previos:
e Ha terminado la leccién 1 de esta guia de autoaprendizaje.

e Tiene la cuenta MySupport para descargar los archivos planos y el archivo de script SQL para utilizar en
esta leccion.
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Tiene los archivos planos Accounts.txt y Customers.txt. Puede descargar el archivo Accounts.txt herey el
archivo Customers.txt here.

Tiene el cliente Oracle instalado para crear el objeto de datos de tabla de destino Customer_Accounts.
Tiene conexion a la base de datos Oracle.

Tiene la tabla target.sql. Puede descargar el script here. Utilice Oracle SQL Plus para ejecutar
instrucciones SQL a fin de crear una tabla de destino.

Duracidén

Destine de 10 a 15 minutos para realizar esta leccion.

Tarea 1. Creacion del objeto de datos de archivo
plano de clientes

14

En esta tarea, utilice el asistente Afadir archivo sin formato para crear un objeto de datos de archivo sin
formato desde Customers.csv.

1.

En el encabezado Nuevo, haga clic en Objeto de datos de archivo sin formato.
Aparece el Asistente para afadir archivo sin formato.

Seleccione Examinar y cargar y haga clic en Elegir el archivo para buscar la ubicacién de
Customers.csv.

Acepte la opcién predeterminada Delimitado.
Haga clic en Siguiente.

En Especificar lineas para importar, seleccione Importar desde la primera linea para importar nombres
de columnas desde la primera linea que no esté en blanco.

Haga clic en Mostrar.
El panel de detalles se actualiza para mostrar los encabezados de columna desde la primera fila.
Haga clic en Siguiente.

El panel Atributos de columna muestra el tipo de datos, la precision, la escala y el formato de cada
columna.

Edite los atributos de columna siguientes:

Nombre de columna Tipo de datos Precision Escala
CHECKING_BALANCE Nimero 38 0
SAVINGS_BALANCE Nimero 38 0

Haga clic en Siguiente.
Seleccione la carpeta Clientes del panel Carpetas donde desee afiadir el archivo sin formato.

El panel Archivos sin formato muestra los archivos sin formato que hay en un proyecto o en una
carpeta.
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11. Haga clic en Finalizar.

Analyst Tool muestra la vista previa de los datos para el objeto de datos del archivo sin formato de
clientes en la ficha Vista previa de datos. Vea las propiedades para el archivo sin formato en la ficha
Propiedades.

Tarea 2. Creacion del objeto de datos de archivo
plano de cuentas

En esta tarea, se utiliza el asistente Agregar archivo plano para crear objetos de datos de archivo plano
desde el archivo de datos Cuentas.

1. En el encabezado Nuevo, haga clic en Objeto de datos de archivo sin formato.

Aparece el Asistente para afadir archivo sin formato.

Seleccione Examinar y cargar y haga clic en Elegir el archivo para buscar la ubicacién de Accounts.csv.
Acepte la opcion predeterminada Delimitado.

Haga clic en Siguiente.

o > 0N

En Especificar lineas para importar, seleccione Importar desde la primera linea para importar nombres
de columnas desde la primera linea que no esté en blanco.

6. Haga clic en Mostrar.
El panel de detalles se actualiza para mostrar los encabezados de columna desde la primera fila.
7. Haga clic en Siguiente.

El panel Atributos de columna muestra el tipo de datos, la precisién, la escala y el formato de cada
columna.

8. Haga clic en Siguiente.
9. Seleccione la carpeta Clientes del panel Carpetas donde desee afadir el archivo sin formato.

El panel Archivos sin formato muestra los archivos sin formato que hay en un proyecto o en una
carpeta.

10. Haga clic en Finalizar.

Analyst Tool muestra la vista previa de los datos para el objeto de datos del archivo sin formato de
cuentas en la ficha Vista previa de datos. Vea las propiedades para el archivo sin formato en la ficha
Propiedades.

Tarea 3. Creacion del objeto de datos de tabla
Customer_Accounts

En esta tarea, se utiliza el Asistente Agregar tablas para afiadir una tabla a un proyecto. Para afiadir una
tabla, seleccione la conexidn, seleccione el esquema y las tablas, y afiada la tabla.

1. En el encabezado Nuevo, haga clic en Objeto de datos de tabla.

Aparece el asistente Nueva tabla .
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Seleccione una conexién.
Seleccione la tabla Customer_Accounts.

Haga clic en Siguiente.

o > 0N

Seleccione la carpeta Clientes del panel Carpetas donde desee afiadir la tabla.
El panel Tablas muestra las tablas que existen en el proyecto o carpeta.
6. Haga clic en Finalizar.

El objeto de datos de tabla Customer_Accounts aparece en el contenido de carpeta de la carpeta
Clientes.

Tarea 4. Previsualizacion del objeto de datos

En esta tarea, se previsualizan los datos para el objeto de datos de archivo plano de tabla para revisar la
estructura y el contenido de los datos.

1. Abra el espacio de trabajo Biblioteca y, expanda el panel Proyectos para seleccionar un archivo sin
formato u objeto de datos de tabla en un proyecto o carpeta.

Por ejemplo, seleccione el objeto de datos de archivo sin formato de clientes desde la carpeta Clientes
en el proyecto de la guia de autoaprendizaje.

Analyst Tool muestra la vista previa de los datos para el archivo sin formato o la tabla en la ficha Vista
previa de datos.

2. Haga clic en la ficha Propiedades.

Analyst Tool muestra el nombre, el tipo, la descripcién y la ubicacién del archivo o la ruta de acceso al
objeto de datos de archivo sin formato en el proyecto o la carpeta del panel Propiedades. Analyst Tool
muestra el nombre de conexion, el nombre del modelo de objetos de datos, el nombre de tabla y el
nombre de esquema para el objeto de tabla en el proyecto o la carpeta del panel Propiedades. Puede
previsualizar los metadatos de columna para tablas y archivos sin formato y los resultados de calidad
de datos para otros tipos de objeto en el panel Columnas.

Como crear un Resumen de los objetos de datos
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En esta leccién, ha aprendido que los objetos de datos de tabla y de archivo plano son representaciones de
datos basados en un archivo plano. Ha aprendido que puede crear objetos de datos de tabla y de archivo
plano y previsualizar los datos que contienen.

Carg6 dos archivos planos y cred objetos de datos de archivo plano. Importé una tabla relacional y cre6 un
objeto de datos de tabla. Previsualizé los datos de los objetos de datos y visualizé las propiedades para los
objetos de datos.

Después de crear un objeto de datos de archivo plano, lo puede utilizar como origen en una especificacion de
asignacion en la Leccion 3. Después de crear un objeto de datos de tabla, lo puede utilizar como destino en
una especificacién de asignacién en la Leccién 3.

Capitulo 3: Leccién 2. Cémo crear objetos de datos



CAPITULO 4

Leccion 3: CoOmo crear una
especificacion de asignacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Informacidn general de la especificacién de asignacién, 17

e Tarea 1. Creacion de una especificaciéon de asignacion, 18

e Tarea 2. Edicién del destino Customer_Accounts, 19

e Tarea 3. Adicién de un filtro Unico, 19

e Tarea 4. Creacioén de una regla, 20

e Tarea 5. Carga de resultados de especificacion de asignacién en el destino, 20

e Cdmo crear un Resumen de especificacién de asignacién, 21

Informacidén general de la especificacion de
asignacion

Una especificacién de asignacién es un activo que describe el movimiento y la transformacién de datos
desde un origen a un destino. Utilice una especificacién de asignacién para definir una l6gica de negocio que
llene una tabla de destino con datos que puede aprovechar como informacién en la tabla de destino.

Historial

HypoStores quiere desarrollar una légica de negocio que pueda llenar una tabla de destino con el balance
actual para cada sucursal de una organizacién financiera. Usted es el analista responsable del desarrollo de
una especificacién de asignacién que genere datos del balance actual para cuentas de cliente activas para
un conjunto de productos financieros en la tabla de destino.

Objetivos

En esta leccidn, lleva a cabo las tareas siguientes:

1. Creacién de una especificacidn de asignacién con dos origenes y un destino.
Adicién de un filtro Unico a la especificacion de asignacion.

2
3. Adicidén de una regla a la especificacion de asignacion.
4

Carga de los resultados de la especificacién de asignacién en un destino.
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Prerrequisitos

Antes de empezar con esta leccidn, verifique los prerrequisitos siguientes:

Ha terminado las Lecciones 1y 2 de esta guia de autoaprendizaje.

Duracién

Destine de 10 a 15 minutos para realizar esta leccion.

Tarea 1. Creacion de una especificacion de
asignacion

18

En esta tarea, se crea una especificacion de asignacién con dos origenes y un destino. Usted especifica una
unién normal entre los origenes.

1.

o > 0N

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.

Desde el panel Activos nuevos del espacio de trabajo Diseiio, haga clic en Especificacion de asignacion.
Se abrird la ventana Nueva especificacion de asignacion.

Escriba Customer_Data como nombre de la especificacion de asignacion.

Seleccione la carpeta Clientes de su proyecto de la guia de autoaprendizaje.

Haga clic en Siguiente.

En el panel Origenes, haga clic en el icono Ahadir objeto de origen y seleccione los origenes Cuentas y
Clientes de la carpeta Clientes.

Utilice las casillas de verificacidn para seleccionar los dos origenes.
Haga clic en Aceptar.
Haga clic en Siguiente.

En el panel Combinaciones, haga clic en el icono Nueva combinacién para crear una combinacion y
seleccione las opciones de edicién para configurar la combinacién.

En el campo Nombre, introduzca CustomerData.

En el campo Tipo de combinacién, acepte el valor predeterminado Normal.
Seleccione Cuentas como tabla maestra y Clientes como tabla de detalles.
Seleccione Combinacién simple.

En el panel Condiciones de combinacién, modifique la condiciéon de combinacién para que se muestren
las cuentas de clientes que hayan comprado productos financieros.

Especifique la condicién de unién siguiente:

¢ Nombre de columna principal. Seleccione la columna ACCOUNTS.ACCOUNT_CUSTOMER.
e Operador. Seleccione el operador "=".

e Nombre de columna de detalles. Seleccione la columna CUSTOMERS.CUSTOMER.

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Siguiente.

En el panel Objeto de destino, seleccione el objeto de datos de tabla Customer_Accounts.
Haga clic en Finalizar.

La especificacion de asignacién Customer_Data se abre en |a ficha Asignacion de columna.

Capitulo 4: Leccidén 3: Como crear una especificacion de asignacién



Tarea 2. Edicion del destino Customer_Accounts

En esta tarea, puede asignar columnas de origen y destino en una especificacién de asignacién basandose
en los nombres de columna.

1.

En el menu Acciones, haga clic en el icono Asignar columnas automaticamente.

Se abrird la venta Asignaciéon automatica.

Acepte la opcidn predeterminada Simple.

Seleccione Asignar automaticamente por nombre de columna.

Haga clic en Guardar.

Analyst Tool asigna las columnas por nombre en el panel Transformaciones y columnas de destino.

En el menu Acciones, haga clic en Validar especificacién de asignacién para validar la especificacién de
asignacioén.

La herramienta Analyst muestra un mensaje que certifica que la especificacién de asignacién es valida.

Haga clic en Aceptar.

Tarea 3. Adicidon de un filtro Unico

En esta tarea, afiade un filtro Unico a la especificacion de asignacion para ocultar las cuentas "B" que tienen
estado Bronce y ya no son validas.

1.

&

© N o o

En la ficha Asignacion de columna, haga clic enAcciones > Editar > Filtro.

Se abrird la ventana Editar especificaciéon de asignacion.

Haga clic en el icono Nuevo filtro.

Aparece la ventana Nuevo filtro.

Acepte el filtro predeterminado Simple.

En el panel Condicién, configure la siguiente condicién de filtro:
ACCOUNTS.ACCOUNTS TYPE != B

Haga clic en Actualizar para previsualizar los datos.

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Guardar.

En el menu Acciones , haga clic en Validar especificacion de asignacion para validar la especificacion
de asignacion.

La herramienta Analyst muestra un mensaje que certifica que la especificacién de asignacién es valida.

Haga clic en Aceptar.

Tarea 2. Edicién del destino Customer_Accounts 19



Tarea 4. Creacion de una regla

En esta tarea, se crea una regla que suma los balances actuales de las cuentas corrientes y de ahorros que
hayan aumentado un 15%.

1. Enlavista Asignacion de columnas, haga clic en Acciones > Editar > Reglas.
Se abrird la ventana Editar especificaciéon de asignacion.

2. Seleccione el icono Nueva regla.

Se abrira la ventana Nueva regla.

Seleccione Crear una regla.

Haga clic en Siguiente.

Introduzca CurrentBalance como nombre de la regla.

En el nombre de la columna de destino, seleccione la columna de destino CURRENT_BALANCE.

N oo o e

Escriba la expresion siguiente en el editor de expresiones:
(CUSTOMERS . CHECKING BALANCE+CUSTOMERS.SAVINGS BALANCE)*1.15
8. Haga clic en el icono Validar para validar la expresién.
La herramienta Analyst muestra un mensaje que certifica que la expresién es valida.
9. Haga clic en Aceptar.
10. Haga clic en Finalizar.

11. Haga clic en Guardar.

Tarea 5. Carga de resultados de especificaciéon de
asignacion en el destino

En esta tarea, se cargan los resultados de la especificacién de asignacién en la tabla de destino
Customer_Accounts del repositorio de modelos. El destino Customer_Accounts coincide con la estructura 'y
las propiedades del destino en la especificacion de asignacion.

1. En el menud Acciones, haga clic en Exportar.
Aparece la ventana Exportar.
2. Seleccione Tabla.
3. Haga clic en Siguiente.
El nombre de la ejecucion de la especificacion de asignacion es Customer_Data.
4. Haga clic en Siguiente.
5. En el panel Objeto de destino, seleccione el destino CUSTOMER_ACCOUNTS.
6. Haga clic en Finalizar.

Analyst Tool muestra un mensaje que le indica que puede hacer clic en la ficha Estado del trabajo para
supervisar la especificacidn de asignacién ejecutada.

20 Capitulo 4: Leccidén 3: Como crear una especificacion de asignacién



Como crear un Resumen de especificaciéon de
asignacion

En esta leccidn, ha aprendido que puede crear una especificacion de asignacion para desarrollar l6gica de
negocio para llenar una tabla de destino.

Ha creado una especificacion de asignacién con dos origenes. Cuando cred la especificacion de asignacion,
realizé una unién normal entre los origenes. Edit6 el destino para asignar las columnas de origen a las
columnas de destino y afiadié una fila nueva en el destino para definir las propiedades de una columna
nueva. Cambid el nombre a una fila para que coincidiese con el nombre de la columna de la tabla de destino.
Afadié un filtro Unico a la columna de destino. Cre6 una regla para otra columna de destino. Asimismo,
validé la especificacion de asignacién durante el ciclo de desarrollo. Finalmente, cargé los resultados de la
especificacién de asignacién en el objeto de datos de destino.

Cémo crear un Resumen de especificacion de asignacion 21
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