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Prefacio

Use la Guia de Informatica® Developer tool para obtener informacién sobre la interfaz de usuario de
Developer tool. Sepa cdmo conectarse a un Repositorio de modelos, como crear conexiones y objetos de
datos y como implementar aplicaciones.

Recursos de Informatica

Informatica proporciona una variedad de recursos de productos a través de Informatica Network y otros
portales en linea. Use los recursos para sacar el mayor provecho de los productos y las soluciones de
Informatica y aprender de otros expertos en la materia y usuarios de Informatica.

Informatica Network

Informatica Network es la puerta de entrada a muchos recursos, entre ellos, la base de conocimientos de
Informatica y el servicio internacional de atencién al cliente de Informatica. Para entrar en Informatica
Network, visite https://network.informatica.com.

Como miembro de Informatica Network, tiene las siguientes opciones:
e Buscar recursos de productos en la base de conocimientos

e Vealainformacién de disponibilidad del producto.

e Crear y revisar casos de soporte

e Buscar su red de grupos de usuarios de Informatica locales y colaborar con sus iguales.

Base de conocimiento de Informatica

Use la base de conocimientos de Informatica para encontrar recursos de productos como articulos
précticos, procedimientos recomendados, tutoriales de video y respuestas a preguntas frecuentes.

Para buscar en la base de conocimiento, visite https://search.informatica.com. Si tiene preguntas,
comentarios o ideas relacionadas con la base de conocimiento de Informatica, péngase en contacto con el
equipo de la base de conocimiento de Informatica en KB_Feedback@informatica.com.

Documentacion de Informatica

Use el portal de documentacién de Informatica para recorrer una extensa biblioteca de documentacién para
las versiones de productos actuales y recientes. Para recorrer el portal de documentacién, visite
https://docs.informatica.com.
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Si tiene preguntas, comentarios o ideas acerca de la documentacién de los productos, péngase en contacto
con el equipo de la documentacion de Informatica en infa_documentation@informatica.com.

Matrices de disponibilidad de producto de Informatica

Las matrices de disponibilidad de producto (PAM, Product Availability Matrixes) indican las versiones de
sistemas operativos, bases de datos y otros tipos de origenes y destinos de datos admitidos por la version
de un producto. Puede recorrer las PAM de Informatica en
https://network.informatica.com/community/informatica-network/product-availability-matrices.

Informatica Velocity

Informatica Velocity es una coleccién de consejos y procedimientos recomendados desarrollados por los
servicios profesionales de Informatica que se basan en experiencias reales de cientos de proyectos de
administracién de datos. Informatica Velocity represente el conocimiento colectivo de los consultores de
Informatica que trabajan con organizaciones de todo el mundo para planificar, desarrollar, implementar y dar
mantenimiento a soluciones de administracién de datos exitosas.

Puede encontrar recursos de Informatica Velocity en http://velocity.informatica.com. Si tiene alguna
pregunta, comentario o idea acerca de Informatica Velocity, péngase en contacto con los servicios
profesionales de Informatica en ips@informatica.com.

Catalogo de soluciones de Informatica

El catalogo de soluciones de Informatica es un foro donde puede buscar soluciones que aumenten, amplien
o mejoren sus implementaciones de Informatica. Aproveche cualquiera de los cientos de soluciones de
socios y desarrolladores de Informatica que se encuentran en el catdlogo para mejorar su productividad y
acelerar la implementacién de los proyectos. Puede encontrar el catdlogo de soluciones de Informatica en
https://marketplace.informatica.com.

Servicio internacional de atencidén al cliente de Informatica
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Puede ponerse en contacto con un centro de atencién global por teléfono o a través de Informatica Network.

Para encontrar el nimero de teléfono local del servicio internacional de atencién al cliente de Informatica,
visite el sitio web de Informatica en el siguiente vinculo:
https://www.informatica.com/services-and-training/customer-success-services/contact-us.html.

Para buscar recursos de asistencia en linea en Informatica Network, visite https://network.informatica.com y
seleccione la opcién eSupport.
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CAPITULO 1

Informatica Developer

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de Informatica Developer, 15

e |niciar Informatica Developer, 18

e |Interfaz de Informatica Developer, 19

e Configuracién de Informatica Developer, 23

e Dominios, 25

e Proyectos, 26

e Permisos del proyecto, 27
e Carpetas, 30

e Operaciones de copia de objetos, 31

e Etiquetas, 32

Resumen de Informatica Developer

Developer tool es una aplicacion que se usa para disefiar e implementar la integracién de datos, la calidad de
datos, la creacidn de perfiles de datos y las soluciones de servicios de datos.

Puede usar Developer tool para importar metadatos, crear conexiones y crear objetos de datos légicos.
También puede utilizar Developer tool para crear y ejecutar perfiles, asignaciones y flujos de trabajo.

Informatica Data Quality y creacion de perfiles

Utilice las funciones de calidad de datos de Developer tool para analizar el contenido y la estructura de sus
datos y mejorarlos para que satisfagan las necesidades de su empresa.

Utilice Developer tool para disefiar y ejecutar procesos para realizar las siguientes tareas:

e Crear perfiles de los datos. La creacién de perfiles revela el contenido y la estructura de los datos. La
creacion de perfiles es un paso esencial de cualquier proyecto de datos, ya que permite identificar las
ventajas y las desventajas de los datos y, ademas, ayuda a definir un plan de proyecto.

e Crear cuadros de mando para revisar la calidad de los datos. Un cuadro de mando es una representacion
grafica de las mediciones de calidad de un perfil.

e Estandarizar valores de datos. Estandarice datos para eliminar los errores y las inconsistencias que
detecte cuando ejecute un perfil. Se pueden estandarizar variaciones en la puntuacion, el formato y la
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ortografia. Por ejemplo, puede asegurarse de que los valores de ciudad, estado y cédigo postal sean
uniformes.

Analizar datos. Los andlisis leen un campo compuesto por multiples valores y crean un campo para cada
valor conforme al tipo de informacién que contiene. Los andlisis también pueden afiadir informacién a los
registros. Por ejemplo, puede definir una operacién de anélisis para afiadir unidades de medida a datos de
productos.

Validar direcciones postales. La validacién de direcciones evalia y mejora la exactitud y la entrega de los
datos de direcciones postales. La validacidn de direcciones corrige errores en las direcciones y completa
direcciones parciales comparando registros de direcciones con los datos de referencia obtenidos desde

los servicios postales nacionales. La validacién de direcciones también puede afadir informacién postal

que acelera la entrega del correo y reduce los costes de envio postal.

Buscar registros duplicados. Los analisis de los registros duplicados calculan los niveles de similitud que
existen entre los registros mediante la comparacion de los datos de uno o varios campos de cada
registro. Seleccione los campos que desee analizar y, a continuacioén, seleccione las estrategias de
comparacion que deben aplicarse a los datos. Developer tool permite dos tipos de andlisis de registros
duplicados: con coincidencia de campo, que identifica registros similares o duplicados, y con
coincidencia de identidad, que identifica identidades similares o duplicadas en datos de los registros.

Administrar excepciones. Una excepcion es un registro que contiene problemas de calidad de datos que
se corrigen a mano. Puede ejecutar una asignacion para capturar cualquier registro de excepcion que siga
en un conjunto de datos después de ejecutar otros procesos de calidad de datos. Puede revisar y editar
los registros de excepcion en la Herramienta del analista.

Crear tablas de datos de referencia. Informatica proporciona datos de referencia que pueden mejorar
varios tipos de procesos de calidad de datos, entre ellos, la estandarizacién y la realizacién de analisis.
Puede crear tablas de referencia utilizando datos de los resultados de perfil.

Crear y ejecutar reglas de calidad de datos. Informatica proporciona reglas que se pueden ejecutar o
editar para adaptarse a los objetivos de su proyecto. Puede crear mapplets y validarlos como reglas en
Developer tool.

Colaborar con usuarios de Informatica. El repositorio de modelos almacena datos de referencia y reglas y
se encuentra disponible para los usuarios de Developer tool y la Herramienta del analista. Los usuarios
pueden colaborar en proyectos y distintos usuarios pueden tomar propiedad de objetos en distintas
etapas de un proyecto.

Use Developer tool o infacmd para importar asignaciones desde PowerCenter o exportarlas a
PowerCenter a fin de reutilizar los metadatos correspondientes.

Para importar datos desde PowerCenter al Repositorio de modelos, complete las siguientes tareas:

1. Exporte objetos de PowerCenter a un archivo usando el cliente de PowerCenter o el siguiente
comando:
pmrep ExportObject

2. Convierta el archivo de exportacion en un archivo del Repositorio de modelos usando el siguiente
comando:
infacmd ipc importFromPC

3. Importe los objetos usando Developer tool o el siguiente comando:
infacmd tools importObjects
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Para exportar datos desde el Repositorio de modelos al Repositorio de PowerCenter, complete las
siguientes tareas:

1. Exporte los objetos del Repositorio de modelos a un archivo usando Developer tool o el siguiente
comando:
infacmd tools ExportObjects

También puede ejecutar directamente infacmd ipc ExportToPC para realizar la exportacion.

2. Convierta el archivo de exportacién en un archivo de PowerCenter usando el siguiente comando:
infacmd ipc ExporttoPC

3. Importe los objetos usando PowerCenter o el siguiente comando:
pmrep importObjects

Informatica Data Services

Los servicios de datos son un conjunto de operaciones reutilizables que puede ejecutar para accedery
transformar datos.

Utilice las funciones de servicios de datos de Developer Tool para conseguir los siguientes objetivos:

¢ Definir vistas l6gicas de los datos. Una vista Iégica de datos describe la estructura y el uso de los datos
de una empresa. Puede crear un modelo de objetos de datos l6gicos que muestre qué tipos de datos
utiliza su empresa y como se estructuran dichos datos.

e Asignar los modelos légicos a origenes o destinos de datos. Cree una asignacion que enlace los objetos
de un modelo Idgico a origenes o destinos de datos. Puede enlazar datos desde origenes diversos y
dispersos para crear una Unica vista de los datos. También puede cargar datos que se adapten a un
modelo a varios destinos dispersos.

e Crear una vista virtual de los datos. Puede implementar una base de datos virtual federada para un
servicio de integracién de datos. Los usuarios finales pueden ejecutar consultas SQL en los datos
virtuales sin afectar a los datos de origen reales.

* Un servicio web ofrece acceso a las funciones de la integracién de datos a través de la interfaz del
servicio web. Puede implementar una base de datos virtual federada para un servicio de integracién de
datos. Los usuarios finales envian solicitudes al servicio web y reciben respuestas mediante mensajes
SOAP.

e Use Developer tool o infacmd para importar asignaciones desde PowerCenter o exportarlas a
PowerCenter a fin de reutilizar los metadatos correspondientes.

Para importar datos desde PowerCenter al Repositorio de modelos, complete las siguientes tareas:

1. Exporte objetos de PowerCenter a un archivo usando el cliente de PowerCenter o el siguiente
comando:
pmrep ExportObject

2. Convierta el archivo de exportacién en un archivo del Repositorio de modelos usando el siguiente
comando:
infacmd ipc importFromPC

3. Importe los objetos usando Developer tool o el siguiente comando:
infacmd tools importObjects
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Para exportar datos desde el Repositorio de modelos al Repositorio de PowerCenter, complete las
siguientes tareas:

1. Exporte los objetos del Repositorio de modelos a un archivo usando Developer tool o el siguiente
comando:
infacmd tools ExportObjects

También puede ejecutar directamente infacmd ipc ExportToPC para realizar la exportacion.

2. Convierta el archivo de exportacién en un archivo de PowerCenter usando el siguiente comando:
infacmd ipc ExporttoPC

3. Importe los objetos usando PowerCenter o el siguiente comando:
pmrep importObjects
¢ Cree e implemente asignaciones que los usuarios del dominio puedan ejecutar desde la linea de
comandos.

e Crear perfiles de los datos. Si utiliza la opcion Creacion de perfiles, cree perfiles de los datos para que
revelen el contenido y la estructura de los datos. La creacién de perfiles es un paso clave en cualquier
proyecto de datos, ya que permite identificar las ventajas y desventajas de los datos y, ademas, le ayuda a
definir un plan de proyecto.

Iniciar Informatica Developer

Si Developer Tool estd instalado en una maquina local, utilice el menu Inicio de Windows para iniciar la
herramienta. Si Developer Tool estd instalado en un equipo remoto, utilice la linea de comandos para iniciar
la herramienta.

Cémo iniciar Developer Tool en un equipo local

Utilice el menu Inicio de Windows para iniciar Developer Tool instalado en una maquina local.

1. Desde el mend de Inicio de Windows, haga clic en Todos los programas > Informatica [versién] > Cliente
> Cliente de Developer > Iniciar Informatica Developer.

La primera vez que ejecute Developer Tool, la pagina de Bienvenida mostrard varios iconos. La pagina de
Bienvenida no aparecera las siguientes veces que se ejecute Developer Tool.

2. Haga clic en Entorno de trabajo.

La primera vez que inicie Developer tool, debe agregar un dominio y un repositorio de modelos. Si el
dominio incluye mas de un servicio de integracién de datos, también debe seleccionar un servicio
predeterminado.

Como iniciar Developer Tool en un equipo remoto

Utilice la linea de comandos para iniciar Developer Tool instalado en un equipo remoto.

Cuando Developer Tool esta instalado en un equipo remoto, es posible que no tenga acceso de escritura al
directorio de instalacién. Debe especificar un directorio de espacio de trabajo en su maquina local donde
Developer Tool pueda escribir los archivos temporales. Un administrador puede configurar el directorio de
espacio de trabajo local predeterminado para todos los usuarios. Puede reemplazar el directorio
predeterminado cuando inicie Developer Tool.
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Si el directorio de espacio de trabajo local configurado no existe, Developer Tool crea el directorio cuando
escribe archivos temporales.

1. Abrauna linea de comandos.

2. Introduzca el comando para iniciar Developer Tool. Puede usar el directorio de espacio de trabajo local
predeterminado o reemplazar el directorio predeterminado.

e Para utilizar el directorio de espacio de trabajo local predeterminado, introduzca el siguiente
comando:

\\<remote installation directory>\developer.exe
Por ejemplo:
\\MyRemoteMachine\Informatica\9.5.1\clients\DeveloperClient\developer.exe

e Parareemplazar el directorio de espacio de trabajo local predeterminado, introduzca el siguiente
comando:

\\<remote installation directory>\developer.exe -data <local workspace directory>
Por ejemplo:

\\MyRemoteMachine\Informatica\9.5.1\clients\DeveloperClient\developer.exe -data
C:\temp\MyWorkspace

Los nombres de carpeta del directorio de espacio de trabajo local no pueden contener el caracter de
almohadilla (#). Si los nombres de carpeta del directorio de espacio de trabajo local contienen
espacios, escriba todo el directorio entre comillas dobles.

La primera vez que ejecute Developer Tool, la pagina de Bienvenida mostrard varios iconos. La pagina de
Bienvenida no aparecera las siguientes veces que se ejecute Developer Tool.

3. Haga clic en Entorno de trabajo.

La primera vez que inicie Developer tool, debe agregar un dominio y un repositorio de modelos. Si el
dominio contiene mas de un servicio de integracion de datos, también debe seleccionar un servicio de
integracion de datos predeterminado.

Interfaz de Informatica Developer

Developer tool permite disefiar e implementar soluciones de calidad de datos y de servicios de datos.

Developer tool permite realizar varias tareas al mismo tiempo. También permite trabajar con varias carpetas
y proyectos al mismo tiempo. Para trabajar en Developer tool, acceda al entorno de trabajo de Developer
tool.
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La siguiente figura muestra el entorno de trabajo de Developer tool:
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La resolucidn de pantalla recomendada para Developer tool es 1920 x 1080 en Windows.

Vistas de Informatica Developer

El entorno de trabajo de Developer tool incluye un editor y vistas. El editor se usa para editar objetos; por
ejemplo, asignaciones. Las vistas mostradas en Developer tool dependen del objeto seleccionado en el

editor.

Es posible afiadir vistas, ocultarlas y moverlas a otra ubicacién dentro del entorno de trabajo de Developer

tool.

Para seleccionar las vistas que desea mostrar, haga clic en Ventana > Mostrar vista.

Vistas predeterminadas
Developer tool muestra las siguientes vistas de forma predeterminada:
Vista Explorador de conexiones

Muestra las conexiones con las bases de datos relacionales.
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Vista Visor de datos

Muestra los datos de origen, los resultados de perfil y las vistas previas del resultado de una
transformacién.

Vista Explorador de objetos

Muestra el dominio y los objetos en tiempo de disefio y en tiempo de ejecucién del dominio. Los objetos
en tiempo de disefio se almacenan en proyectos y carpetas en el Repositorio de modelos, mientras que

los objetos en tiempo de ejecucién se almacenan como parte de una aplicacién en tiempo de ejecucién

en un servicio de integracion de datos.

Vista Esquema

Muestra los objetos que dependen de un objeto seleccionado en la vista Explorador de objetos.
Vista Progreso

Muestra el progreso de las operaciones en Developer tool, como una ejecucién de asignacién.
Vista Propiedades

Muestra las propiedades de un objeto seleccionado en el editor.

Vistas de adicionales
El entorno de trabajo de Developer tool muestra también las siguientes vistas:
Vista Alertas
Muestra alertas del estado de conexién.
Vista del visor de auditoria

Muestra los resultados de la auditoria para las reglas y condiciones después de que se ejecuta una
asignacién con una auditoria.

Vista Referencias rapidas

Muestra la referencia rdpida que haya abierto. Para abrir una referencia rapida, haga clic en Ayuda >
Referencias rapidas y seleccione una referencia rapida.

Vista Objetos desprotegidos
Muestra todos los objetos que haya desprotegido.
Vista Eventos del procesador de datos

Muestra informacion sobre los eventos de inicializacién, ejecucién y resumen que se producen cuando
se ejecuta una transformacion de procesador de datos en Developer tool.

Vista Origen hexadecimal del procesador de datos
Muestra un documento de entrada en formato hexadecimal.
Vista Ayuda
Muestra la ayuda en linea contextual.
Vista Dependencias de objetos
Muestra las dependencias de objetos al visualizar, modificar o eliminar un objeto.
Vista Buscar

Muestra los resultados de la busqueda. También puede iniciar el cuadro de didlogo de opciones de
bldsqueda.
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Vista Etiquetas
Muestra las etiquetas que definen un objeto en el repositorio de modelos segulin su uso empresarial.
Vista Notificaciones

Muestra opciones para notificar a los usuarios o grupos cuando se completa todo el trabajo de la tarea
humana.

Vista Registro de validacién
Muestra los errores de validacién de objetos.
Vista Historial de versiones

Muestra el historial de versiones de los objetos seleccionados. Puede leer comentarios de protecciony
consultar la informacién de usuario relacionada con la proteccién de objetos.

Pagina de bienvenida de Informatica Developer

La primera vez que abre Developer tool, aparece la Pagina de bienvenida. Use dicha pagina para aprender
cémo configurar y comenzar a trabajar en Developer tool.

La pagina de bienvenida muestra las siguientes opciones:

e Resumen. Haga clic en el botdn Resumen para ver un resumen de las soluciones de calidad de datos y
servicios de datos.

e Primeros pasos. Haga clic en el botén Primeros pasos para saber mas sobre cdmo configurar Developer
tool y acceder a las lecciones sobre Informatica Data Quality e Informatica Data Services.

e Guias de autoaprendizaje. Haga clic en el botén Guias de aprendizaje para ver referencias rdpidas de
Developer tool y de las soluciones de calidad de datos y servicios de datos.

e Recursos web. Haga clic en el botdn Recursos web para obtener un vinculo a la base de conocimiento de
Informatica. Puede acceder a la biblioteca de instrucciones de Informatica. La biblioteca de instrucciones
de Informatica contiene articulos sobre Informatica Data Quality, Informatica Data Services y otros
productos de Informatica.

e Entorno de trabajo. Haga clic en el botén Entorno de trabajo para comenzar a trabajar en Developer tool.

Haga clic en Ayuda > Bienvenida para acceder a la pagina de bienvenida tras cerrarla.

Referencias rapidas

Developer Tool incluye referencias rdpidas como parte de la ayuda en linea. Una referencia répida es una
guia paso a paso que le ayuda a realizar una o méas tareas en Developer Tool.

Cuando se sigue una referencia rdpida, se realizan las tareas y se ven los resultados. Por ejemplo, puede
completar una referencia rdpida para importar y previsualizar un objeto de datos relacionales.

Para acceder a las referencias rapidas, haga clic en Ayuda > Referencias rapidas.

Ayuda en linea de Informatica Developer

El sistema de ayuda en linea de Informatica Developer contiene informacién que puede ayudarle a
aprovechar al maximo Developer tool. Utilice las opciones de contenido, busqueda e indice para obtener mas
informacion sobre las caracteristicas y prestaciones de Developer tool. Agregue marcadores a las paginas
que le resulten utiles. Utilice la opcion de temas relacionados para buscar paginas que contengan
informacién similar.
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Preferencias de Informatica

El cuadro de didlogo Preferencias contiene ajustes de Developer Tool y la plataforma Eclipse.

Utilice las preferencias de Informatica para administrar los ajustes de Developer Tool. Por ejemplo, utilice las
preferencias de Informatica para administrar las configuraciones, las conexiones, los ajustes de
transformacion, las etiquetas o los servicios de integracidon de datos disponibles.

Developer Tool estd basada en la plataforma Eclipse. El cuadro de didlogo Preferencias también incluye las
preferencias para administrar la configuracién de la plataforma Eclipse. Informatica solo es compatible con
las preferencias de Informatica.

Para acceder a las preferencias de Informatica, haga clic en Ventana > Preferencias. En el cuadro de didlogo
Preferencias, seleccione Informatica.

Catalogo de soluciones de Informatica

El Catdlogo de soluciones de Informatica proporciona soluciones predefinidas para aumentar, ampliar o
mejorar la implementacién integracion de datos.

Para acceder al Catéalogo de soluciones de Informatica, haga clic en Catalogo de soluciones en la barra de
herramientas. La vista Catalogo de soluciones aparece en Developer tool.

Debe registrarse como usuario antes de iniciar sesion en el Catalogo de soluciones por primera vez.

Después de iniciar sesion, puede ver vinculos a las soluciones predefinidas en el editor. Puede buscar una
solucidn en el cuadro de busqueda del Catdlogo de soluciones y ver los resultados de la busqueda donde
encontrard la solucién. Una solucién puede contener asignaciones, objetos de asignacién, perfiles o flujos de
trabajo que se pueden importar en el repositorio de modelos para utilizarse en Developer tool.

Para importar una solucién del Catalogo de soluciones, haga clic en el boton Importar que aparece junto a
una solucion del Catalogo de soluciones y siga los pasos para importar la solucién en el repositorio de
modelos. Debe estar conectado al repositorio de modelos para importar una solucién. Debe seleccionar una
carpeta durante el proceso de importacién para copiar los archivos de origen relacionados y la
documentacion para la solucion.

Después de importar la solucion al repositorio de modelos, puede ejecutar la asignacion o puede editarla
antes de ejecutarla.

También puede publicar una solucion para que sirva de ayuda a otros usuarios de la comunidad del Catéalogo
de soluciones.

Configuracién de Informatica Developer

Configure Informatica Developer para acceder a objetos del repositorio de modelos. Seleccione un Servicio
de integracién de datos para obtener una vista previa de datos y ejecutar perfiles, asignaciones y flujos de
trabajo.

Para configurar Developer tool, realice las siguientes tareas:

1. Afada un dominio.

2. Afada un repositorio de modelos

3. Siel dominio incluye mas de un servicio de integracién de datos, seleccione un servicio predeterminado.
4. Siel dominio incluye mas de un servicio de acceso a metadatos, seleccione un servicio predeterminado.

Después de configurar Developer tool, puede crear proyectos y carpetas para guardar su trabajo.
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Paso 1. Anadir un dominio

Aflada un dominio en Developer Tool para acceder a los servicios que se ejecutan en el dominio.

Antes de afiadir un dominio, compruebe que dispone de un nombre de dominio, de un nombre de host y de un
numero de puerto para conectarse a un dominio. Un administrador puede facilitarle esta informacion.

1.

Haga clic en Ventana > Preferencias.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Preferencias.

Seleccione Informatica > Dominios.

Haga clic en Anadir.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Nuevo dominio.

Introduzca el nombre del dominio, el nombre de host y el nimero de puerto.
Haga clic en Finalizar.

Haga clic en Aceptar.

Paso 2. Adicion de un repositorio de modelos

Afada un repositorio de modelos para acceder a proyectos y carpetas.

Antes de afiadir un repositorio de modelos, compruebe los siguientes requisitos previos:

S T o

Un administrador ha configurado un repositorio de modelos en Administrator Tool.

Tiene un nombre de usuario y una contrasefia para acceder al servicio de repositorio de modelos. Un
administrador puede facilitarle esta informacion.

Haga clic en Archivo > Conectar a repositorio.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Conectar a repositorio.

Haga clic en Examinar para seleccionar un servicio de repositorio de modelos.
Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Siguiente.

Introduzca su nombre de usuario y contrasefia.

Haga clic en Siguiente.

Se abrird el cuadro de didlogo Abrir Proyecto.

Para filtrar la lista de proyectos que aparecen en la vista Explorador de Objetos, borre los proyectos que
no desee abrir.

Haga clic en Finalizar.

El servicio de repositorio de modelos aparece en la vista Explorador de objetos y muestra los proyectos
que ha elegido abrir. La vista Explorador de objetos también muestra el dominio que contiene el
servicio.

Paso 3. Seleccion de un servicio de integracion de datos
predeterminado

El servicio de integracidn de datos realiza las tareas de integracion de datos en Developer Tool. Si el dominio
incluye mas de un servicio de integracidn de datos, seleccione un servicio predeterminado. Puede
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reemplazar el servicio de integracién de datos predeterminado cuando se ejecuta una asignacion o se
previsualizan datos.

Nota: Si el dominio solo contiene un servicio de integracién de datos, este paso es opcional.

Afiada un dominio antes de seleccionar un servicio de integracién de datos.

1.

o oM W DN

Haga clic en Ventana > Preferencias.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Preferencias.
Seleccione Informatica > Servicios de integracion de datos.
Expanda el dominio.

Seleccione un servicio de integracién de datos.

Haga clic en Establecer como predeterminado.

Haga clic en Aceptar.

Paso 4. Seleccionar un servicio de acceso a metadatos
predeterminado

El servicio de acceso a metadatos permite que Developer tool acceda a la informacién de conexién de
Hadoop para importar los metadatos y obtener una vista previa de estos. Si el dominio incluye mas de un
servicio de acceso a metadatos, seleccione un servicio predeterminado. El servicio de acceso a metadatos
se puede reemplazar cuando importe un objeto de datos.

Nota: Si el dominio contiene solo un servicio de acceso a metadatos, este paso es opcional.

Afiada un dominio antes de seleccionar un servicio de acceso a metadatos.

1.

o g M w DN

Haga clic en Ventana > Preferencias.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Preferencias.
Seleccione Informatica > Servicio de acceso a metadatos.
Expanda el dominio.

Seleccione un servicio de acceso a metadatos.

Haga clic en Establecer como predeterminado.

Haga clic en Aceptar.

Dominios

El dominio Informatica es un conjunto de nodos y servicios que definen el entorno Informatica.

Puede afiadir un dominio en Developer Tool. También puede editar la informacién del dominio o quitar un
dominio. Puede administrar la informacién del dominio en las preferencias de Developer Tool.

Dominios
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Proyectos

Un proyecto es el contenedor de nivel superior que se utiliza para almacenar carpetas y objetos en Developer
Tool.

Utilice los proyectos para organizar y administrar los objetos que desee utilizar para los servicios de datos y
las soluciones de calidad de datos.

Puede administrar y ver proyectos en la vista Explorador de objetos. Cuando se crea un proyecto, Developer
Tool lo almacena en el repositorio de modelos.

Cada proyecto que se crea también aparece en Analyst Tool.

En la siguiente tabla se describen las tareas que se pueden realizar en un proyecto:

Tarea Descripcion

Administrar Administrar contenido de proyectos. Puede crear, duplicar, cambiar de nombre y eliminar un

proyectos proyecto. Puede ver el contenido de un proyecto.

Filtrar proyectos Filtre la lista de los proyectos que aparecen en la vista Explorador de Objetos.

Administrar Organizar contenido de proyectos en carpetas. Puede crear, duplicar o mover las carpetas que

carpetas se incluyen en los proyectos, asi como también cambiar su nombre.

Administrar Puede ver el contenido de objetos, duplicar, cambiar de nombre, mover y eliminar los objetos de

objetos un proyecto o de una carpeta que formen parte de un proyecto.

Buscar proyectos Buscar carpetas u objetos de proyectos. Puede ver los resultados de la bisqueda y seleccionar
un objeto desde los resultados para ver su contenido.

Asignar permisos Seleccione los usuarios y los grupos que pueden ver y editar objetos del proyecto. Especifique
qué usuarios y qué grupos pueden asignar permisos a otros usuarios y grupos.

Cémo crear un proyecto

Cree un proyecto para almacenar objetos y carpetas.

1. Seleccione un servicio de repositorio de modelos en la vista Explorador de objetos.
2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Proyecto.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Nuevo proyecto.
3. Especifique un nombre para el proyecto.
4. Haga clic en Siguiente.

Se abrird la pagina Permisos del proyecto del cuadro de didlogo Nuevo proyecto.
5. Opcionalmente, seleccione un usuario o un grupo y asigne permisos.
6. Haga clic en Finalizar.

El proyecto aparece en el servicio de repositorio de modelos en la vista Explorador de objetos.
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Filtrar Proyectos

Puede filtrar la lista de proyectos que aparecen en la vista Explorador de Objetos. Puede ser recomendable
filtrar proyectos si tiene acceso a un gran nimero de proyectos pero solo necesita administrar algunos de
ellos.

Developer Tool conserva la lista de los proyectos que filtra la préoxima vez que se conecte al repositorio.
Puede filtrar proyectos en los siguientes momentos:
Antes de conectarse con el repositorio

Cuando se filtran proyectos antes de conectarse con el repositorio, puede reducir la cantidad de tiempo
que Developer Tool necesita para conectarse al repositorio.

Seleccione Archivo > Conectar a Repositorio. Después de seleccionar el repositorio y escribir el nombre
de usuario y la contrasefia, haga clic en Siguiente. El cuadro de didlogo Abrir Proyecto muestra todos
los proyectos a los que tiene acceso. Seleccione los proyectos que desea abrir en el repositorio y luego
haga clic en Finalizar.

Después de conectarse con el repositorio

Si ya se ha conectado al repositorio, haga clic en Archivo > Cerrar proyectos para filtrar proyectos de la
vista Explorador de Objetos. El cuadro de didlogo Cerrar Proyecto muestra todos los proyectos que
estan actualmente abiertos en la vista Explorador de Objetos. Seleccione los proyectos que desea filtrar
y luego haga clic en Finalizar.

Para abrir los proyectos filtrados, haga clic en Archivo > Abrir Proyectos.

Permisos del proyecto

Asignar los permisos de proyecto a usuarios o a grupos. Los permisos de proyecto determinan si un usuario
o un grupo puede ver o editar objetos, o asignar permisos a otros.

Puede asignar los siguientes permisos:
Lectura

El usuario o el grupo puede abrir, previsualizar, exportar, validar e implementar todos los objetos del
proyecto. El usuario o el grupo también puede ver los detalles de proyecto.

Escritura

El usuario o el grupo tiene permiso de lectura en todos los objetos del proyecto. Asimismo, el usuario o
el grupo puede editar todos los objetos y los detalles del proyecto, eliminar todos los objetos del
proyecto y eliminar el proyecto.

Concesion

El usuario o el grupo tiene permiso de lectura en todos los objetos del proyecto. Asimismo, el usuario o
el grupo puede asignar permisos a otros usuarios o grupos.

Los usuarios con la funcién de administrador en un servicio de repositorio de modelos heredan los permisos
de todos los proyectos del servicio de repositorio de modelos. Los usuarios de un grupo heredan los
permisos del grupo.
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Permisos para los objetos externos

Los permisos se aplican a los objetos dentro de un proyecto. Las herramientas del desarrollador no amplian
los permisos a los objetos dependientes cuando estos se encuentran en otros proyectos.

Los objetos dependientes son objetos utilizados por otros objetos. Por ejemplo, se crea un mapplet que
contiene una transformacién de expresién no reutilizable. El mapplet es el objeto primario. La transformacién
de expresién es un objeto dependiente del mapplet.

Las herramientas del desarrollador crean instancias de objetos cuando se utilizan objetos reutilizables
dentro de un objeto primario. Por ejemplo, crea una asignacién con una transformacion de bisqueda
reutilizable. La asignacién es el objeto primario. Contiene una instancia de la transformacion de busqueda.

Un objeto puede contener instancias de objetos dependientes que se encuentran en otros proyectos. Para
ver las instancias de objetos dependientes de otros proyectos, debe tener permiso de lectura en los otros
proyectos. Para editar instancias de objetos dependientes de otros proyectos, debe tener permiso de
escritura en el proyecto de objeto primario y permiso de lectura en los otros proyectos.

Permisos para instancias de objetos dependientes

Quizas necesite acceder a un objeto que contiene instancias de objetos dependientes de otro proyecto. Si no
tiene permiso de lectura en el otro proyecto, las herramientas del desarrollador le ofrecen diferentes
opciones en funcién de como acceda el objeto primario.

Cuando se intenta acceder a un objeto primario que contiene instancias de objetos dependientes que no se
pueden ver, las herramientas del desarrollador muestran un mensaje de advertencia. Si continda la
operacién, las herramientas del desarrollador generan resultados que varian en funcién del tipo de
operacion.

La siguiente tabla muestra los resultados de las operaciones que se pueden realizar en el objeto primario:

Operacion Resultado

Abrir el objeto primario. Developer tool le insta a determinar cémo abrir el objeto primario:

Abrir una copia. Las herramientas del desarrollador crean una copia del objeto
primario. La copia no contiene las instancias del objeto dependiente que no se
pueden ver.

- Abrir. Las herramientas del desarrollador abren el objeto, pero eliminan las
instancias del objeto dependiente que no se pueden ver. Si desea guardar el
objeto primario, las herramientas del desarrollador eliminan las instancias del
objeto dependiente del objeto primario. Las herramientas del desarrollador no
eliminan los objetos dependientes desde el repositorio.

- Cancelar. Las herramientas del desarrollador no abren el objeto primario.

Exportar el objeto primario a Developer tool crea el archivo de exportacion sin las instancias del objeto
un archivo XML para usarloen | dependiente.
Developer tool.

Exportar el objeto primario a El objeto primario no se puede exportar.
PowerCenter.
Validar el objeto primario. Developer tool valida el objeto primario como si los objetos dependientes no

formaran parte de él.
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Operacion Resultado

Implementar el objeto El objeto primario no se puede implementar.

primario.

Copiar y pegar el objeto Developer tool crea el objeto sin las instancias del objeto dependiente.
primario.

Detalles de seguridad

Cuando se accede a un objeto que contiene las instancias de objetos dependientes que no se pueden ver, las
herramientas del desarrollador muestran un mensaje de advertencia. El mensaje de advertencia le permite
ver detalles de los objetos dependientes.

Para ver los detalles de los objetos dependientes, haga clic en el botdn Detalles del mensaje de advertencia.
Si tiene el privilegio Mostrar los detalles de seguridad del servicio de repositorio de modelos, las
herramientas del desarrollador muestran una lista de los proyectos que contienen los objetos que no se
pueden ver. Si no tiene el privilegio Mostrar los detalles de seguridad, las herramientas del desarrollador
indican que no tiene los privilegios suficientes para ver los nombres de proyecto.

Acceso al objeto primario

Si se crean objetos primarios que utilizan las instancias de objetos dependientes de otros proyectos, puede
que los usuarios no sean capaces de editar los objetos primarios. Si desea que los usuarios puedan editar el
objeto primario y conservar su funcionalidad, puede crear instancias de los objetos dependientes en un
mapplet.

Por ejemplo, desea crear una asignacién que contiene una transformacién de busqueda reutilizable desde
otro proyecto. Quiere que los usuarios de su proyecto puedan editar la asignacién, pero no la transformacién
de busqueda.

Si se coloca la transformacién de busqueda en la asignacién, los usuarios que no tengan permiso de lectura
en otro proyecto reciben un mensaje de advertencia cuando se abre la asignacién. Se puede abrir una copia
de la asignacién o la asignacion, pero las herramientas del desarrollador eliminan la instancia de la
transformacién de busqueda.

Para permitir que los usuarios puedan editar la asignacidn, realice las tareas siguientes:

1. Cree un mapplet en su proyecto. Afiada una transformacién de entrada, la transformacién de blisqueda
reutilizable y una transformacién de salida al mapplet.

2. Edite la asignacién y sustituya la transformacién de bdsqueda con el mapplet.
3. Guarde la asignacion

Cuando los usuarios de su proyecto abran la asignacién, podran ver el mapplet en lugar de la transformacién
de busqueda. Los usuarios pueden editar cualquier parte de la asignacidn, excepto el mapplet.

Si los usuarios exportan la asignacioén, las herramientas del desarrollador no incluyen la transformacién de
bldsqueda en el archivo de exportacién.
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Cbémo asignar permisos

Puede afiadir usuarios y grupos a un proyecto y asignarles permisos. Asigne permisos para determinar las
tareas que los usuarios pueden realizar en los objetos del proyecto.

1. Seleccione un proyecto en la vista Explorador de objetos.
2. Haga clic en Archivo > Propiedades.
Aparece la ventana Propiedades.
3. Seleccione Permisos.
4. Haga clic en Anadir para afiadir un usuario y asignarle permisos.
Se abrird el cuadro de didlogo Usuarios y grupos de dominios.
5. Para filtrar la lista de usuarios y grupos, introduzca un nombre o una cadena.
Si lo desea, utilice los caracteres comodin en el filtro.
6. Para filtrar por dominio de seguridad, haga clic en el botén Filtrar por dominios de seguridad.

7. Seleccione Nativo para mostrar los usuarios y los grupos en el dominio de seguridad nativo. O bien,
seleccione Todos para mostrar todos los usuarios y los grupos.

8. Seleccione un usuario o un grupo y haga clic en Aceptar.

Aparecera el usuario o el grupo en la pagina de Permisos del proyecto del cuadro de didlogo Nuevo
proyecto.

9. Seleccione el permiso de lectura, escritura o concesion para el usuario o el grupo.

10. Haga clic en Aceptar.

Carpetas

Utilice carpetas para organizar los objetos en un proyecto. Cree carpetas para agrupar objetos segun
necesidades empresariales. Por ejemplo, puede crear una carpeta para agrupar objetos para una tarea
concreta de un proyecto. Puede crear una carpeta en un proyecto o en otra carpeta.

Las carpetas aparecen dentro de proyectos en la vista Explorador de objetos. Una carpeta puede contener
otras carpetas, objetos de datos y tipos de objetos.

Puede realizar las siguientes tareas en una carpeta:
e Crear una carpeta.

e Ver una carpeta.

e Cambiar el nombre a una carpeta.

e Duplicar una carpeta.

e Mover una carpeta.

e Eliminar una carpeta.
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Coémo crear una carpeta

Cree una carpeta para almacenar objetos relacionados en un proyecto. Debe crear la carpeta en un proyecto
0 en otra carpeta.

En la vista Explorador de objetos, seleccione el proyecto o la carpeta donde desea crear la carpeta.
Haga clic en Archivo > Nueva > Carpeta.

A continuacioén, aparecera el cuadro de didlogo Nueva carpeta.

Introduzca un nombre para la carpeta.

Haga clic en Finalizar.

La carpeta aparece debajo del proyecto o de la carpeta principal.

Operaciones de copia de objetos

Puede copiar los objetos de un proyecto a un proyecto diferente. También puede copiar objetos a carpetas
del mismo proyecto o a carpetas de otro proyecto.

Puede guardar una copia de un objeto con un nombre diferente. También puede copiar un objeto como un
vinculo para ver el objeto en la Herramienta del analista o para ofrecer un vinculo al objeto en otro medio,
como un mensaje de correo electrénico:

Puede copiar los siguientes objetos en otro proyecto o carpeta, guardar copias de los objetos con nombres
diferentes o copiar los objetos como vinculos:

Aplicacion

Servicio de datos

Modelo de objetos de datos légicos
Asignacioén

Mapplet

Objeto de datos fisicos

Perfil

Tabla de referencia
Transformacion reutilizable

Regla

Cuadro de mandos

Procedimiento virtual almacenado

Flujo de trabajo

Tenga en cuenta las siguientes directrices cuando copie objetos:

Puede copiar segmentos de asignaciones, mapplets, reglas y procedimientos virtuales almacenados.
Puede copiar una carpeta a otro proyecto.

Puede copiar un objeto de datos légicos en forma de vinculo.

Puede pegar un objeto varias veces después de copiarlo.

Si el proyecto o la carpeta contiene un objeto con el mismo nombre, puede cambiar el nombre del objeto
o reemplazarlo.
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Como copiar un objeto

Copie un objeto para que esté disponible en otro proyecto o carpeta.

1. Seleccione un objeto de un proyecto o carpeta.
Haga clic en Editar > Copiar.

Seleccione el proyecto o la carpeta donde desee copiar el objeto.

» ww

Haga clic en Editar > Pegar.

Guardar una copia de un objeto

Guarde una copia de un objeto para guardar el objeto con un nombre diferente.

Cuando guarde una copia de un objeto de datos de referencia que especifique valores de datos de referencia
en una ubicacion externa al repositorio de modelos, el repositorio de modelos marca el objeto como no
valido. Para crear una copia, seleccione el objeto en la vista Explorador de objetos, haga clic en Editar >
Copiar y pegue el objeto en la ubicacién deseada.

1. Abra un objeto en el editor.

Haga clic en Archivo > Guardar una copia como.

2

3. Especifique un nombre para la copia del objeto.

4. Haga clic en Examinar para seleccionar el proyecto o la carpeta donde desee copiar el objeto.
5

Haga clic en Finalizar.

Etiquetas

Una etiqueta es un metadato que define un objeto en el dominio segin su uso empresarial. Cree etiquetas
para agrupar objetos segun su uso empresarial.

Después de crear una etiqueta, puede asociarla con uno o mas objetos. También se puede eliminar la
asociacion entre una etiqueta y un objeto. Puede usar la etiqueta para buscar en el dominio objetos que
estén asociados a la etiqueta. Developer Tool muestra un glosario de todas las etiquetas.

Por ejemplo, cree una etiqueta llamada XYZCorp_CustomerOrders y asignela a tablas que contengan
informacién sobre los pedidos de clientes de la empresa XYZ. Los usuarios pueden buscar segun la etiqueta
XYZCorp_CustomerOrders para identificar las tablas asociadas con la etiqueta.

Cuando se implementa una asignacion que esta asociada a una etiqueta, dicha etiqueta se propaga a la
version en tiempo de ejecucion de la asignacion en el servicio de integracion de datos. Si actualiza la
asignacién implementada mediante una revision de la aplicacidn, el nombre de la revision se asociara como
una etiqueta con la versién en tiempo de ejecucién de la asignacion.

Nota: Las etiquetas asociadas a un objeto en Developer tool aparecen como etiquetas de esos mismos
objetos en la Herramienta del analista.

Cémo crear una etiqueta

Cree una etiqueta para afiadir los metadatos que definen un objeto basado en el uso empresarial.

1. Use uno de los siguientes métodos para crear una etiqueta:
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e Haga clic en Ventana > Preferencias. En el cuadro de didlogo Preferencias, seleccione Informatica >
Etiquetas. Seleccione un servicio de repositorio de modelos y haga clic en Aiadir.

e Abra un objeto en el editor. En la vista Etiquetas, haga clic en Editar. En el cuadro de didlogo Asignar
etiquetas para objeto, haga clic en Nueva.

Especifique el nombre de la etiqueta.
Si lo desea, introduzca una descripcién.

Haga clic en Aceptar.

Cdémo asignar una etiqueta

Asigne una etiqueta a un objeto para asociar el objeto a la definicion de metadatos.

1.
2.

o g &~ »

Abra un objeto en el editor.
En la vista Etiquetas, haga clic en Editar.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Asignar etiquetas para objeto. En el area Etiquetas
disponibles se muestran todas las etiquetas definidas en el repositorio. Puede buscar una etiqueta por
su nombre o descripcion. El area Asignar etiquetas muestra el objeto abierto y las etiquetas asignadas
al objeto.

En el area Etiquetas disponibles, seleccione una etiqueta.
En el area Asignar etiquetas, seleccione el objeto.
Haga clic en Asignar.

Para quitar una etiqueta de un objeto, seleccione la etiqueta en el area Etiquetas disponibles y el objeto
en el drea Asignar etiquetas; a continuacién, haga clic en Quitar.

Como visualizar etiquetas

Puede ver todas las etiquetas asignadas a un objeto o puede ver todas las etiquetas que se han definido en
el repositorio de modelos.

1.
2.

Para ver las etiquetas asignadas a un objeto, abra el objeto en el editor.

Seleccione la vista Etiquetas.

La vista Etiquetas muestra todas las etiquetas asignadas al objeto.

Para ver todas las etiquetas definidas en el repositorio de modelos, haga clic en Ventana > Preferencias.
Aparece el cuadro de didlogo Preferencias.

Seleccione Informatica > Etiquetas.

El 4rea Etiquetas muestra todas las etiquetas definidas en el repositorio de modelos. Puede buscar una
etiqueta por su nombre o descripcién.
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El repositorio de modelos es una base de datos relacional que guarda los metadatos para los proyectos y las
carpetas.

Conéctese con el repositorio de modelos para crear y editar objetos de datos fisicos, asignaciones, perfiles y
otros objetos. Incluya objetos en una aplicacién y, a continuacién, implemente la aplicacién para que los
usuarios finales y las herramientas de otros fabricantes puedan acceder a los objetos.

La siguiente imagen muestra un repositorio de modelos abierto con el nombre mrs1 en la vista Explorador de
objetos:
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El Servicio de repositorio de modelos administra el repositorio de modelos. Todas las aplicaciones cliente y
los servicios de aplicacion que acceden al repositorio de modelos se conectan mediante el Servicio de
repositorio de modelos. Las aplicaciones cliente incluyen Developer tool y la Herramienta del analista. Los
servicios de Informatica que acceden al repositorio de modelos incluyen el Servicio de repositorio de
modelos, el Servicio del analista y el Servicio de integracién de datos.

Cuando se configura Developer tool, se debe afiadir un repositorio de modelos. Cada vez que se abre
Developer tool, se conecta al repositorio de modelos para acceder a proyectos y carpetas.

Al editar un objeto, el repositorio de modelos bloquea el objeto para que solo usted pueda editarlo. También
puede integrar el repositorio de modelos con un sistema de control de versiones de otros fabricantes.
Gracias a la integracion con el sistema de control de versiones, puede proteger y desproteger objetos,
deshacer la desproteccidn de objetos, y consultar y recuperar versiones histéricas de objetos.

Objetos en Informatica Developer

Developer tool permite crear, administrar y ver determinados objetos dentro de la vista Object Explorer.
Puede crear los siguientes objetos del repositorio de modelos en Developer tool:
Aplicacion

Un objeto que se puede implementar y que puede contener objetos de datos, asignaciones, servicios de
datos SQL, servicios web y flujos de trabajo. Puede crear, editar y eliminar aplicaciones.

Servicio de datos

Un conjunto de operaciones reutilizables que puede ejecutar para acceder a los datos y transformarlos.
Un servicio de datos proporciona un modelo de datos unificado al que puede acceder a través de un

Objetos en Informatica Developer 35



36

servicio web o contra el que puede ejecutar una consulta SQL. Puede crear, editar y eliminar servicios de
datos.

Operacion de objeto de datos

El objeto de repositorio que contiene las propiedades necesarias para realizar ciertas operaciones en
tiempo de ejecucidén en origenes o destinos. Necesario para algunas fuentes de datos de adaptador de
PowerExchange.

Carpeta

Un contenedor de objetos en el repositorio de modelos. Utilice carpetas para organizar objetos en un
proyecto y crear carpetas para agrupar objetos basados en las necesidades del negocio. Puede crear,
editar y eliminar carpetas.

Objeto de datos légicos

Un objeto es un modelo de objetos de datos l6gicos que describe una entidad Iégica en una empresa.
Tiene atributos, claves y describe las relaciones entre los atributos. Puede crear, editar y eliminar
objetos de datos l6gicos de un modelo de objetos de datos légicos.

Asignacion de objeto de datos légicos

Una asignacién que vincula un objeto de datos l6gicos con uno o varios objetos de datos fisicos. Puede
incluir una légica de transformacién. Puede crear, editar y eliminar asignaciones de objetos de datos
I6gicos para un objeto de datos logicos.

Modelo de objeto de datos légicos

Un modelo de datos que contiene objetos de datos Idgicos y define las relaciones que hay entre ellos.
Puede crear, editar y eliminar modelos de objetos de datos légicos.

Asignacion
Un conjunto de entradas y salidas vinculadas por objetos de transformacion que definen las reglas de la
transformacion de datos. Puede crear, editar y eliminar asignaciones.

Mapplet

Un objeto reutilizable que contiene un conjunto de transformaciones que puede utilizar en varias
asignaciones o validar como una regla. Puede crear, editar y eliminar mapplets.

Asignacion de operacion

Una asignacién que realiza la operacién de servicio web para el cliente del servicio web. Una asignacion
de operacién puede contener una transformacién de entrada, una transformacién de salida y varias
transformaciones de fallo. Puede crear, editar y eliminar asignaciones de operacién en un servicio web.

Objeto de datos fisicos

Una representacion fisica de datos que se utiliza para leer recursos, buscarlos y escribir en ellos. Puede
crear, editar y eliminar objetos de datos fisicos.

Perfil

Un objeto que contiene reglas para detectar patrones en datos de origen. Puede ejecutar un perfil para
evaluar la estructura de datos y para verificar que las columnas de datos contengan el tipo de
informacién esperada. Puede crear, editar y eliminar perfiles.

Tabla de referencia

Contiene las versiones estdndar de un conjunto de valores de datos y cualquier version alternativa de los
valores que es posible que desee buscar. Puede ver y eliminar tablas de referencia.

Regla

Légica empresarial que define las condiciones que se aplican a los datos de origen al ejecutarse un
perfil. Es un mapplet intermedio que se usa en un perfil. Puede crear, editar y eliminar reglas.
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Especificacion de regla

Un objeto reutilizable que contiene la Iégica de una o mas reglas del negocio. Un usuario de la
Herramienta del analista crea una especificaciéon de regla y guarda la especificacion de regla en el
repositorio de modelos. Puede seleccionar la especificacion de regla en la vista del explorador de
objetos y arrastrarla a una asignacion.

Una especificacién de regla es un objeto de solo lectura en Developer tool. Para ver o editar la légica de
especificacion de la regla, haga clic con el botén derecho en la especificacion de la regla y seleccione la
opcion para abrir la Herramienta del analista.

Nota: Un usuario de la Herramienta del analista también puede generar un mapplet a partir de una
especificacion de regla. La especificacidn de la regla y los mapplet correspondientes son objetos
independientes en el repositorio de modelos. Puede editar el mapplet en Developer tool.

Cuadro de mandos

Representacion grafica de los valores validos de una columna de origen o resultado de una regla de
resultados del perfil. Puede crear, editar y eliminar cuadros de mandos.

Transformacion

Un objeto de repositorio en una asignacién que genera, modifica o transfiere datos. Cada
transformacion realiza una funcién diferente. Una transformacion puede ser reutilizable o no reutilizable.
Puede crear, editar y eliminar transformaciones.

Biblioteca de definiciones de tipos

Objeto de repositorio que almacena definiciones de tipo de datos complejas relativas a una asignacién
que se ejecuta en el motor de Spark. Las definiciones de tipo de datos complejas representan el
esquema de los datos de estructura. Puede ver la biblioteca de definicidn de tipos y las definiciones de
tipo de datos complejas para una asignacion o un mapplet en la vista Esquema y en el editor de
asignaciones.

Esquema virtual

Un esquema de una base de datos virtual que define la estructura de la base de datos. Puede crear,
editar y eliminar esquemas virtuales en un servicio de datos SQL.

Procedimiento almacenado virtual

Un conjunto de instrucciones de procedimientos o de flujo de datos en un servicio de datos SQL. Puede
crear, editar y eliminar procedimientos virtuales almacenados en un esquema virtual.

Tabla virtual

Una tabla de una base de datos virtual. Puede crear, editar y eliminar tablas virtuales en un esquema
virtual.

Asignacion de tablas virtuales

Una asignacién que contiene una tabla virtual como destino. Puede crear, editar y eliminar asignaciones
de tablas virtuales para una tabla virtual.

Flujo de trabajo

Una representacion grafica de un conjunto de eventos, tareas y decisiones que definen un proceso de
negocio. Puede crear, editar y eliminar flujos de trabajo.
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Propiedades del objeto

Se pueden visualizar las propiedades de un proyecto, una carpeta o cualquier otro objeto del repositorio de
modelos.

La ficha General de la vista Propiedades muestra las propiedades del objeto. Las propiedades del objeto
incluyen el nombre, la descripcion y la ubicacion del objeto en el repositorio. Las propiedades del objeto
también incluyen al usuario que lo cred y al que lo actualizé por ultima vez, y las horas correspondientes.

Para acceder a las propiedades del objeto, seleccione el objeto en la vista Explorador de objetos y haga clic
en Archivo > Propiedades.

Blogueos de objetos del repositorio

38

Al comenzar a editar un objeto, el repositorio de modelos lo bloquea para que otros usuarios no puedan
guardar los cambios que se realizan en él. Al guardar el objeto, el bloqueo se mantiene. No obstante, cuando
cierra el objeto, el repositorio libera el bloqueo.

El bloqueo de objetos forma parte de la integracién continua en un canal de CI/CD. Para obtener mas
informacién sobre CI/CD, consulte “Introduccién a CI/CD” en la pagina 206.

Administracién de bloqueos

El repositorio de modelos conserva los bloqueos de objetos si Developer tool se detiene inesperadamente.
Cuando se vuelve a conectar con el repositorio de modelos, puede ver los objetos que se han blogqueado.
Puede seguir editando los objetos o puede desbloquearlos.

Se recomienda desbloquear los objetos si el desarrollador que ha bloqueado el objeto no esté disponible y se
asigna otro desarrollador para desarrollar el objeto. Puede ver y desbloquear los objetos bloqueados
mediante el cuadro de didlogo Objetos bloqueados.

Para ver el cuadro de didlogo Objetos bloqueados, haga clic en Archivo > Objetos bloqueados.

La siguiente imagen muestra el cuadro de didlogo Objetos bloqueados:

7| Locked Objects [=23a)
Select objects to unlock:
[ |Object Object Type Repository  |Location Locked Cn Locked by
DE’_@, Mappingl Mapping MRS_nen_T... el/F1 7724715 3:44PM  Administrator

[] %5 PC_AUDITLOG  Logical Data Object MRS_nen_T... el/F2/LogicalDataObjectModel:Data_Object_ Modell 7/27/15 2:20 PM  Administrator

Iy

Puede desbloquear uno o varios objetos en el cuadro de didlogo Objetos bloqueados. Realice una de las
acciones siguientes para seleccionar los objetos que desea desbloquear:

e Utilice la casilla de verificacién para seleccionar uno o mas objetos.

e Seleccione una o mas filas, y haga clic en Marcar seleccién para habilitar las casillas de verificacion de
los objetos seleccionados.
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A continuacioén, puede hacer clic en Desbloquear para desbloquear todos los objetos seleccionados.

Sugerencia: Si el trabajo se interrumpe, puede ver los objetos que ha bloqueado para identificar los objetos
con los que trabajaba.

Reglas y directrices de la administracién de bloqueos

Tenga en cuenta las siguientes reglas y directrices al administrar los bloqueos de objetos:

El repositorio de modelos no bloquea el objeto cuando lo abre. El repositorio de modelos solo bloquea el
objeto después de que lo comienza a editar. Por ejemplo, el repositorio de modelos bloquea una
asignacién cuando coloca el cursor en un campo editable o conecta objetos de la asignacién.

Puede usar mas de una herramienta cliente para desarrollar un objeto. Por ejemplo, puede editar un
objeto en un equipo y, a continuacién, abrir el objeto en otro equipo para continuar con la edicion. Al
volver al primer equipo, debe cerrar el editor de objetos y abrirlo nuevamente para volver a establecer el
bloqueo. El mismo principio se aplica cuando un usuario con privilegios de administracion desbloquea un
objeto que ya estaba abierto.

Si el servicio de repositorio de modelos se reinicia mientras se esta editando un objeto, se perdera el
bloqueo del objeto. Otros usuarios pueden abrir y editar el objeto hasta que se vuelva a establecer el
bloqueo. Para volver a establecer un bloqueo en el objeto, guarde los cambios que se han realizado en el
objeto, ciérrelo, y luego vuelva a abrirlo para editarlo.

Al eliminar una carpeta que contiene objetos, si no tiene permiso para eliminar ninguno de los objetos, no
podrd eliminar la carpeta. Por ejemplo, si no puede eliminar un objeto porque no posee el bloqueo en el
objeto, el objeto y la carpeta se conservaran.

El contenido de un objeto de servicio de datos SQL puede ser editado por mas de un desarrollador al
mismo tiempo.

Por ejemplo, puede ocurrir que el UsuarioA abra y empiece a editar un servicio de datos SQL y, a
continuacion, el UsuarioB haga lo mismo. Si el UsuarioB guarda y cierra el objeto antes que el UsuarioA, el
repositorio de modelos no le indicard al UsuarioA que hay un posible conflicto, hasta que este usuario
guarde el objeto. En este caso, el UsuarioA puede guardar los cambios al servicio de datos SQL con otro
nombre.

Un administrador puede revocar los permisos de escritura en un objeto se haya bloqueado, o reasignar el
bloqueo a otro usuario. En este caso, no se podra editar ni guardar el objeto. Se podra guardar el objeto
con otro nombre.

Desarrollo basado en equipos con objetos con
versiones

El desarrollo basado en equipos es la integracion del repositorio de modelos con un sistema de control de
versiones de otro fabricante. El sistema de control de versiones guarda varias versiones de los objetos y
asigna un numero de version a cada version.

Puede administrar las versiones de un objeto mediante Developer tool. Puede realizar acciones como
desproteger y proteger objetos, ver y recuperar versiones histéricas de objetos y deshacer una
desproteccién.

El repositorio de modelos impide que otros miembros del equipo de desarrollo sobrescriban los objetos. Si
abre un objeto que otro usuario ha desprotegido, recibira una notificaciéon que identifica al usuario que lo ha
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desprotegido. Puede abrir un objeto desprotegido en modo de solo lectura o guardarlo con un nombre
diferente.

Si se activa la conexidn con el sistema de control de versiones, el repositorio de modelos cuenta con la
version mas reciente de cada objeto.

El repositorio de modelos mantiene el estado de los objetos desprotegidos si pierde la conexién con el
sistema de control de versiones. Todavia podra abrir, editar y cerrar objetos aunque aun durante el tiempo en
que no haya conexidn con el sistema de control de versiones. El repositorio de modelos realiza un
seguimiento y conserva los estados de los objetos.

Cuando la conexidn se restaura, puede reanudar las acciones relacionadas con el sistema de control de
versiones, tales como la proteccién o la desproteccion de los objetos. Si abre y edita un objeto durante el
periodo en el que la conexién aln no se reanuda, el repositorio de modelos desprotege el objeto.

Nota: Los objetos de servicio de datos SQL no se incluyen en el control de versiones.

El control de las versiones de los objetos forma parte de la integracion continua en un canal de CI/CD. Para
obtener mas informacion sobre CI/CD, consulte “Introduccién a CI/CD” en la pagina 206.

Administracién de objetos con version

Cuando el repositorio de modelos esta integrado con un sistema de control de versiones, puede administrar
las versiones de los objetos. Por ejemplo, puede proteger y desproteger objetos, deshacer la desproteccién y
ver los objetos que ha desprotegido.

Puede realizar las siguientes acciones:
Desproteger un objeto.

Al desproteger un objeto, este continda desprotegido hasta que lo proteja o deshaga la desproteccioén.
Puede ver los objetos que ha desprotegido en la vista Objetos desprotegidos. Para desproteger un
objeto, puede editarlo o puede hacer clic con el botén derecho en el objeto en el Explorador de objetos y
seleccionar Desproteger.

Deshacer la desproteccion de un objeto.

Cuando deshace la desproteccion, protege el objeto sin cambios y sin incrementar el nimero de versién
o el historial de versiones. Se pierden todos los cambios que ha hecho al objeto después de
desprotegerlo. Para deshacer una desproteccidn, puede utilizar la vista Objetos desprotegidos o el
menu contextual del objeto. Por ejemplo, puede cancelar la desproteccidn para eliminar los cambios que
se han realizado a un objeto.

Nota: Si un usuario mueve un objeto que esta retirado y se deshace la retirada, el objeto permanece en
su ubicacion actual y el historial de versiones se reinicia. Deshacer la retirada no restaura el objeto a su
ubicacion previa a la retirada.

Proteger un objeto.

Cuando protege un objeto, el sistema de control de versiones actualiza el historial de versiones e
incrementa el nimero de versién. Puede afiadir comentarios de proteccion, hasta un limite de 4 KB. Para
proteger un objeto, puede utilizar la vista Objetos desprotegidos o el menu contextual del objeto.

Nota: Los sistemas de control de versiones de Perforce y SVN limitan las longitudes de las rutas de
archivos debido a una restriccién de Windows que restringe la longitud de las rutas a 260 bytes. Si
intenta proteger un archivo con una ruta de acceso que supere la limitacion, Perforce devolvera un error.
Una ruta de 260 bytes de longitud devolvera longitudes de ruta distintas en funcién del conjunto de
caracteres de su sistema.
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Eliminar un objeto.

Se debe desproteger un objeto con versién antes de poder eliminarlo. Si el objeto no esta desprotegido
antes de eliminarlo, el repositorio de modelos desprotege el objeto y lo marca su eliminacién. Para
completar la accion de eliminacion, debe proteger el objeto.

Al eliminar un objeto con versioén, el sistema de control de versiones elimina todas las versiones.

Para eliminar un objeto, puede utilizar la vista Objetos desprotegidos o el menu contextual del objeto.

Cuadro de dialogo Proteger

El cuadro de didlogo Proteger muestra todos los objetos que ha desprotegido.

Utilice el cuadro de didlogo Proteger para proteger objetos. También puede utilizarlo para eliminar objetos
que ha marcado para eliminar.

La siguiente imagen muestra el cuadro de diadlogo Proteger:

o

| CheckIn

Select objects to check in: (1/18 selected)

7] Object Ohbject Type Repository  |Location Acticn Type MNew Version =
: Mapping mrsl p2 Edit 5
(] EY FF_DATE_DIM Flat File Data Object  mrsl p2 Create 1 3
] EY Fr_TEM Flat File Data Object  mrsl p2 Create 1
[ B FF_CATALOG_SALES Flat File Data Object mrsl p2 Create 1
] EY TARGET20 Flat File Data Object mrsl p2 Create 1
[C] %3 _tpeds_20 Mapping mrsl p2 Create 1
[ Qg SQL_Data_Servicel SQL Data Service mrsl val/Folderl Create 1 =

4

m b

Check Selection

Check-In Description:

|/‘5H'I

W

CheckIn ] [ Cancel

La columna Tipo de accion muestra la accion que realiza el servicio de repositorio de modelos en cada
elemento al protegerlo. El servicio de repositorio de modelos realiza uno de los siguientes tipos de acciones:

Tipo de Descripcion

accion

Crear El objeto es nuevo y no se ha protegido nunca. Cuando lo selecciona y hace clic en Proteger, el servicio
de repositorio de modelos lo protege en el sistema de control de versiones y le asigna el nimero de
version 1.

Eliminar El objeto estd marcado para su eliminacidn. Cuando lo selecciona y hace clic en Proteger, el servicio

de repositorio de modelos elimina el objeto.
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Tipo de Descripcion

accion

Editar El objeto estd marcado para su edicién. Cuando se selecciona y se hace clic en Proteger, el servicio de
repositorio de modelos sustituye la version del sistema de control de versiones con la nueva versién.

Mover Después de desproteger el objeto, se mueve de un proyecto o una carpeta del repositorio de modelos a

otro. Cuando se selecciona y se hace clic en Proteger, el servicio de repositorio de modelos lo protege
en el sistema de control de versiones en la nueva ubicacién.

La columna Ubicacién muestra la ubicacion actual del objeto. Si ha movido el objeto, el Tipo de accion es
Mover.

Sugerencia: Puede ver las ubicaciones anteriores de un objeto movido en la vista Historial de versiones.
La columna Nueva version muestra el nimero de versién del objeto tras realizar la proteccion.

En el cuadro de didlogo Proteger, puede proteger uno o varios objetos. Seleccione objetos que proteger
mediante una de las acciones siguientes:

o Utilice la casilla de verificacidn para seleccionar uno o mas objetos.

e Seleccione una o mas filas, y haga clic en Marcar seleccién para habilitar las casillas de verificacion de
los objetos seleccionados.

También puede agregar una descripcion en el panel de texto Descripcion de proteccion. A continuacion,
puede hacer clic en Proteger para proteger todos los objetos seleccionados.

Eliminacion de un objeto con version
Si desea eliminar un objeto con versién, marquelo para eliminarlo y, a continuacién, protéjalo.

1. Haga clic con el botén derecho en un objeto en las vistas Explorador de objetos o Objetos
desprotegidos, y seleccione Eliminar.

El atributo Accion cambia de Editar a Eliminar.
2. Seleccione el objeto y elija Proteger.

El repositorio de modelos elimina el objeto.

Versiones histéricas de objetos

El sistema de control de versiones guarda una copia de un objeto cada vez que lo protege.

El sistema de control de versiones guarda una versién del objeto y le asigna un ndmero de version. El nimero
mas alto corresponde a la versiéon mas reciente.

Utilice la vista Historial de versiones para consultar el historial de versiones de objetos, abrir versiones
histéricas en una vista de solo lectura y restaurar versiones histéricas de objetos. Se recomienda restaurar
una versién histdrica de un objeto para restaurar una funcionalidad anterior.

Cuando restaura una versién histérica de un objeto, esta se convierte en la versién mas reciente. El
repositorio de modelos reemplaza la version actual del objeto con la versidn histérica y desprotege el objeto.
Si el objeto esta abierto en un editor, Developer tool actualiza el objeto para obtener la versién restaurada.
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Restauracion de versiones historicas de objetos
Puede ver u obtener una versioén histérica de un objeto a partir del sistema de control de versiones.

1. Haga clic con el botén derecho en un objeto del Explorador de objetos y seleccione Ver historial de
versiones.

Se abre la vista Historial de revisiones.

2. Paraver una versién histdrica, haga clic con el botén derecho en una de las versiones que aparecen en
la vista Historial de revisiones y seleccione Ver version.

Developer tool abre una versién de solo lectura del objeto. Developer tool muestra el nimero de versién
en la barra de titulo de la ventana del editor.

3. Pararestaurar una version histérica, haga clic con el botén derecho en una de las versiones que
aparecen en la vista Historial de revisiones y seleccione Restaurar version.

El objeto se abre en el editor. Puede editar el objeto, o bien protegerlo sin haberlo editado.
4. Proteja el objeto.

La version del objeto que se ha restaurado se convierte en la versién mas reciente en el repositorio de
modelos y el sistema de control de versiones.

Vista Objetos desprotegidos

La vista Objetos desprotegidos muestra todos los objetos que se han desprotegido.
Puede realizar las siguientes acciones en la vista Objetos desprotegidos:

e Deshacer la desproteccién de un objeto
e Proteger un objeto

Para realizar una de estas acciones, haga clic con el botén derecho en el objeto y seleccione la accién.

Para eliminar un objeto marcado para su eliminacion en la columna Tipo de accidn, haga clic con el botén
derecho en el objeto y seleccione Proteger.

Vista Historial de versiones

La vista Historial de versiones muestra el historial de versiones de los objetos seleccionados. Puede leer
comentarios de proteccién y consultar la informaciéon de usuario relacionada con la proteccién de objetos.

La vista muestra la siguiente informacion:

e Version. Un entero que muestra el orden en el que las versiones se han guardado. El sistema de control
de versiones asigna el nUmero mas alto a la version protegida mas reciente.

e Nombre. El nombre del objeto.
e Ubicacioén. La ruta de acceso al objeto en el repositorio de modelos.

e Tipo de accidn. La accion que el usuario ha realizado al proteger el objeto. Puede afiadir, editar o eliminar
un objeto al protegerlo.

e Usuario. El id. de usuario del miembro del equipo que ha protegido el objeto.
e Fecha de la version. La fecha y la hora en las que un usuario ha protegido el objeto.
e Descripcion de la version. Comentarios acerca de la proteccion de la version seleccionada.

Para consultar el historial de versiones, haga clic con el bot6n derecho en un objeto del Explorador de
objetos y seleccione Ver historial de versiones.
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Solucién de problemas de desarrollo basado en equipos

Considere las siguientes sugerencias de solucién de problemas al utilizar funciones relacionadas con
desarrollo basado en equipos:

El sistema de control de versiones de Perforce no protege algunos objetos y sefiala un error de
rutas de acceso a objeto demasiado largas.

Debido a limitaciones del SO Windows para la cantidad maxima de caracteres en una ruta de archivo, los
objetos del repositorio de modelos con rutas y nombres de archivo largos generan un error al intentar
protegerlos. El mensaje de error de Perforce indicara "Envio anulado” y que la ruta de archivo supera el limite
de longitud interno.

Para evitar este problema, limite la longitud de los nombres de proyecto, carpeta y objetos en el repositorio
de modelos. Usar nombres mas cortos en cada caso ayuda a limitar el nimero total de caracteres en la ruta
de acceso al objeto.

Conectarse a un repositorio de modelos

Cada vez que se abre la Herramienta del desarrollador, se conecta a un repositorio de modelos para acceder
a proyectos y carpetas. Cuando se conecta a un repositorio de modelos, se especifica informacién de
conexion para acceder al dominio que incluye el servicio de repositorio de modelos que administra el
repositorio de modelos.

1. Enlavista Explorador de objetos, haga clic con el botdn derecho sobre un repositorio de modelos y haga
clic en Conectar.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Conectar a repositorio.
2. Introduzca el nombre de usuario del dominio y una contrasefia.
3. Seleccione un espacio de nombres.
4. Haga clic en Aceptar.

La Herramienta del desarrollador se conecta al repositorio de modelos. La Herramienta del desarrollador
muestra los proyectos que hay en el repositorio.

Actualizacion del servicio de repositorio de modelos
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Puede actualizar el Servicio de repositorio de modelos para ver objetos nuevos y actualizados en el
repositorio de modelos.

Para actualizar el servicio de repositorio de modelos, haga clic con el botén derecho en el servicio de
repositorio de modelos en la vista Explorador de objetos y seleccione Actualizar.
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CAPIiTULO 3

Busquedas en Informatica
Developer

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de bisquedas en Informatica Developer, 45

e Bulsqueda en un dominio, 45

e Busqueda de Business Glossary, 47

e Busqueda en el editor, 48

Resumen de busquedas en Informatica Developer

Puede realizar busquedas en Informatica Developer para buscar objetos y términos empresariales.

Puede buscar en los dominios que aparecen en la vista Explorador de objetos para encontrar las ultimas
versiones de los objetos y las propiedades de los objetos.

Puede acceder al escritorio del glosario empresarial de la herramienta del desarrollador para buscar un
nombre de objeto de la herramienta del desarrollador como un término empresarial. También puede buscar
objetos, puertos, grupos, expresiones y atributos en un editor.

Busqueda en un dominio

Puede buscar objetos y propiedades de objetos en un dominio.

Puede crear una consulta de busqueda y luego filtrar los resultados de la busqueda. Puede ver los resultados
de la busqueda y seleccionar un objeto de los resultados para ver su contenido. Los resultados de bisqueda
aparecen en la vista Busqueda. La busqueda no puede mostrar los resultados si se encuentran mds de 2048
objetos. Si la busqueda falla porque el resultado contiene mas de 2.048 objetos, cambie las opciones de
blisqueda de modo que coincidan menos objetos con los criterios de busqueda.
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La siguiente tabla muestra las opciones de busqueda que puede usar para buscar objetos:

Opcion de Descripcion
bisqueda

Texto que contiene | Objeto o propiedad que se desea buscar. Especifique una cadena exacta o utilice un cardcter
comodin. No distingue entre maydsculas y mindsculas.

Nombres Uno o mds objetos que contienen el nombre. Especifique una cadena exacta o utilice un
caracter comodin. No distingue entre maytsculas y mindsculas.

Etiquetas Uno o mds objetos que usan una etiqueta. Especifique una cadena exacta o utilice un cardcter
comodin. No distingue entre mayutsculas y mintsculas.

Buscar Uno o mds tipos de objeto que buscar.

Ambito Buscar en el espacio de trabajo o en un objeto seleccionado.

Un motor de bisqueda indiza los metadatos en el dominio. Para indizar correctamente los metadatos, el
motor de busqueda utiliza un analizador de busquedas adecuado al lenguaje de los metadatos que se estan
indizando. Developer tool utiliza el motor de bisqueda para realizar busquedas en los objetos de en tiempo
de disefio y en tiempo de ejecucion.

Puede hacer busquedas en idiomas diferentes. Para buscar en otro idioma, un administrador debe cambiar el
analizador de busquedas y configurar los siguientes Repositorios de modelos para usar el analizador de
blusquedas:

e Repositorio de modelos que almacena los objetos en tiempo de disefio

e Repositorio de modelos asociado al servicio de integracion de datos en el que se implementan los
objetos en tiempo de ejecucién

Nota: Para buscar un objeto o una propiedad de objeto, debera estar conectado al objeto en la vista
Explorador de objetos. Para expandir la bisqueda a méas objetos, conéctese al Repositorio de modelos o a la
aplicacién en tiempo de ejecucién que contiene los objetos.

Directrices de busqueda
Consulte las siguientes directrices cuando busque en un dominio:
e Para poder buscar en un objeto en tiempo de disefio, antes debe haberlo guardado.

e Labusqueda devuelve puertos y puertos dindmicos, pero no puertos generados.

e Cuando se busca una asignacion, los mapplets con un nombre similar al patrén de busqueda aparecen en
los resultados de busqueda.

e Cuando se actualiza un servicio de repositorio de modelos o una aplicacién en tiempo de ejecucion, los
resultados de la busqueda en la vista Busqueda ya no aparecen. Debera buscar de nuevo en el dominio
para obtener resultados basados en el servicio de repositorio de modelos actualizado o en la aplicacién
en tiempo de ejecucion actualizada.

Buscar objetos y propiedades

Busque objetos y propiedades en un dominio.

1. Haga clic en Buscar > Busqueda de objeto.
A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Busqueda.

2. Especifique el objeto o propiedad que desee buscar. Si lo desea, incluya caracteres comodin.
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3. Sidesea buscar una propiedad en un objeto, puede introducir uno o mas nombres o etiquetas separados
por una coma.

4. Silo desea, elija los tipos de objetos que desea buscar.
5. Elija buscar el espacio de trabajo o el objeto que haya seleccionado.
6. Haga clic en Buscar.
Los resultados de la busqueda aparecen en la ventana Busqueda.
7. Enlavista Busqueda, haga doble clic en un objeto para abrirlo en el editor.

Si el objeto forma parte de una aplicacién en tiempo de ejecucién, sera de solo lectura.

Busqueda de Business Glossary

Busque el significado de un nombre de objeto de Developer tool como un término empresarial en el Escritorio
de Business Glossary para entender sus requisitos empresariales y la implementacién actual.

Un glosario empresarial es un conjunto de términos que utiliza lenguaje empresarial para definir los
conceptos para los usuarios profesionales. Un término empresarial proporciona la definicién empresarial y el
uso de un concepto. El Escritorio de Business Glossary es un cliente que se conecta con el Servicio de
Metadata Manager, que aloja el glosario empresarial. Utilice el Escritorio de Business Glossary para buscar
los términos empresariales en un glosario empresarial.

Si el Escritorio de Business Glossary esta instalado en su equipo, puede seleccionar un objeto en Developer
tool y utilizar la combinacién de teclas o el menu Buscar para buscar el nombre del objeto en el glosario
empresarial. Puede buscar nombres de objetos en las vistas de Developer tool, como la vista Object Explorer,
o bien los nombres de las columnas, los perfiles y los puertos de transformacién en el editor.

Por ejemplo, un desarrollador quiere encontrar un término empresarial en un glosario empresarial que se
corresponde con el objeto de datos Sales_Audit en Developer tool. El desarrollador desea ver los detalles del
término empresarial para conocer los requisitos empresariales y la implementacién actual del objeto
Sales_Audit en Developer tool. Esto puede ayudar al desarrollador a entender lo que el objeto de datos
significa y qué cambios es necesario implementar en el objeto.

Busqueda del Escritorio del glosario empresarial

El Escritorio del glosario empresarial puede buscar nombres de objeto en el glosario empresarial y devolver
los términos empresariales que coinciden con el nombre de objeto.

El Escritorio del glosario empresarial divide los nombres de objeto en dos si los nombres estan separados
por un guién o un guién bajo, o si utilizan mayusculas.

Por ejemplo, si un desarrollador busca un objeto de datos denominado Sales audit, el Escritorio del glosario
empresarial muestra Sales Audit en el cuadro de blisqueda pero divide el nombre en Sales y Audit y busca
los dos términos empresariales.

Busqueda de un término empresarial

Busque un nombre de objeto de la herramienta Developer en el Escritorio del glosario empresarial como un
término empresarial para entender sus requisitos empresariales y la implementacién actual.

Debe tener el Escritorio del glosario empresarial instalado en su equipo.
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Seleccione un objeto.
Puede usar la combinacion de teclas o el menu Buscar para abrir el Escritorio del glosario empresarial.

e Para utilizar la combinacién de teclas, utilice la siguiente combinacién de combinacién de teclas:
CTRL+Shift+F
e Para utilizar el menu Buscar, haga clic en Buscar > Glosario empresarial.

El Escritorio del glosario empresarial aparece y muestra los términos empresariales que coinciden con
el nombre de objeto.

Personalizacion de la combinacién de teclas para buscar un
término empresarial

Personalice la combinacidn de teclas para cambiar la combinacion de claves que abren el Escritorio del
glosario empresarial.

o g &~ ®

En el menu de Developer Tool, haga clic en Ventana > Preferencias > General > Claves.

Para consultar o buscar Buscar en el glosario empresarial en la lista de comandos, seleccione una de
las siguientes opciones:

e Para buscar las claves, especifique Buscar en el glosario empresarial en el cuadro de busqueda.

e Para desplazarse hacia las claves, desplacese hasta encontrar el comando Buscar en el glosario
empresarial bajo la columna Comando.

Haga clic en el Comando Buscar en el glosario empresarial.
Haga clic en Desenzalar comando.
En el campo Enlazar, especifique una combinacién de claves.

Haga clic en Aplicar y, a continuacién, en Aceptar.

Busqueda en el editor
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Puede buscar objetos, puertos, grupos, expresiones y atributos que estén abiertos en el editor. Developer tool
destaca los objetos en el editor abierto. No es necesario que los objetos estén en el repositorio de modelos.

Para mostrar los campos de busqueda bajo el editor, seleccione Editar > Buscar/Reemplazar. Para buscar un
objeto, especifique una cadena de blusqueda y los tipos de objeto que desea buscar. Los tipos de objeto que
se pueden encontrar varian en funcién del editor. Si no especifica ninguin tipo de objeto, Developer Tool
busca la cadena de busqueda en las transformaciones.

Cuando busca puertos, columnas o atributos, también puede seleccionar el tipo de datos. Por ejemplo, puede
encontrar puertos de entero o bigint con nombres que contienen la cadena "_ID".
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La siguiente tabla enumera los tipos de objetos que se pueden encontrar en cada editor:

Editor Tipos de objeto

Asignacion Objetos, expresiones, grupos, puertos y definiciones de tipos de datos
complejos de una asignacion

Mapplet Objetos, expresiones, grupos, puertos y definiciones de tipos de datos

complejos de un mapplet

Modelo de objeto de datos légicos

Atributos y objetos de datos I6gicos

Asignacién de lectura o escritura de objetos
de datos fisicos

Objetos y columnas de la asignacién

Servicio de datos SQL

Tablas virtuales y atributos

Procedimiento almacenado virtual

Transformaciones, expresiones, grupos y puertos

Asignacion de tablas virtuales

Objetos, expresiones, grupos y puertos de la asignacion de tablas
virtuales

Asignacion de operaciones de servicio web

Objetos, expresiones, grupos y puertos de la asignacién de
operaciones de servicio web

Flujo de trabajo

Objetos de flujo de trabajo

Nota: El repositorio de modelos no almacena los nombres de los puertos generados, y no puede buscarlos en el editor.

Cuando Developer Tool encuentra la cadena de blisqueda, muestra las ubicaciones de objetos. También
resalta el objeto en el que aparece la cadena de busqueda. Si la cadena de busqueda aparece en una
transformacioén iconizada en el editor de la asignacién, Developer Tool resalta la transformacién.

Puede seleccionar las siguientes opciones para desplazarse por los resultados de una busqueda:

Coincidencia Siguiente. Busca la siguiente ocurrencia de la cadena de busqueda.

Coincidencia Anterior. Busca la ocurrencia anterior de la cadena de bldsqueda.

Resaltar Todo. Resalta todas las ocurrencias de la cadena de bisqueda.

Expandir Transformaciones Iconizadas. Expanda todas las transformaciones iconizadas donde aparezca

la cadena de busqueda.
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CAPITULO 4

Conexiones

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de conexiones, 50

e Vista Explorador de conexiones, 53

e Administracién de conexiones, 53

e Cambio de conexiones, 56

e Controladores JDBC de otros fabricantes, 60

e SQL de entorno, 60

Resumen de conexiones
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Una conexién es un objeto de repositorio que define una conexién en el repositorio de configuracién del
dominio.

Cree una conexion para importar objetos de datos, previsualizar datos, crear perfiles de datos y ejecutar
asignaciones. Developer tool utiliza la conexién cuando se importa un objeto de datos. El Servicio de
integracion de datos utiliza una conexién cuando se previsualizan datos, se ejecutan asignaciones o se
consumen servicios web.

Nota: Developer tool no usa conexiones para importar objetos de datos de archivos sin formato ni
previsualizar, leer o escribir datos de archivos sin formato.

Developer tool almacena conexiones en el repositorio de configuracién del dominio. Toda conexién que se
crea con Developer tool estd disponible en la Herramienta del analista y en la Herramienta del administrador.



Cree y administre conexiones en el cuadro de didlogo Preferencias o en la vista Explorador de conexiones.
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1. Vista Explorador de conexiones
2. Crear conexion
3. Mostrar conexiones

Después de crear una conexién, puede realizar las siguientes acciones en la conexion:
Editar la conexion.

Puede cambiar el nombre de conexién y su descripcion. También puede editar los detalles de la
conexion como el nombre de usuario, la contrasefia y las cadenas de conexion.

El Servicio de integracién de datos identifica las conexiones por el ID de conexién. Por tanto, puede
cambiar el nombre de conexion. Al cambiar el nombre de una conexidn, la Developer tool actualiza los
objetos que utilizan la conexidn.

Las aplicaciones implementadas y los archivos de pardmetros identifican una conexién por el nombre,
no por el ID de conexion. Por lo tanto, al cambiar el nombre de una conexidn, debe volver a implementar
todas las aplicaciones que utilizan la conexién. También debe actualizar todos los archivos de
parametros que utilizan el parametro de conexion.

Copiar la conexion.

Copie una conexién para crear una conexion similar a otra. Por ejemplo, puede crear dos conexiones de
Oracle que difieren solo en el nombre de usuario y en la contrasefia.

Elimine la conexion.

Al eliminar una conexion, los objetos que utilizan la conexién ya no son validos. Si se elimina una
conexion de forma accidental, puede volver a crear otra conexién con el mismo ID de conexién que la
conexion se ha eliminado.

Actualice la lista de conexiones.

Puede actualizar la lista de conexiones para ver la ultima lista de conexiones del dominio. Actualizar la
lista de conexiones después de que un usuario afiada, elimine o cambie el nombre de una conexién en la
Herramienta del administrador o la Herramienta del analista.
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Tipos de conexion

Las conexiones le permiten leer origenes de datos y escribir datos en ellos.

Cree una conexion para acceder a entornos no nativos, a Hadoop y a Databricks. Si accede a origenes o
destinos de HBase, HDFS o Hive en el entorno de Hadoop, debera crear también esas conexiones. Puede
crear las conexiones con Developer tool, con la Herramienta del administrador y con infacmd.

Se pueden crear los siguientes tipos de conexiones:
Conexion de Hadoop

Cree una conexion de Hadoop para ejecutar asignaciones en el entorno de Hadoop.
Conexion de HBase

Cree una conexion de HBase para acceder a HBase. La conexién de HBase es una conexién de NoSQL.
Conexion de HDFS

Cree una conexion de HDFS para leer o escribir datos en el sistema de archivos HDFS de un clister de
Hadoop.

Conexion de Hive

Cree una conexion de Hive para acceder a Hive como un origen o un destino. Podra acceder a Hive
como un origen si la asignacion esta habilitada para el entorno nativo o de Hadoop. Podra acceder a
Hive como un destino si la asignacién se ejecuta en el motor de Blaze.

Conexion de JDBC

Cree una conexion de JDBC y configure las propiedades de Sqoop de la conexién para importar y
exportar datos relacionales a través de Sqoop.

Conexion de Databricks
Cree una conexion de Databricks para ejecutar asignaciones en el entorno de Databricks.

Nota: Para obtener informacidn sobre cémo crear conexiones con otros origenes o destinos, como sitios
web de redes sociales o Teradata, consulte la guia del usuario del adaptador de PowerExchange.

Para obtener informacién sobre las versiones compatibles de cualquier origen de datos, consulte
Informatica Product Availability Matrix.
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Vista Explorador de conexiones

Utilice la vista Explorador de conexiones para ver conexiones de bases de datos relacionales y crear objetos
de datos relacionales.

La siguiente figura muestra la vista Explorador de conexiones en la Herramienta del desarrollador:

%] Connection Explorer * % &

E---OQ;, Domain_IMW00002180
teo 1] ProfilingWarehouseConnection
‘= || Demo_Connection

Puede realizar las siguientes tareas en el Explorador de conexiones:

¢ Afadir una conexidn a la vista. Haga clic en el botén Seleccionar conexién para elegir una o varias
conexiones y afiadirlas a la vista Explorador de conexiones.

e Establecer una conexién con una base de datos relacional. Haga clic con el botén derecho en la base de
datos y haga clic en Conectar.

e Desconectarse de una base de datos relacional. Haga clic con el botén derecho en la base de datos y
haga clic en Desconectar.

e Crear un objeto de datos relacionales. Después de conectarse a una base de datos relacional, expanda la
base de datos para ver las tablas. Haga clic con el bot6n derecho en una tabla y haga clic en Ahadir a
Proyecto para abrir el cuadro de didlogo Nuevo Objeto de Datos Relacionales.

e Actualizar una conexién. Haga clic con el botén derecho sobre una conexién y haga clic en Actualizar.

e Mostrar unicamente el esquema predeterminado. Haga clic con el botén derecho sobre una conexiony
haga clic en Mostrar sélo esquema predeterminado. Esta propiedad estd habilitada de manera
predeterminada.

e Eliminar una conexion de la vista Explorador de conexiones. La conexién permanecera en el repositorio
de modelos. Haga clic con el botén derecho sobre una conexién y haga clic en Eliminar.

Administracion de conexiones

Cree y administre conexiones en el cuadro de didlogo Preferencias o en la vista Explorador de conexiones.

Crear una conexion

Cree una conexion para acceder a un cluster de célculo, a una base de datos, a una aplicacién empresarial, a
un sistema de archivos, a una base de datos no relacional, a una base de datos NoSQL, a una aplicacién de
redes sociales 0 a un servicio web. Cree la conexion antes de importar objetos de datos fisicos, datos de
vistas previas, datos de perfiles y antes de ejecutar asignaciones.

1. Haga clic en Ventana > Preferencias.
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9.

Seleccione el tipo de conexién que desea crear:
e Para seleccionar una conexion de servicios no web, seleccione Informatica > Conexiones.

e Para seleccionar una conexién de servicios web, seleccione Informatica > Servicios web >
Conexiones.

Expanda el dominio en la lista de Conexiones disponibles.
Seleccione un tipo de conexién en la lista de Conexiones disponibles y haga clic en Aiadir.
Se abrird el cuadro de didlogo Nueva conexién <Tipo de conexién>.

Especifique la siguiente informacién:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. No se aplica la distincidn entre maydsculas y mindsculas al nombre, el
cual debe ser Unico en el dominio. No puede superar los 128 caracteres, contener espacios, ni los
siguientes caracteres especiales:

~o s et e () -+ =0T N <, >0

ID Cadena que utiliza el Servicio de integracion de datos para identificar la conexion. EI ID no
distingue entre mayusculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser dnico en
el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcion | Descripcion opcional para la conexion.

Ubicacion Dominio en que se encuentra la conexién.

Tipo Tipo de conexidn especifica, como Oracle, Twitter, o Servicios web.

Haga clic en Siguiente.
Configure las propiedades de la conexion.

Haga clic en Probar conexién para comprobar que ha introducido correctamente las propiedades de la
conexion y que puede conectarse a la base de datos, la aplicacion, el sistema de archivos o el URI.

Nota: Probar conexion no es compatible con Databricks.

Haga clic en Finalizar.

Después de crear una conexién, puede afiadirla a la vista Explorador de conexiones.

Como editar una conexion

Puede editar el nombre y la descripcién de la conexion, asi como sus propiedades.

1.
2.

Haga clic en Ventana > Preferencias.
Seleccione el tipo de conexién que desee editar.
e Para seleccionar una conexion de servicios no web, seleccione Informatica > Conexiones.

e Para seleccionar una conexion de servicios web, seleccione Informatica > Servicios web >
Conexiones.

Expanda el dominio en la lista de Conexiones disponibles.
Seleccione la conexién en Conexiones disponibles y haga clic en Editar.
Se abrird el cuadro de didlogo Editar conexién.

Opcionalmente, puede editar el nombre y la descripciéon de la conexién.
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Nota: Si cambia el nombre de una conexion, debe volver a implementar todas las aplicaciones que
utilizan dicha conexién. También debe actualizar todos los archivos de parametros que utilizan el
parametro de conexion.

Haga clic en Siguiente.
Opcionalmente, edite las propiedades de conexién.

Haga clic en Probar conexién para comprobar que ha especificado correctamente las propiedades de la
conexion y que se puede conectar a la base de datos.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Editar conexion.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.

CAmo copiar una conexion

Puede copiar una conexién dentro de un dominio o en otro dominio.

1.
2.

Haga clic en Ventana > Preferencias.
Seleccione el tipo de conexidén que desea copiar.
e Para seleccionar una conexién de servicios no web, seleccione Informatica > Conexiones.

e Para seleccionar una conexién de servicios web, seleccione Informatica > Servicios web >
Conexiones.

Expanda el dominio en la lista de Conexiones disponibles.

Seleccione la conexion en Conexiones disponibles y haga clic en Copiar.

Se abrira el cuadro de didlogo Copiar conexion.

Introduzca el nombre y el ID de la conexién y, a continuacién, seleccione el dominio.
El nombre y el ID debe ser tGnicos en el dominio.

Nota: Antes de copiar una conexién Hadoop, HDFS, HBase, Hive o Databricks en otro dominio, cree una
configuracion de clister en el dominio que tenga el mismo nombre que la configuracién de clister
asociada a la conexion. Por ejemplo, si la conexién esta asociada con una configuracién de cluster
denominada XYZ, cree una configuracién de clister denominada XYZ en el dominio de destino.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Copiar conexion.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de diadlogo Preferencias.

Cémo eliminar una conexidén

Al eliminar una conexién a través del cuadro de didlogo Preferencias, las herramientas del desarrollador
eliminan la conexion desde el repositorio de modelos.

1.
2.

Haga clic en Ventana > Preferencias.
Seleccione el tipo de conexién que desea eliminar.
e Para seleccionar una conexion de servicios no web, seleccione Informatica > Conexiones.

e Para seleccionar una conexion de servicios web, seleccione Informatica > Servicios web >
Conexiones.

Expanda el dominio en la lista de Conexiones disponibles.
Seleccione la conexién en Conexiones disponibles y haga clic en Quitar.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.
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Como actualizar la lista de conexiones

Actualice la lista de conexiones para ver la lista de conexiones mas recientes del dominio.

1. Haga clic en Ventana > Preferencias.
2. Seleccione el tipo de conexién que desea actualizar.
e Para seleccionar una conexién de servicios no web, seleccione Informatica > Conexiones.

e Para seleccionar una conexién de servicios web, seleccione Informatica > Servicios web >
Conexiones.

Seleccione el dominio en la lista Conexiones disponibles.
Haga clic en Actualizar.

Expanda el dominio en la lista Conexiones disponibles para ver la lista de conexiones mas reciente.

o o &M ®

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Preferencias.
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La conexién de un objeto de datos relacional o personalizado se puede cambiar para usar otra conexion de
base de datos relacional. También es posible cambiar las conexiones de varios objetos de datos al mismo
tiempo. El cambio de conexiones permite ahorrar tiempo y esfuerzo, porque no serd necesario actualizar
cada asignacion de modo que utilice la conexidn nueva.

Después de cambiar la conexion, Developer tool actualizard los detalles de conexién del objeto de datos en
todas las transformaciones de lectura, escritura y busqueda basadas en el objeto de datos. También
actualizara el tipo de base de datos del objeto de datos segln la base de datos a la que haga referencia la
nueva conexién.

Las conexiones se pueden cambiar a uno de los siguientes tipos de conexion:

e |BM DB2

e Microsoft SQL Server
e ODBC

e Oracle

Cuando Developer tool cambia una conexidn, no valida la compatibilidad de metadatos. Antes de cambiar
una conexién, hay que verificar que la base de datos a la que hace referencia la conexién nueva contenga
una tabla con las mismas columnas y metadatos que el objeto de datos cuya conexién se esta cambiando.
De lo contrario, se pueden producir pérdidas o incoherencias de datos.

Ejemplo

Ha creado un objeto de datos relacional Oracle en Developer tool y lo ha agregado como transformacién de
escritura en varias asignaciones.

Luego, migra la base de datos Oracle a IBM DB2. Desea actualizar las asignaciones ya creadas en Developer
tool para que escriban los datos en la base de datos de IBM DB2.

En lugar de reemplazar el objeto de datos en el que se basa la transformacién de escritura en cada
asignacién, puede convertir la conexion del objeto de datos Oracle en una conexién a IBM DB2. La nueva
conexion apuntard a la base de datos de IBM DB2 en la que se escribiran los datos. Cuando se ejecuten
asignaciones que contengan el objeto de datos relacional Oracle, el Servicio de integracién de datos utilizara
la nueva conexién IBM DB2.
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Antes de cambiar una conexion

Antes de cambiar una conexién, compruebe que se cumplan los requisitos siguientes:

Debe tener permisos de escritura sobre el objeto de datos cuya conexién desea cambiar.

La base de datos a la que hard referencia la conexién nueva debe contener una tabla con las mismas
columnas y metadatos que el objeto de datos cuya conexidén desea cambiar. Si la precisién y la escala de
las columnas en la tabla son menores que en el objeto de datos, pueden producirse pérdidas o
incoherencias de datos.

El objeto de datos cuya conexién desea cambiar no debe tener cambios sin guardar. Si contiene cambios
sin guardar, Developer tool no cambiara la conexién.

El objeto de datos personalizado cuya conexién desea cambiar no debe contener objetos de datos
relacionales de distintos tipos de base de datos. Si esta condicién no se cumple, Developer tool no
mostrard un error al cambiar la conexién. Pero al ejecutar una asignacion con el objeto de datos
personalizado, se generard un error.

Los nombres de tabla a los que hacen referencia la conexién original y la conexién nueva deben coincidir
exactamente (teniendo en cuenta también la distincion de mayusculas y mintsculas). Si la conexion
admite identificadores entre comillas y nombres de tabla con mezcla de mayusculas y mintsculas,
Developer tool distinguira entre mayusculas y minusculas en los nombres de tabla.

Si el objeto de datos cuya conexion desea cambiar estd almacenado en un repositorio con versiones,
debe estar desprotegido.

Cambio de una conexion

La conexién para un objeto de datos relacional o un objeto de datos personalizado se puede cambiar para
que se use otra conexion de base de datos relacional y al mismo tiempo se actualicen las asignaciones
existentes para que utilicen la conexién nueva.

En la vista Object Explorer, haga clic con el botén derecho en el objeto de datos cuya conexién desee
cambiar.

Puede seleccionar varios objetos de datos en distintas carpetas de uno o mas proyectos.

También puede seleccionar una conexion y al mismo tiempo cambiar la conexién para todos los objetos
de datos relacionales y personalizados que la utilicen.

Haga clic en Cambiar conexion.
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Aparecera el cuadro de didlogo Cambiar conexion con los objetos de datos seleccionados.

'@ Switch Connection E3

Switch Connection

€3 Mew connection must be selected

Selected Data Objects:
Add

Eemoyve

Mew Connection:

i [k

| Browse

= ; .
(2] Swvitch Connection Cancel |

LI

Haga clic en Afhadir para actualizar la lista de objetos de datos cuya conexién desee cambiar.
Para quitar un objeto, selecciénelo y haga clic en Quitar.

Haga clic en Examinar al lado del campo Nueva conexion.

Developer tool mostrara las conexiones que se pueden utilizar para el objeto de datos.
Seleccione la nueva conexién que desee utilizar para el objeto de datos y haga clic en Aceptar.
Haga clic en Cambiar conexion.

Aparecera un mensaje de confirmacién para asegurar que la base de datos a la que hace referencia la
nueva conexién contiene una tabla con las mismas columnas y metadatos que el objeto de datos cuya
conexion se estd cambiando.

Haga clic en Aceptar para cambiar la conexién del objeto de datos.

Aparecera un mensaje informando de que la conexién se cambid correctamente. Developer tool
actualizard los detalles de la conexién y el tipo de base de datos del objeto de datos en todos los
objetos de Developer tool asociados con el objeto de datos. Cuando se ejecuten asignaciones que
contengan el objeto de datos, el Servicio de integracién de datos utilizara la nueva conexién.

Después de cambiar una conexion

Después de cambiar una conexién, compruebe las propiedades del objeto de datos y modifiquelas
manualmente si fuera necesario.

Realice las siguientes tareas después de cambiar una conexioén:

Compruebe la asignacién de tipo de datos.
Compruebe el nombre del propietario de la tabla.
Compruebe las transformaciones de busqueda.
Vuelva a configurar las sugerencias.

Sincronice los objetos de datos.
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Verificacion de asignaciones de tipo de datos

Cuando se cambia una conexién, Developer tool identifica la mejor correspondencia de tipos de datos entre
las bases de datos a las que hacen referencia la conexidn original y la conexién nueva. Los tipos de datos
para el objeto de datos y las transformaciones en la asignacién basadas en el objeto de datos se
establecerdn segun dicha correspondencia. Antes de ejecutar una asignacién, compruebe los tipos de datos
y actualicelos manualmente si fuera necesario.

Por ejemplo, supongamos que cambia una conexién de Oracle a Microsoft SQL Server. Para los tipos de
datos con precision fija, de forma predeterminada, Developer tool configura la precisién segun la precisién
de la base de datos de Microsoft SQL Server. Sin embargo, para los tipos de datos con precisién variable,
Developer tool configura la precisién y la escala segun la base de datos Oracle. Para tipos de datos como
marca de tiempo con zona horaria, Developer tool establece el tipo de datos como Varchar (0,0) o un tipo
equivalente admitido por la base de datos de Microsoft SQL Server para Varchar.

Verificacién de nombres de propietario de tablas

Cuando se cambia una conexién, Developer tool conserva el nombre del propietario de tabla del objeto de
datos. De ser necesario, el nombre del propietario se puede editar en las propiedades del objeto de datos.

Si el nombre de propietario se deja vacio y se cambia la conexién, solamente se podra obtener una vista
previa de los datos si la tabla esta incluida en el esquema predeterminado o en el esquema publico de la
base de datos a la que hace referencia la conexién nueva. Si no se cumplen esas condiciones, no se podra
obtener una vista previa. Para obtener una vista previa de los datos, actualice manualmente el nombre de
propietario de la tabla en las propiedades de tiempo de ejecucién del objeto de datos.

Verificacién de transformaciones de busqueda

Después de cambiar la conexién de un objeto de datos, tal vez deba reconstruir la caché de blisqueda y
comprobar las condiciones de blisqueda de las transformaciones de blisqueda basadas en el objeto.

Siga estas instrucciones:
Reconstruir la caché de bisqueda

Si configura el Servicio de integracién de datos para conservar la caché de bisqueda y cambia la
conexién del objeto de datos asociado, debe actualizar la transformacién de busqueda para reconstruir
la caché de busqueda segtn la nueva conexién. De lo contrario, cuando se ejecute la asignacioén, se
producird un error con indicacién de que el archivo de caché fue creado con otra conexién de base de
datos.

Comprobar las condiciones de bisqueda

Cuando se cambia una conexioén, Developer tool identifica la mejor correspondencia de tipos de datos
entre las bases de datos a las que hacen referencia la conexién original y la conexién nueva, y configura
los tipos de datos segun dicha correspondencia. Después de cambiar una conexién, el cambio de tipo de
datos puede provocar que las condiciones de blisqueda dejen de ser vélidas. Compruebe las
condiciones de blsqueda y actualicelas manualmente.

Por ejemplo, supongamos que ha creado una asignacién que contiene una tabla de origen de IBM DB2,
una tabla de busqueda y una tabla de destino. Configura la condicién de busqueda mediante una
columna de nimero entero en la tabla de origen y la tabla de blisqueda. Si cambia la conexién de la
tabla de bdsqueda de IBM DB2 a Oracle, el tipo de datos de transformacién de la columna de tipo entero
en la tabla de bisqueda cambiard a decimal. La condicién de blisqueda ya no serd vdlida, porque una
columna de tipo de datos entero no se puede comparar con una columna decimal.
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Volver a configurar sugerencias

Al cambiar la conexién de un objeto de datos personalizado, Developer tool no conserva las sugerencias
configuradas para el mismo. Deberd restablecerlas manualmente.

Sincronizar objetos de datos

Después de cambiar la conexién, Developer tool solamente conserva las restricciones de clave de la
referencia activa.

Al cambiar la conexién de varios objetos de datos al mismo tiempo, sincronice los objetos de datos para
garantizar la exactitud de las relaciones de clave.

Si los objetos de datos contienen varias tablas con restricciones de clave con referencias circulares y se
cambia la conexién de un subconjunto de tablas a otro tipo de base de datos, Developer tool cambiaré la
conexién sin mostrar ningun error. Pero al ver las relaciones de clave de los datos de objetos, Developer tool
las mostrara con referencia a la base de datos original. Para actualizar las relaciones de clave de modo que
hagan referencia a la base de datos nueva, sincronice los objetos de datos.

Controladores JDBC de otros fabricantes

Si desea conectarse a origenes, destinos y bisquedas a través de JDBC, instale y configure un controlador
JDBC de tipo 4 de otro fabricante.

Para importar metadatos en Developer Tool, copie el archivo JAR del controlador JDBC de otro fabricante en
la siguiente ubicacioén:

<Directorio de instalacién de Informatica>\clients\externaljdbcjars

Para ejecutar las vistas previas de datos, perfiles o asignaciones, copie el archivo JAR del controlador JDBC
en la siguiente ubicacioén:

<Directorio de instalacién de Informatica>\externaljdbcjars

SQL de entorno
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El servicio de integracion ejecuta SQL de entorno en la modalidad de confirmacién automatica y cierra la
transaccion una vez que emite el comando SQL. Use comandos SQL que no dependan de que haya una
transaccion en curso durante todo el proceso de lectura o escritura. Por ejemplo, si una base de datos de
origen esta establecida en el modo de solo lectura y crea una instrucciéon SQL de entorno en la conexién de
origen que establece la transacciéon como de solo lectura, el servicio de integraciéon emite una confirmacion
después de ejecutar el SQL y no puede leer el origen en el modo de solo lectura.

Se puede configurar SQL de entorno tanto de conexién como de transaccién.

Use SQL de entorno en las conexiones de origen, de destino, de busqueda y de proceso almacenado. Si la
sintaxis SQL no es vdlida, el servicio de integraciéon no se conecta con la base de datos y se produce un error
en la sesién.

Nota: Cuando un objeto de conexidn tiene "SQL de entorno”, la conexidn utiliza "SQL de entorno de conexién".
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SQL de entorno de conexién

Esta cadena SQL personalizada configura el entorno para transacciones posteriores. El servicio de
integracion ejecuta el SQL de entorno de conexion cada vez que se conecta a la base de datos. Si configura
SQL de entorno de conexién en una conexidn de destino y configura tres particiones de la canalizacién, el
servicio de integracién ejecutara el SQL tres veces, una por cada conexidn establecida con la base de datos
de destino. Use comandos SQL que no dependan de que haya una transaccién en curso durante todo el
proceso de lectura o escritura.

Por ejemplo, use la siguiente instruccién SQL para establecer el parametro de entrecomillado de
identificadores que se va a aplicar durante la conexién:

SET QUOTED IDENTIFIER ON

Use la instruccion SQL en las siguientes situaciones:

e Quiere configurar el entorno de conexién de forma que se usen comillas dobles para sefialar
identificadores de objetos.

e Ha establecido el tipo de carga de destino en Normal, y el nombre del destino de Microsoft SQL Server
contiene espacios.

SQL de entorno de transaccion

Esta cadena SQL personalizada también configura el entorno, pero el servicio de integracién de datos ejecuta
el SQL de entorno de transaccién al inicio de cada transaccion.

Use comandos SQL que dependan de que haya una transaccién en curso durante todo el proceso de lectura
o escritura. Por ejemplo, las siguientes instrucciones se podrian usar como SQL de entorno de transaccién
para cambiar el modo en que la sesidn trata los caracteres:

ALTER SESSION SET NLS LENGTH SEMANTICS=CHAR

Este comando se debe ejecutar antes de cada transaccién. Asimismo, no es adecuado para SQL de entorno
de conexidn, porque establecer el pardmetro una vez en cada conexién no es suficiente.

Directrices para configurar SQL de entorno

Tenga en cuenta las siguientes directrices al crear instrucciones SQL:

e Se puede especificar un comando SQL que sea vélido en la base de datos asociada al objeto de conexién.
El servicio de integracién no permite que haya comentarios anidados, aunque la base de datos lo permita.

e Cuando se especifica SQL en el editor de SQL, se escriben instrucciones SQL.
e Utilice un punto y coma (;) para separar varias instrucciones.
e El servicio de integracion omite los puntos y coma dentro de /*... */.

e En caso de que necesite utilizar un punto y coma fuera de los comentarios, puede circunvalarlo con una
barra invertida (\).

e En el entorno SQL se pueden usar parametros y variables. Use cualquier tipo de pardmetro o de variable
que pueda definir en un archivo de pardmetros. Puede especificar un parametro o una variable dentro de
la instruccién SQL, o bien usar un parametro o una variable como SQL de entorno. Asi, por ejemplo, puede
usar un parametro de sesion (§ParamMyEnvSQL) como SQL de entorno de conexién o transaccion, y
establecer SParamMyEnvSQL en la instruccidon SQL en un archivo de pardmetros.

e Puede configurar el nombre del propietario de tablas mediante sqlid en el SQL de entorno de conexién de
una conexién de DB2. Sin embargo, el nombre del propietario de tablas en la instancia de destino
reemplaza la instruccién SET sqlid en el SQL de entorno. Para usar el nombre del propietario de tablas
especificado en la instruccién SET sqlid, no indique ninglin nombre en el prefijo del nombre de destino.
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Un objeto de datos fisicos es la representacion fisica de los datos que se utilizan para leer, buscar o escribir
en recursos. Si el origen del objeto de datos cambia, se puede sincronizar el objeto de datos fisicos. Cuando
se sincroniza un objeto de datos fisicos, Developer tool vuelve a importar los metadatos del objeto.

Puede crear cualquier objeto de datos fisicos en un proyecto o en una carpeta. Los objetos de datos fisicos
de los proyectos y las carpetas son objetos reutilizables. Puede utilizarlos en cualquier tipo de asignacioén, de
mapplet o de perfil, pero no puede cambiar el objeto de datos dentro de la asignacién, el mapplet o el perfil.
Para actualizar el objeto de datos fisicos, debe editar el objeto dentro del proyecto o de la carpeta.

Puede incluir un objeto de datos fisicos en una asignacién, un mapplet o un perfil. Puede afadir un objeto de
datos fisicos a una asignacién o a un mapplet como una transformacién de lectura, de escritura o de
blusqueda. Puede afiadir un objeto de datos fisicos a una asignacién de objeto de datos Iégicos para asignar
objetos de datos légicos.

También puede incluir un objeto de datos fisicos en una asignacién de tabla virtual cuando defina un servicio
de datos SQL. Puede incluir un objeto de datos fisicos en una asignacién de operacion cuando defina un
servicio web.



Tipos de objeto de datos fisicos

Puede crear diferentes tipos de objetos de datos fisicos segun el tipo del origen de datos desde el que desee
leer datos, o en el que desee escribir datos.

Los objetos de datos fisicos incluyen los siguientes tipos:
Objeto de datos relacionales

Un objeto de datos fisicos que utiliza una tabla relacional, una vista o un sinénimo como origen. Por
ejemplo, puede crear un objeto de datos relacionales desde una vista de Oracle.

Segun el tipo de objeto, puede afiadir un objeto de datos relacionales a una asignaciéon o un mapplet
como un origen, un destino o una transformacién de busqueda.

Objeto de datos personalizados

Un objeto de datos fisicos que utiliza uno o varios recursos relacionales relacionados u objetos de datos
relacionales como origenes. Los recursos relacionales incluyen tablas, vistas y sinénimos. Por ejemplo,
se puede crear un objeto de datos personalizados a partir de dos tablas de Microsoft SQL Server que
posean una relacion de clave primaria-clave externa.

Cree un objeto de datos personalizados si desea realizar operaciones como unir datos, filtrar filas,
ordenar puertos o ejecutar consultas personalizadas en un objeto de datos reutilizable.

Objeto de datos no relacionales

Un objeto de datos fisicos que utiliza un recurso de base de datos no relacional como origen. Por
ejemplo, se puede crear un objeto de datos no relacionales a partir de un origen de VSAM.

Objeto de datos de archivo sin formato

Un objeto de datos fisicos que utiliza un archivo sin formato como origen. Se puede crear un objeto de
datos de archivo sin formato a partir de un archivo sin formato delimitado o con acho fijo.

Objeto de datos WSDL
Un objeto de datos fisicos que utiliza un archivo WSDL como origen.

Los adaptadores de Informatica PowerExchange® también proporcionan acceso a varios origenes de datos
que se pueden utilizar para crear objetos de datos fisicos, tales como SAP, Salesforce y Netezza.

Objetos de datos relacionales

Un objeto de datos relacionales es un objeto de datos fisicos que utiliza como origen una tabla, vista o
sinénimo relacional. Puede incluir un objeto de datos relacionales en una asignacién, un mapplet o un perfil.

El objeto de datos relacionales describe un recurso en una base de datos. Al agregar un objeto de datos
relacionales al repositorio, lo importa desde una base de datos de origen. Puede cambiar la definicién del
objeto de datos relacionales después de importarlo en el repositorio. Puede agregar y quitar puertos, definir
claves principales y configurar las relaciones entre varios objetos de datos relacionales en el repositorio.
Puede cambiar o parametrizar la conexién predeterminada, el propietario de la base de datos y el nombre del
recurso. También puede seleccionar o borrar todos los valores anulables de las columnas mediante los
iconos Habilita todas las propiedades Acepta valores NULL o Deshabilita todas las propiedades Acepta
valores NULL.
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Al agregar el objeto de datos relacionales a una asignacién, mapplet o perfil, indique si desea crear un objeto
de lectura o de escritura. Puede configurar diferentes propiedades de tiempo de ejecucion en funcion de si el
objeto es un origen, un destino o una tabla de busqueda.

La siguiente imagen muestra un ejemplo de objeto de datos relacionales en el editor:

Overview
General 4 ReportDefinition Re...
Name: ReportDefinition_RelationalDataObject ‘ Name oNative T ~
Description:
L
< >
Columns
Search T o IE =5 58]
Name o Native Type Precision Scale |Primary Key |Mullable |Description
1 DEALERSHIP_ID number 15 0 ]
2 REGION varchar2 10 ] ]
3 CUSTOMER_NO number(p,s) 5 0 ]
4 FIRSTNAME varchar2 20 ]
5 LASTNAME varchar2 20 ] ]

Overview | Keys | Relationships | Advanced

Puede crear relaciones de clave principal-clave externa entre objetos de datos relacionales
independientemente de que existan relaciones en la base de datos de origen.

Puede afiadir varios objetos de datos relacionales como origenes a una asignaciéon o mapplet. Cuando se
afiaden varios objetos de datos relacionales al mismo tiempo, Developer tool le pide que afiada los objetos
de una de las siguientes maneras:

e Como objetos de datos relacionados. Developer tool crea una transformacién de lectura con varios
recursos relacionales. La transformacién de lectura tiene las mismas prestaciones que un objeto de
datos personalizado.

e Como objetos de datos independientes. Developer tool crea una transformacion de lectura para cada
objeto de datos relacionales. La transformacién de lectura tiene las mismas prestaciones que los objetos
de datos relacionales.

Puede importar los siguientes tipos de objetos de datos relacionales:
e DB2 fori5/0S

e DB2 for z/0S

e HAWQ

e |IBMDB2

e JDBC

e Microsoft SQL Server

e Netezza

e ODBC
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e Oracle

e SAP HANA

Importar un objeto de datos relacionales

Importe un objeto de datos relacionales para incluirlo en una asignacién, un mapplet o un perfil.
Antes de importar un objeto de datos relacionales, debe configurar una conexién a la base de datos.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.
2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos.
A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo.
3. Seleccione Objeto de datos relacionales y haga clic en Siguiente.
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos relacionales.
4. Haga clic en Examinar, junto a la opcién Conexidn, y seleccione una conexién a la base de datos.
5. Haga clic en Crear objeto de datos desde recurso existente.
6. Haga clic en Examinar junto a la opcién Recurso.
Aparecera el cuadro de didlogo Seleccionar un recurso.
7. Seleccione la tabla, la vista o el sinénimo que desee importar.
8. Para filtrar los objetos de datos, introduzca un nombre en la seccidn Filtro y haga clic en Buscar.

Puede utilizar un signo de interrogacién (?) como caracter comodin de un Unico cardcter, o un asterisco
(*) como comodin de varios caracteres en una consulta de blisqueda.

Nota: La busqueda muestra un méaximo de 20 000 resultados.

9. Siya existe un objeto de datos fisicos con el mismo nombre que el recurso que va a importar, aparece el
cuadro de didlogo Resolucién de conflicto de importacion. Elija como resolver el conflicto de
importacién: puede crear un objeto de datos fisicos con otro nombre, reutilizar el objeto existente o
reemplazar el objeto existente.

Seleccione Aplicar a todos los conflictos para usar la misma solucién en todos los conflictos de
importacién.
10. Especifique un nombre para el objeto de datos fisicos.

11. Haga clic en Examinar junto a la opcién Ubicacién para seleccionar el proyecto donde desee importar el
objeto de datos relacionales.

12. Haga clic en Finalizar.

El objeto de datos aparece en Objeto de datos fisicos, en el proyecto o carpeta, en la vista Explorador de
objetos.

Relaciones de clave

Puede crear relaciones de clave entre objetos de datos relacionales. Las relaciones de clave permiten unir
objetos de datos relacionales cuando se usan como origenes en un objeto de datos personalizados o como
transformaciones de lectura en una asignacién o un mapplet.

Cuando se importan objetos de datos relacionales, Developer Tool conserva la informacién de la clave
principal que estéa definida en la base de datos. Cuando se importan objetos de datos relacionales al mismo
tiempo, Developer Tool también conserva las claves externas y las relaciones de clave. No obstante, si se
importan objetos de datos relacionales por separado, debe volver a crear las relaciones de clave después de
importar los objetos.
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Para crear relaciones de clave entre objetos de datos relacionales, cree primero una clave principal en el
objeto referenciado. Luego cree la relacién en el objeto de datos relacional que contiene la clave externa.

Las relaciones de clave que se crean existen en los metadatos del objeto de datos relacionales. No es
necesario modificar los recursos relacionales de origen.

Crear claves en un objeto de datos relacionales

Cree columnas clave para identificar cada fila en un objeto de datos relacionales. Se puede crear una clave
principal en cada objeto de datos relacionales.

1. Abra el objeto de datos relacionales.
2. Seleccione la vista Claves.

La siguiente figura muestra la vista Claves para un objeto de datos relacionales de muestra que esta
abierto en el editor.

Name: | 5v5_cCoossess

Add... Description: I
Remove | Availzble Columns: Selected Columns:

¢ DESCRIPTION MNAME

- POSITION - |
=

= =

Overview | Keys Relaﬁonships|Advanced|

3. Haga clic en Anadir.

A continuacioén, aparecera el cuadro de didlogo Nueva clave.
Especifiqgue un nombre de clave.

Si la clave es una clave principal, seleccione Clave principal.
Seleccione las columnas de la clave.

Haga clic en Aceptar.

© N o o &

Guarde el objeto de datos relacionales.

Como crear relaciones entre objetos de datos relacionales

Puede crear relaciones de clave entre objetos de datos relacionales. No se pueden crear relaciones de clave
entre un objeto de datos relacionales y un objeto de datos personalizados.

El objeto de datos relacionales al que se hace referencia debe tener una clave principal.
1. Abra el objeto de datos relacionales en el que desee crear una clave externa.
2. Seleccione la vista Relaciones.
3. Haga clic en Anadir.
A continuacioén, aparecera el cuadro de didlogo Nueva relacién.
4. Introduzca un nombre para la clave externa.
Seleccione una clave principal desde el objeto de datos relacionales al que se hace referencia.

6. Haga clic en Aceptar.
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7. Enlas propiedades de Relaciones, seleccione las columnas de clave externa.

8. Guarde el objeto de datos relacionales.

Objetos de datos personalizados

Los objetos de datos personalizados son objetos de datos fisicos con uno o mas recursos relacionales. Cree
un objeto de datos personalizados cuando desee realizar operaciones como unir datos, filtrar filas, ordenar
puertos o ejecutar consultas personalizadas cuando el Servicio de integracién de datos lea datos de origen.
Puede volver a usar un objeto de datos personalizados en una asignacion, un mapplet o un perfil.

Se pueden crear objetos de datos personalizados en proyectos y carpetas. No se puede cambiar el objeto de
datos personalizados desde dentro de una asignacién, un mapplet o un perfil. Si cambia un objeto de datos
personalizados en un proyecto o carpeta, la Herramienta del desarrollador actualiza el objeto en todas las
asignaciones, mapplets y perfiles que utilicen el objeto.

La siguiente figura muestra un objeto de datos personalizado de muestra que estd abierto en el editor:

Overview
General 7} DistinctReportDefinitions
MName: | DistinctReportDefinitions Name o|Mative Type
Description: = ReportDefini...
MNAME varchar?
DESCRIPTION varchar?
POSITION number{p,s)
Columns
Candidate columns: E uf'
Mame Mative Type |Precision |Scale Wisibility Description
= ReportDefinition
1 [ NAME varchar2 a0 0 Readand...
2 | DESCRIFTION varchar2 a0 0 Readand...
3 |POSITION number(p,s) |10 0 Readand...

When column metadata changes:
(& synchronize input and cutput ) Do not synchronize

Cverview | Read | Write | Parameters | Advanced |

Cree un objeto de datos personalizados para realizar las siguientes tareas:

e Cree una consulta personalizada para reemplazar la consulta predeterminada que el Servicio de
integracion de datos ejecuta para leer los datos de origen. La consulta predeterminada es una instruccién
SELECT que hace referencia a cada columna que el Servicio de integracion de datos lee desde el origen.

o Definir pardmetros para el objeto de datos. Puede definir y asignar parametros en un objeto de datos
personalizados para representar conexiones. Puede definir pardmetros para el nombre de la conexion, el
propietario de la tabla y el nombre de la tabla. Cuando se ejecuta una asignacién que utiliza el objeto de
datos personalizados, se pueden definir valores diferentes para los parametros de conexién en tiempo de
ejecucion.
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e Unir datos de origen que se originan desde la misma base de datos de origen. Se pueden unir varias
tablas con relaciones entre clave principal y clave externa, independientemente de si las relaciones
existen o no en la base de datos.

e Conservar relaciones de clave cuando se sincroniza el objeto con los origenes. Si se crea un objeto de
datos personalizados que contiene varias tablas y se definen relaciones de clave que no existen en la
base de datos, se pueden conservar las relaciones cuando se sincroniza el objeto de datos.

e Seleccionar valores distintos del origen. Cuando se usa Seleccionar distinto, el Servicio de integracién de
datos afiade una declaracion SELECT DISTINCT a la consulta SQL predeterminada.

o Filtrar filas cuando el Servicio de integracion de datos lee datos de origen. Si se incluye una condicién de
filtro, el Servicio de integracién de datos afiade una clausula WHERE a la consulta predeterminada.

e Especificar puertos ordenados. Si se especifica un nimero para puertos ordenados, el Servicio de
integracion de datos afiade una cldusula ORDER BY a la consulta SQL predeterminada.

e Especificar una unién exterior en lugar de la unién interior predeterminada. Si se incluye una unién
definida por el usuario, el Servicio de integracion de datos reemplaza la informacién sobre la unién con
los metadatos de la consulta SQL.

e Afadir comandos SQL pre y postasignacion. El Servicio de integracién de datos ejecuta comandos SQL
preasignacién en la base de datos de origen antes de leer el origen. Ejecuta comandos SQL
postasignacion en la base de datos de origen después de escribir en el destino.

Se pueden crear objetos de datos personalizados desde los siguientes tipos de conexiones y objetos:

e Conexiones de DB2 i5/0S

e Conexiones de DB2 z/0S

e Conexiones de IBM DB2

e Conexiones de JDBC

e Conexiones de Microsoft SQL Server
e Conexiones de ODBC

e Conexiones de Oracle

e Objetos de datos relacionales

También se pueden afiadir origenes a un objeto de datos personalizados mediante una consulta SQL
personalizada.

Relaciones de clave

Puede crear relaciones de clave entre origenes en un objeto de datos personalizados cuando los origenes
son recursos relacionales. Las relaciones de clave permiten unir los origenes dentro de un objeto de datos
personalizados.

Nota: Si un objeto de datos personalizados utiliza objetos de datos relacionales como origenes, no se
pueden crear relaciones de clave dentro del objeto de datos personalizados. En su lugar, debe crear
relaciones de clave entre los objetos de datos relacionales.

Cuando se importan recursos relacionales en un objeto de datos personalizados, Developer Tool conserva la
informacién de clave principal definida en la base de datos. Cuando se importan simultdneamente recursos
relacionales relacionados en un objeto de datos personalizados, Developer Tool también conserva la
informacioén de la relacién entre las claves. No obstante, si importa recursos relacionales separadamente, se
deben volver a crear las relaciones de clave después de importar los objetos en el objeto de datos
personalizados.
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Cuando existen relaciones de clave entre los origenes de un objeto de datos personalizados, el servicio de
integracion de datos une los origenes de acuerdo con las claves relacionadas en cada origen. La unién
predeterminada es una equijoin interior que utiliza la siguiente sintaxis en la clausula WHERE:

Sourcel.column_name = Source2.column_name

Se puede reemplazar la unién predeterminada especificando una unién definida por el usuario o creando una
consulta personalizada.

Para crear relaciones de clave en un objeto de datos personalizados, primero cree una clave principal en la
transformacion de origen referenciada. Luego cree la relacién en la transformacién de origen que contiene la
clave externa.

Las relaciones de clave creadas existen en los metadatos del objeto de datos personalizados. No es
necesario modificar los recursos relacionales de origen.

Propiedades de escritura de objetos de datos personalizados

El servicio de integracién de datos utiliza propiedades de escritura cuando escribe datos en recursos
relacionales. Para editar propiedades de escritura, seleccione la transformacion de entrada en la vista
Escritura y, a continuacidn, seleccione las propiedades Avanzadas.

La siguiente tabla describe las propiedades de escritura que se configuran para un objeto de datos
personalizados:

Propiedad Descripcion

Truncar la particién de Sobrescribe la particion en el destino de Hive en el que se insertan los datos. Para

destino de Hive habilitar esta opcién, también debe seleccionar la opcién para truncar tablas de
destino.

Puede truncar tablas particionadas y tablas no particionadas externas.
De manera predeterminada, la opcién esté deshabilitada.

Tipo de carga Tipo de la carga de destino. Seleccione Normal o Masiva.

Si selecciona Normal, el servicio de integracion de datos carga los destinos
normalmente. Puede elegir Masiva cuando cargue los destinos a DB2, Sybase, Oracle o
Microsoft SQL Server. Si especifica Masiva para otros tipos de base de datos, el
servicio de integracién de datos regresa a la opcion de carga normal. La carga masiva
puede aumentar el rendimiento de las asignaciones, aunque limita la capacidad de
recuperacién ya que no se realiza ningudn registro de base de datos. Al escribir en un
destino Oracle con carga masiva, puede optimizar el rendimiento deshabilitando las
restricciones en la base de datos Oracle.

Seleccione el modo Normal si la asignacién contiene una transformacion de estrategia
de actualizacién. Si elije Normal y el nombre del destino de Microsoft SQL Server
incluye espacios, configure el siguiente SQL de entorno en el objeto de conexidn:

SET QUOTED IDENTIFIER ON

Reemplazo de Reemplaza la instrucciéon UPDATE predeterminada del destino.
actualizacion

Eliminar Elimina todas las filas marcadas para su eliminacidn.
Esta propiedad esta habilitada de manera predeterminada.

Insertar Inserta todas las filas marcadas para su insercién.
Esta propiedad esta habilitada de manera predeterminada.
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Propiedad

Descripcion

Estrategia de esquema de
destino

Tipo de estrategia de esquema de destino de la tabla de destino relacional o de Hive.

Puede seleccionar una de las siguientes estrategias de esquema de destino:
- RETAIN: Mantener esquema de destino existente. El servicio de integracion de datos

conserva el esquema de destino actual.

- CREATE: Crear o reemplazar la tabla en tiempo de ejecucion. El servicio de

integracién de datos elimina la tabla de destino en tiempo de ejecuciény la
reemplaza por una tabla basada en la tabla de destino que indique.

- Asignar pardmetro. Puede asignar un pardmetro que represente el valor de la

estrategia de esquema de destino y, a continuacién, cambiar el pardmetro en tiempo
de ejecucién.

Consulta DDL para crear o
reemplazar

Consulta DDL segun la cual el servicio de integracién de datos crea o reemplaza la tabla
de destino.

Esta opcidn es aplicable cuando se selecciona la estrategia de esquema de destino
CREATE: Crear o reemplazar la tabla en tiempo de ejecucion.

Truncar tabla de destino

Trunca el destino antes de cargar los datos.

De manera predeterminada, la opcién esté deshabilitada.

Estrategia de actualizacion

La estrategia de actualizacion de las filas existentes. Puede seleccionar una de las

si

guientes estrategias:
Actualizar como actualizacién. El servicio de integracion de datos actualiza todas las
filas marcadas para la actualizacién.

- Actualizar como insercion. El servicio de integracién de datos inserta todas las filas

marcadas para la actualizacién. También debe seleccionar la opcién Insertar
destino.

- Actualizar o insertar. El servicio de integracién de datos actualiza las filas marcadas

para la actualizacidn si existen en el destino y luego inserta todas las filas restantes
marcadas para la insercion. También debe seleccionar la opcidn Insertar destino.

PreSQL Comando SQL que ejecuta el servicio de integracion de datos en las bases de datos de
destino antes de leer el origen. Developer tool no valida el SQL.
PostSQL Comando SQL que ejecuta el servicio de integracion de datos en las bases de datos de

destino después de escribir en el destino. Developer tool no valida el SQL.

Coémo crear un objeto de datos personalizados

Cree un objeto de datos personalizados para incluirlo en una asignacién, un mapplet o un perfil. Después de
crear un objeto de datos personalizados puede afiadirle origenes.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.

2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo.

3. Seleccione Objeto de datos relacionales y haga clic en Siguiente.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos relacionales.

N o a &

Haga clic en Examinar, junto a la opcién Conexién, y seleccione una conexién a la base de datos.
Haga clic en Crear objeto de datos personalizados.
Especifique un nombre para el objeto de datos personalizados.

Haga clic en Explorar, junto a la opcién Ubicacién, para seleccionar el proyecto en el que desee crear el

objeto de datos personalizados.
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8.

Haga clic en Finalizar.

El objeto de datos personalizados aparece bajo Objetos de datos personalizados en el proyecto o
carpeta, en la vista Explorador de objetos.

Afada origenes al objeto de datos personalizados. Puede afadir recursos relacionales u objetos de datos

relacionales como origenes. También puede utilizar una consulta SQL personalizada para afadir origenes.

Como anadir recursos relacionales a un objeto de datos
personalizados

Después de crear un objeto de datos personalizados, puede afiadirle origenes. Puede utilizar recursos
relacionales como origenes.

Antes de afiadir recursos relacionales a un objeto de datos personalizado, debe configurar una conexién a la
base de datos.

1.

En la vista Explorador de conexiones, seleccione uno o mds recursos relacionales en la misma conexion

relacional.

Haga clic con el botén derecho en la vista Explorador de conexiones y seleccione Aiiadir a proyecto.
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Aiadir a proyecto.

Seleccione Afadir recursos relacionados a objeto de datos personalizado y haga clic en Aceptar.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Aiadir a objeto de datos.

Seleccione el objeto de datos personalizados y haga clic en Aceptar.

Si afiade varios recursos al objeto de datos personalizados, Developer Tool le pide que seleccione el
recurso en el que escribir. Seleccione el recurso y haga clic en Aceptar.

Si utiliza el objeto de datos personalizados en una asignacién como transformacién de escritura,
Developer Tool escribe datos en este recurso.

Developer Tool afiade los recursos al objeto de datos personalizados.

Como anadir objetos de datos relacionales a un objeto de datos
personalizados

Después de crear un objeto de datos personalizados, agréguele origenes. Puede utilizar objetos de datos
relacionales como origenes.

Abra el objeto de datos personalizados.
Seleccione la vista Lectura.

En la vista Explorador de objetos, seleccione uno o mas objetos de datos relacionales en la misma
conexion relacional.

Arrastre los objetos desde la vista Explorador de objetos hasta la vista Lectura del objeto de datos
personalizados.

Si afiade varios objetos de datos relacionales al objeto de datos personalizados, Developer Tool le pide

que seleccione el objeto en el que se desea escribir. Seleccione el objeto y haga clic en Aceptar.

Si utiliza el objeto de datos personalizados en una asignacién como transformacién de escritura,
Developer Tool escribe los datos en este objeto de datos relacionales.

Developer Tool afiade los objetos de datos relacionales al objeto de datos personalizados.

Objetos de datos personalizados
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Como crear claves en un objeto de datos personalizados

Cree columnas clave para identificar cada fila en una transformacion de origen. Se puede crear una clave
primaria en cada transformacién de origen.

S © ® N o

Abra el objeto de datos personalizados.
Seleccione la vista Lectura.
Seleccione la transformacién de origen en la que desee crear una clave.

El origen debe ser un recurso relacional, no un objeto de datos relacional. Si el origen es un objeto de
datos relacional, debe crear claves en el objeto de datos relacional.

Seleccione las propiedades de Claves.

Haga clic en Anadir.

A continuacioén, aparecera el cuadro de didlogo Nueva clave.
Especifique un nombre de clave.

Si la clave es una clave principal, seleccione Clave principal.
Seleccione las columnas de la clave.

Haga clic en Aceptar.

Guarde el objeto de datos personalizados.

Como crear relaciones dentro de un objeto de datos
personalizados

Puede crear relaciones de clave entre origenes en un objeto de datos personalizados.

La transferencia de origen a la que se hace referencia debe tener una clave principal.

1.
2.
3.

S © ® N o

Abra el objeto de datos personalizados.
Seleccione la vista Lectura.
Seleccione la transformacidn de origen en la que desee crear una clave externa.

El origen debe ser un recurso relacional, no un objeto de datos relacional. Si el origen es un objeto de
datos relacional, debe crear relaciones en el objeto de datos relacional.

Seleccione las propiedades de Relaciones.

Haga clic en Anadir.

A continuacion, aparecera el cuadro de didlogo Nueva relacion.

Introduzca un nombre para la clave externa.

Seleccione una clave principal desde la transformacién de origen referenciada.
Haga clic en Aceptar.

En las propiedades de Relaciones, seleccione las columnas de clave externa.

Guarde el objeto de datos personalizados.
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Creacion o reemplazo de tablas de destino

En Developer tool, puede generar un script DDL para uno o méas objetos de datos relacionales en el
repositorio de modelos y ejecutarlo para crear o sustituir tablas en la base de datos de destino. Si ya existe
un destino en la base de datos, puede quitarlo y volver a crearlo.

Las tablas de destino se pueden crear o sustituir en tiempo de disefio o en tiempo de ejecucion. Para crear o
sustituir las tablas en tiempo de disefio, debe crear y ejecutar el script DDL antes de ejecutar una asignacion.
Puede configurar una estrategia de esquema de destino en la transformacién de escritura de una asignacién
para crear o sustituir un destino relacional en tiempo de ejecucién.

Developer tool genera una versién del script DDL especifico de la base de datos, para todos los tipos de
conexién admitidos. Si selecciona un destino ODBC o JDBC de destino, Developer tool generara el formato
de tipo de datos genérico ANSI SQL-92. Se pueden generar scripts DDL para los siguientes tipos de base de
datos:

e |BM DB2

e Greenplum

e Hive

e JDBC

e Microsoft SQL Server
e Netezza

e ODBC

e Oracle

e Teradata

Nota: No se pueden generar scripts DDL si se utiliza una conexién OLE DB de SQL Server.

Reglas y directrices para crear o reemplazar tablas de destino

Considere las siguientes reglas y directrices al generar y ejecutar scripts DDL:

e Evite seleccionar varios objetos con el mismo nombre de tabla de origen. Al seleccionar varios objetos
con el mismo nombre de tabla de origen, el cédigo DDL falla. Si selecciona las opciones Quitar tabla y
Crear tabla para tres objetos con el mismo nombre de tabla de origen, el cédigo DDL funcionard bien con
los primeros comandos de eliminacién y creacidn de tabla, pero fallara con los siguientes.

e Antes de ejecutar una asignacion, compruebe los tipos de datos y actualicelos manualmente si fuera
necesario. La semantica de cardcter y byte en Oracle no se tiene en cuenta al generar el script DDL. Al
crear una tabla con columnas char y varchar2 en una base de datos Oracle, puede definir el
almacenamiento para la semantica de cardcter y byte. Al importar los metadatos de la tabla de Oracle a
Developer tool, dicha semantica no serd tenida en cuenta. Al generar scripts DDL para la tabla de Oracle,
Developer tool define el tipo de datos como Char.

e Al generar DDL para conexiones ODBC, Developer tool crea el script DDL con formato de tipo de datos
genérico ANSI SQL-92. El formato ANSI SQL-92 puede no funcionar en algunas bases de datos que no
admitan el tipo o la longitud de los datos.

e Sicreaun script DDL para migrar tablas de base de datos de Greenplum a Netezza, podra incorporar
hasta 16 000 caracteres en columnas NVARCHAR, ya que es el limite admitido para ese tipo de datos en
las bases de datos Netezza.
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e Al generar scripts DDL, Developer tool identificard la mejor correspondencia de tipos de datos entre las
bases de bases de datos a las que hacen referencia la conexidn original y la conexidn nueva. La precisién
y escala de los tipos de datos pueden variar entre las bases de datos. En una base de datos Oracle, la
precision y escala predeterminada para tipos de datos de marca de tiempo es (29, 9). Al generar scripts
DDL desde Oracle para Microsoft SQL Server, la precisiéon y escala de las marcas de tiempo se reduce a
(26, 6). Al generar scripts DDL desde Oracle para DB2, la precision y escala de las marcas de tiempo se
reduce a (27, 7).

Generar y ejecutar DDL en tiempo de disefo

Antes de generar y ejecutar el script DDL, asegurese de que el usuario tenga los permisos de lectura 'y
escritura necesarios para acceder a la base de datos de destino.

1. Enlavista Object Explorer de Developer tool, seleccione el objeto de datos relacional para el que desee
crear una tabla en la base de datos de destino. Si desea crear varias tablas, mantenga presionada las
teclas Mayus y Ctrl para seleccionar varios objetos de datos.

2. Haga clic con el botén derecho en un objeto de datos y seleccione Generar y ejecutar DDL.

Aparecera el cuadro de didlogo Generar y ejecutar DDL.

i3 -

u Generate and Execute DOL @

Generate and Execute DDL
Generate DDL

Object Selection

Selected Data Objects:
“Dbittype] | Add |
L7l Relational Data_Object

Target Database Type: [{] RACLE - ]

DDL Generation
["] Drop Table [#] Create Table /] Primary Key [¥] Foreign Key

- Generate DOL

DDL Execution
Connection:

F—
i) Llose
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3. Enel drea de seleccién de objetos, seleccione el Tipo de base de datos de destino para el que desee
generar la secuencia DDL.

4. En el drea de generacion de DDL, puede seleccionar las opciones siguientes:

Quitar tabla. Se descarta una tabla en la base de datos antes de crearla. Seleccione esta opcion si
desea reemplazar una tabla.

Crear tabla. Crea una tabla en la base de datos de destino.

Clave principal. Crea claves principales segun los objetos de datos seleccionados.
Clave externa. Crea claves externas segun los objetos de datos seleccionados.
Copiar en portapapeles. Copia el script DDL en el portapapeles.

Guardar como. Guarda el script DDL en un archivo.

5. En el area de generacién de DDL, haga clic en Generar DDL.

El DDL generado para los objetos de datos seleccionados aparecera en el area de generacion de DDL.

Aviso: Si edita el script DDL generado, pueden producirse errores al ejecutarlo.

6. En el area de ejecucién de DDL, haga clic en Examinar y elija una conexién de base de datos de destino.

El cuadro de didlogo Elegir conexién enumerara las conexiones de base de datos de destino segun el
tipo de base de datos elegido en el area de seleccién de objetos. Por ejemplo, si elige Oracle como tipo
de base de datos de destino, Developer tool mostrara conexiones a Oracle.

7. Haga clic en Ejecutar DDL.

8. Hagaclic en Cerrar.

Generar y ejecutar DDL en tiempo de ejecucién

Cuando se selecciona una estrategia de esquema de destino en una transformacién de escritura de una
asignacidn para crear o reemplazar un destino relacional o de Hive en tiempo de ejecucion, se puede definir
una consulta DDL.

El servicio de integracion de datos crea o reemplaza las tablas de destino relacionales y de Hive en funcién

de la consulta DDL que se haya definido.

Puede definir una consulta DDL para personalizar la tabla, o bien puede especificar mas parametros (como,
por ejemplo, particiones) a partir de los cuales el servicio de integracion de datos debera crear o reemplazar
la tabla de destino. La tabla contiene las columnas que se han definido en la consulta DDL. En la
consulta DDL también se pueden especificar marcadores de posicidn. El servicio de integracién de datos
sustituye los marcadores de posicién por los valores reales en tiempo de ejecucion.

Para obtener mas informacién, consulte la Guia de asignacién de Informatica Developer.

Errores de generacién de DDL

Durante la generacién y ejecucién de scripts DDL pueden producirse errores. El error puede producirse por

una de las siguientes razones:

e Que la base de datos de destino no admita el tipo de datos seleccionado.

e Que se seleccione un objeto de datos fisico con dependencias circulares.

e Que se seleccione un objeto de datos fisicos sin columnas.

Creacién o reemplazo de tablas de destino
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Una consulta SQL personalizada es una instruccion SELECT que reemplaza a la consulta SQL
predeterminada en un objeto de datos personalizado.

La consulta personalizada reemplaza la consulta SQL predeterminada que el Servicio de integracién de datos
utiliza para leer datos desde un origen relacional. La consulta personalizada también reemplaza los ajustes
de consulta simple que se definen cuando se introduce un filtro de origen, se utilizan puertos ordenados, se
especifica una unién definida por el usuario o se seleccionan puertos distintos.

Puede crear una consulta personalizada para realizar operaciones SQL que sean vélidas en el lenguaje de la
base de datos pero no estén disponibles en el lenguaje de transformacién. Cuando se define una consulta
personalizada en un objeto de datos personalizado, se puede reutilizar el objeto en varias asignaciones o
perfiles.

Tenga en cuenta las siguientes directrices cuando cree una consulta personalizada en un objeto de datos
personalizados:

e En la declaracién SELECT, muestre en una lista los nombres de columna en el orden en que aparecen en
la transformacién de origen.

e Delimite todas las palabras reservadas de la base de datos mediante comillas.

e Afiada un caracter de escape antes de un signo délar ($). Si el signo $ tiene un caracter de barra diagonal
(\) delante, afiada un caracter de escape (\) tanto a la barra diagonal como al signo de délar. Por ejemplo,
introduzca $ como \$ y \$ como \\\$.

Si utiliza un objeto de datos personalizados para realizar una self-join, debe especificar una consulta SQL
personalizada que incluya la self-join. Puede utilizar un objeto de datos personalizados con una consulta
personalizada como origen en una asignacion. La base de datos de origen ejecuta la consulta antes de que
pase datos al Servicio de integracién de datos. Puede crear una consulta personalizada para afiadir origenes
a un objeto de datos personalizados vacio. También puede utilizar una consulta personalizada para
reemplazar la consulta SQL predeterminada.

Optimizacion de la consulta personalizada

El servicio de integracidn de datos puede insertar una consulta personalizada para que se ejecute en un
objeto de datos relacionales para aumentar el rendimiento. Inserte una consulta personalizada si la consulta
constituye una subconsulta valida para la base de datos.

Cuando se usa una consulta personalizada para leer datos en un objeto de datos relacionales, el servicio de
integracion de datos puede optimizar la consulta al insertar la consulta para que se ejecute en la base de
datos. El servicio de integracion de datos puede insertar la consulta personalizada si la consulta constituye
una subconsulta valida para la base de datos. Si la sintaxis de SQL para la consulta personalizada no es
valida en una subconsulta de la base de datos, la consulta resultante no se ejecutara correctamente.

Si se inserta una consulta personalizada en una base de datos relacional distinta a IBM DB2, debe
especificar un alias para cada expresion en la lista SELECT que no sea una columna referencia. Los alias
permiten que el servicio de integracién de datos haga referencia a las expresiones de la lista SELECT.

Consulte la documentacién de la base de datos para obtener informacién sobre la sintaxis de SQL vélida
para alias y subconsultas.
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Consulta predeterminada

El servicio de integracion de datos genera una consulta SQL predeterminada que se utiliza para leer datos
desde los origenes relacionales. Puede reemplazar la consulta predeterminada de un objeto de datos
personalizados o de una instancia de un objeto de datos relacionales.

Puede reemplazar la consulta predeterminada mediante la consulta simple o la consulta avanzada. Utilice la
consulta simple para seleccionar valores distintos, especificar un filtro de origen, ordenar puertos o
especificar una unién definida por el usuario. Utilice la consulta avanzada para crear una consulta SQL
personalizada para leer datos desde los origenes. La consulta personalizada reemplaza las consultas
predeterminadas y las consultas simples.

Si un nombre de tabla o de columna contiene una palabra reservada de la base de datos, puede creary
mantener un archivo de palabras reservadas: reswords.txt. Cree el archivo reswords.txt en cualquier equipo
al que tenga acceso el servicio de integracion de datos.

Cuando el servicio de integracion de datos ejecuta una asignacion, busca el archivo reswords.txt. Si el
archivo existe, el servicio de integraciéon de datos encierra entre comillas las palabras reservadas
coincidentes cuando ejecuta el SQL en la base de datos. Si se reemplaza la consulta predeterminada, debe
delimitar todas las palabras reservadas de la base de datos mediante comillas.

Cuando el servicio de integracion de datos genera la consulta predeterminada, delimita los nombres de tabla
y de campo que contienen los siguientes caracteres con comillas dobles:

/==~ 05 ()1 ()" 2, <>\ | <space>

Como crear un archivo de palabras reservadas

Cree un archivo de palabras reservadas cuando cualquier nombre de tabla o nombre de columna del objeto
de datos personalizados contenga una palabra reservada de una base de datos.

Debe tener privilegios de administrador para poder configurar el servicio de integracién de datos para que
utilice el archivo de palabras reservadas.

1. Cree un archivo llamado "reswords.txt".

2. Cree una seccién para cada base de datos; para ello, introduzca el nombre de la base de datos entre
corchetes, por ejemplo, [Oracle].

3. Afada las palabras reservadas al archivo debajo del nombre de la base de datos.
Por ejemplo:

[Oracle]
OPTION
START
where
number

[SQL Server]
CURRENT
where
number

Las entradas no distinguen mayusculas de mindsculas.
4. Guarde el archivo reswords.txt.
En Informatica Administrator, seleccione el servicio de integracién de datos.

6. Edite las propiedades personalizadas.
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7. Afada la siguiente propiedad personalizada:

Nombre Valor

Archivo de palabras reservadas <path>\reswords.txt

8. Reinicie el servicio de integracion de datos.

Sugerencias

Puede afiadir sugerencias a la consulta SQL de origen para pasar instrucciones a un optimizador de base de
datos. El optimizador utiliza las sugerencias para elegir un plan de ejecucién de las consultas para acceder al
origen.

El campo de sugerencias aparece en la vista Consulta de una instancia de objeto de datos relacionales o de
un objeto de datos personalizado. La base de datos de origen debe ser Oracle, Sybase, IBM DB2 o Microsoft
SQL Server. El campo de sugerencias no aparece para otros tipos de bases de datos.

Cuando el servicio de integracion de datos genera la consulta de origen, afiade las sugerencias de SQL a la
consulta de la misma forma en la que las ha introducido en Developer Tool. El servicio de integracién de
datos no analiza las sugerencias. Cuando ejecuta la asignacion que contiene el origen, el registro de la
asignacién muestra la consulta con las sugerencias en la consulta.

El servicio de integracién de datos inserta las sugerencias de SQL en una posicién en la consulta segun el
tipo de base de datos. Consulte la documentacion de la base de datos para obtener informacidn sobre la
sintaxis para las sugerencias.

Oracle

El servicio de integracidn de datos afiade sugerencias directamente después de la palabra clave
SELECCIONAR/ACTUALIZAR/INSERTAR/SUPRIMIR.

SELECCIONAR /*+ <sugerencias> */ DESDE ..

El signo '+'indica el inicio de las sugerencias.

Las sugerencias se encuentran en un comentario (/*...*/ o--... hasta el final de linea)
Sybase

El servicio de integracion de datos afiade las sugerencias después de la consulta. Configure un nombre de
plan en la sugerencia.

SELECCIONAR .. PLAN <plan>

seleccione avg (precio) desde el plan de titulos

IBM DB2

(scalar _agg (i_scan type price ix titles )

Puede introducir la clausula optimizar para como sugerencia. El servicio de integracion de datos afiade la
cldusula al final de la consulta.

SELECCIONAR .. OPTIMIZAR PARA <n> FILAS

La clausula optimizar para le dice al optimizador de la base de datos cudantas filas de la consulta puede
procesar. La cldusula no limita el nimero de filas. Si la base de datos procesa mas de <n> filas, se puede
reducir el rendimiento.
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Microsoft SQL Server

El servicio de integracién de datos afiade sugerencias al final de la consulta como parte de una cldusula
OPTION.

SELECCIONAR .. OPCION ( <query hints> )

Reglas y directrices de sugerencias

Utilice las siguientes reglas y directrices cuando configure las sugerencias para las consultas SQL:

¢ Si habilita la optimizaciéon de insercion o si utiliza un semi-join en un objeto de datos relacionales,
entonces la consulta de origen original cambia. El servicio de integracién de datos no aplica las
sugerencias a la consulta modificada.

e Puede combinar sugerencias con reemplazos de combinacién y filtro, pero si configura un reemplazo de
SQL, este tendra preferencia y el servicio de integracién de datos no aplica los demas reemplazos.

o La vista Consulta muestra una vista simple o una vista avanzada. Si especifica una sugerencia con un
reemplazo de filtro, orden o combinacion en la vista simple, Developer Tool muestra el reemplazo
completo de la consulta en la vista avanzada.

Coémo crear sugerencias

Cree sugerencias para enviar instrucciones al optimizador de la base de datos para determinar un plan de
consulta.

1. Abra el objeto de datos personalizado o la instancia del objeto de datos relacional.
Seleccione la vista Lectura.

Seleccione la transformacién de salida.

Seleccione las propiedades de Consulta.

Seleccione la consulta simple.

S T o

Haga clic en Editar, junto al campo Sugerencias.

Aparecera el cuadro de didlogo Sugerencias.

7. Especifique la sugerencia en el campo Consulta SQL.
Developer Tool no valida la sugerencia.

8. Haga clic en Aceptar.

9. Guarde el objeto de datos.

Seleccionar distinto

Puede seleccionar valores Unicos desde los origenes en una instancia de objeto de datos personalizados o
relacionales con la opcién Seleccionar distinto. Cuando habilite esta opcién, el servicio de integracién de
datos afadird una instruccion SELECT DISTINCT a la consulta SQL predeterminada.

Utilice la opcién Seleccionar distinto para filtrar los datos de origen. Por ejemplo, puede utilizar la opcién
Seleccionar distinto para extraer identificadores de cliente Unicos de una tabla de totales de ventas. Cuando
utilice el objeto de datos relacionales en una asignacién, el servicio de integracién de datos filtrara los datos
en una fase temprana del flujo de datos, con lo que aumentara el rendimiento.
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Como usar Seleccionar distinto

Seleccione valores Unicos desde un origen relacional con la propiedad Seleccionar distinto.

1. Abra la instancia del objeto de datos personalizados o relacionales.

2. Seleccione la vista Lectura.

3. Seleccione la transformacion de salida.

4. Seleccione las propiedades de la Consulta.

5. Seleccione la consulta simple.

6. Habilite la opcidn Seleccionar distinto.

7. Guarde el objeto de datos personalizados.
Filtros

Puede especificar un valor de filtro en una consulta personalizada. El filtro se convierte en la clausula
WHERE en la instruccién SELECT de la consulta. Utilice un filtro para reducir el nimero de filas que lee el
servicio de integracién de datos desde la tabla de origen.

Como introducir un filtro de origen

Especifique un filtro de origen para reducir el nimero de filas que lee el servicio de integracién de datos
desde el origen relacional.

1. Abralainstancia del objeto de datos personalizados o del objeto de datos relacionales.
Seleccione la vista Lectura.

Seleccione la transformacién de salida.

Seleccione las propiedades de Consulta.

Seleccione la consulta simple.

o g M w DN

Haga clic en Editar, junto al campo Filtro.

A continuacién, aparecera el cuadro de dialogo Consulta SQL.

7. Especifique la condicién de filtro en el campo Consulta SQL.
Puede seleccionar nombres de columna en la lista Columnas.

8. Haga clic en Aceptar.

9. Haga clic en Validar para validar la condicién del filtro.

10. Guarde el objeto de datos.

Puertos ordenados

Puede ordenar las filas en la consulta predeterminada de una instancia de objeto de datos personalizados o
relacionales. Seleccione los puertos en funcion de los cuales desea ordenar. El servicio de integracion de
datos afiade los puertos a la clausula ORDER BY en la consulta predeterminada.

Puede ordenar las filas de origen para aumentar el rendimiento cuando se incluyan las siguientes
transformaciones en una asignacion:

e Agregacion. Cuando configure una transformacién de agregacién para una entrada ordenada, puede
enviar los datos ordenados mediante puertos ordenados. El grupo por puertos de la transformacion de
agregacion debe coincidir con el orden de los puertos ordenados en el objeto de datos personalizados.
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e Unién. Cuando configure una transformacién de unién para una entrada ordenada, puede enviar los datos
ordenados mediante puertos ordenados. Configure el orden de los puertos personalizados del mismo
modo en cada uno de los objetos de datos personalizados.

Nota: También puede usar la transformacién de ordenacién para ordenar datos relacionales y de archivo sin
formato antes de las transformaciones de agregacién y de unioén.

Ordenar datos de columna

Utilice puertos ordenados para ordenar datos de columnas en una instancia de objeto de datos
personalizados o relacionales. Cuando utilice el objeto de datos como transformacién de lectura en una
asignacién o en un mapplet, puede enviar datos ordenados a transformaciones situadas en un nivel inferior
respecto a la transformacién de lectura.

1. Abralainstancia del objeto de datos personalizados o relacionales.
2. Seleccione la vista Lectura.

La siguiente figura muestra la vista Lectura de un objeto de datos personalizados que estd abierto en el

editor:
-
2 ReportDefinition if;, Output
Mame o|Mative Type P MName o Type P
MAME varchar2 3 NAME string 8
DESCRIPTION varchar2 8 DESCRIPTION string 8
POSITION number(p,s) (1 » POSITION decimal 1

“| | | < | i

-
4| | b

Overview |Read | Write | Parameters | Advanced |

Seleccione la transformacién de salida.
Seleccione las propiedades de Consulta.

Seleccione la consulta simple.

o o &~ »®

Haga clic en Editar, junto al campo Ordenar.

A continuacioén, aparece el cuadro de dialogo Ordenar.

7. Para especificar una columna como puerto ordenado, haga clic en el botén Nueva.
8. Seleccione la columnay el tipo de ordenacién, bien sea ascendente o descendente.
9. Repita los pasos 7y 8 para seleccionar las otras columnas que desee ordenar.

La Herramienta del desarrollador ordena las columnas en el orden en que aparecen en el cuadro de
didlogo Ordenar.

10. Haga clic en Aceptar.

En las propiedades de Consulta, la Herramienta del desarrollador muestra las columnas de ordenacion
en el campo Ordenar.

11. Haga clic en Validar para validar la sintaxis de ordenacion.

12. Guarde el objeto de datos.
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Uniones definidas por el usuario

Puede configurar una union definida por el usuario en una instancia de objeto de datos personalizados o
relacionales. Una unién definida por el usuario define la condicién utilizada para unir datos de varios
origenes en un mismo objeto de datos.

Cuando se afiade una union definida por el usuario a una instancia de objeto de datos personalizados o
relacionales, puede utilizar el objeto de datos como transformacién de lectura en una asignacion. La base de
datos de origen efectta la unién antes de pasar los datos al servicio de integracion de datos. Aumenta el
rendimiento de la asignacién cuando se indexan las tablas de origen.

Crea una unién definida por el usuario para unir datos de origenes relacionados. La unién definida por el
usuario reemplaza la unién interna predeterminada que el servicio de integracién de datos crea en funcion de
las claves relacionadas en cada origen. Cuando especifique una unién definida por el usuario, introduzca el
contenido de la clausula WHERE que especifica la condicién de unidn. En el caso de que la union definida por
el usuario realice una outer join, el servicio de integracién de datos puede introducir la sintaxis de unién en la
cldusula WHERE o en la clausula FROM, de acuerdo con la sintaxis de la base de datos.

Quiza tenga que especificar una unién definida por el usuario en las siguientes circunstancias:

e Las columnas no tienen una relacidn clave principal-clave externa.
e Los tipos de datos de las columnas utilizados en la unién no coinciden.
e Se desea especificar un tipo de unién diferente, como una outer join.

Utilice las siguientes directrices cuando especifique una unién definida por el usuario en una instancia de
objeto de datos personalizados o relacionales:

¢ No incluya la palabra clave WHERE en la unién definida por el usuario.
e Delimite todas las palabras reservadas de la base de datos mediante comillas.

o Si utiliza la sintaxis de unién de Informatica y Habilitar comillas en SQL esta habilitado para la conexién,
debe introducir comillas para delimitar los nombres de tablas y columnas en el caso de que los
especifique manualmente. Si selecciona tablas y columnas al introducir la unién definida por el usuario,
Developer Tool colocara comillas al principio y final de los nombres de las tablas y de las columnas.

Las uniones definidas por el usuario unen datos de recursos relacionados de una base de datos. Para unir
origenes heterogéneos, utilice una transformacién de incorporacién en una asignacion que lea datos de
origenes. Para realizar una self-join, debe introducir una consulta SQL personalizada que incluya una self-
join.

Como introducir una unién definida por el usuario

Configure una unién definida por el usuario en un objeto de datos personalizados o en un objeto de datos
relacionales para definir la condicion de unién para los origenes del objeto de datos.

1. Abra lainstancia del objeto de datos personalizados o relacionales.
Seleccione la vista Lectura.

Seleccione la transformacién de salida.

Seleccione las propiedades de Consulta.

Seleccione la consulta simple.

o g A~ w DN

Haga clic en Editar, junto al campo Unién.
A continuacioén, aparecera el cuadro de didlogo Consulta SQL.
7. Especifique la unién definida por el usuario en el campo Consulta SQL.

Puede seleccionar nombres de columna en la lista Columnas.
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8. Haga clic en Aceptar.
9. Haga clic en Validar para validar la unién definida por el usuario.

10. Guarde el objeto de datos.

Compatibilidad con Outer Join

Puede utilizar un objeto de datos personalizados para realizar una outer join de dos origenes en la misma
base de datos. Cuando el servicio de integracién de datos realiza una outer join, devuelve todas las filas de
un recurso de origen y las filas del segundo recurso de origen que coinciden con la condicién de unién.

Utilice una outer join cuando desee unir dos recursos y devolver todas las filas de uno de los recursos. Por
ejemplo, puede realizar una outer join cuando desee unir una tabla de clientes registrados con una tabla de
compras mensuales para determinar la actividad de los clientes registrados. Puede unir la tabla de clientes
registrados con la tabla de compras mensuales y devolver todas las filas de la tabla de clientes registrados,
incluyendo los clientes que no hayan hecho ninguna compra en el ultimo mes. Si realiza una unién normal, el
servicio de integracién de datos solamente devolvera los clientes registrados que hayan hecho compras
durante el mes y solamente las compras efectuadas por clientes registrados.

Con una outer join, puede generar los mismos resultados que una outer join principal o de detalle en la
transformacion de incorporacién. No obstante, cuando utilice una outer join, se reducira el nimero de filas en
el flujo de datos, lo que puede aumentar el rendimiento.

Puede especificar dos tipos de outer join:

e Izquierda. El servicio de integracion de datos devuelve todas las filas para el recurso situadas a la
izquierda de la sintaxis de unién y las filas de ambos recursos que cumplen la condicién de unién.

e Derecha. El servicio de integracion de datos devuelve todas las filas para el recurso situadas a la derecha
de la sintaxis de uniény las filas de ambos recursos que cumplen la condicién de unioén.

Nota: Utilice outer joins en declaraciones de consulta anidadas cuando reemplace la consulta
predeterminada.

Puede especificar una outer join en una unién definida por el usuario o en una consulta SQL personalizada.

Sintaxis de unién de Informatica

Cuando se especifique una sintaxis de union, utilice la sintaxis de unién de Informatica o la que sea
especifica de la base de datos. Cuando se utiliza la sintaxis de union de Informatica, el servicio de
integracion de datos traduce la sintaxis y la pasa a la base de datos de origen durante la ejecucion de una
asignacioén.

Nota: Utilice siempre la sintaxis especifica de la base de datos para condiciones de unién.

Cuando utilice la sintaxis de unién de Informatica, delimite completamente la declaracién de unién mediante
llaves ({sintaxis de Informatica}). Cuando utilice la sintaxis de la base de datos, especifique sin llaves la
sintaxis compatible con la base de datos de origen.

Cuando utilice la sintaxis de unién de Informatica, utilice nombres de tabla como prefijo de los nombres de
columna. Por ejemplo, si hay una columna llamada FIRST_NAME en la tabla REG_CUSTOMER, especifique
“REG_CUSTOMER.FIRST_NAME" en la sintaxis de unién. Asimismo, cuando utilice un alias para el nombre de
una tabla, utilice el alias que se encuentra dentro de la sintaxis de unién de Informatica para asegurarse de
que el servicio de integracién de datos pueda reconocerlo.

Puede combinar uniones exteriores derechas e izquierdas con uniones normales en un objeto de datos
individual. No se pueden combinar uniones exteriores derechas e izquierdas. Utilice varias uniones normales
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y varias uniones exteriores izquierdas. Algunas bases de datos imponen el uso de solamente una unién
exterior derecha.

Cuando se combinen uniones, especifique primero las uniones normales.

Sintaxis de unién normal

Puede crear una unién normal mediante la condicién de unién de una instancia de objeto de datos
personalizados o de objeto de datos relacionales.

Cuando se crea una unidn exterior, se debe reemplazar la unién predeterminada. Por esta razén, debe incluir
la unién normal en el reemplazo de unién. Cuando incluya una unién normal en el reemplazo de unién,
enumere la unién normal antes de las outer joins. Puede especificar varias uniones normales en el reemplazo
de unién.

Para crear una outer join izquierda, utilice la siguiente sintaxis:
{ sourcel INNER JOIN sourceZ on join condition }

La siguiente tabla muestra la sintaxis para las uniones normales en un reemplazo de union:

Sintaxis Descripcion

sourcel Nombre del recurso de origen. El servicio de integracion de datos devuelve las filas de este recurso
que coinciden con la condicién de unién.

source2 Nombre del recurso de origen. El servicio de integracion de datos devuelve las filas de este recurso
que coinciden con la condicién de unién.

Condicidn de Condicién de la unidn. Utilice una sintaxis compatible con la base de datos de origen. Puede
unién combinar varias condiciones de unién con el operador AND.

Por ejemplo, tiene una tabla REG_CUSTOMER con datos de clientes registrados:

CUST_ID FIRST_NAME LAST NAME
00001 Marvin Chi

00002 Dinah Jones
00003 John Bowden
00004 J. Marks

La tabla PURCHASES, actualizada mensualmente, contiene los siguientes datos:

TRANSACTION_NO CUST_ID DATE AMOUNT
06-2000-0001 00002 6/3/2000 55.79

06-2000-0002 00002 6/10/2000 104.45
06-2000-0003 00001 6/10/2000 255.56
06-2000-0004 00004 6/15/2000 534.95
06-2000-0005 00002 6/21/2000 98.65

06-2000-0006 NULL 6/23/2000 155.65
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TRANSACTION_NO

06-2000-0007

CUST_ID

NULL

DATE

6/24/2000

AMOUNT

325.45

Para devolver la filas que muestran los nombres de cliente para cada transaccién efectuada en junio, utilice
la siguiente sintaxis:

{ REG_CUSTOMER INNER JOIN PURCHASES on REG CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID }

El servicio de integracién de datos devuelve los siguientes datos:

CUST_ID
00002
00002
00001
00004

00002

DATE

6/3/2000

6/10/2000

6/10/2000

6/15/2000

6/21/2000

AMOUNT

55.79

104.45

255.56

534.95

98.65

FIRST NAME
Dinah
Dinah
Marvin

J.

Dinah

LAST NAME

Jones

Jones

Chi

Marks

Jones

El servicio de integracién de datos devuelve las filas con los ID de cliente coincidentes. No incluye los
clientes que no hicieron ninguna compra en junio. Tampoco incluye las compras efectuadas por clientes no

registrados.

Sintaxis de Outer Join izquierda

Puede crear una outer join izquierda con un reemplazo de unién. Puede especificar varias outer joins
izquierdas en un reemplazo de unién individual. Cuando utilice outer joins izquierdas con otras uniones,
produzca una lista con todas las outer joins izquierdas a continuacién de cualquier unién normal en la

declaracioén.

Para crear una outer join izquierda, utilice la siguiente sintaxis.

{ sourcel LEFT OUTER JOIN sourceZ on join condition }

Las siguientes tablas muestran la sintaxis para outer joins izquierdas en un reemplazo de union:

Sintaxis Descripcion

sourcel Nombre del recurso de origen. Con una outer join izquierda, el servicio de integracién de datos
devuelve todas las filas de este recurso.

source2 Nombre del recurso de origen. El servicio de integracién de datos devuelve las filas de este

recurso que coinciden con la condicién de unién.

join_condition

Condicién de la unidn. Utilice una sintaxis compatible con la base de datos de origen. Puede
combinar varias condiciones de union con el operador AND.

Por ejemplo, utilizando las mismas tablas REG_CUSTOMER y PURCHASES descritas en “Sintaxis de unién
normal” en la pagina 84, puede determinar cuantos clientes compraron algo en junio mediante el siguiente

reemplazo de unién:

{ REG_CUSTOMER LEFT OUTER JOIN PURCHASES on REG_CUSTOMER.CUST ID

= PURCHASES.CUST_ID }
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El servicio de integracién de datos devuelve los siguientes datos:

CUST_ID FIRST NAME LAST_NAME DATE AMOUNT
00001 Marvin Chi 6/10/2000 255.56
00002 Dinah Jones 6/3/2000 55.79
00003 John Bowden NULL NULL
00004 J. Marks 6/15/2000 534.95
00002 Dinah Jones 6/10/2000 104.45
00002 Dinah Jones 6/21/2000 98.65

El servicio de integracion de datos devuelve todos los clientes registrados de la tabla REG_CUSTOMERS
utilizando valores nulos para aquellos clientes que no realizaron ninguna compra en junio. No incluye las
compras efectuadas por clientes no registrados.

Utilice varias condiciones de unidn para determinar cuéantos clientes registrados gastaron mas de 100,00 $
en una Unica compra en junio:

{REG_CUSTOMER LEFT OUTER JOIN PURCHASES on (REG_CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID AND
PURCHASES.AMOUNT > 100.00) }

El servicio de integracién de datos devuelve los siguientes datos:

CUST_ID FIRST NAME LAST NAME DATE AMOUNT
00001 Marvin Chi 6/10/2000 255.56
00002 Dinah Jones 6/10/2000 104.45
00003 John Bowden NULL NULL

00004 J. Marks 6/15/2000 534.95

Puede usar varias outer joins izquierdas si desea incorporar informacidn sobre las devoluciones en el mismo
periodo de tiempo. Por ejemplo, la tabla RETURNS contiene los siguientes datos:

CUST_ID CUST_ID RETURN
00002 6/10/2000 55.79
00002 6/21/2000 104.45

Para determinar cuantos clientes hicieron compras y devoluciones en junio, utilice dos outer joins izquierdas:

{ REG_CUSTOMER LEFT OUTER JOIN PURCHASES on REG CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID
LEFT OUTER JOIN RETURNS on REG CUSTOMER.CUST ID = PURCHASES.CUST ID }

El servicio de integracién de datos devuelve los siguientes datos:

CUST_ID FIRST NAME LAST NAME DATE AMOUNT RET_DATE RETURN
00001 Marvin Chi 6/10/2000 255.56 NULL NULL
00002 Dinah Jones 6/3/2000 55.79 NULL NULL
00003 John Bowden NULL NULL NULL NULL
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CUST_ID FIRST NAME LAST_NAME DATE AMOUNT RET_DATE RETURN

00004 J. Marks 6/15/2000 534.95 NULL NULL
00002 Dinah Jones 6/10/2000 104.45 NULL NULL
00002 Dinah Jones 6/21/2000 98.65 NULL NULL
00002 Dinah Jones NULL NULL 6/10/2000 55.79
00002 Dinah Jones NULL NULL 6/21/2000 104.45

El servicio de integracion de datos utiliza NULL para los valores ausentes.

Sintaxis de unidn exterior derecha

Puede crear una unién exterior derecha con un reemplazo de unién. La unidn exterior derecha devuelve los
mismos resultados que una unién exterior izquierda si se invierte el orden de los recursos en la sintaxis de
unién. Utilice solamente una unién exterior derecha en un reemplazo de unién. Si desea crear mas de una
unién exterior derecha, intente invertir el orden de los recursos de origen y cambiar los tipos de unién a
uniones exteriores izquierdas.

Cuando utilice una unién exterior derecha con otras uniones, especifique la unién exterior derecha al final del
reemplazo de unién.
Para crear una union exterior derecha, utilice la siguiente sintaxis:

{ sourcel RIGHT OUTER JOIN sourceZ on join condition }

La siguiente tabla muestra la sintaxis de una unién exterior derecha en un reemplazo de unién:

Sintaxis Descripcion

sourcel Nombre del recurso de origen. El servicio de integracion de datos devuelve desde este recurso las
filas que coinciden con la condicién de unién.

origen 2 Nombre del recurso de origen. Con una unién exterior derecha, el servicio de integracién de datos
devuelve todas las filas de este recurso.

join_condition Condicidn para la unién. Utilice una sintaxis compatible con la base de datos de origen. Puede
combinar varias condiciones de unién con el operador AND.

Comandos PreSQL y PostSQL

Puede crear comandos SQL en una instancia de objeto de datos personalizados o relacionales. Los
comandos SQL se pueden usar para ejecutar instrucciones SQL de insercidn, actualizacién y eliminacioén. El
servicio de integracién de datos ejecuta los comandos SQL en el recurso relacional de origen.

Cuando se ejecuta la asignacidn, el servicio de integracién de datos ejecuta comandos PreSQL en la base de
datos de origen antes de leer el origen. Conviene usar un comando PreSQL cuando hay que actualizar el
origen para poder usarlo en la asignacién. Por ejemplo, puede configurar un comando PreSQL que elimine
registros del origen y actualice el origen para que cargue Unicamente los registros mas recientes de la base
de datos de origen. Asi, cuando ejecute la asignacion, el origen que esta utilice contendra los registros mas
recientes.

El servicio de integracién de datos también puede ejecutar comandos PostSQL en la base de datos de origen
después de haber escrito en el destino. Conviene usar un comando PostSQL, por ejemplo, para eliminar los
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registros del origen una vez que se hayan cargado en el destino de la asignacién. Por ello, puede configurar
un comando PostSQL que elimine los registros después de que la asignacion los escriba en el destino.

Use las siguientes directrices al configurar comandos PreSQL y PostSQL:

e Utilice cualquier comando que sea valido para el tipo de base de datos. El servicio de integracién de datos
no permite que haya comentarios anidados, aunque la base de datos si lo permita.

e Utilice un punto y coma (;) para separar varias declaraciones. El servicio de integracion de datos emite
una confirmacién después de cada declaracién.

e El servicio de integracion de datos omite los puntos y coma dentro de /*... */.

e En el caso de que necesite utilizar un punto y coma fuera de los comentarios, puede circunvalarlo con una
barra inclinada invertida (\). Cuando se circunvala el punto y coma, el servicio de integracién de datos
omite la barra inclinada invertida y no utiliza el punto y coma como separador de declaraciones.

e Developer tool no valida el SQL en los comandos PreSQL y PostSQL.

Como anadir comandos SQL pre y postasignacion

Puede afiadir comandos SQL pre y postasignacién a un objeto de datos personalizado o a una instancia de
objeto de datos relacionales. El servicio de integracion de datos ejecuta los comandos SQL cuando se utiliza
el objeto de datos en una asignacion.

1. Abra el objeto de datos personalizados.

Seleccione la vista Lectura.

Seleccione la transformacién de salida

Seleccione las propiedades Avanzadas.

Especifique un comando SQL preasignacion en el campo PreSQL.

Especifique un comando SQL postasignacion en el campo PostSQL.

N o g » e DN

Guarde el objeto de datos personalizados.

Como crear una consulta personalizada

Cree una consulta personalizada para emitir una declaraciéon SELECT especial para leer datos desde los
origenes. La consulta personalizada reemplaza la consulta predeterminada que emite el servicio de
integracion de datos para leer los datos de origen.

1. Abra lainstancia del objeto de datos personalizados o del objeto de datos relacionales.
Seleccione la vista Lectura.

Seleccione la transformacién de salida.

Seleccione las propiedades de Consulta.

Seleccione la consulta avanzada.

o o A~ WD

Seleccione Usar consulta personalizada.
El servicio de integracién de datos muestra la consulta que emite para leer los datos de origen.
7. Cambie la consulta o sustitiyala por una consulta personalizada.

8. Sidesea insertar la consulta personalizada en el origen de datos relacionales, seleccione Insertar
consulta personalizada en la base de datos.

El servicio de integracién de datos no inserta la consulta personalizada en la base de datos de forma
predeterminada. Inserte la consulta personalizada si la consulta constituye una subconsulta valida para
la base de datos.
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9. Guarde el objeto de datos.

Objetos de datos no relacionales

Importe un objeto de datos no relacionales para incluirlo en una asignacién, un mapplet o un perfil. Un objeto
de datos no relacionales es un objeto de datos fisicos que utiliza un origen de datos no relacional.

Puede importar objetos de datos no relacionales para los siguientes tipos de conexién:

e Adabas

e IMS

e Secuencial
e VSAM

Cuando se importa un objeto de datos no relacional, Developer Tool lee los metadatos para el objeto desde
su mapa de datos de PowerExchange. Un mapa de asocia registros no relacionales con tablas relacionales
de modo que el producto puede usar el lenguaje SQL para acceder a los datos. Para crear un mapa de datos,
utilice PowerExchange Navigator.

Después de importar el objeto, puede incluir sus operaciones no relacionales como transformaciones de
lectura, escritura o busqueda en asignaciones y mapplets. Cada operacién no relacional se corresponde con
una tabla relacional que define el mapa de datos. Para ver la asignacién de campos de uno o mas registros
no relacionales a columnas de la tabla relacional, haga doble clic en el operacién no relacional en la vista
Explorador de objetos.

Si desea obtener mds informacién sobre mapas de datos, consulte la Guia de PowerExchange Navigator.
Notas:

e Antes de trabajar con objetos de datos no relacionales creados con Informatica 9.0.1, debe actualizarlos.
Para actualizar objetos de datos no relacionales, utilice el comando infacmd pwx UpgradeModels.

e Cuando ejecuta una asignacién que incluye una transformacién de estrategia de actualizacién y escribe
datos a un destino no relacional, la asignacién podria fallar con un mensaje de error. El mensaje indica
que la tabla de destino no tiene ninguna clave, a pesar de que la asignacion de datos para el destino
tenga claves definidas.

e Para los objetos de datos no relacionales con el tipo de conexién secuencial, puede parametrizar el
nombre del archivo y la conexién predeterminada.

Importacion de objetos de datos no relacionales

Importe uno o varios objetos de datos no relacionales para utilizarlos en una asignacién, mapplet o perfil.

Antes de importar un objeto de datos no relacionales, se debe configurar una conexién con la base de datos
o conjunto de datos. También debe crear un mapa de datos del objeto.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.
2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos.
3. Seleccione Objeto de datos no relacionales y haga clic en Siguiente.
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos no relacionales.
4. Silo desea, especifique un nombre para el objeto de datos fisico.

5. Haga clic en Examinar junto a la opcién Conexién y seleccione una conexion.
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Haga clic en Explorar, junto a la opcién Mapa de datos .
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Seleccionar un mapa de datos.
Opcionalmente, introduzca los criterios del filtro.

En el area Recursos, amplie la conexidn y los esquemas segun sea necesario y seleccione los mapas de
datos deseados.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogoSeleccionar un mapa de datos y, a continuacion,
haga clic en Finalizar .

Los objetos de datos no relacionales y sus operaciones no relacionales correspondientes aparecen bajo
el nombre de la conexién en Objeto de datos fisicos, en el proyecto o carpeta, en la vista Explorador de
objetos.

Nota: También puede importar objetos de datos no relacionales mediante la vista Explorador de Conexiones.

Como crear una transformacion de lectura, escritura o busqueda a
partir de operaciones de datos no relacionales

Puede afiadir una operacion de datos no relacional a una asignacién o a un mapplet como una
transformacion de lectura, de escritura o de busqueda.

Abra la asignacién o mapplet en que desea crear una transformacién de lectura, escritura o bisqueda.
En la vista Explorador de objetos, seleccione una o mds operaciones de datos no relacionales.
Arrastre las operaciones de datos no relacionales hasta el editor de asignaciones.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Aiadir a asignacion.

Seleccione la opcién Lectura, Escritura o Busqueda.

Como objeto(s) de datos independiente(s), se selecciona automdaticamente.

Haga clic en Aceptar.

Developer Tool crea una transformacion de lectura, escritura o busqueda para cada operacién de datos
no relacional.

Objeto de datos WSDL

Un objeto de datos WSDL es un objeto de datos fisicos que utiliza un archivo WSDL como origen. Se puede
usar un objeto de datos WSDL para crear un servicio web o una transformacién de consumidor de servicio
web. Importe un archivo WSDL para crear un objeto de datos WSDL.
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Después de importar un objeto de datos WSDL, puede editar sus propiedades generales y avanzadas en las
vistas Resumen y Avanzadas. La vista WSDL muestra el contenido del archivo WSDL.

Tenga en cuenta las siguientes directrices cuando importe un WSDL:

El archivo WSDL debe cumplir WSDL 1.1.
El archivo WSDL debe ser valido.

Las operaciones que desee incluir en un servicio web o en una transformacién de consumidor de servicio
web deben utilizar la codificacién Document/Literal. La importacién de WSDL falla si todas las
operaciones del archivo WSDL utilizan un tipo de codificacién distinto a Document/Literal.

Developer Tool debe poder acceder a cualquier esquema referenciado por el archivo WSDL.
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e Siun archivo WSDL contiene un esquema o tiene un esquema externo, Developer Tool crea un esquema
incrustado dentro del objeto de datos WSDL.

e Si el archivo WSDL importa otro archivo WSDL, Developer Tool combina los dos archivos WSDL para crear
el objeto de datos WSDL.

e Siun archivo WSDL define varias operaciones, Developer Tool incluye todas las operaciones en el objeto
de datos WSDL. Cuando se crea un servicio web a partir de un objeto de datos WSDL, se puede optar por
incluir una o0 mas operaciones.

Vista Resumen de objetos de datos WSDL

La vista Resumen de objetos de datos WSDL muestra informacién general sobre el WSDL y las operaciones
que contiene el WSDL.

La siguiente tabla describe las propiedades generales que se configuran para un objeto de datos WSDL:

Propiedad Descripcion
Nombre Nombre del objeto de datos WSDL.
Descripcion Descripcidn del objeto de datos WSDL.

La siguiente tabla describe las columnas para las operaciones definidas en el objeto de datos:

Propiedad Descripcion

Operacién Ubicacion donde el WSDL define el formato de mensaje y protocolo para la operacién.
Entrada El nombre del mensaje WDSL asociado con la entrada de operacién.

Salida El nombre del mensaje WDSL asociado con la salida de operacion.

Fallo El nombre del mensaje WDSL asociado con el fallo de operacién.

Vista Avanzadas de objetos de datos WSDL

La vista Avanzadas de objeto de datos WSDL muestra propiedades avanzadas para un objeto de datos
WSDL.

En la tabla siguiente se describen las propiedades avanzadas para un objeto de datos WSDL:

Propiedad Descripcion
Conexidn Conexién predeterminada de servicio web para una transformacién de consumidor de servicio
web.

Ubicacién del archivo | Ubicacidn en la que existe el archivo WSDL.

Coémo importar un objeto de datos WSDL

Para crear un servicio web desde un WSDL o para crear una transformacién de consumidor de servicios web,
importe un objeto de datos WSDL. Puede importar un objeto de datos WSDL desde un archivo WSDL o una
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URI que apunte a la ubicacién del WSDL. Puede importar un objeto de datos WSDL desde un archivo WSDL
que contiene un enlace de operacion SOAP 1.1 o SOAP 1.2 o ambos.

1. Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos .
2. Seleccione Objeto de datos WSDL y haga clic en Siguiente.
A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos WSDL.

3. Haga clic en Explorar, junto a la opcién WSDL, e introduzca la ubicaciéon del WSDL. A continuacidn, haga
clic en Aceptar.

Cuando se introduce la ubicacion del WSDL, puede explorar hasta localizar el archivo WSDL o puede
introducir la URL en el WSDL.

Nota: Si la URI contiene caracteres no ingleses, es posible que no se lleve a cabo la importacién. Copie
la URI en la barra de direcciones de un navegador. Vuelva a copiar la ubicacién desde el navegador.
Developer Tool acepta la URI codificada del navegador.

4. Especifique un nombre para el WSDL.

5. Haga clic en Explorar, junto a la opcion Ubicacion, para seleccionar la ubicacién de la carpeta o del
proyecto donde desea importar el objeto de datos WSDL.

6. Haga clic en Siguiente para visualizar las operaciones en el WSDL.
7. Haga clic en Finalizar.

Los objetos de datos aparecen bajo Objeto de datos fisicos en el proyecto o carpeta, en la vista
Explorador de objetos.

Sincronizaciéon de WSDL

Puede sincronizar un objeto de datos WSDL cuando los archivos WSDL cambian. Cuando se sincroniza un
objeto de datos WSDL, la herramienta Developer volvera a importar los metadatos del objeto desde los
archivos WSDL.

Se puede usar un objeto de datos WSDL para crear un servicio web o una transformacién de consumidor de
servicio web. Al actualizar un objeto de datos WSDL, Developer Tool actualiza los objetos que hacen
referencia al WSDL y los marca como cambiados al abrirlos. Cuando la herramienta Developer compara el
nuevo WSDL con el antiguo WSDL, identifica los componentes de WSDL mediante atributos de nombre.

Si no cambia ningun atributo de nombre, la herramienta Developer actualiza los objetos que hacen referencia
a los componentes de WSDL. Por ejemplo, edite un archivo WSDL y cambie el tipo del elemento simple
"CustID" de xs:string a xs:integer. Cuando se sincroniza el objeto de datos WSDL, Developer Tool actualiza el
tipo de elemento en todos los servicios web y las transformaciones de consumidor de servicio web que
hacen referencia al elemento CustID.

Si un atributo de nombre cambia, la herramienta Developer marca los objetos que hacen referencia al
componente de WSDL como cambiado al abrirlos. Por ejemplo, edite un WSDL y cambie el nombre de un
elemento de "Resp” a "RespMsg". A continuacién, sincronice el WSDL. Cuando se abre un servicio web que
hace referencia al elemento, la herramienta Developer marca el nombre del servicio web en el editor con un
asterisco para indicar que el servicio web contiene cambios. La herramienta Developer actualiza el nombre
del elemento en el servicio web, pero no puede determinar cémo se asigna el nuevo elemento a un puerto. Si
el elemento Resp se ha asignado a un puerto en la transformacién de entrada o la transformacién de salida,
debe asignar el elemento RespMsg al puerto correspondiente.

La herramienta Developer valida los archivos WSDL antes de actualizar el objeto de datos WSDL. Si los
archivos WSDL contienen errores, la herramienta Developer no importa los archivos.
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Sincronizacion de un objeto de datos WSDL
Sincronice un objeto de datos WSDL cuando los archivos WSDL cambien.

1. Haga clic con el botén derecho en el objeto de datos WSDL en la vista Explorador de objetos y
seleccione Sincronizar.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Sincronizar objeto de datos WSDL.

2. Haga clic en Explorar junto al campo WSDL e introduzca la ubicacion del WSDL. A continuacion, haga
clic en Aceptar.

Cuando se introduce la ubicacién del WSDL, puede explorar hasta localizar el archivo WSDL o puede
introducir la URL en el WSDL.

Nota: Si la URI contiene caracteres no ingleses, es posible que no se lleve a cabo la importacién. Copie
la URI en la barra de direcciones de un navegador. Vuelva a copiar la ubicacién desde el navegador. La
herramienta Developer acepta la URI codificada del navegador.

3. Compruebe el nombre y la ubicacién del WSDL.
4. Haga clic en Siguiente para visualizar las operaciones en el WSDL.
5. Haga clic en Finalizar.

La herramienta Developer actualiza los objetos que hacen referencia al WSDL y los marca como
cambiados al abrirlos.

Administracion de certificados

Developer Tool debe utilizar un certificado para importar objetos de datos WSDL y objetos de esquema
desde una URL que requiere la autenticacion de los clientes.

De forma predeterminada, Developer Tool importa objetos desde URL que requieren la autenticaciéon de los
clientes cuando el servidor donde esta alojada la URL utiliza un certificado de confianza. Cuando el servidor
que aloja la URL utiliza un certificado que no es de confianza, afiada el certificado que no es de confianza a
Developer Tool. Si no afiade el certificado que no es de confianza a Developer Tool, ésta no puede importar el
objeto. Solicite el archivo del certificado y la contrasefia del administrador del servidor para la URL desde la
cual desee importar objetos.

Los certificados que afiade a Developer Tool se aplican a importaciones que se realizan en el equipo de
Developer Tool. Developer Tool no almacena certificados en el repositorio de modelos.

Propiedades de certificado de Informatica Developer

Afada certificados a Developer Tool cuando desee importar objetos desde una URL que requiera la
autenticacion de clientes con un certificado que no es de confianza.

La tabla siguiente describe las propiedades del certificado:

Propiedad Descripcion

Nombre de host Nombre del servidor donde estd alojada la URL.
Nimero de puerto Nimero de puerto de la URL.

Ruta de acceso del archivo de certificado Ubicacién del archivo de certificado del cliente.
Contrasefia Contrasefa del archivo de certificado del cliente.
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Como anadir certificados a Informatica Developer

Cuando se agrega un certificado, se configuran las propiedades del mismo que utiliza Developer tool cuando
se importan objetos desde una URL que requiere la autenticacién de los usuarios con un certificado que no
es de confianza.

1. Haga clic en Ventana > Preferencias.
Seleccione Informatica > Servicios web > Certificados.
Haga clic en Ahadir.

Configure las propiedades del certificado.

o > 0N

Haga clic en Aceptar.

Sincronizacion
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Puede sincronizar objetos de datos fisicos cuando cambien sus origenes. Cuando sincronice un objeto de
datos fisicos, Developer Tool volverd a importar los metadatos del objeto desde el origen que se haya
seleccionado.

Puede sincronizar todos los objetos de datos fisicos. Cuando sincronice objetos de datos relacionales u
objetos de datos personalizados, puede conservar o reemplazar las relaciones clave que se hayan definido
en Developer Tool.

Puede configurar un objeto de datos personalizados para que se sincronice después de que sus origenes
hayan cambiado. Por ejemplo, un objeto de datos personalizados utiliza un objeto de datos relacionales
como origen y se afiade una columna a éste. Developer Tool afiade la columna al objeto de datos
personalizados. Para sincronizar un objeto de datos personalizados después de que sus origenes hayan
cambiado, seleccione la opcidn Sincronizar entrada y salida en las propiedades Resumen del objeto de
datos personalizados.

Para sincronizar un objeto de datos fisicos, haga clic con el botén derecho sobre el objeto en la vista
Explorador de objetos y seleccione Sincronizar.

Como sincronizar un objeto de datos de archivo sin formato en
Informatica Developer

Puede sincronizar los cambios en un origen de datos de archivo sin formato externo con su objeto de datos
en Informatica Developer. Utilice el asistente de Sincronizar archivo sin formato para sincronizar los objetos
de datos.

1. Enla vista Object Explorer, seleccione un objeto de datos de archivo sin formato.
2. Haga clic con el botén derecho y seleccione Sincronizar.

La siguiente imagen muestra la opcién Sincronizar para un objeto de datos:
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Aparece el asistente Sincronizar objeto de datos de archivo sin formato.

En el Asistente para sincronizar objeto de datos de archivo sin formato, compruebe la ruta de archivo
sin formato en el campo Seleccionar archivo sin formato existente.

La siguiente imagen muestra el Asistente para sincronizar objeto de datos de archivo sin formato:
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4. Haga clic en Siguiente.

También puede seleccionar la pagina de cédigo, formato, propiedades de formato delimitado y
propiedades de la columna.

6. Haga clic en Finalizar y, a continuacién, en Aceptar.

Sincronizacion de un objeto de datos relacionales en Informatica
Developer
Puede sincronizar cambios de origen de datos externos de un origen de datos relacionales con su objeto de

datos en Informatica Developer. Entre los cambios de origen de datos externos se incluyen afiadir, cambiar y
quitar columnas y cambios a reglas.

1. Enlavista Explorador de objetos, seleccione un objeto de datos relacionales.
2. Haga clic con el botén derecho y seleccione Sincronizar.
Aparece un mensaje para que confirme la accion.
3. Para completar el proceso de sincronizacién, haga clic en Aceptar.
Aparece un mensaje de estado de proceso de sincronizacion.
4. Cuando vea el mensaje Sincronizaciéon completa, haga clic en Aceptar.

El mensaje muestra un resumen de los cambios de los metadatos realizados al objeto de datos.
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Solucion de problemas de objetos de datos fisicos

Estoy intentando previsualizar un objeto de datos relacionales o una transformacion de origen de
objetos de datos personalizados y la vista previa da un error.

Compruebe que el nombre del propietario del recurso sea correcto.

Cuando importe un recurso relacional, Developer tool importara el nombre del propietario cuando el nombre
del usuario y el esquema desde el cual se importa la tabla no coincidan. Si el nombre de usuario y el
esquema desde el cual se importa la tabla coinciden pero el esquema predeterminado de la base de datos
tiene un nombre diferente, la vista previa da un error porque el servicio de integracién de datos ejecuta la
consulta de vista previa sobre el esquema predeterminado de la base de datos, donde no existe la tabla.

Actualice el objeto de datos relacionales o la transformacién de origen e introduzca el nombre correcto del
propietario del recurso. El nombre del propietario aparece en el objeto de datos relacionales o en las
propiedades Avanzadas de la transformacién de origen.

La validacion de la asignacion no se realiza correctamente en los objetos fisicos de Databricks.

Si utilizé un caracter de escape al importar un objeto de datos fisico de Databricks, la validacion de la
asignacion da un error. Evite los caracteres de escape en los nombres de los objetos.
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CAPITULO 6

Objetos de datos de archivo sin
formato

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de los objetos de datos de archivo sin formato, 98

e Generar el nombre del archivo de origen, 99

e Propiedades de resumen de objetos de datos de archivo sin formato, 99

e Propiedades avanzadas de objetos de datos de archivo sin formato, 100

e Archivo de control, 108

e Actualizacién de columnas en tiempo de ejecucién, 108

e Generar los metadatos de columna desde los archivos de control, 110

e Copiar desde Excel a un objeto de datos de archivo sin formato, 113

e Crear un objeto de datos de archivo sin formato, 114

Resumen de los objetos de datos de archivo sin
formato

98

Se puede crear un objeto de datos de archivo sin formato fisico para incluirlo en una asignacién, un mapplet
o un perfil. Los objetos de datos de archivo sin formato se pueden afiadir a asignaciones y mapplets como
transformaciones de lectura, escritura y busqueda. También es posible crear y ejecutar perfiles en objetos de
datos de archivo sin formato.

Los objetos de datos de archivo sin formato pueden ser delimitados o de ancho fijo. Los objetos de datos de
archivo sin formato pueden crearse desde archivos sin formato de ancho fijo y delimitados que no contengan
datos binarios.

Los objetos de datos de archivo sin formato se pueden configurar para responder en tiempo de ejecucion a
cambios en el origen de datos de archivo sin formato. También se pueden generar nombres de columna para
el objeto de datos de archivo sin formato a partir de informacion presente en un archivo sin formato o un
archivo de control. El archivo de control contiene informacién sobre la columna, como el nombre, la
precision, la escala y el nimero de bytes que se procesaran.

Después de crear un objeto de datos de archivo sin formato, utilice las siguientes vistas para configurar las
propiedades del archivo sin formato:



Vista Resumen

Permite configurar el nombre y la descripcidn del objeto de datos de archivo sin formato y actualizar las
propiedades de columna.

Vista Parametros
Permite crear pardmetros para el objeto de datos de archivo sin formato.
Vista Avanzadas

Permite configurar las propiedades de formato y de tiempo de ejecucidn que el Servicio de integracién
de datos utilizara al leer datos del archivo sin formato o al escribirlos en él.

Al afiadir objetos de datos de archivo sin formato a asignaciones como transformaciones de lectura o
escritura, las propiedades de formato y tiempo de ejecucion del objeto de datos se pueden ver en la vista
Propiedades. Las propiedades de archivo sin formato no se pueden editar dentro de una asignacion.

Generar el nombre del archivo de origen

Puede afiadir una columna de nombres de archivo al objeto de datos de archivo sin formato. La columna de
nombres de archivo permite identificar el archivo de origen que contiene un registro de datos concreto. Esto
es (til cuando los datos proceden de varios origenes.

Puede configurar la columna de nombres de archivo en la vista Resumen de un objeto de datos de archivo
sin formato. La columna de nombres de archivo es opcional en el objeto de datos de archivo sin formato.
Puede configurar la asignacién para escribir el nombre del archivo de origen en cada fila de origen con el
puerto de columna de nombres de archivo en el objeto de datos de archivo sin formato. La columna de
nombres de archivo contiene la ruta de acceso completa y el nombre del archivo.

El puerto de columna de nombres de archivo aparece como la ultima columna del objeto de datos de origen.
Solo puede afadir un puerto de columna de nombres de archivo al objeto de datos de origen. Cuando el
nombre del puerto es FileName y se intenta crear un puerto de columna de nombres de archivo, el puerto de
columna de nombres de archivo se llamara FileName1.

Por ejemplo, una asignacion utiliza un archivo de origen que contiene una lista de archivos. Los nombres de
archivo de la lista de archivos hacen referencia a los nombres de los departamentos de la organizacién. Por
ejemplo, el archivo SYSA_Finance.txt contiene los datos del departamento de finanzas. En la asignacién, se
pueden utilizar funciones de cadena para extraer el nombre del departamento de la salida de la columna de
nombres de archivo. Se puede utilizar el nombre del departamento extraido para procesar los datos de forma
diferente para cada departamento.

Propiedades de resumen de objetos de datos de
archivo sin formato

El servicio de integracién de datos utiliza propiedades de resumen cuando lee o escribe datos desde o en un
archivo sin formato. Las propiedades de resumen incluyen propiedades generales, que se aplican al objeto
de datos de archivo sin formato. También incluyen propiedades de columna, que se aplican a las columnas
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del objeto de datos de archivo sin formato. Developer Tool muestra las propiedades de resumen de los
archivos sin formato en la vista Resumen.

La siguiente tabla describe las propiedades generales que se configuran para los archivos sin formato:

Propiedad Descripcion
Nombre Nombre del objeto de datos del archivo sin formato.
Descripcién Descripcion del objeto de datos del archivo sin formato.

La siguiente tabla describe las propiedades de columna que se configuran para los archivos sin formato:

Propiedad Descripcion
Nombre Nombre de la columna o del puerto de columna de nombres de archivo.
Tipo nativo Tipo de datos nativo de la columna.

Bytes por procesar
(archivos sin formato de
ancho fijo)

Nimero de bytes que el servicio de integracién de datos lee o escribe para la columna.

Precision

Nimero méximo de digitos significativos para tipos de datos numéricos o niimero
maximo de caracteres para tipos de datos de cadena. Para los tipos de datos
numéricos, la precisién incluye la escala.

Escala

Nimero maximo de digitos después del punto decimal en los valores numéricos.

Formato

Formato de la columna para tipos de datos numéricos y tipos de datos fecha y hora.

En el caso de los tipos de datos numéricos, el formato define el separador de millar y el
separador decimal. La opcidén predeterminada es ningln separador de millar y un punto
(.) para el separador decimal.

Para tipos de datos fecha y hora, el formato define el formato de visualizacién del afio,
el mes, el dia y la hora. También define el ancho del campo. El formato predeterminado
es "A 19 YYYY-MM-DD HH24:MI:SS".

Visibilidad

Determina si el servicio de integracion de datos puede leer los datos de la columna o
escribir datos en ella.

Por ejemplo, cuando el tipo de visibilidad es Lectura, el servicio de integracién de datos
puede leer datos de la columna. No puede escribir datos en la columna.

En el caso de objetos de datos de archivo sin formato, esta propiedad es de solo
lectura. La visibilidad siempre es Lectura y escritura.

Descripcién

Descripcion de la columna.

Propiedades avanzadas de objetos de datos de
archivo sin formato

El Servicio de integracion de datos utiliza propiedades avanzadas cuando lee datos desde un archivo sin
formato o los escribe en él. Las propiedades avanzadas incluyen propiedades de formato y de tiempo de
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ejecucién. Developer tool muestra las propiedades avanzadas de los archivos sin formato en la vista
Avanzadas.

La vista Avanzadas contiene las propiedades organizadas en secciones que se pueden contraer y expandir.
Las secciones referidas a formatos de columna que aparecerdn dependen de si se ha configurado un
formato de columna delimitado o de ancho fijo.

La siguiente imagen muestra las secciones de propiedades en la vista Avanzadas:

EL Al Customers 52 = 0
Advanced
MName Value -~
=l Format
Code page MS Windows Latin 1 [ANSI), superset of Latinl
Datetime format A 19 YYYY-MM-DD HH24:MLSS
Theusand separator Nene

m

Decimal separator .

Column format Delimited (fields separated by delimiters)
Column Format : Delimited
Runtime : Read

Runtime : Write i
o4 m 3
Column format -+

COwerview | Parameters | Advanced

Propiedades de formato

Developer tool muestra las propiedades de formato de los objetos de datos de archivo sin formato en la
seccién Formato de la vista Avanzadas.

La tabla siguiente describe las propiedades de formato que se pueden configurar para objetos de datos de
archivo sin formato:

Propiedad Descripcion

Pdgina de cédigos Pagina de cddigos del objeto de datos de archivo sin formato.

Para los archivos de origen, la pdgina de cddigos de origen debe ser un subconjunto de
la pagina de cédigos de destino. Para los archivos de bisqueda, la pagina de cédigos
debe ser un superconjunto de la pagina de cédigos de origen y un subconjunto de la
pagina de cédigos de destino. Para los archivos de destino, la pdgina de cddigos debe
ser un superconjunto de la pagina de cdédigos de origen.

La pagina de cddigos predeterminada es "MS Windows Latin 1 (ANSI), superconjunto de
Latin 1".

Formato de fecha y hora Define el formato de visualizacion y el ancho de campo para los valores de fechay
hora.

El formato predeterminado es "A 19 YYYY-MM-DD HH24:MI:SS".

Separador de millar Separador de millar para valores numéricos.
El valor predeterminado es none.
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Propiedad

Descripcion

Separador decimal

Separador decimal para valores numéricos.
El valor predeterminado es un punto (.).

Formato de columna

Formato del archivo sin formato: delimitado o de ancho fijo.

Formato de columna: Delimitado (propiedades)

Cuando el archivo sin formato es de tipo delimitado, Developer tool muestra las propiedades
correspondientes en la seccién Formato de columna: delimitado en la vista Avanzadas.

La tabla siguiente describe las propiedades de formato delimitado que se pueden configurar para objetos de

datos de archivo sin formato:

Propiedad

Descripcion

Delimitadores

El cardcter utilizado para separar columnas de datos.

Haga clic en el campo Delimitadores para seleccionar un carécter o asignar un
pardmetro a la propiedad. Los delimitadores deben ser caracteres imprimibles y deben
ser diferentes del calificador de texto y del caracter de escape si estan seleccionados.

El valor predeterminado es la coma.

Calificador de texto

El cardcter de comillas que define los limites de las cadenas de texto. Si selecciona un
caracter de comillas, Developer tool omite los delimitadores que aparecen entre pares
de comillas.

El valor predeterminado es sin comillas.

Iniciar importaci6n en la
linea

Nimero de la fila en la que el servicio de integracién de datos comenzard a importar
datos. Utilice esta opcién para omitir las filas de encabezado.

El valor predeterminado es 1.

Delimitador de fila

Cdédigo octal para el caracter que separa filas de datos. La opcidn predeterminada es el
avance de linea, \012 LF (\n).

Nota: El delimitador de fila se aplica a la lectura de datos de origen. Cuando el servicio
de integracién de datos escribe en un archivo de destino, utiliza siempre el delimitador
predeterminado, \n.

Carécter de escape

Caréacter utilizado para evitar que un cardcter delimitador situado inmediatamente
después en una cadena no delimitada por comillas se interprete como tal. Si se
especifica un caracter de escape, el servicio de integracién de datos leera el caracter
delimitador como un cardcter normal incrustado en la cadena.

Nota: Se puede mejorar ligeramente el rendimiento de la asignacion si el archivo de
origen no contiene comillas ni caracteres de escape.

Conservar cardcter de
escape en datos

Incluir el caracter de escape en la cadena de salida.
De manera predeterminada, la opcidén estd deshabilitada.

Tratar delimitadores
consecutivos como uno

Hace que el servicio de integracion de datos trate uno o mds delimitadores de columna
consecutivos como uno solo. De lo contrario, el servicio de integracion de datos leerd
dos delimitadores consecutivos como un valor nulo.

De manera predeterminada, la opcidn estd deshabilitada.
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Formato de columna: Ancho fijo (propiedades)

Cuando el archivo sin formato es de ancho fijo, Developer tool muestra las propiedades de ancho fijo en la

seccion Formato de columna: Ancho fijo en la vista Avanzadas.

La tabla siguiente describe las propiedades de ancho fijo que se pueden configurar para objetos de datos de

archivo sin formato:

Propiedad

Descripcion

Tipo de carécter nulo

Tipo de caracter nulo: texto o binario.

Valor de caracter nulo

Caréacter utilizado para representar un valor nulo. El caracter nulo puede ser cualquier
cardcter valido de la pagina de cddigos del archivo o cualquier valor binario
comprendido entre 0y 255.

Repetir caracter nulo

En los archivos de origen, hace que el Servicio de integracion de datos lea varios
caracteres nulos repetidos en un mismo campo como un Unico valor nulo.

En los archivos de destino, hace que el Servicio de integracion de datos escriba tantos
caracteres nulos como sea posible en el campo de destino. Si no se habilita esta
opcion, para representar un valor nulo el Servicio de integracién de datos escribird un
solo caracter nulo en el inicio del campo.

De manera predeterminada, la opcidn estd deshabilitada.

Iniciar importacion en la
linea

Nimero de la fila en la que el Servicio de integracion de datos comenzard a importar
datos. Utilice esta opcién para omitir las filas de encabezado.

El valor predeterminado es 1.

Numero de bytes por omitir
entre registros

Nimero de bytes entre la dltima columna de una fila y la primera columna de la
siguiente. El Servicio de integracién de datos omitird al final de cada fila el nimero de
bytes introducido, para no tener que leer los caracteres de retorno de carro o avance de
linea.

Escriba 1 para archivos UNIX'y 2 para archivos DOS.
El valor predeterminado es 2.

Secuencia de linea

Hace que el Servicio de integracion de datos lea un cardcter de avance de linea o
retorno de carro en la Ultima columna como final de la columna. Seleccione esta opcién
si el archivo utiliza avances de linea o retornos de carro para acortar la dltima columna
de cada fila.

De manera predeterminada, la opcidn estd deshabilitada.

Quitar espacios en blanco
finales

Elimina los espacios en blanco que se encuentren al final de valores de cadena.
De manera predeterminada, la opcidn estd deshabilitada.

Estado de desplazamiento
definido por el usuario

Permite seleccionar el estado de desplazamiento para las columnas de origen en las
propiedades de las columnas.

Seleccione esta opcidn para archivos de origen que contengan tanto datos multibyte
como datos de byte tnico, pero que no contengan claves de desplazamiento de entrada
o salida. Si un origen de archivo multibyte no contiene claves de desplazamiento, debe
seleccionar una clave de desplazamiento para cada columna en el objeto de datos de
archivo sin formato. Seleccione la clave de desplazamiento para cada columna para
permitir que el Servicio de integracion de datos lea correctamente cada uno de los
caracteres.

De manera predeterminada, la opcidén estd deshabilitada.
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Tiempo de ejecucidén: Propiedades de lectura

Developer tool muestra las propiedades en tiempo de ejecucién de los origenes de archivo sin formato en la
seccion Tiempo de ejecucion: Lectura en la vista Avanzadas. El servicio de integracién de datos utiliza esta

informacion al leer datos desde un archivo sin formato.

La tabla siguiente describe las propiedades de lectura que se pueden configurar para objetos de datos de

archivo sin formato:

Propiedad

Descripcion

Tipo de entrada

Tipo de entrada de origen. Puede elegir los siguientes tipos de entrada de origen:

- Archivo. Para origenes de archivo sin formato.

- Comando. Para datos de origen o una lista de archivos generada por un comando de
shell.

Tipo de origen

Indica el tipo de origen de los archivos con las mismas propiedades de archivo. Puede

elegir uno de los siguientes tipos de origen:

- Directo. Archivo de origen que contiene los datos de origen.

- Indirecto. Archivo de origen que contiene una lista de archivos. El servicio de
integracion de datos lee la lista de archivos y los archivos en orden secuencial.

- Directorio. Archivos de origen que se encuentran en un directorio. Se debe
especificar la ubicacion del directorio en la propiedad del directorio de los archivos
de origen. El servicio de integracion de datos lee los archivos por orden alfabético
ascendente. El servicio de integracién de datos no lee los archivos de los
subdirectorios.

Nombre del archivo de
origen

Nombre de archivo del origen de archivo sin formato.

Directorio del archivo de
origen

Directorio donde se encuentran los origenes de archivo sin formato. El equipo en el que
residen los servicios de Informatica debe poder acceder a este directorio.

El pardmetro de sistema SourceDir aparece de forma predeterminada.

Particion de lectura
simultanea

Orden en el que varias particiones leen las filas de entrada desde un archivo de origen.
Si el servicio de integracion de datos no crea particiones para la asignacion, omite este
valor.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Optimizar el rendimiento. El servicio de integracién de datos no conserva el orden de
las filas de entrada.

- Mantener la orden relativa. El servicio de integracién de datos conserva el orden de
las filas de entrada de las filas leidas por cada particion.

- Mantener la orden absoluta. El servicio de integracién de datos conserva el orden de
las filas de entrada de todas las filas leidas por todas las particiones.

Tipo de conexién

El tipo de la conexidn. Seleccione una de las siguientes opciones:
- Ninguno. El archivo de origen no requiere una conexion.
- Sistema de archivos Hadoop. El archivo de origen se encuentra en un sistema HDFS.

El valor predeterminado es none.
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Propiedad

Descripcion

Comando

Comando utilizado para generar los datos del archivo de origen. Utilice un comando
para generar o transformar datos de archivo sin formato y enviar la salida estandar del
comando al lector de archivos sin formato cuando se ejecute la asignacion. El lector de
archivos sin formato leerd la salida estandar como datos de origen del archivo sin
formato. La generacién de datos de origen con un comando elimina la necesidad de
crear un origen de archivo sin formato provisional.

Utilice un comando o un script para enviar datos de origen directamente al servicio de
integracion de datos en lugar de utilizar un comando previo a la asignacién para
generar un origen de archivo sin formato. También puede utilizar un comando para
generar una lista de archivos.

Por ejemplo, para utilizar un listado de directorio como lista de archivos, utilice el
siguiente comando:

cd MySourceFiles; ls sales-records-Sep-*-2005.dat

Truncar valor Null de
cadena

Quita de los valores de cadena el primer cardcter nulo y todos los caracteres que lo
sigan.

Habilite esta opcién para archivos sin formato delimitados que contengan caracteres
nulos en las cadenas. Si no se habilita esta opcidn, el servicio de integracion de datos
generard un error de fila para todas las filas que contengan caracteres nulos en una
cadena.

De manera predeterminada, la opcidn estéd deshabilitada.

Longitud del bafer
secuencial de linea

Numero de bytes que el servicio de integracion de datos lee para cada linea.

Esta propiedad, junto con el tamafio de fila total, determina si el servicio de integracién
de datos descartard una fila. Si la fila excede la longitud del bdfer secuencial de linea o
el tamafio total de fila, lo que sea mayor, el servicio de integracién de datos descartara
la fila y la escribird en el archivo de registro de la asignacién. Para determinar el
tamafio de fila total, sume la precisién de columna y los delimitadores, y luego
multiplique el total por el nimero méximo de bytes para cada caracter.

El valor predeterminado es 1024.

Generar nombres de
columna en tiempo de
ejecucion

Determina cémo se generardn los metadatos de la columna en tiempo de ejecucién.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Automaticamente (Field1, Field2...). El servicio de integracion de datos incluira
metadatos de columna segun la posicion de la columna en los datos. Los metadatos
de columna para el archivo sin formato se crearan en tiempo de ejecucion a partir de
la fila que el usuario especifique en el atributo inicio desde la linea de importacién
en las propiedades de formato del objeto de datos de archivo sin formato.

- Desde el encabezado del archivo de datos (primera linea). La primera fila del archivo
sin formato contiene una fila de encabezado que el servicio de integracion de datos
utilizard para determinar los metadatos de columna.

- Desde el archivo de control. El servicio de integracién de datos creard los metadatos
de columna, por ejemplo el nombre de la columna, la precisidn, el tipo de datos, la
escalay el nimero de bytes que se procesardn, a partir de los datos en un archivo de
control.

Nombre del archivo de
control

Nombre del archivo de control. Es necesario si se generan los nombres de columna en
tiempo de ejecucién a partir de un archivo de control.

Directorio del archivo de
control

Directorio donde se encuentra el archivo de control. Es necesario si se generan los
nombres de columna en tiempo de ejecucién a partir de un archivo de control.

Tipo de campo
predeterminado

Tipo de datos de los puertos adicionales generados en tiempo de ejecucion.
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Propiedad Descripcion

Precision predeterminada La precisién de los puertos adicionales generados en tiempo de ejecucidn.
Escala predeterminada La escala de los puertos adicionales generados en tiempo de ejecucién.
Restricciones Expresion condicional que deben cumplir los valores en una fila de datos. Utilice el

editor de expresiones para introducir una expresién cuyo valor sea VERDADERO.
Cuando el servicio de integracion de datos lea las restricciones, descartara las filas
donde el valor de la expresién no sea VERDADERO.

Por ejemplo, supongamos que un archivo sin formato contiene una columna EDAD.
Puede definir una restriccion EDAD < 70 para el objeto de datos de archivo sin formato.
El servicio de integracién de datos leerd desde el origen de archivo sin formato
aquellas filas que cumplan la restriccién EDAD < 70. Las filas con EDAD >= 70 se
descartaran.

Tiempo de ejecucion: Escritura (propiedades)

Developer tool muestra las propiedades de tiempo de ejecucién de los destinos de archivo sin formato en la
seccion Tiempo de ejecucion: Escritura en la vista Avanzadas. El servicio de integracion de datos utiliza esta
informacion al escribir datos en un archivo sin formato.

La siguiente tabla describe las propiedades de escritura que se pueden configurar para un objeto de datos de
archivo sin formato:

Propiedad Descripcion

Anexar si existen Anexa los datos de salida a los archivos de destino y a los archivos de rechazo.

Si no selecciona esta opcidn, el servicio de integracién de datos trunca el archivo de
destino y el archivo de rechazo antes de escribir datos en ellos. Si los archivos no
existen, el servicio de integracién de datos los crea.

De manera predeterminada, la opcién estéd deshabilitada.

Crear directorio si no existe | Crea el directorio de destino si no existe.
De manera predeterminada, la opcidn estd deshabilitada.

Opciones de encabezado Crea una fila de encabezado en el destino del archivo. Puede elegir las siguientes

opciones:

- Sin encabezado. No crea una fila de encabezado en el destino del archivo sin
formato.
Nombres de campo de salida. Crea una fila de encabezado en el destino del archivo
con los nombres del puerto de salida.

- Usar salida de comando de encabezado. Utiliza el comando del campo Comando de
encabezado para generar una fila de encabezado. Por ejemplo, puede utilizar un
comando para afiadir la fecha a una fila de encabezado para el destino del archivo.

La opcidn predeterminada es Sin encabezado.

Comando de encabezado Comando utilizado para generar la fila de encabezado en el destino del archivo.

Comando de pie de pagina Comando utilizado para generar la fila de pie en el destino del archivo.

Tipo de salida Tipo de destino de la asignacién. Seleccione Archivo para escribir los datos de destino
en un archivo sin formato. Seleccione Comando para enviar datos a un comando.
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Propiedad

Descripcion

Comando

El comando utilizado para procesar los datos de destino.

En UNIX, utilice cualquier comando UNIX valido o script de shell. Por ejemplo, utilice el
siguiente comando para generar un archivo comprimido a partir de los datos de destino
de UNIX:

compress -c - > MyTargetFiles/MyCompressedFile.Z

En Windows, utilice cualquier comando DOS o archivo por lotes vélidos. El escritor de
archivos sin formato envia datos al comando en lugar de a un destino de archivo sin
formato. Por ejemplo, utilice cmd como comando de destino en Windows para evitar
datos provisionales en el sistema de archivos, y para evitar infracciones de seguridad.

Puede mejorar el rendimiento de la asignacién si inserta tareas de transformacion en el
comando en lugar de hacerlo en el servicio de integracién de datos. También puede
utilizar un comando para ordenar o comprimir los datos de destino.

Comando de fusién

El comando de fusion que se utiliza para procesar datos de fusion de todas las
particiones de destino. El servicio de integracién de datos debe usar un tipo de fusién
simultdnea para que un comando procese los datos de fusion. Es posible que el
comando no mantenga el orden de los datos de destino.

Directorio del archivo de
salida

El directorio de salida del destino del archivo sin formato. El equipo en el que residen
los servicios de Informatica debe poder acceder a este directorio.

Especifique varios directorios separados por punto y coma para aumentar el
rendimiento cuando varias particiones escriban en el destino de archivo sin formato.

El pardmetro del sistema TargetDir se usa de forma predeterminada.

Nombre del archivo de
salida

El nombre de archivo del destino del archivo sin formato.

Si hay varias particiones que escriben en el destino del archivo sin formato y decide no
fusionar los datos de destino, cada particién escribe en un archivo de salida
independiente llamado <output file name><partition number>.out.

Tipo de fusion

El tipo de fusién que realiza el servicio de integracion de datos en los datos para los
destinos con particiones. Si el servicio de integracién de datos no crear particiones
para el destino, omite este valor.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Sin fusion. El servicio de integracién de datos escribe simultdneamente la salida de
destino en un archivo distinto para cada particion.

- Secuencial. El servicio de integracion de datos crea un archivo de salida para cada
particién y después los fusiona en un solo archivo de fusién al final de la asignacién.

- Lista de archivos. El servicio de integracion de datos crea un archivo de destino para
cada particion y crea una lista de archivos que contiene las rutas de acceso de los
archivos individuales.

- Simulténeos. El servicio de integracién de datos escribe simultdneamente los datos
para todas las particiones de destino en el archivo de fusién. Como el servicio de
integracion de datos escribe en el archivo de fusién simultdneamente para todas las
particiones, el orden de clasificacién de los datos en el archivo de fusién podria no
ser secuencial.

Directorio del archivo de
fusion

Directorio del archivo de fusion de todas las particiones de destino. El equipo en el que
residen los servicios de Informatica debe poder acceder a este directorio.

El pardmetro del sistema TargetDir se usa de forma predeterminada.
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Propiedad Descripcion

Nombre del archivo de El nombre del archivo de fusién para todas las particiones de destino. El valor
fusién predeterminado es el nombre del archivo de salida.
Tipo de conexién El tipo de la conexién. Seleccione una de las siguientes opciones:

- Ninguno. El archivo de destino no requiere una conexion. El directorio del archivo de
salida determina la ubicacidon del archivo de destino.
- Sistema de archivos Hadoop. El archivo de destino esta en un sistema HDFS.

El valor predeterminado es none.

Archivo de control

El Servicio de integracion de datos puede actualizar los metadatos de columna del archivo sin formato a
partir de un archivo de control.

Un archivo de control es un archivo de texto simple con nombre de campo, tipo de datos, precision y escala.
Cada linea del archivo de control contiene una columna de datos.

Para generar nombres de columna en tiempo de ejecucién a partir de un archivo de control, seleccione Desde
el archivo de control en la propiedad Generar nombres de columna en tiempo de ejecucion en las
propiedades avanzadas del objeto de datos de archivo sin formato. También debe configurar la
transformacién de lectura para obtener los metadatos de columna en tiempo de ejecucion.

En el archivo de control se puede especificar cualquiera de los tipos de datos siguientes:
e Bigint

e Fecha/Hora

e Decimal

e Doble

e Entero

e (Cadena

e Texto

e TimestampwithTZ

Los archivos de control se pueden usar para generar en tiempo de ejecucién nombres de columna para una
transformacion de lectura basada en un objeto de datos de archivo sin formato o para crear un objeto de
datos de archivo sin formato. El Servicio de integracién de datos usard la informacién contenida en el
archivo de control para generar los metadatos de columna del archivo sin formato. Los atributos de nombre,
precisién, tipo de datos y escala de la columna se deben delimitar con comas. El caracter de nueva linea se
usa para sefialar el fin de los datos correspondientes a una columna y el comienzo de la siguiente.

Actualizacion de columnas en tiempo de ejecucidn

Los objetos de datos de archivo sin formato se pueden configurar para que se permitan cambios en los
metadatos de origen en tiempo de ejecucidn. El Servicio de integracion de datos puede leer datos de un
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archivo sin formato cuyo ndmero u orden de columnas sean diferentes a los de las columnas del objeto de
datos fisico del archivo sin formato.

Por ejemplo, tiene una asignacion cuyo origen proporciona otro departamento. El departamento que
proporciona el origen no puede garantizar el orden de columnas en el archivo de origen. En ocasiones, puede
ocurrir que el departamento cambie las columnas del archivo o que este contenga columnas adicionales. El
objeto de datos de archivo sin formato se puede configurar para que se acepten cambios en los metadatos
de origen en tiempo de ejecucién.

Puede generar los nombres de columna en tiempo de ejecucién automaticamente desde cualquier fila del
origen, desde el encabezado del archivo sin formato o desde el archivo de control.

Puede utilizar reglas de entrada para proyectar las columnas en tiempo de ejecucién desde la
transformacion de lectura basada en el objeto de datos de archivo sin formato a la siguiente transformacién
en la asignacion.

La propiedad de objeto de datos de la transformacion de lectura se puede configurar para seleccionar En
tiempo de ejecucion, obtener columnas de objetos de datos del origen de datos en la ficha Objeto de datos.
Después de configurar la propiedad, las opciones del objeto de datos de archivo sin formato determinaran
como procesara los datos el Servicio de integracion de datos.

Generar nombres de columna en tiempo de ejecucién
automaticamente

El Servicio de integracion de datos puede actualizar automaticamente los metadatos de columna para el
archivo sin formato segun la posicién de la columna.

El Servicio de integracion de datos actualizard dinamicamente los metadatos de columna para el archivo sin
formato segun la fila de inicio de importacién que se especifique en las propiedades de formato del archivo.
Se usaran el tipo de datos, la precision y la escala predeterminados para los metadatos de las columnas de

tiempo de ejecucidn sin cambiar la posicién de las columnas.

Para generar nombres de columna automaticamente en tiempo de ejecucion, seleccione Automaticamente
(Field1, Field2...). para la propiedad Generar nombres de columna en tiempo de ejecucion en las
propiedades avanzadas del objeto de datos de archivo sin formato. También debe configurar la
transformacioén de lectura para obtener los metadatos de columna en tiempo de ejecucion.

Por ejemplo, se desea configurar un objeto de datos de archivo sin formato para aceptar cambios en tiempo
de ejecuciodn. Los datos del archivo sin formato determinan los metadatos de columna segun la posicién de
la columna. Se ha definido un objeto de datos de archivo sin formato con las columnas Dpto, Nombre,
Lugar. Desea que el Servicio de integracion de datos cree dindmicamente los metadatos de columna para el
archivo de formato en tiempo de ejecucion.

El archivo de entrada contiene la siguiente informacion:

HR,Bob, Chicago,US, 87675

Finance,Mary,California,US,65437,t567,4200
En las propiedades de formato, se ha configurado el objeto de datos de archivo sin formato para iniciar la
importacién de datos a partir de la linea 1. Dado que en la primera fila hay cinco columnas, el Servicio de
integracion de datos procesara el objeto de datos de archivo sin formato con cinco columnas. Creara
columnas adicionales de tiempo de ejecucién para el objeto de datos de archivo sin formato con nombres
unicos basados en su posicién: Field4 y Field5. Las columnas adicionales en la segunda fila no se
procesaran.

Al agregar un objeto de datos de archivo sin formato a una asignacioén, configure la transformacién de
lectura para obtener los metadatos de columna en tiempo de ejecucidn. En tiempo de ejecucion, el Servicio
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de integracioén de datos creard el objeto de datos de archivo sin formato y procesara las filas del archivo sin
formato con los valores siguientes:

Dept Name Place Field4 Field5
HR Bob Chicago Us 87675
Finance Mary California US 65437

Generar nombres de columna en tiempo de ejecucién desde el
encabezado del archivo de datos

El Servicio de integracion de datos puede utilizar una fila de encabezado para determinar los metadatos de
columna. La primera fila del archivo sin formato es el encabezado.

El tipo de datos, la precision y la escala se utilizan para los metadatos de las columnas de tiempo de
ejecucién; la posicién de las columnas se puede cambiar en tiempo de ejecucion.

Para generar nombres de columna desde el encabezado de un archivo de datos en tiempo de ejecucioén,
seleccione Desde el encabezado del archivo de datos (primera linea) para la propiedad Generar nombres de
columna en tiempo de ejecucion en las propiedades avanzadas del objeto de datos de archivo sin formato.
También debe configurar la transformacion de lectura para obtener los metadatos de columna en tiempo de
ejecucion.

Por ejemplo, se desea configurar un objeto de datos de archivo sin formato para aceptar cambios en tiempo
de ejecuciodn. Los datos en el archivo sin formato determinan los metadatos de columna segun el
encabezado del archivo de datos.

Se ha definido un objeto de datos de archivo sin formato con columnas Nombre, Edad, Dpto.Puede
configurar las propiedades avanzadas del objeto de datos de archivo sin formato para generar los nombres
de columna en tiempo de ejecucidn a partir del encabezado de un archivo de datos.

El archivo de datos sin formato contiene la siguiente informacién:

Dept Name Place Country Phone No.
HR Bob Chicago Us 87675
Finance Mary California US 65437 t567 4200

Al agregar un objeto de datos de archivo sin formato a una asignacioén, configure la transformacion de
lectura para obtener los metadatos de columna en tiempo de ejecucidn. En tiempo de ejecucion, el Servicio
de integracion de datos generard el objeto de datos de archivo sin formato con las siguientes columnas:
Dpto, Nombre, Lugar, Paisy Teléfono.Dado que la fila de encabezado del archivo sin formato no
contiene una columna Edad, el objeto de datos de archivo sin formato creado en tiempo de ejecucion
tampoco tendrd una columna Edad.

El Servicio de integracion de datos propagard las columnas de tiempo de ejecucion, por ejemplo Paisy
Teléfono a la transformacién posterior segun las reglas de asignacién.

Generar los metadatos de columna desde los
archivos de control
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Los archivos de control son archivos de texto a partir de los cuales es posible crear objetos de datos de
archivo sin formato. También se pueden utilizar para actualizar columnas en tiempo de ejecucién en
transformaciones de lectura basadas en un objeto de datos de archivo sin formato.

Cuando el servicio de integracion de datos genera columnas en tiempo de ejecucion, utiliza los separadores
de decimales y de millar especificados en las propiedades del objeto de datos de archivo sin formato. En el
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archivo de control basta especificar el nombre de la columna si esta se encuentra en el objeto de datos de
archivo sin formato.

Cuando en las propiedades de tiempo de ejecucion, en la vista Avanzadas del origen de archivo sin formato,
se especifica el tipo de origen como indirecto, se puede usar el archivo de control para generar nombres de
columna en tiempo de ejecucion.

Puede crear archivos de control para archivos sin formato delimitados o de ancho fijo.

El nombre y el directorio del archivo de control se pueden configurar como parametros en las propiedades de
tiempo de ejecucidn del objeto de datos de archivo sin formato.

El servicio de integracién de datos procesara los archivos de control segun los metadatos de columna que se
especifiquen en el archivo de control y los datos de entrada.

Cuando se generan nombres de columna desde un archivo de control en tiempo de ejecucién y el objeto de
datos de origen contiene la columna de nombres de archivo, el servicio de integracién de datos registra un
error de validacién con los nombres de archivo duplicados.

Formatos de archivos de control

Los archivos sin formato de tipo delimitado y de ancho fijo usan diferentes formatos de archivo de control.
Los archivos de control se pueden usar para generar en tiempo de ejecucion metadatos de columna o para
crear un objeto de datos de archivo sin formato.

Para crear un archivo de control, utilice uno de estos formatos:
Archivo de control delimitado
Cada linea del archivo de control delimitado tiene el siguiente formato:
[column name],<data type>,<precision>,<scale>
El ejemplo siguiente muestra un archivo de control para un archivo sin formato delimitado:

Dept, String, 10

Name

Place, String, 20
Country

Phone number,string, 30

Archivo de control de ancho fijo

Cada linea del archivo de control de ancho fijo tiene el siguiente formato:
[column name],<data type>,<precision>,<scale>,<number of bytes to process>
El ejemplo siguiente muestra un archivo de control para un archivo sin formato delimitado:

Dept, String, 10

Name

Place,String, 20

Country

Phone number,string, 30
Para un origen de ancho fijo, el archivo de control contiene una columna adicional que indica la cantidad
de bytes que se procesaran. Si no se especifica dicha cantidad, el Servicio de integracion de datos
utilizara en su lugar el valor especificado para la precision.

Parametrizacion de propiedades de tiempo de ejecucion

En las propiedades de tiempo de ejecucion del objeto de datos de archivo sin formato pueden parametrizarse
o especificarse valores predeterminados de escala, precision y tipo de datos de las columnas adicionales del
archivo de control. El nombre y el directorio del archivo de control se pueden configurar como pardmetros en
las propiedades de tiempo de ejecucion del objeto de datos de archivo sin formato. Los pardmetros se
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configuran en la ficha Avanzadas de las propiedades del objeto de datos fisico. Al crear la transformacién
desde el objeto de datos fisico, puede utilizar parametros de asignacion en reemplazo de los valores
predeterminados.

Procesamiento de archivos de control en tiempo de ejecucion

Al crear una asignacién, se definen para los objetos de datos propiedades de lectura que determinan cémo
se leen los datos desde un archivo sin formato. El Servicio de integracion de datos puede procesar las
columnas del objeto de datos de archivo sin formato basado en un archivo de control.

Cuando el Servicio de integracién de datos construye los metadatos de columna segun el archivo de control,
aplica los siguientes criterios para el procesamiento de los datos:

Para las propiedades de columna no especificadas para el objeto de datos de archivo sin formato, se aplicardn valores
predeterminados.

Cuando en el archivo de control no se especifican propiedades de columna de tiempo de ejecucion, el
Servicio de integracién de datos aplica las propiedades de tiempo de ejecucién predeterminadas del
objeto de datos de archivo sin formato. Cuando en el archivo de control hay columnas adicionales sin
tipo de datos, precisidn o escala, el Servicio de integracién de datos utiliza los valores predeterminados
para dichas propiedades.

Para las columnas que no aparezcan en el archivo de control pero si en el objeto de datos de archivo sin formato, el
Servicio de integracion de datos procesara los datos como NULL.

Cuando una columna en el objeto de datos de archivo sin formato no esta presente en el archivo de
control, el Servicio de integracidn de datos procesa los datos como NULL durante la vista previa de los
datos. En tiempo de ejecucidn, el Servicio de integracién de datos no podra procesar la columna, porque
esta no se encuentra en el archivo de control.

El Servicio de integracion de datos no puede realizar la asignacion cuando los metadatos de origen no coinciden con un
archivo de control.

El Servicio de integracion de datos no puede procesar los datos cuando los metadatos de origen
basados en el archivo de control no coinciden con los datos de entrada. Por ejemplo, no se realizara la
asignacién cuando el origen contiene un tipo de datos en el archivo de control que no es compatible con
el tipo de datos en el origen.

Reglas y directrices para archivos de control

Al utilizar archivos de control, tenga en cuenta las siguientes directrices:

e El equipo donde se ejecuta el Servicio de integracién de datos debe poder acceder al archivo de control.

o Después de importar un archivo de control como objeto de datos de archivo sin formato, el tipo de datos,
la precisién y la escala de las columnas del objeto de datos no se pueden cambiar. La posicion y los
metadatos de las columnas adicionales en el archivo de control se pueden cambiar.

e Al generar nombres de columna en tiempo de ejecucion a partir del archivo de control, la caché de
blsqueda mostrara los metadatos del archivo de control. Si después de ejecutar una vez la asignacion
actualiza el mismo archivo de control para agregarle columnas adicionales, debe seleccionar la propiedad
Volver a almacenar en memoria caché desde el origen de bisqueda en las propiedades de tiempo de
ejecucién de la transformacién de busqueda.

e En el archivo de control no se pueden especificar columnas de formato de fecha. Para las fechas del
archivo sin formato, el Servicio de integracién de datos utilizara el formato indicado en las propiedades
avanzadas del objeto de datos de archivo sin formato (vista Avanzadas). Si el origen de archivo sin
formato contiene varios formatos de fecha, el Servicio de integracién de datos utilizard solamente el
formato de fecha especificado en la vista Avanzadas para todas las fechas.
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e En el archivo de control no se puede especificar un tipo de datos binarios. Si el archivo de control
contiene un tipo de datos TimestampwithTZ, asegurese de que en el archivo de control el tipo de datos
tenga la precision configurada como 36 y la escala como 9.

Copiar desde Excel a un objeto de datos de archivo
sin formato

Puede configurar propiedades de archivo sin formato en Excel y copiarlos a un objeto de datos de archivo sin
formato en Developer tool. Las propiedades del archivo sin formato incluyen el nombre de columna, el tipo
nativo, la precisién y la escala. Esto le puede resultar util si necesita desarrollar o editar un objeto de datos
de archivo sin formato con muchas columnas.

Nota: Debe confirmar que los valores en cada celda son vdlidos antes de copiar los valores a un objeto de
datos de archivo sin formato. Por ejemplo, un tipo de cadena no puede tener un valor de escala distinto de
"0". Los valores de precisién no pueden ser palabras y los valores de tipo no pueden ser numeros. Si su
informacién no es correcta, recibird un mensaje de error.

Edicion de objetos de datos de archivo sin formato en Excel

Para editar una gran porcién de un objeto de datos de archivo sin formato, no necesita cambiar cada valor en
Developer tool. En vez de ello, puede copiar las columnas del archivo sin formato en Excel, puede cambiar
todos los valores de forma simultanea con Autorellenar y, a continuacion, puede Pegar (reemplazar) el
archivo sin formato de nuevo en Developer tool.

1. Para copiar los metadatos desde Developer tool, haga clic con el botén derecho en el objeto de datos
del archivo sin formato y haga clic en Seleccionar todo.

Copie los metadatos en una hoja de calculo de Excel.
Realice los cambios en la hoja de calculo de Excel.

Copie los metadatos desde Excel.

o > 0N

Para actualizar el objeto de datos del archivo sin formato con los cambios, haga clic con el botén
derecho en las columnas del archivo sin formato y haga clic en Pegar (reemplazar).

Copiar metadatos a un objeto de datos de archivo sin formato

Puede crear metadatos en Excel y, a continuacién, copiarlos a un objeto de datos de archivo sin formato en
Developer tool.

1. Cree una asignacion que incluya un objeto de datos de archivo sin formato.
2. Defina metadatos para un objeto de datos de archivo sin formato en Excel.

3. Copie los metadatos desde Excel.
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4. Para mover los metadatos al objeto de datos de archivo sin formato, haga clic con el botén derecho
dentro de las columnas y haga clic en Pegar (reemplazar). La siguiente imagen muestra una tabla de
Excel de ejemplo y el objeto de datos de archivo sin formato resultante después de copiar los metadatos
a Developer tool:

Columns

A B c D
1 etype Precision Scale
2} _ _zip_code Name o Native Type  Precision Scale
3 ECuSl_da‘{_,DhOnE s1r!ng 40 OE 1 busn_addr_zip_code string 60
4 'busn_addr_cntry_code string 3 o 2 cust_day_phone string 40
5 :pmr\,'_emall_addr string 127 0: 3 busn_addr_cntry_code string 3
6 !busn_srvc_email string 127 ' 4 pmry_email_addr string 127
7 ?E“_‘_‘.EEEE.‘}' e code | iaao.ld numoer e E S Cﬂ 5 busn_srvc_email string 127
h B cust acct type_code number 1 ]

AUn puede realizar cambios al objeto de datos de archivo sin formato después de copiar los metadatos en
Developer tool.

Ejemplo: Edicién de un objeto de datos en Excel

Esta desarrollando un objeto de datos de archivo sin formato y necesita cambiar todos los valores de
precision a 10. En lugar de cambiar cada campo de forma individual, se realizan cambios globales a través
de Excel.

Puede copiar los metadatos desde Developer tool a Excel, modificarlos y volver a copiarlos en las columnas
del archivo sin formato en Developer tool. Al usar Excel, evita tener que cambiar cada campo de forma
individual.

La siguiente imagen muestra el proceso de mover un archivo sin formato a Excel, usar Autorellenar para
cambiar determinados valores y, después, volver a copiar los metadatos en el objeto de datos de archivo sin
formato en Developer tool:

General
General

Name Flat_File Data Object
Name: Flat_File Data_Object
Description:
Description:
A 8 c D
1 Name Native type Precision Scale
2 |busn_addr_zip_code string 1] o
Columns
3 |cust_day_phone string o
4 |busn_addr_cntry_code  string i 4
Mame oNativeType  [Precision [Scale
Name olNativeType _ Precision Scale 3 pmry_email_addr string 0 1 |busn_addr_sp_code string 10
1 |busn_addr_zip_code string 60 6 _|busn_srvc_email string 0 2 cust day_phone string 10
2 cust_day_phane string 40 7 |cust_acct_type_code number 0 3 |busn_addr_cntry_code string 10
3 busn_addr_cntry_code string 3 8 S i 10
3 F"_‘"-‘"‘:‘"—“‘I' o a2, 9 5 busn_srve_email string 10
gifnusn_srec_eimal ting = = 6 cust_acct type_code number 10 ]
6 cust_acct_type_code number 1 0
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Los objetos de datos de archivo sin formato se pueden crear desde cero (vacios), desde un archivo sin
formato existente o desde un archivo de control. Puede crear objetos de datos de archivo sin formato de
ancho fijo o delimitados con cualquier método.

Al crear un objeto de datos de archivo sin formato, puede hacerlo de las siguientes formas:
Como un objeto de datos vacio

Use este método cuando desee definir las columnas y filas del objeto de datos en Developer tool.
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Desde un archivo sin formato existente

Use este método cuando ya tenga un archivo sin formato con la definicién de los metadatos que desea
incluir en el objeto de datos.

Desde un archivo de control

Use este método cuando desee definir las columnas y filas del objeto de datos segtin un archivo de
control.

Crear un objeto de datos de archivo sin formato vacio

Use este método cuando desee definir las columnas y filas del objeto de datos en Developer tool.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.

N

Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos.

w

Seleccione Objetos de datos fisicos > Objeto de datos de archivo sin formato y haga clic en Siguiente.
A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos de archivo sin formato.
Seleccione Crear como vacio.

Especifique un nombre para el objeto de datos.

Si lo desea, haga clic en Explorar para seleccionar un proyecto o una carpeta para el objeto de datos.

Haga clic en Siguiente.

© N o o &

Seleccione una pagina de cédigos que coincida con la pagina de cédigos de los datos que desea
procesar.

©

Seleccione Delimitado o Ancho fijo.

10. Si ha seleccionado Ancho fijo, haga clic en Finalizar. Si ha seleccionado Delimitado, haga clic en
Siguiente.

11. Configure las siguientes propiedades del formato delimitado:

Propiedad Descripcion

Delimitadores El carécter utilizado para separar columnas de datos. Si el delimitador especificado es
igual al carécter de escape o al calificador de texto, pueden producirse resultados
inesperados.

Calificador de texto | El caracter de comillas que define los limites de las cadenas de texto. Si selecciona un
caracter de comillas, Developer tool omite los delimitadores que aparecen entre pares de
comillas.

12. Haga clic en Finalizar.

El objeto de datos vacio se abrira en el editor. Defina las columnas del objeto de datos en la vista
Resumen.

Crear un objeto de datos de archivo sin formato desde un archivo
sin formato existente

Use este método cuando ya tenga un archivo sin formato con la definicién de los metadatos que desea
incluir en el objeto de datos.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.
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11.
12.
13.
14.

Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos.

Seleccione Objetos de datos fisicos > Objeto de datos de archivo sin formato y haga clic en Siguiente.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos de archivo sin formato.

Seleccione Crear desde un archivo sin formato existente.

Haga clic en Examinar y localice el directorio que contiene el archivo.

Haga clic en Abrir.

El asistente nombra el objeto de datos con el mismo nombre del archivo que se ha seleccionado.

Si lo desea, modifique el nombre del objeto de datos.

Si lo desea, haga clic en Explorar para seleccionar un proyecto o una carpeta para el objeto de datos.

Haga clic en Siguiente.

Seleccione una pagina de codigos que coincida con la pagina de codigos de los datos que desea
procesar.

Seleccione Delimitado o Ancho fijo.

Si lo desea, edite el numero maximo de filas que se desea previsualizar.

Haga clic en Siguiente.

Configure las propiedades de formato segun el tipo de archivo sin formato: delimitado o de ancho fijo.

Para archivos sin formato delimitados, se deben configurar las siguientes propiedades:

Propiedad

Descripcion

Delimitadores

El carédcter utilizado para separar columnas de datos. Si el delimitador especificado
es igual al carécter de escape o al calificador de texto, pueden producirse resultados
inesperados.

Calificador de texto

El cardcter de comillas que define los limites de las cadenas de texto. Si selecciona
un caracter de comillas, Developer tool omite los delimitadores que aparecen entre
pares de comillas.

Importar nombres de
columna desde la
primera linea

Si selecciona esta opcién, Developer tool utiliza los datos de la primera fila como
nombres de columna. Seleccione esta opcién si los nombres de columna aparecen en
la primera fila. Developer tool inserta el prefijo "FIELD_" en los nombres de campo no
vélidos.

Delimitador de fila

Especifica un caracter de salto de linea. Especifique un cardcter o seleccione uno de
la lista. Preceda un cédigo octal con una barra diagonal inversa (\). Para utilizar un
carécter individual, especifiquelo.

El Servicio de integracion de datos solo utiliza el primer caréacter cuando la entrada
no esta precedida de una barra diagonal inversa. El caracter debe ser de byte dnico y
ningun otro cardcter de la pagina de codigos puede contener ese byte. La opcién
predeterminada es el avance de linea, \012 LF (\n).

Cardcter de escape

El cardcter inmediatamente anterior a un caracter delimitador de columna incrustado
en una cadena que no esta no delimitada por comillas, o que precede
inmediatamente al caracter de comillas en una cadena delimitada por comillas.
Cuando se especifica un caracter de escape, el Servicio de integracion de datos lee el
carécter delimitador como un caracter normal.
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Propiedad Descripcion

Iniciar importacion El nimero de fila a partir del cual el Servicio de integracion de datos comienza a leer
en la linea cuando importa el archivo. Por ejemplo, si indica que se comience por la segunda
fila, Developer tool omite la primera fila antes de comenzar a leer.

Tratar delimitadores | Si se selecciona esta opcidn, el Servicio de integracion de datos lee uno o mas
consecutivos como delimitadores de columna consecutivos como uno. De lo contrario, el Servicio de
uno integracion de datos leerd dos delimitadores consecutivos como un valor nulo.

de escape en datos

Conservar caracter Incluir el caracter de escape en la cadena de salida.

e Para archivos sin formato de ancho fijo, se deben configurar las siguientes propiedades:

Propiedad

Descripcion

Importar nombres de columna desde la
primera linea

Si selecciona esta opcidn, la Developer tool utiliza los datos de la
primera fila como nombres de columna. Seleccione esta opcién si
los nombres de columna aparecen en la primera fila.

Iniciar importacion en la linea

El ndmero de fila a partir del cual el Servicio de integracién de
datos comienza a leer cuando importa el archivo. Por ejemplo, si
indica que se comience por la segunda fila, la Developer tool
omite la primera fila antes de comenzar a leer.

Saltos de columna

Configura los saltos de columna en el archivo de ancho fijo. Haga
clic en Editar saltos para editar los saltos de columna.
Alternativamente, siga las instrucciones del asistente para
manipular los saltos de columna en la ventana de vista previa del
archivo. Puede mover los saltos de linea arrastrandolos. Si lo
prefiere, haga doble clic en un salto de columna para eliminarlo.

15. Haga clic en Siguiente para previsualizar el objeto de datos de archivo sin formato.

16. Haga clic en Finalizar.

El objeto de datos se abrira en el editor.

Crear un objeto de datos de archivo sin formato a partir de un

archivo de control

Use este método cuando desee definir las columnas y filas del objeto de datos segun un archivo de control.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.

2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos.

3. Seleccione Objetos de datos fisicos > Objeto de datos de archivo sin formato y haga clic en Siguiente.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo objeto de datos de archivo sin formato.

4. Seleccione Crear desde un archivo de control.

5. Haga clic en Examinar y vaya al directorio que contiene el archivo de control.

6. Haga clic en Abrir.

El asistente le pondra al objeto de datos el nombre del archivo de control seleccionado.

7. Silo desea, modifique el nombre del objeto de datos.
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11.
12.

13.

14.

Si lo desea, haga clic en Explorar para seleccionar un proyecto o una carpeta para el objeto de datos.
Haga clic en Siguiente.

Seleccione una pagina de cédigos que coincida con la pagina de cédigos de los datos que desea
procesar.

Seleccione Delimitado o Ancho fijo.

Si ha seleccionado Ancho fijo, haga clic en Finalizar. Si ha seleccionado Delimitado, haga clic en
Siguiente.

Configure las siguientes propiedades del formato delimitado:

Propiedad Descripcion

Delimitadores El carécter utilizado para separar columnas de datos. Si el delimitador especificado es
igual al carécter de escape o al calificador de texto, pueden producirse resultados
inesperados.

Calificador de texto | El caracter de comillas que define los limites de las cadenas de texto. Si selecciona un
carécter de comillas, Developer tool omite los delimitadores que aparecen entre pares de
comillas.

Haga clic en Finalizar.

El objeto de datos se abrira en el editor.
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CAPiTULO 7

Vista logica de datos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Resumen de vista |dgica de datos, 119

Coémo desarrollar una vista légica de datos, 120

Modelos de objetos de datos légicos, 121

Propiedades de modelos de objetos de datos ldgicos, 123

Objetos de datos légicos, 130

Asignaciones de objetos de datos ldgicos, 134

Resumen de vista logica de datos

Una vista légica de datos es una representacion de los datos de una empresa. Una vista Idgica de datos
incluye un modelo de datos légicos, objetos de datos légicos y asignaciones de objetos de datos légicos.

Una vista légica de datos permite conseguir los siguientes objetivos:

Utilizar modelos de datos comunes en todos los dmbitos de la empresa, de modo que no sea necesario
volver a definir los datos para satisfacer necesidades empresariales diferentes. También significa que, si
se cambian los atributos de los datos, puede aplicar los cambios una sola vez y utilizar una asignacion
para aplicar los cambios a todas las bases de datos que usen estos datos.

Buscar origenes de datos relevantes y presentar los datos en una vista individual. En una empresa, los
datos residen en varios lugares, como bases de datos relacionales o archivos sin formato. Puede acceder
a todos los origenes de datos y presentar los datos en una Unica vista.

Exponer datos lédgicos como tablas relacionales para promover la reutilizacién de los datos.
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La siguiente figura muestra una muestra de objetos de datos l6gicos relacionados:

’j Explorador de objetos

9 MRSfir
9 MRSue
E‘} Tutorial
(= Tutorial_Objects
Objetos de datos fisicos
Modelos de objetos de datos ldgicos

2P Customer_Order

%7 CUSTOMER_SALES_PRODUCT_DATA_MODEL
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Teo--- Claves (ninguna)

B Atributes
Asignacicnes (ninguna)

5 Customer
I Order
%P CUSTOMER_SALES_PRODUCT_DATA_MODEL
#7 Asignaciones . i PRODUCTS
e Claves (ninguna)
B Atributes
Asignacicnes (ninguna)

m,

2+ SALES_TRANSACTIONS
Claves (ninguna)

B Atributes

Asignacicnes (ninguna)

Ejemplo de modelo de objetos de datos Idgicos

Cree un modelo de objetos de datos l6gicos para describir la representacion de entidades l6gicas de una
empresa. Por ejemplo, cree un modelo de objetos de datos Idgicos para presentar datos de cuentas de
origenes dispersos en una vista individual.

American Bank adquiere California Bank. Tras la adquisicién, American Bank tiene los siguientes objetivos:

e Presentar los datos de ambos bancos en un informe de inteligencia empresarial, como un informe sobre
los 10 primeros clientes.

e Consolidar los datos de los dos bancos en un almacén de datos central.

Tradicionalmente, American Bank consolidaria los datos en un almacén de datos central de un entorno de
desarrollo, verificaria los datos y moveria el almacén de datos a un entorno de produccién. Este proceso
puede llevar varios meses o mds. Entonces, el banco podria obtener informes de inteligencia empresarial
desde el almacén de datos del entorno de produccién.

Un desarrollador de American Bank puede utilizar Developer Tool para crear un modelo de cliente, de cuenta,
de sucursal y de otros datos de la empresa. El desarrollador puede vincular los origenes relacionales de
American Bank y California Bank en una vista individual del cliente. Luego, el desarrollador puede poner los
datos a disposicion de los informes de inteligencia empresarial antes de crear un almacén de datos central.

Como desarrollar una vista logica de datos
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Desarrolle una vista légica de datos para representar la forma en que una empresa accede a los datos y los
utiliza.

Después de desarrollar una vista l6gica de datos, puede afadirla a un servicio de datos para poner datos
virtuales a disposicion de los usuarios.
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Antes de desarrollar una vista légica de datos, puede definir los objetos de datos fisicos que desea utilizar a
una asignacion de objeto de datos fisicos. También puede crear un perfil de los origenes de datos fisicos
para analizar la calidad de los datos.

1. Cree o importe un modelo de datos ldgicos.

2. Silo desea, afiada objetos de datos lédgicos al modelo de objeto de datos légicos y defina relaciones
entre los objetos.

3. Cree una asignacion de objeto de datos |dgicos para leer datos desde un objeto de datos légicos o
escribir datos en un objeto de datos légicos. Un objeto de datos |dgicos puede contener Iégica de
transformacioén para transformar los datos. Las transformaciones pueden incluir transformaciones de
calidad de datos con el fin de validar y limpiar los datos.

4. Visualice la salida de la asignacién de objeto de datos ldgicos.

Modelos de objetos de datos logicos

Un modelo de objetos de datos l6gicos describe la estructura y el uso de los datos de una empresa. El
modelo contiene objetos de datos légicos y define las relaciones que hay entre ellos.

Defina un modelo de objetos de datos légicos para definir un modelo de datos unificado de una empresa.
Los datos de una empresa pueden residir en varios sistemas de origen dispersos, como bases de datos
relacionales y archivos sin formato. Un modelo de objetos de datos Iégicos representa los datos desde una
perspectiva de la empresa, independientemente de cuéles sean los sistemas de origen. Cree un modelo de
objeto de datos légicos para estudiar datos, describir atributos de datos y definir las relaciones entre los
atributos.

Por ejemplo, los datos de cuentas de clientes de American Bank residen una base de datos Oracle y los
datos de cuentas de clientes de California Bank residen en una base de datos IBM DB2. Usted desea crear un
modelo unificado de cuentas de clientes que defina la relacién entre los clientes y las cuentas. Cree un
modelo de objetos de datos légicos para definir la relacion.

Puede importar un modelo de objetos de datos Iégicos desde una herramienta de modelos. También puede
importar un modelo de objetos de datos légicos desde un archivo XSD creado en una herramienta de
modelos. También puede crear un modelo de objetos de datos en Developer Tool.

Se afiade un modelo de objetos de datos |6gicos a un proyecto o una carpeta y se guarda en el repositorio de
modelos.

Para que los usuarios finales puedan ejecutar consultas SQL sobre un objeto de datos légicos, incltyalo en el
servicio de datos SQL. Convierta el objeto de datos l6gicos en el origen de una tabla virtual. Para permitir a
los usuarios finales acceder a un objeto de datos l6gicos mediante la web, incliyalo en un servicio web.
Convierta el objeto de datos légicos en el origen de una operacion.

Como crear un modelo de objetos de datos l6gicos

Cree un modelo de objeto de datos légicos para definir la estructura y el uso de los datos de una empresa.
Cuando se crea un modelo de objeto de datos l6gicos, puede afiadir objetos de datos Iégicos. Cada objeto de
datos fisicos se asocia a un objeto de datos l6gicos. Developer Tool crea una asignacién de lectura de objeto
de datos légicos para cada objeto de datos légicos en el modelo.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.

2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Modelo de objetos de datos légicos.
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A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Nuevo.
3. Seleccione Modelo de objeto de datos légicos y haga clic en Siguiente.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo modelo de objeto de datos légicos.
4. Especifique un nombre para el modelo de objetos de datos l6gicos.

5. Para crear objetos de datos l6gicos, haga clic en Siguiente. Para crear un modelo de objeto de datos
l6gicos vacio, haga clic en Finalizar.

Si hace clic en Siguiente, Developer Tool le pide que afiada objetos de datos légicos al modelo.
6. Para crear un objeto de datos l6gicos, haga clic en el botén Nuevo.

Developer Tool afiade un objeto de datos légicos a la lista.
7. Especifique un nombre en la columna Nombre.

8. Silo desea, haga clic en el botén Abrir en la columna Objeto de datos para asociar un objeto de datos
fisicos con el objeto de datos légicos.

A continuacion, se abre el cuadro de didlogo Seleccionar un objeto de datos.
9. Seleccione un objeto de datos fisicos y haga clic en Aceptar.
10. Repita los pasos de 6 a 9 para afiadir objetos de datos l6gicos.
11. Haga clic en Finalizar.

Se abre el modelo de objeto de datos fisicos en el editor.

Como importar un modelo de objeto de datos légicos desde una
herramienta de modelos

Puede importar un modelo de objeto de datos ldgicos desde una herramienta de modelos o desde un archivo
XSD. Importe un modelo de objetos de datos l6gicos para utilizar un modelo existente de la estructura y los
datos de una empresa.

1. Seleccione el proyecto o carpeta al que desee importar el modelo de objeto de datos logicos.
2. Haga clic en Archivo > Nuevo > Modelo de objeto de datos légicos.
A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Nuevo modelo de objeto de datos légicos.
Seleccione Modelo de objeto de datos I6gicos desde modelo de datos.
4. Haga clic en Siguiente.

5. Enel campo Tipo de modelo, seleccione la herramienta de modelos desde la cual desee importar el
modelo de objeto de datos ldgicos.

6. Especifique un nombre para el modelo de objetos de datos légicos.

7. Haga clic en Examinar para seleccionar la ubicacién del modelo de objeto de datos légicos.
8. Haga clic en Siguiente.

9. Busque el archivo que desee importar, seleccionelo y haga clic en Abrir.

0. Configure las propiedades de importacién.

11. Haga clic en Siguiente.

12. Anada objetos de datos l6gicos al modelo de objeto de datos ldgicos.

13. Haga clic en Finalizar.

Los objetos de datos l6gicos aparecen en el editor.
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Propiedades de modelos de objetos de datos ldgicos

Cuando importe un modelo de objetos de datos I6gicos desde una herramienta de modelado, proporcione las
propiedades asociadas con la herramienta.

Propiedades de importacion del modelizador de datos CA ERwin

Configure las propiedades de importacién cuando importe un modelo de objeto de datos légicos desde el
modelizador de datos CA ERwin.

En la siguiente tabla, se describen las propiedades que configurar cuando se importa un modelo desde el
modelizador de datos CA ERwin:

Propiedad Descripcion
Importar propiedades definidas por Especifica cdmo importar propiedades definidas por el usuario.
el usuario Seleccione una de las siguientes opciones:

Como metadatos. Importa un valor explicito como un objeto de valor de
propledad Los valores explicitos no son validos.

- Como metadatos, migrar valores predeterminados. Importa valores
explicitos e implicitos como objetos de valor de propiedad.

- Como metadatos, migrar valores predeterminados. Anexa el nombre y valor
de la propiedad, incluso si son implicitos, a la propiedad de descripcién del
objeto.

- Ambos, migrar valores predeterminados. Importa el valor del pardmetro
definido por el usuario, incluso si es implicito, como metadatos y en la
descripcion del objeto.

La opcion predeterminada es Como metadatos.

Importar nombre de relacion Especifica cdmo importar nombres de relacién desde ERwin.

Seleccione una de las siguientes opciones:
- Desde nombre de relacion
- Desde descripcion de relacién

La opcidn predeterminada es Desde nombre de relacion.

Importar ID Especifica si debe definirse el ID Gnico del objeto como propiedad Nativeld.

Importar areas de asunto Especifica cdmo importar las dreas de asunto desde ERwin.

Seleccione una de las siguientes opciones:
Como diagramas

- Como paquetes y diagramas

- Como paquetes y diagramas, asumiendo un 4rea de asunto para cada
entidad

- No importar 4reas de asunto

La opcién predeterminada es Como diagramas.

Importar formulario de orden de Especifica cdmo importar la posicion de las columnas en las tablas.
columna Seleccione una de las siguientes opciones:
- Orden de columna. Orden de las columnas mostradas en la vista fisica de
ERwin.

- Orden fisico. Orden de las columnas en la base de datos, tal como se han
generado en SQL DDL.

La opcién predeterminada es Orden fisico.

Importar esquemas de propietario Especifica si deben importarse los esquemas de propietario.
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IBM Cognos Business Intelligence Reporting - Propiedades de
importacién de Framework Manager
Configure las propiedades de importacién cuando importe un modelo de objeto de datos Iégicos desde IBM

Cognos Business Intelligence Reporting - Framework Manager.

La siguiente tabla describe las propiedades que configurar cuando se importa un modelo desde IBM Cognos
Business Intelligence Reporting - Framework Manager:

Propiedad Descripcion

Representacion de la carpeta Especifica como representar las carpetas de Framework Manager.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Omitir. Omite carpetas.

- Plano. Representa las carpetas como diagramas pero no conserva la
jerarquia.

- Jerdrquica. Representa las carpetas como diagramas y conserva la
jerarquia.

La opcién predeterminada es Omitir.

Representacion de paquetes Especifica cdmo representar los paquetes de Cognos Framework Manager.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Omitir. Omite 4reas de asunto.

- Areas de asunto. Representa los paquetes como areas de asunto.
- Modelo. Representa el paquete como el modelo.

La opcion predeterminada es Omitir.

Relaciones de ingenieria inversa Especifica si Developer Tool calcula la relacién entre dos dbQueries como
restricciones de integridad referencial.

Nivel de disefio de tablas Especifica cdmo controlar el nivel de disefio de las tablas importadas:

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Légicay fisica. Las tablas aparecen tanto en la vista l6gica como en la
vista fisica del modelo.

- Fisica. Las tablas solamente aparecen en la vista fisica del modelo.

La opcion predeterminada es Fisica.

Omitir la propiedad de uso Especifica si debe utilizarse la propiedad de uso de un queryltem.
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Propiedades de importacion de SAP BusinessObjects Designer

Configure las propiedades de importacién cuando importe un modelo de objetos de datos l6gicos desde SAP

BusinessObjects Designer.

En la siguiente tabla, se describen las propiedades que configurar cuando se importa un modelo desde SAP

BusinessObjects Designer:

Propiedad

Descripcion

Sistema

Nombre del usuario del repositorio de BusinessObjects.

Para las versiones de BusinessObjects 11.x y 12.x (XI), especifique el
nombre del Central Management Server. Para las versiones de
BusinessObjects 5.x y 6.x, especifique el nombre del repositorio definido por
la aplicacién Supervisor.

Modo de autenticacion

Inicio de sesién en el modo de autenticacion.

Este pardmetro se aplica a SAP BusinessObjects Designer 11.0 y versiones
posteriores.

Seleccione uno de los siguientes modos de autenticacion:

- Enterprise. Inicio de sesién en Business Objects Enterprise

- LDAP. Autenticacion del servidor de LDAP

- Windows AD. Autenticacién del servidor de Windows Active Directory
- Windows NT. Autenticacidn del servidor de dominio Windows NT

- Auténoma. Autenticacion auténoma

La opcién predeterminada es Enterprise.

Nombre de usuario

Nombre de usuario en el servidor de BusinessObjects. Para las versiones
11.x y 12.x (XI), es necesario ser miembro de grupos de BusinessObjects.

Contrasefa

Contrasefia para el servidor de BusinessObjects.

Ejecucion silenciosa

Especifica si la ejecucion debe realizarse en modo interactivo o silencioso.
La opcion predeterminada es Silencioso.

Cerrar después de ejecucién

Especifica si debe cerrarse BusinessObjects después de que Developer Tool
haya completado la importacién del modelo.

Nivel de disefio de tablas

Especifica el nivel de disefio de las tablas importadas.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Ldgicas y fisicas. Las tablas aparecen tanto en la vista Idgica como en la
vista fisica del modelo.

- Fisicas. Las tablas aparecen en la vista fisica del modelo.

La opcién predeterminada es Fisicas.

Transformar uniones en claves
externas

Transforma uniones SQL simples del modelo en relaciones de claves
externas.

Seleccione el pardmetro si desea exportar el modelo a una herramienta que
solamente sea compatible con metadatos relacionales estructurales, como
una herramienta de disefio de bases de datos.
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Propiedad

Descripcion

Representacion de clase

Especifica cdmo importar la estructura de arbol de clases y subclases.
Developer Tool importa cada clase como una dimensién, tal como se define
mediante el estdndar CWM OLAP. Developer Tool también importa clases y
subclases como un arbol de paquetes, tal como se define mediante los
estdndares CWM y UML.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Como una estructura sin formato. Developer Tool no crea ningtn paquete.

- Como una estructura de arbol simplificada. Developer Tool crea un
paquete para cada clase con subclases.

- Como una estructura de arbol completa. Developer Tool crea un paquete
para cada clase.

La opcion predeterminada es Como una estructura sin formato.

Incluir lista de valores

Controla la forma en que Developer Tool importa la lista de valores
asociados con objetos.

Transformacion de propiedades
dimensionales

Especifica cdmo transferir el nombre de dimensién, la descripcién y la
funcién a la tabla subyacente y el nombre de atributo, la descripcién y el tipo
de datos a la columna subyacente.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Deshabilitada. No se efectda ninguna transferencia de propiedades.

- Habilitada. La transferencia de propiedades se produce cuando existen
correlaciones directas entre los objetos dimensionales y los objetos
relacionales. Developer Tool migra los nombres de dimensién a los
nombres relacionales.

- Habilitada (conservar nombres). La transferencia de propiedades se
produce cuando existen correlaciones directas entre los objetos
dimensionales y los objetos relacionales. Developer Tool conserva los
nombres relacionales.

El valor predeterminado es Deshabilitada.
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Propiedades de importacion de SAP PowerDesigner CDM

Configure las propiedades de importacién cuando importe un modelo de objetos de datos l6gicos desde SAP

PowerDesigner CDM.

En la siguiente tabla se describen las propiedades que se deben configurar cuando se importa un modelo

desde SAP PowerDesigner CDM:

Propiedad

Descripcion

Importar propiedades definidas por el
usuario

Especifica cdmo importar propiedades definidas por el usuario.

Seleccione una de las siguientes opciones:

Como metadatos. Importa un valor explicito como un objeto de valor de
propledad Los valores explicitos no son vélidos.

- Como metadatos, migrar valores predeterminados. Importa valores
explicitos e implicitos como objetos de valor de propiedad.

- Como metadatos, migrar valores predeterminados. Anexa el nombre y
valor de la propiedad, incluso si son implicitos, a la propiedad de
descripcién del objeto.

- Ambos, migrar valores predeterminados. Importa el valor del pardmetro
definido por el usuario, incluso si es implicito, como metadatos y en la
descripcion del objeto.

La opcién predeterminada es Como metadatos.

Importar clases de asociacion

Especifica si Developer Tool debe importar clases de asociacion.

Importar ID

Especifica si debe definirse el ID tGnico del objeto como propiedad Nativeld.

Anexar informacién volumétrica al
campo de descripcion

Importa y anexa la informacién del nimero de ocurrencias a la propiedad de
descripcion.

Eliminar formato del texto

Especifica si debe eliminarse o conservarse el formato de texto enriquecido.

Seleccione esta opcidn si el modelo ha sido generado por PowerDesigner 7.0
67.5.

Borre esta opcién si el modelo ha sido generado por PowerDesigner 8.0 o
superior.
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Propiedades de importacion de SAP PowerDesigner PDM

Configure las propiedades de importacién cuando importe un modelo de objetos de datos ldgicos desde SAP

PowerDesigner PDM.

En la siguiente tabla se describen las propiedades que se deben configurar cuando se importa un modelo

desde SAP PowerDesigner PDM:

Propiedad

Descripcion

Importar propiedades definidas por el
usuario

Especifica cdmo importar propiedades definidas por el usuario.

Seleccione una de las siguientes opciones:

Como metadatos. Importa un valor explicito como un objeto de valor de
propledad Los valores explicitos no son vélidos.

- Como metadatos, migrar valores predeterminados. Importa valores
explicitos e implicitos como objetos de valor de propiedad.

- Como metadatos, migrar valores predeterminados. Anexa el nombre y
valor de la propiedad, incluso si son implicitos, a la propiedad de
descripcién del objeto.

- Ambos, migrar valores predeterminados. Importa el valor del pardmetro
definido por el usuario, incluso si es implicito, como metadatos y en la
descripcion del objeto.

La opcién predeterminada es Como metadatos.

Importar ID

Especifica si debe definirse el ID Gnico del objeto como propiedad Nativeld.

Anexar informacién volumétrica al
campo de descripcion

Importa y anexa la informacién del nimero de ocurrencias a la propiedad de
descripcion.

Eliminar formato del texto

Especifica si debe eliminarse o conservarse el formato de texto enriquecido.

Seleccione esta opcidn si el modelo ha sido generado por PowerDesigner 7.0
67.5.

Borre esta opcién si el modelo ha sido generado por PowerDesigner 8.0 o
superior.
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Propiedades de importacion de XSD

Puede importar modelos de objetos de datos I6gicos desde un archivo XSD exportado desde una

herramienta de modelos.

En la siguiente tabla, se describen las propiedades que configurar cuando se importa un modelo desde un

archivo XSD:

Propiedad

Descripcion

Nombre del contenido de los
elementos

Atributo que representa el contenido textual, como #PCDATA, en el archivo
XSD.

La opcién predeterminada es Como metadatos.

Contraer nivel

Especifica cudndo contraer una clase. El valor que se selecciona determina
si Developer Tool importard todos o algunos de los elementos y atributos al
archivo XSD.

Seleccione una de las siguientes opciones:

- Ninguno. Cada elemento XSD se convierte en una clase y cada atributo
XSD se convierte en un atributo.

- Vacio. Solamente las clases vacias se contraen en las clases principales.

- Atributo individual. Solamente los elementos XSD con un atributo
individual y ningln atributo secundario se contraen en la clase principal.

- Sin elementos secundarios. Cualquier elemento XSD que no tenga ningln
elemento secundario se contrae en la clase principal.

- Todos. Todos los elementos XSD contraibles se contraen en la clase
principal.

La opcion predeterminada es Todos.

Contraer estrella

Especifica si Developer Tool debe contraer elementos XML con un xlink
entrante en la clase principal.

Tipo de clase Especifica si Developer Tool debe crear un tipo de clase cuando un elemento
se contrae en el elemento principal.

Cualquiera Especifica si debe crearse una clase o una entidad para el pseudoelemento
'xs:any'.

Generar ID Especifica si deben generarse atributos adicionales para crear claves

principales y claves externas. De forma predeterminada, Developer Tool no
genera atributos adicionales.

Importar grupo de sustitucién como

Especifica cdmo representar la herencia.

Seleccione una de las siguientes opciones:
- Generalizacién. Representa la herencia como una generalizacion.
- Duplicar en subclase. Duplica atributos heredados en la subclase.

La opcién predeterminada es Duplicar en subclase.

Incluir ruta de acceso

Ruta de acceso al directorio que contiene los archivos de esquema incluidos,
si los hubiera.

Espacio de nombres de propiedades
definidas por el usuario.

Espacio de nombres que contiene los atributos que importar como
propiedades definidas por el usuario.
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Objetos de datos logicos

Un objeto de datos légicos es un objeto de un modelo de objetos de datos l6gicos que describe una entidad
l6gica en una empresa. Tiene atributos, claves y describe las relaciones entre los atributos.

Incluya objetos de datos légicos relacionados entre si en un modelo de objetos de datos. Por ejemplo, los
objetos de datos logicos Cliente y Cuenta aparecen en un objeto de datos légicos de un banco nacional. El
modelo de objetos de datos l6gicos describe las relaciones entre los clientes y las cuentas.

En el modelo, el objeto de datos Iédgicos Cuenta incluye el atributo Account_Number. Account_Number es una
clave principal, ya que identifica una cuenta de forma exclusiva. Cuenta tiene una relacién con el objeto de
datos légicos porque el objeto de datos Cliente necesita hacer referencia a la cuenta de cada cliente.

Puede arrastrar un objeto de datos fisicos al editor de modelos de objetos de datos fisicos para crear un
objeto de datos légicos. También puede crear un objeto de datos légicos y definir sus atributos y claves.

Propiedades de objetos de datos légicos

Un objeto de datos légicos contiene propiedades que definen el objeto de datos y su relacién con otros
objetos de datos légicos en un modelo de objetos de datos légicos.

Las propiedades de objetos de datos l6gicos se encuentran en el editor y en las fichas del editor. En la
siguiente imagen se muestra el editor de objetos de datos légicos:

2+ Department &2 = 0
Overview

General ~ Department

Name: | [Department Name o Type

Description:

Read Mapping: |Department Read Mapping ||Add..| |Delete

Write Mapping: Add...| | Delete

Attributes

|Search ‘ T of B E EH
Name o/ Type Primary Key Precision Scale MNullable Description 3

1 DEPTNC decimal [] 2 0

2 DNAME string [ ] 10 ]

3 LOC string  [] 8

4 FIRSTNAME string [ ] 20 L]

5 LASTNAME string [ ] 20

Overview | Keys | Relationships | Access| Read Mapping | Advanced
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En la siguiente tabla se describe la informacién que aparece en el editor de objetos de datos légicos:

Nombre de ficha

Descripcion

Resumen El drea General contiene el nombre de objeto, la descripcién y, si procede, las asignaciones de
lectura y de escritura del objeto de datos ldgicos.
El drea Atributos muestra la estructura de los datos en un objeto de datos Igicos.
Claves Uno o més atributos de un objeto de datos I6gicos pueden ser claves principales o claves Unicas.
Relaciones Las asociaciones entre objetos de datos ldgicos.
Acceso El tipo de acceso de un objeto de datos Idgicos, asi como cada atributo del objeto de datos.

Asignacién de
lectura

La asignacidn de lectura del objeto de datos l6gicos asociada con un objeto de datos Idgicos. Si
el objeto de datos I6gicos no contiene ninguna asignacion de lectura, la ficha Asignacion de
lectura no estara visible.

Asignacion de
escritura

La asignacidn de escritura del objeto de datos l6gicos asociada con un objeto de datos Idgicos.
Si el objeto de datos ldgicos no contiene ninguna asignacién de escritura, la ficha Asignacién de
escritura no estara visible.

Relaciones de atributos

Una relacién es una asociacion entre atributos de clave principal o externa de uno o varios objetos de datos

légicos.

Puede definir los siguientes tipos de relacidn entre atributos:

Como identificar

Una relacion entre dos atributos, donde un atributo se identifica mediante su asociacién con otro

atributo.

Por ejemplo, la relacidn entre el atributo Branch_ID del objeto de datos Iégicos Branch y el atributo
Branch_Location del objeto de datos l6gicos Customer es identificativa. Esto es asi porque un ID de
sucursal es exclusivo para la ubicacién de una sucursal.

No identificativa

Una relacién entre dos atributos que identifica un atributo, independientemente del otro atributo.

Por ejemplo, la relacién entre el atributo Account_Type del objeto de datos l6gicos Account Branch y el
atributo Account_Number del objeto de datos |6gicos Customer no es identificativa. Esto es asi porque
puede identificar un tipo de cuenta sin tener que asociarlo con un nimero de cuenta.

Cuando se definen relaciones, el modelo de objeto de datos Iégicos indica una relacién identificativa como
una linea continua entre los atributos. Indica una relacién no identificativa como una linea discontinua entre

los atributos.

Crear un objeto de datos légicos

Puede crear un objeto de datos légicos en un modelo de objeto de datos légicos para definir una entidad
légica en una empresa.

1. Haga clic en Archivo > Nuevo > Objeto de datos l6gicos.

2. Introduzca un nombre de objeto de datos légicos.
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3. Seleccione el modelo de objeto de datos légicos para el objeto de datos légicos y haga clic en Finalizar.
El objeto de datos Idgicos aparece en el editor del modelo de objeto de datos logicos.

4. Seleccione el objeto de datos Iégicos y haga clic en la vista Propiedades.
En la ficha Resumen del drea General, puede editar el nombre y la descripcién del objeto de datos
l6gicos de forma opcional.

6. Enlaficha Resumen del drea Atributos, puede crear atributos y especificar su tipo de datos y su
precision.
Puede utilizar las opciones de la barra de herramientas para actualizar los valores de los atributos. Las
opciones disponibles son Nuevo, Cortar, Copiar, Pegar, Eliminar, Subir, Bajar, Habilita todas las
propiedades Acepta valores NULL y Deshabilita todas las propiedades Acepta valores NULL. Puede

seleccionar o borrar todos los valores anulables de los atributos mediante los iconos Habilita todas las
propiedades Acepta valores NULL o Deshabilita todas las propiedades Acepta valores NULL.

~} Department &2 = g
Overview
General Z; Department
Name: | [Department Name o Type
Description:
Read Mapping: |Department Read Mapping |[Add..| |Delete
Write Mapping: Add...| |Delete
Attributes
‘Search ‘ T ot B E HNEE!
Name o Type Primary Key Precision Scale Nullable Description
1 DEPTNO decimal [_] 2 0
2 DNAME sting  [] 10 ]
3 LOC string  [] a
4 FIRSTNAME string [ ] 20 ]
5 LASTNAME string [ ] 20

Overview | Keys| Relationships| Access| Read Mapping | Advanced
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7. Enlaficha Claves, si lo desea, puede especificar las claves primaria y Unica para el objeto de datos.

Keys
Keys: Name: Key
IE;PKE-"' - Description:
Available Attributes: Selected Attributes:
Status CUSTID
LastMame .
FirstName

Overview | Keys Relationships|Access| Read Mapping|Advanced|

8. Enlaficha Relaciones, si lo desea, puede crear relaciones entre objetos de datos ldgicos.

Relationships
Relationships: MName: Relationship
frRelationship | | Addu. | pescription:
Relationship Type Referenced Key
@ Identifiying Key: | customer.Key
() Non-Identifyi
- Nen-Identifying Attributes:
CUSTID ‘
Logical Data Object
Available Attributes: Selected Attributes:
CUSTID CUSTIDL
Status .
LastMame
FirstMame <

Overview | Keys | Relationships Access‘Read Mapping|Advan(ed|

9. Enlaficha Acceso, si lo desea, puede editar el tipo de acceso para el objeto de datos légicos y cada
atributo del objeto de datos.
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El valor predeterminado es solo lectura.

Access

Write Access: lERead Only RS
Attributes:

MName o Type Write Access

1 Read Only

2 Read Only

3 Read Only

4 Read Only

5 Read Only

Overview | Keys | Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

10. En la ficha Asignacién de lectura, puede crear una asignacion de lectura de objeto de datos légicos.

Read Mapping

g -
L EQ
& LE‘Q) Read_customer =B fi) Expression =5 . customer =B
»
| Iﬁ Mame o/Type " Name o|Type N Name o|Type ~
4 l = Group (4) a = Group (5) o o e
B o L cusTID decimal o« b
\;;fl o ————— Status string S~
] o — Statusl string o /o
3 Vel ™ L LastName string e i
h > < < >
1]
-~
&
(B
TLafd
kit
G
. §

Overview | Keys| Relationships | Access | Read Mapping | Advanced

11. En la ficha Asignacién de escritura, puede crear una asignacion de escritura de objeto de datos légicos.

12. Guarde el objeto de datos légicos.

Asignaciones de objetos de datos logicos

Una asignacién de objeto de datos l6gicos es una asignacién que vincula un objeto de datos l6gicos con uno
0 mas objetos de datos fisicos. Puede incluir una légica de transformacion.

Una asignacidn de objetos de datos légicos puede ser de los siguientes tipos:

e Lectura

e Escritura

Puede asociar cada objeto de datos l6gicos con una asignacién de lectura de objetos Iégicos o con una
asignacion de escritura de objetos de datos légicos.
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Asignaciones de lectura del objeto de datos légicos

Una asignacién de lectura de objeto de datos fisicos contiene uno o mas objetos de datos fisicos como
entrada y un objeto de datos l6gicos como salida. La asignacién puede contener también légica de
transformacion para transformar los datos.

Proporciona una manera de acceder a los datos sin tener que acceder al origen de datos subyacente.
También permite obtener una vista de los datos procedentes de mas de un origen.

Por ejemplo, American Bank tiene un modelo de objetos de datos l6gicos para cuentas de clientes. El modelo
de objetos de datos l6gicos contiene un objeto de datos logicos Clientes.

American Bank desea ver los datos de clientes que se encuentran en dos bases de datos relacionales en el
objeto de datos légicos Clientes. Puede utilizar una asignacion de lectura de objeto de datos légicos para
realizar esta tarea y ver la salida en la vista Visor de datos.

Asignaciones de escritura de objetos de datos Idgicos

Una asignacidn de escritura de objetos de datos l6gicos contiene un objeto de datos Iégicos como entrada.
Proporciona una manera de escribir destinos desde un objeto de datos légicos.

La asignacion puede contener I6gica de transformacién para transformar los datos. La asignacion se ejecuta
sin acceso al destino de datos subyacente. Ofrece una vista Unica de los datos transformados sin escribir en
el destino.

Creacioén de una asignacién de objeto de datos I6gicos

Puede crear una asignacion de objeto de datos légicos para vincular datos de un objeto de datos fisicos a un
objeto de datos légicos y transformar los datos.

1. Enlavista Explorador de objetos, haga doble clic en el objeto de datos légicos al que desee afiadir la
asignacion a objetos de datos légicos.

Se abre el editor de objetos de datos légicos.

2. Enlaficha Resumendel 4drea General, haga clic en Ahadir para afiadir una asignacién de lectura o una
asignacién de escritura.

3. Escriba un nombre para la asignacién y, a continuacién, haga clic en Finalizar.

El editor muestra el objeto de datos Iégicos como una entrada o una salida de asignacidn, en funcién de
si se trata de una asignacion de lectura o de escritura.

4. Vincule los datos de un objeto de datos fisicos con el objeto de datos l6gicos.
a. Haga clic en las fichas Asignaciéon de lectura o Asignacion de escritura para editar la asignacién.
Se abre la paleta del editor de la asignacién.

b. En la vista Explorador de objetos, busque el objeto de datos fisicos que desee vincular y arrastrelo a
la paleta del editor de la asignacién.

A continuacioén, se abre el cuadro de didlogo Aiiadir a asignacion.
c. Determine si desea crear una asignacién de lectura, de escritura o de busqueda.

d. Sidecide crear una asignacion de lectura, debe establecer el acceso al objeto de la asignacién de
lectura como un objeto de datos relacionados o como un objeto de datos independientes.

e. Haga clic en Aceptar.
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La siguiente imagen muestra lo que ocurre después de que un usuario arrastra el objeto de datos de
archivo sin formato cliente a la paleta del editor de la asignacion y lo establece el objeto como una
asignacion de lectura.

.} Data_Object3 &3

Read Mapping

|,-1 v |
Al =
= L'?rb Read_customer =B “; Data Object3 =/
la Mame o Type Precision Scale MName o Type
== = Group (4) a b
P 1 b
% _
=N i . )
o ¥ : 5

También es posible afiadir un objeto reutilizable a la asignacion.
Puede afiadir un objeto de datos légicos u otro objeto del repositorio de modelos.
Haga clic con el botén derecho en el editor de la asignacién y seleccione Afadir objeto reutilizable.

a.
b. Seleccione uno de los objetos del repositorio de modelos y haga clic en Aceptar.

o

Establezca el objeto reutilizable como una asignacién de lectura, de escritura o de busqueda.

d. Sidecide establecer el objeto reutilizable como una asignacién de lectura, debe establecer el
acceso al objeto de la asignacién de lectura como un objeto de datos relacionados o como un
objeto de datos independientes.

e. Haga clic en Aceptar.

Opcionalmente, afiada objetos y transformaciones adicionales a la asignacion y cree enlaces entre los
objetos de asignacién; a continuacién, haga clic en la vista Visor de datos y ejecute la asignacién.

Los resultados aparecen en la seccién Salida.
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CAPIiTULO 8

Como visualizar datos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Resumen de visualizacion de datos, 137

Configuraciones, 138

Coémo exportar datos, 146

Dependencias de objetos, 147

Registros, 149
Preferencias de validacién, 150

Supervisar trabajos desde Developer tool, 150

Resumen de visualizacion de datos

Puede ejecutar una asignacion, ver los resultados del perfil, ver datos de origen, previsualizar datos de una
transformacion, ejecutar una consulta SQL, previsualizar mensajes de servicio web o ver las dependencias en
un objeto.

Use las siguientes vistas para manipular y ver los datos y las asignaciones:

Vista Editor de la asignacion

Use el editor de la asignacion para ejecutar asignaciones y ver resultados de perfil. Ejecute una
asignacién para mover la salida de origenes a destinos y para transformar datos. Puede ejecutar una
asignacion desde la linea de comandos o desde el cuadro de didlogo Ejecutar.

Vista Visor de datos

Use la vista Visor de datos para ver datos de origen, previsualizar datos de una transformacion, ejecutar
una consulta SQL o previsualizar mensajes de servicio web.

Antes de poder ver los datos, debe seleccionar un servicio de integracion de datos predeterminado si el
dominio incluye mas de un servicio. También puede afiadir otros servicios de integracion de datos para
usarlos mientras visualiza los datos. Puede crear configuraciones para controlar los ajustes que aplica
la Developer tool cuando se visualizan los datos.

Puede previsualizar los datos de una asignacion que se ejecuta en el servicio de integracion de datos o
el motor de Spark. Se pueden elegir origenes y transformaciones para que actien como puntos de vista
previa en una asignacion.

El servicio de integracidn de datos determina si el trabajo se ejecuta en el entorno nativo o en el motor
de Spark en funcién del punto de vista previa. El punto de vista previa es el objeto de una asignacién
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cuyos datos ha elegido visualizar. Para obtener mas informacién sobre la vista previa de datos en el
motor de Spark, consulte la Guia del usuario de Data Engineering Integration.

Nota: El nimero maximo de filas que puede previsualizar en el visor de datos es 100 000.

Cuando visualice datos en la vista Visor de datos, puede exportar los datos a un archivo. También puede
acceder a registros que muestran eventos de registro.

Vista Dependencias de objetos

Use la vista Dependencias de objetos para ver las dependencias de objetos cuando ve, modifica o
elimina objetos del repositorio de modelos.

Configuraciones

138

Una configuracién es un grupo de ajustes que Developer Tool aplica cuando se ejecuta una asignacion, se
previsualizan datos, se ejecuta una consulta SQL o cuando se previsualizan mensajes del servicio web.

Una configuracién controla ajustes como el servicio de integracion de datos predeterminado, el nimero de
filas que leer desde un origen, el formato de fecha/hora predeterminado y el nivel del optimizador. Las
configuraciones que se crean se aplican a la instalacién de Developer Tool.

Puede crear las siguientes configuraciones:

e Configuracién del visor de datos. Los ajustes de Developer Tool se aplican cuando se previsualiza una
salida en la vista Visor de datos.

e Confiiguraciones de asignacién. Controle los ajustes que Developer Tool aplica cuando se ejecutan
asignaciones mediante el cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones o desde la linea de comandos.

e Configuraciones del servicio web. Controla los ajustes que Developer Tool aplica cuando se previsualiza
la salida de un servicio web en la vista Visor de datos.

Propiedades de la configuracion

Developer Tool aplica propiedades de configuracion cuando se previsualiza una salida o se ejecutan
asignaciones. Defina las propiedades de configuracién para la vista Visor de datos o para las asignaciones
en el cuadro de didlogo Ejecutar.
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Propiedades de servicio de integracién de datos

Developer Tool muestra la ficha Servicio de integracién de datos para las configuraciones del visor de datos,
la asignacion y el servicio web.

La siguiente tabla muestra las propiedades que se configuran para el servicio de integracién de datos:

Propiedad

Descripcion

Usar el servicio de
integracion de datos
predeterminado

Utiliza el servicio de integracién de datos predeterminado para ejecutar la asignacién.
Esta propiedad esta habilitada de manera predeterminada.

Servicio de integracién de
datos

Especifica el servicio de integracién de datos que ejecuta la asignacién en el caso de
no utilizar el servicio de integracion de datos predeterminado.

Perfiles del sistema
operativo disponibles

Especifica el perfil del sistema operativo en el que se ejecutara la asignacién cuando el
servicio de integracion de datos esté habilitado para utilizar perfiles del sistema
operativo.

Developer tool solo muestra esta propiedad si el administrador ha asignado al menos
un perfil del sistema operativo al usuario. El servicio de integracion de datos ejecuta la
asignacion con el perfil del sistema operativo predeterminado asignado al usuario.
Puede cambiar el perfil del sistema operativo en la lista de perfiles del sistema
operativo disponibles.

Propiedades de origen

Developer Tool muestra la ficha Origen de las configuraciones del visor de datos, de la asignacién y del
servicio web.

La siguiente tabla describe las propiedades que se configuran para los origenes:

Propiedad

Descripcion

Leer todas las filas

Lee todas las filas desde el origen.
Esta propiedad esta habilitada de manera predeterminada.

Leer hasta este nimero de
filas

Especifica el nimero méaximo de filas que leer desde el origen en el caso de que no se
lean todas las filas.

Nota: Si habilita esta opcién para una asignacién que escribe en un objeto de datos
personalizados, el servicio de integracién de datos no trunca la tabla de destino antes
de escribirla en el destino.

El valor predeterminado es 1000.

Leer todos los caracteres

Lee todos los caracteres de una columna.
Esta propiedad esta deshabilitada de manera predeterminada.

Leer hasta este nimero de
caracteres

Especifica el nimero maximo de caracteres que leer desde el origen en el caso de que
no se lean todos los caracteres. El servicio de integracion de datos omite esta
propiedad en los origenes SAP.

El valor predeterminado es 4000.
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Propiedades de resultados

Developer Tool muestra la ficha Resultados de las configuraciones del visor de datos y del servicio web.

La siguiente tabla muestra las propiedades que se configuran para los resultados en la vista Visor de datos:

Propiedad

Descripcion

Mostrar todas las filas

Muestra todas las filas en la vista Visor de datos.
Esta propiedad esta inhabilitada de forma predeterminada.

Mostrar hasta este niimero
de filas

Especifica el nimero méximo de filas que mostrar en el caso de que no se muestren
todas las filas.

El valor predeterminado es 1.000.

Mostrar todos los
caracteres

Muestra todos los caracteres de una columna.
Esta propiedad estd inhabilitada de forma predeterminada.

Mostrar hasta este nimero
de caracteres

Especifica el nimero maximo de caracteres que mostrar en cada columna en el caso de
que no se muestren todos los caracteres.

El valor predeterminado es 4.000.

Propiedades de mensajes

Developer Tool muestra la ficha Mensajes de las configuraciones del servicio web.

La siguiente tabla describe las propiedades que se configuran para los mensajes:

Propiedad

Descripcion

mensaje de solicitud

Leer hasta este ndmero de caracteres para el Especifica el nimero maximo de caracteres que se procesaran

en el mensaje de entrada.

mensaje de respuesta

Mostrar hasta este nimero de caracteres para el Especifica el nimero maximo de caracteres que se mostraran

en el mensaje de salida.
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Propiedades avanzadas

Developer Tool muestra la ficha Avanzadas de las configuraciones del visor de datos, de la asignacién y del

servicio web. .

La siguiente tabla describe las propiedades avanzadas.

Propiedad

Descripcion

Formato de fecha y hora
predeterminado

Formato de fecha/hora que el servicio de integracién de datos usa cuando la
asignacion convierte cadenas en fechas.

El valor predeterminado es MM/DD/AAAA HH24:MI:SS.

Reemplazar nivel de
seguimiento

Reemplaza el nivel de seguimiento de cada transformacion de la asignacion. El nivel de
seguimiento determina la cantidad de informacién que el servicio de integracion de
datos envia a los archivos de registro de la asignacién.

Elija uno de los siguientes niveles de seguimiento:

- Ninguno. El servicio de integracién de datos utiliza los niveles de seguimiento
definidos en la asignacién.

- Simplificado. El servicio de integracion de datos registra informacién de
inicializacién, mensajes de error y notificaciones de datos rechazados.

- Normal. El servicio de integracion de datos registra informacién sobre la
inicializacion y el estado, los errores encontrados y las filas que se omitieron debido
a errores en filas de transformacién. Resume los resultados de la asignacidon, aunque
no a nivel de filas individuales.

- Inicializacién detallada. Ademds del seguimiento normal, el servicio de integracién
de datos registra detalles de inicializacién adicionales, nombres de archivos de
indice y de datos utilizados y estadisticas detalladas de la transformacién.

- Datos detallados. Ademas del seguimiento de inicializacién detallada, el servicio de
integracion de datos registra cada fila que se pasa a la asignacién. Asimismo, anota
el punto donde el servicio de integracion de datos trunca datos de cadena para
cumplir la precisién de una columna y proporciona estadisticas detalladas de
transformacion.

El valor predeterminado es ninguno.

Orden de clasificacion

Orden en el que el servicio de integracién de datos clasifica los datos de caracteres en
la asignacion.

El valor predeterminado es Binary.
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Propiedad

Descripcion

Nivel del optimizador

Controla los métodos de optimizacidn que el servicio de integracion de datos aplica a
una asignacion de la siguiente manera:
Auto

El servicio de integracion de datos aplica optimizaciones en funcion del modo de
ejecucién y el contenido de la asignacién.

Ninguno
El Servicio de integracion de Datos no aplica ninguna optimizacién.

Minimo
El Servicio de integracion de Datos aplica el método de optimizacién de primera
proyeccion.

Normal

El servicio de integracién de datos aplica los métodos de optimizacién de primera
proyeccién, de primera seleccién, de eliminacién de ramificaciones, de insercién, de
predicado global y de predicado.

Completo

El Servicio de integracion de datos aplica los métodos de optimizacién basada en el
coste, de primera proyeccién, de primera seleccién, de eliminacién de
ramificaciones, de predicado, de insercién, semi-join y dataship-join.

El valor predeterminado es Auto.

Alta precision

Ejecuta la asignacion con alta precision.

Los valores de datos de alta precisién tienen mayor exactitud. Habilite la alta precisién
si la asignacion produce valores numéricos grandes, como por ejemplo, valores con
precision de mds de 15 digitos, y se requieren valores exactos. El hecho de habilitar la
alta precision evita la pérdida de precision en valores numéricos grandes.

Esta propiedad esta habilitada de manera predeterminada.

Enviar registro al cliente

Permite ver archivos de registro en la herramienta del desarrollador. Si se deshabilita
esta opcidn, debe ver los archivos de registro mediante la herramienta del
administrador.

Esta propiedad esté habilitada de manera predeterminada.

Configuraciones del visor de datos

Las configuraciones del visor de datos controlan los ajustes que aplica Developer Tool cuando se
previsualiza una salida en la vista Visor de datos.

Se puede seleccionar una configuracién del visor de datos cuando se previsualiza una salida de los
siguientes objetos:

Objetos de datos personalizados

Objetos de datos logicos

Asignaciones de lectura de objetos de datos légicos

Objetos de datos fisicos

Origenes y transformaciones de asignaciones

Procedimientos virtuales almacenados
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e Tablas virtuales

e Asignaciones de tablas virtuales

Crear una configuracion del visor de datos

Cree una configuracion del visor de datos para controlar los ajustes que aplica la Herramienta del
desarrollador cuando se previsualiza una salida en la vista Visor de datos.

1. Haga clic en Ejecutar > Abrir cuadro de didlogo de ejecucion.

Aparece el cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones.

@ Run Configurations

Create, manage, and run configurations ; I

| = e Configure launch settings from this dialog:

* - Press the 'Mew' button to create a configuration of the selected type.

;- Data Viewer Configuration =| - Press the 'Duplicate’ button to copy the selected configuration.

Mapping Configuration
¥ - Press the 'Delete’ button to remove the selected configuration.

:{=:l> - Press the 'Filter' button to configure filtering options.

- Edit or view an existing configuration by selecting it.

Configure launch perspective settings from the 'Perspectives’ preference page.

Filter matched 2 of 2 items

(?:' i Close

2. Haga clic en Configuracién del visor de datos.

Haga clic en el botén Nueva ().
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El panel derecho del cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones muestra las propiedades de
configuracion del visor de datos.

@ Run Configurations [ x|
Create, manage, and run configurations —
@ Mo active editor supporting Data Viewing. { I ;)
= —*i,
SR | - g Mame: I Mew_configuration
B pata Integration Service Sourcesw F‘.esults\I Advanced\I
v Use default Data Integration Service
e figuration : _ - s
‘... Mapping Configuration Data Integration Service: | Domain_caw175917.0IS FEVISED |
Al | Rewvert |
Filter matched 3 of 3 items

Especifique un nombre para la configuracién del visor de datos.
Configure las propiedades del visor de datos.

Haga clic en Aplicar.

N oo a &

Haga clic en Cerrar.

La Herramienta del desarrollador crea la configuracién del visor de datos.

Configuraciones de asignacion

Las configuraciones de asignacién controlan las propiedades de implementacién de asignacién que utiliza
Developer Tool cuando se ejecuta una asignacién mediante el cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones o
desde la linea de comandos.

Para aplicar una configuracién de asignacién a una asignacién que se ejecuta con Developer tool, ejecute la
asignacién mediante el cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones o ejecltela usando opciones avanzadas.
Si ejecuta la asignacion mediante el menu Ejecutar o el editor de la asignacién, Developer Tool ejecuta la
asignacion con las propiedades de la implementacion de la asignacion predeterminadas.

Para aplicar propiedades de implementacion de asignacion a una asignacion que se ejecuta desde la linea de
comandos, seleccione la configuracién de asignacién cuando afiada la asignacién a una aplicacién. La
configuracién de asignacion seleccionada se aplica a todas las asignaciones de la aplicacion.

Puede cambiar las propiedades de implementacion de la asignacion cuando edite la aplicacion. Un
administrador también puede cambiar las propiedades de implementacién de la asignacién mediante
Administrator Tool. Debera volver a implementar la aplicacién para que los cambios surtan efecto.

Para obtener més informacién sobre cémo usar conjuntos de pardmetros mediante infacmd, consulte la Guia
de asignaciones de Developer.

Capitulo 8: Cédmo visualizar datos



Como crear una configuracién de asignacion

Cree una configuracion de asignacion para controlar las propiedades de la implementacién de la asignacién
que Developer tool utiliza cuando se ejecutan asignaciones.

N o o &

Haga clic en Ejecutar > Abrir cuadro de didlogo de ejecucion.
Aparece el cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones.
Haga clic en Configuracion de la asignacion.

Haga clic en el botén Nueva .

El panel derecho del cuadro de didlogo Ejecutar configuraciones muestra las propiedades de
configuracion de asignacion.

Especifique un nombre para la configuracion de la asignacion.
Configure las propiedades de la configuracién de la asignacion.
Haga clic en Aplicar.

Haga clic en Cerrar.

Developer Tool crea la configuracién de la asignacion.

Configuraciones de servicio web

Las configuraciones de servicio web controlan los ajustes que aplica Developer Tool cuando se previsualiza
la salida de un servicio web en la vista Visor de datos.

Cree una configuracion de servicio web para controlar los ajustes que desee utilizar para servicio web
especificos. Puede seleccionar una configuracion de servicio web cuando previsualice la salida de una
asignacion de operacion o las transformaciones de una asignacion de operacién.

Nota: Para crear una configuracién de servicio web que se aplique a todos los servicios web que previsualice,
utilice el cuadro de didlogo Preferencias para actualizar la configuracién predeterminada de servicio web.

Como crear una configuracion de servicio web

Cree una configuracion de servicio web para controlar los ajustes que Developer Tool aplica cuando se
previsualiza una salida de un servicio web en la vista Visor de datos.

N o g » e N

Haga clic en Ejecutar > Abrir cuadro de didlogo de ejecucion.
Aparece el cuadro de didlogo Ejecutar.

Haga clic en Configuracién del servicio web.

Haga clic en Nueva.

Especifique un nombre para la configuracién del servicio web.
Configure las propiedades de configuracion del servicio web.

Haga clic en Aplicar.

Haga clic en Cerrar
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Como actualizar las propiedades de la configuracién
predeterminada

Puede actualizar el visor de datos predeterminado, la asignacién y las propiedades de configuracién del
servicio web.

1. Haga clic en Ventana > Preferencias.
A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Preferencias.
2. Haga clic en Informatica > Ejecutar configuraciones.
3. Seleccione la configuracion del Visor de datos, la Asignacion o el Servicio web.

4. Configure el visor de datos predeterminado, la asignacién o las propiedades de configuraciéon del
servicio web.

5. Haga clic en Aceptar.

Developer Tool actualiza las propiedades predeterminadas de la configuracién.

Configuraciones para la solucién de problemas

He creado dos configuraciones con el mismo nombre, una en mayusculas y otra en mintsculas.
Cuando cierro y vuelvo a abrir Developer Tool, falta una de las configuraciones.

Los nombres de configuracidn del visor de datos y de asignaciones no distinguen entre mayusculas y
minusculas. Si crea varias configuraciones con el mismo nombre, pero con cajas distintas, Developer Tool
elimina una de las configuraciones cuando se cierra la aplicacién. Developer Tool no considera como Unicos
los nombres de las configuraciones.

He intentado crear una configuracién con un nombre largo, pero Developer Tool muestra un
mensaje de error que indica que no puede grabar el archivo.

Developer Tool almacena las configuraciones del visor de datos y de asignaciones en el equipo donde se
ejecuta Developer Tool. Si crea una configuracién con un nombre largo de, por ejemplo, mas de 100
caracteres, es posible que Developer Tool no pueda guardar el archivo en el disco duro.

Para solucionar este problema, acorte el nombre de la configuracion.

Se produjo un error de mis datos de vista previa para un objeto de datos personalizado.

Developer tool no puede mostrar datos en la vista del Visor de datos si el objeto de datos personalizado
realiza una conversién de tipo de datos y la optimizacion de inserciones no esta establecida en origen.

Para solucionar este problema, configure la optimizacidn de inserciones para que el proceso de insercion se
realice en el origen.

Como exportar datos

146

Puede exportar los datos que aparecen en la vista Visor de datos a un archivo sin formato delimitado por
tabuladores, como un archivo TXT o CSV. Los datos de un tipo de datos jerarquicos se pueden exportar a un
archivo JSON. Exporte datos si desea crear una copia local de los datos.

1. Enlavista Visor de datos, haga clic con el botén derecho sobre los resultados y seleccione Exportar
datos.
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2. Escriba un nombre de archivo y una extension.
3. Seleccione la ubicaciéon donde desee guardar el archivo.

4. Haga clic en Aceptar.

Dependencias de objetos

Antes de cambiar o eliminar un objeto, en el repositorio de modelos puede ver a qué dependencias de
objetos puede afectar el objeto. Puede ver las dependencias de objetos para todos los objetos que dependen
del objeto, asi como todos los objetos de los que depende este objeto.

Por ejemplo, supongamos que desea eliminar un objeto de datos que se ha implementado en varias
aplicaciones. Sin embargo, no sabe si la eliminacién de este objeto de datos repercutira en las aplicaciones
implementadas. Puede ver las dependencias de objetos para determinar si este objeto de datos afecta a las
aplicaciones implementadas. Después de eliminar el objeto de datos, puede volver a implementar las
aplicaciones.

Puede ver las dependencias de objetos en la vista Dependencias de objetos. Si un objeto dependiente se
encuentra en un proyecto del que no tiene permiso de lectura, Developer Tool no muestra el objeto en la vista
Dependencias de objetos. Developer Tool muestra un mensaje que indica que Developer Tool no puede
acceder al objeto.

Ver las dependencias de objetos

Puede ver las dependencias de objetos de un objeto en la vista Dependencias de objetos. Puede ver las
dependencias para los objetos que seleccione en la vista Explorador de objetos o para las conexiones que
seleccione en la vista Explorador de conexiones.

Puede realizar las siguientes tareas para ver las dependencias de objetos:

Ver las dependencias circulares.

Una dependencia circular ocurre cuando dos objetos dependen uno de otro. Por ejemplo, suponga que el
objeto A depende del objeto B, que depende del objeto A. Cuando Developer Tool detecta la segunda
instancia del objeto en el arbol de dependencias de objetos, no muestra mas instancias del objeto. En su
lugar, Developer Tool afiade un icono de circulo junto al objeto para indicar que se ha producido una
dependencia circular.

Ver las dependencias de nivel inferior o de nivel superior.

Consulte las dependencias de nivel inferior para ver los objetos que dependen del objeto seleccionado.
Developer Tool muestra las dependencias de nivel inferior de forma predeterminada.

Consulte las dependencias de nivel superior para ver los objetos de los que depende el objeto
seleccionado.

Filtrar las dependencias de objetos.

Filtre las dependencias de objetos para reducir la lista de objetos dependientes. Puede elegir entre filtrar
por tipos de objetos o por proyectos. Por ejemplo, es posible que desee ver los flujos de trabajo a los
que afecte un objeto en concreto. Puede filtrar por tipo de objeto y seleccione los flujos de trabajo.

Ver el historial de las dependencias de objetos.

Consulte el historial de las ultimas 10 dependencias de objetos.
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Como ver las dependencias de objetos

Al visualizar dependencias, puede aplicar los filtros, borrar el historial o seleccionar mas informacién sobre
las dependencias que desee.

1. Enlavista Explorador de objetos o Explorador de conexiones, haga clic con el botén derecho en un
objeto o conexion, y haga clic en Buscar dependencias.

La vista Dependencias de objetos muestra una lista de dependencias de objetos para la conexion o el
objeto seleccionado en un arbol de dependencias de objetos.

2. Seleccione un objeto o conexidn en el arbol de dependencias de objetos para ver las propiedades del
objeto o de la conexién.

3. Silo desea, para filtrar las dependencias, también puede hacer clic en el icono Filtros y elegir el filtrado
por tipos de objetos o proyectos.

4. Puede ver los siguientes tipos de dependencias:

e Circular. Developer Tool afiade un icono de circulo junto al objeto para indicar que se ha producido
una dependencia circular.

e De nivel superior. Haga clic en el icono Dependencias de nivel superior para ver las dependencias de
nivel superior.

¢ De nivel inferior. Haga clic en el icono Dependencias de nivel inferior para ver las dependencias de
nivel inferior.

5. Sidesea ver el historial de dependencias de objetos, haga clic en el icono Historial para consultarlo. Si
decide borrar el historial, haga clic en Borrar historial.

Como filtrar las dependencias de objetos

Puede filtrar el arbol de dependencias de objetos por Tipos y Proyectos. En el los resultados filtrados, puede
que algunos objetos no sean dependientes directos del objeto primario. Estos objetos aparecen con un icono
mas (+) que oculta la ruta de acceso completa al objeto primario en el arbol de dependencias de objetos. Si
lo desea, puede decidir expandir la ruta de acceso para insertar todos los niveles de objetos hasta el objeto
primario.

1. Enlavista Dependencias de objetos, haga clic en el icono Filtros.
Se abre el cuadro de didlogo Filtros.
2. Acepte las selecciones predeterminadas de la ficha Tipos para filtrar por tipo de objeto.

3. Opcionalmente, haga clic en la ficha Proyectos y elija filtrar por todos los proyectos en el repositorio de
modelos o por cada proyecto.

e Para filtrar por todos los proyectos en el repositorio de modelos, seleccione la opcién para incluir
todos los proyectos.

e Para filtrar por cada proyecto, seleccione la opcién para incluir los proyectos abiertos.

4. Decida si desea seleccionar un tipo de objeto o proyecto, seleccionar todos los tipos de objetos o
proyectos, o bien borrar los tipos de objetos y proyectos seleccionados.

e Para seleccionar un tipo de objeto o proyecto, seleccione cada tipo de objeto o proyecto.

e Para seleccionar todos los tipos de objetos o proyectos, haga clic en Seleccionar todo.

e Para quitar todos los tipos de objetos y proyectos seleccionados, haga clic en Seleccionar ninguno.
5. Haga clic en Aceptar.

El arbol de dependencias de objetos filtrados aparece en la vista Dependencias de objetos.
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6. Opcionalmente, si aparece un icono mas (+) junto al nombre de un objeto, haga clic con el botén
derecho en el objeto y haga clic en Expandir ruta de acceso para insertar todos los niveles de objetos
hasta el objeto primario.

Registros

El servicio de integracién de datos genera eventos de registro cuando se ejecuta una asignacion, se ejecuta
un perfil, se previsualizan datos o se ejecuta una consulta SQL. Los eventos de registro incluyen informacién
sobre las tareas realizadas por el servicio de integracién de datos, errores y estadisticas de
transformaciones y resimenes de carga.

Puede visualizar los registros generados en Developer Tool y guardarlos en un directorio local.
Puede ver los eventos de registro mediante el botén Mostrar registro de la vista Visor de datos.

Cuando se ejecuta una asignacién mediante Ejecutar > Ejecutar asignacion, se pueden visualizar los eventos
de registro en la vista Progreso. Para abrir los eventos de registro en Developer Tool, haga clic en el enlace
para que se ejecute la asignacién y seleccione Ir al registro.

Cuando se ejecuta un perfil, se pueden visualizar los eventos de registro mediante la herramienta de
supervision.

Para guardar el registro en un archivo, haga clic en Archivo > Guardar una copia como y elija un directorio.
De forma predeterminada, los archivos de registro se guardan en el siguiente directorio: c:\ [TEMP] \AppData
\Local\Temp.

Formato de archivo de registro

La informacién contenida en el archivo de registro depende de la secuencia de eventos durante la ejecucion.
La cantidad de informacidn que se envia a los registros depende del nivel de seguimiento.

El servicio de integracién de datos actualiza los archivos de registro con la siguiente informacién cuando se
ejecuta una asignacion, se ejecuta un perfil, se previsualizan datos o se ejecuta una consulta SQL:

Mensajes de DTM légicos

Contienen informacién acerca de la preparacién para compilar, optimizar y traducir la asignacién. Los
eventos de registro y la cantidad de informacién dependen del conjunto de propiedades de
configuracion.

Mensajes del administrador de transformacion de datos (DTM)

Contiene informacion acerca del establecimiento de una conexidn con el origen, la lectura de datos, la
transformacién de datos y la carga de datos en el destino.

Mensajes de resumen de cargas y de estadisticas de transformacion

Contienen informacion acerca del nimero de filas leidas del origen, el nimero de filas de salida del
destino, el nimero de filas rechazadas y el tiempo de ejecucién.
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Preferencias de validacion

Puede limitar el nimero de mensajes de error que se muestran en la vista Registro de validacion. También
puede agrupar mensajes de error por objeto o por tipo de objeto en la vista Registro de validacion.

Como agrupar los mensajes de error

Agrupe mensajes de error en la vista Registro de validacion para organizar los mensajes por objeto o por
tipo de objeto. En caso de no hacerlo, los mensajes apareceran en orden alfabético.

Para agrupar mensajes de error en la vista Registro de validacion, seleccione Menu > Agrupar pory, a
continuacién, seleccione Objeto o Tipo de objeto.

Para eliminar grupos de mensajes de error, seleccione Ment > Agrupar por > Ninguno. Los mensajes de error
aparecen sin agrupar y en orden alfabético en la vista Registro de validacion.

Como limitar los mensajes de error

Puede limitar el nimero de mensajes de error que aparecen en la vista Registro de validacién. El limite
determina cuantos mensajes aparecen en un grupo o el nimero total de mensajes que aparecen en la vista
Registro de validacion. Los mensajes de error se muestran en orden alfabético y se eliminan en orden
ascendente cuando se aplica un limite.

1. Haga clic en Ventana > Preferencias.
A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Preferencias.
2. Seleccione Informatica > Validacion.

3. Silo desea, puede establecer el limite de mensajes de error y configurar el nimero de elementos que se
mostraran.

El valor predeterminado es 100.
4. Pararestablecer los valores predeterminados, haga clic en Restablecer valores predeterminados.
Haga clic en Aplicar.

6. Haga clic en Aceptar.

Supervisar trabajos desde Developer tool
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La Herramienta de supervision, accesible desde Developer tool, permite supervisar el estado de aplicaciones
y trabajos. El administrador también puede supervisar aplicaciones y trabajos desde la Herramienta del
administrador.

La supervision de aplicaciones y trabajos permite ver propiedades y estadisticas e informes en tiempo de
ejecucién relacionados con los objetos.

Al supervisar un trabajo, pueden verse estadisticas resumidas o de ejecucidn relacionadas. La vista
Estadisticas de resumen muestra un resumen grafico del estado de los trabajos en el dominio.

La vista Estadisticas de ejecucion muestra propiedades generales e informacion de estado de los trabajos.
Por ejemplo, quién ha iniciado el trabajo y cuanto tiempo ha tardado en completarse. Al supervisar trabajos
de asignacion, también se pueden ver estadisticas de rendimiento y uso de recursos de la ejecucion del
trabajo.
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Para supervisar aplicaciones y trabajos desde Developer tool, abra la vista Progreso y haga clic en Ment de
vistas > Supervisar trabajos. Seleccione el servicio de integracién de datos que ejecuta las aplicaciones y
trabajos, y haga clic en Aceptar. Se abre la Herramienta de supervisién.
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CAPIiTULO 9

Implementacidon de aplicaciones

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Resumen de la implementacion de aplicaciones, 152

Creacion de aplicaciones, 153

Propiedades de la aplicacién, 154

Implementacién de una aplicacién, 156

Implementacién en un archivo de almacenamiento, 158

Implementacién con pardmetros de recurso, 159

Visualizar objetos en tiempo de ejecucién, 160

Nueva implementacién de aplicaciones, 161

Informacién de estado de la aplicacion, 161

Creacién, implementacion y actualizacién de una aplicacién, 162

Resumen de la implementacion de aplicaciones

152

Una aplicacion es un objeto que se puede implementar y que puede contener objetos de datos fisicos,
objetos de datos l6gicos, servicios de datos, asignaciones, mapplets, transformaciones, servicios web y
flujos de trabajo.

Para poder acceder a los objetos de la aplicacion fuera de Developer tool, debe implementar una aplicacién
que contenga esos objetos. Puede crear una aplicacién desde cero o crearla a medida que implementa un
objeto. Cuando una aplicacién se implementa, los objetos de esa aplicacion se aislan de los posibles
cambios que se realizan en las estructuras de datos.

Los objetos de la aplicaciéon se pueden implementar de las siguientes maneras:
Implementarlos en el servicio de integracion de datos.

Cuando una aplicacion se implementa en un servicio de integracion de datos, la aplicacidn se ejecutay
los usuarios finales se pueden conectar a ella.

Segun los tipos de objetos de la aplicacién, los usuarios finales con los permisos adecuados pueden
realizar consultas en los objetos, acceder a servicios web o ejecutar asignaciones o flujos de trabajo
desde la linea de comandos. También se pueden implementar objetos para que los usuarios puedan
consultarlos mediante una herramienta cliente de otros fabricantes.



Implementarlos en el sistema de archivos de red.

Cuando se implementa un objeto en un sistema de archivos de red, Developer Tool crea un archivo de
almacenamiento de la aplicacién. Puede implementar un objeto en un archivo de almacenamiento si
desea archivar el objeto en el sistema de control de versiones.

Si la organizacién requiere que los administradores implementen objetos en un servicio de integracion
de datos, un administrador puede implementar el archivo de almacenamiento de la aplicacién en un
servicio de integracién de datos usando la Herramienta del administrador.

También puede importar objetos desde un archivo de almacenamiento de la aplicacién en proyectos o
carpetas del Repositorio de modelos.

Después de implementar objetos de la aplicacién o un archivo de almacenamiento de la aplicacién en un
servicio de integracién de datos, puede usar Developer tool para conectarse a la aplicacion en tiempo de
ejecucién y ver copias de solo lectura de los objetos en tiempo de ejecucion.

Creacion de aplicaciones

Una aplicacidn se crea y se implementa para ejecutar las asignaciones y otros objetos contenidos en esa
aplicacién.

Puede crear una aplicacién al implementar un objeto en un servicio de integracién de datos, o bien puede
crearla desde cero. Cuando una aplicacién se crea, hay que seleccionar los objetos que se van a incluir en
ella.

Puede afiadir objetos como asignaciones, flujos de trabajo, objetos de datos y conjuntos de parametros. No
puede afadir objetos de datos ldgicos directamente a una aplicacién. Sin embargo, puede crear aplicaciones
para servicios web y servicios de datos SQL que contengan objetos de datos légicos.

Al crear una aplicacién, puede crear una completa o una incremental. Una aplicaciéon completa es aquella
que se debe volver a implementar cada vez que se actualiza, mientras que una incremental es aquella que se
actualiza implementando una revisién de la aplicacién. Una revisiéon puede actualizar algunos objetos de la
aplicacién mientras hay otros en funcionamiento, pero la ejecucién de una revisién puede tardar mas tiempo
que volver a implementar una aplicacién completa.

Tras crear una aplicacién, Developer tool la valida. La validez de una aplicacién depende de la validez de los
objetos que contiene. Por ejemplo, para que la aplicacién que contiene la asignacion sea valida, la
configuracion de los vinculos entre los objetos de la asignaciéon también debe ser vélida. Si una aplicacién no
es valida, se muestran errores en la vista Registro de validacién o en un cuadro de didlogo de error.

Aplicacion completa

Una aplicaciéon completa es aquella que se puede implementar en un servicio de integracion de datos. Cada
vez que edite la aplicacién o sus objetos, deberd volver a implementar la aplicacién para que los cambios
surtan efecto.

Nota: Al volver a implementar la aplicacion, ninguno de los objetos que esta contenga estara accesible.
Ejemplo

Suponga que se crean dos asignaciones: una que ejecuta una funcién de bisqueda y otra que coloca los
resultados de busqueda que se han seleccionado en un carro de la compra. Se puede crear una aplicacién
gue contenga ambas asignaciones y, a continuacion, se puede implementar la aplicacién en un Servicio de
integracion de datos. Después de probar la salida de los objetos de aplicacidn, efectia una serie de cambios
en los objetos. Para actualizar la aplicaciéon con esos cambios, la vuelve a implementar. También puede
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implementar la aplicacién en un archivo de almacenamiento de aplicacién, el cual un administrador
introducira en un sistema de control de versiones.

Aplicacién incremental

Una aplicacidén incremental es aquella que se puede implementar en el servicio de integracién de datos y que
se actualiza implementando una revision de la aplicacion.

La revision engloba los objetos que se quieren actualizar o afiadir a la aplicacién incremental implementada.
Cuando la revision se implementa, el servicio de integracién de datos actualiza la aplicaciéon implementada
segun el contenido de la revision.

Puede usar una revision para aumentar el tiempo de actividad de la aplicacion. Suponga, por ejemplo, que
tiene una aplicacién que contiene una asignacién de transmision. Puede actualizar otros objetos de la
aplicacién mientras la asignacion de transmision sigue procesando datos.

Para obtener més informacién sobre las revisiones de la aplicacidn, consulte Capitulo 10, “Implementacién
de revisiones de la aplicacién” en la pagina 172.

Nota: Una aplicacion incremental no puede contener servicios web, servicios de datos SQL ni servicios web
REST.

Ejemplo

Crea cien asignaciones y una aplicacién incremental que las contiene y, después, implementa la aplicacion
en el servicio de integracién de datos. Después de probar la salida de los objetos de aplicacion, efectia una
serie de cambios en algunos objetos.

Para actualizar los objetos de la aplicacion en tiempo de ejecucion, crea una revision de la aplicacion que
contiene los objetos que ha modificado. Implementa la revisién en el servicio de integracién de datos, y este
la aplica en la aplicacidn incremental para actualizar los objetos sin detener otros objetos de la aplicacion
que puedan estar ejecutdndose. De igual modo, implementa la aplicacién y la revisién de la aplicacién en
archivos de almacenamiento, y un administrador incluird los archivos en un sistema de control de versiones.

Propiedades de la aplicacidn

Después de crear una aplicacion, puede editar las propiedades en el Editor de la aplicacién.

Propiedades generales de la aplicacion

La tabla siguiente describe las propiedades generales de la aplicacién que se pueden definir en la ficha

Resumen:
Propiedad Descripcion
Nombre Nombre de la aplicacion.
Descripcion Opcional. Descripcién de la aplicacion.
Tipo de aplicacién Tipo de la aplicacién. Completa o incremental.
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Propiedades de implementacion de la asignacion

La tabla siguiente describe las propiedades de la implementacién de la asignacién que se pueden definir en

la ficha Opciones avanzadas cuando la aplicacién contiene una asignacion:

Propiedad Descripcion
Formato de fecha y hora Formato de fecha/hora que el Servicio de integracién de datos usa cuando la
predeterminado asignacién convierte cadenas en fechas.

El valor predeterminado es MM/DD/YYYY HH24:MI:SS.

Nivel de seguimiento de Reemplaza el nivel de seguimiento de cada transformacion de la asignacion. El nivel de
reemplazo seguimiento determina la cantidad de informacién que el Servicio de integracién de
datos envia a los archivos de registro de la asignacién.

Elija uno de los siguientes niveles de seguimiento:

- Ninguno. El Servicio de integracién de datos no reemplaza el nivel de seguimiento

definido para cada transformacion.

Simplificado. El Servicio de integracién de datos registra informacion acerca de la
inicializacion, los mensajes de error y las notificaciones de datos rechazados.
Normal. El Servicio de integracion de datos registra informacién acerca de la
inicializacién y el estado, los errores encontrados y las filas omitidas debido a
errores en filas de transformacién. El Servicio de integracién de datos resume los
resultados de la asignacion, excepto a nivel de filas individuales.

Inicializacién detallada. Ademas del seguimiento normal, el Servicio de integracion
de datos registra detalles de inicializacién adicionales, nombres de archivos de
indice y de datos utilizados y estadisticas detalladas de la transformacién.

Datos detallados. Ademas del seguimiento de inicializacién detallada, el Servicio de
integracion de datos registra cada fila que se pasa a la asignacion. En el registro se
establece el punto en el que el Servicio de integracién de datos trunca los datos de
cadena para que se ajusten a la precisién de una columna. El registro contiene una
estadisticas detalladas de la transformacién. El Servicio de integracién de datos

transformacion.

El valor predeterminado es ninguno.

escribe datos de fila para todas las filas de un bloque al procesar una

Nota: Para ver informacién sobre el motor de Spark en el registro del flujo de trabajo,
seleccione Inicializacién detallada o Datos detallados en Developer tool.

Orden de clasificacion Orden en el que el Servicio de integracion de datos clasifica los datos de caracteres en

la asignacion.
El valor predeterminado es Binary.

Propiedades de la aplicacion
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Propiedad Descripcion

Nivel del optimizador Controla los métodos de optimizacién que el Servicio de integracién de datos aplica a
una asignacion de la siguiente manera:
Auto

El servicio de integracion de datos aplica optimizaciones en funcion del modo de
ejecucién y el contenido de la asignacién.

Ninguno
El Servicio de integracion de Datos no aplica ninguna optimizacién.

Minimo
El Servicio de integracion de Datos aplica el método de optimizacién de primera
proyeccion.

Normal

El servicio de integracién de datos aplica los métodos de optimizacién de primera
proyeccién, de primera seleccién, de eliminacién de ramificaciones, de insercién, de
predicado global y de predicado.

Completo

El Servicio de integracion de datos aplica los métodos de optimizacién basada en el
coste, de primera proyeccién, de primera seleccién, de eliminacién de
ramificaciones, de predicado, de insercién, semi-join y dataship-join.

El valor predeterminado es Auto.

Alta precision Ejecuta la asignacion con alta precision.

Los valores de datos de alta precisién tienen mayor exactitud. Habilite la alta precisién
si requiere valores exactos y la asignacion produce valores numéricos grandes, por
ejemplo, valores con precision de mas de 15 digitos. El hecho de habilitar la alta
precision evita la pérdida de precisién en valores numéricos grandes.

Esta propiedad esta habilitada de manera predeterminada.

Implementacion de una aplicacion
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Puede implementar un objeto como una aplicacién o como un servicio de datos que forma parte de una
aplicacién.

Puede implementar algunos objetos como un servicio web o como un servicio de datos SQL. Primero, debe
crear la aplicacién y afiadir los objetos. A continuacién, al implementar la aplicacién, Developer tool le
solicita que cree un servicio basado en el objeto. Developer tool afiadira el servicio a la aplicacién.

También se pueden implementar objetos para que los usuarios puedan consultarlos mediante una
herramienta cliente de otros fabricantes.

Una aplicacién se puede implementar en un servicio de integracién de datos para permitir que los usuarios
accedan a las asignaciones y a los flujos de trabajo, asi como a otros objetos en la aplicacién.

Cuando se implementa una aplicacion, el servicio de integracién de datos ejecuta objetos de aplicacién.

Cuando se implementan asignaciones o flujos de trabajo, Developer tool le pide que cree una aplicacién.
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Puede afiadir conjuntos de pardmetros a las aplicaciones que implementa. Un conjunto de parametros es un
objeto del repositorio de modelos que contiene los pardmetros y los valores de parametro que se deben
utilizar con las asignaciones y los flujos de trabajo. Implemente un conjunto de parametros con el flujo de
trabajo o la asignacién para utilizar los valores de parametro cuando el Servicio de integracién de datos
ejecuta el flujo de trabajo o la asignacién. Puede afiadir varios conjuntos de parametros a una aplicaciény
luego utilizar diferentes conjuntos de parametros en ejecuciones de asignaciones o flujos de trabajo.

Al implementar una aplicacion con el mismo nombre en el mismo servicio de integracion de datos, el servicio
de integracion de datos sobrescribe tanto la aplicacién que se ha implementado como todos los objetos que
hay en ella.

Implementacién de objetos como un servicio web

Puede implementar los siguientes objetos como un servicio web:

e Mapplets

e Transformaciones, salvo la transformacion de consumidor de servicio web
e Objetos de datos de archivo sin formato

e Objetos de datos relacionales

e Objetos de datos logicos

Al implementar un objeto como un servicio web, Developer tool le solicita que cree un servicio web basado
en el objeto y, a continuacién, le pide crear una aplicacién que contenga el servicio web.

Al implementar un objeto como un servicio web, se ingresa la informacién siguiente:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre del servicio web.

Ubicacién La carpeta del proyecto del repositorio de modelos en la que desea colocar la
aplicacién.

Espacio de nombres La URL con la que desea que los usuarios accedan al servicio web. El Servicio de
integracién de datos reemplaza la URL definida en el archivo WSDL.

Prefijo El prefijo del espacio de nombres de destino.

Implementacién de objetos como un servicio de datos SQL
Puede implementar los siguientes objetos de datos como un servicio de datos SQL:
e Objetos de datos fisicos

¢ Objetos de datos légicos

Al implementar un objeto de datos como un servicio de datos SQL, Developer tool le solicita que cree un
servicio de datos SQL basado en el objeto y, a continuacidn, le pide crear una aplicacién que contenga el
servicio.
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Al implementar un objeto como un servicio de datos SQL, se ingresa la informacion siguiente:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre del servicio web.

Ubicacion La carpeta del proyecto del repositorio de modelos en la que desea colocar la
aplicacién.

Implementacion en un archivo de almacenamiento
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En un archivo de almacenamiento se guardan los metadatos y los objetos de la aplicaciéon en formato XML.

Se pueden crear los siguientes tipos de archivos de almacenamiento:

Archivo de almacenamiento de la aplicacion

Un archivo de almacenamiento de la aplicacion es un archivo XML en el que se guarda toda la
informacion relativa a los metadatos y los objetos de una aplicacidn. Este archivo tiene una
extension .iar.

Archivo de almacenamiento de revision de la aplicacion

El archivo de almacenamiento de revision de la aplicacién es un archivo XML que almacena informacién
sobre la revisidn de la aplicacion. El archivo almacena informacién sobre los objetos de la aplicacion de
la revision, la descripcién de la revisidn, el nombre de la aplicacion incremental correspondiente y si la
revision mantiene o descarta la informacién de estado. Este archivo tiene una extension .piar.

Se recomienda crear un archivo de almacenamiento para realizar lo siguiente:

Implementar la aplicacién o una revisién de la aplicacién. Si su organizaciéon solo permite a los
administradores implementar aplicaciones o revisiones de la aplicacién en un servicio de integracién de
datos, un administrador puede implementarlas desde un archivo de almacenamiento en un servicio de
integracion de datos.

Para implementar una aplicacion, el administrador puede usar la Herramienta del administrador o el
comando infacmd dis deployapplication. Para implementar una revisién de la aplicacién, el administrador
puede usar el comando infacmd tools patchApplication.

Importar la aplicacién o la revisién de la aplicacién en un repositorio de modelos. Un administrador puede
importar un archivo de almacenamiento a un repositorio de modelos mediante el comando infacmd tools
importObjects.

Si se importa un archivo de almacenamiento que contiene objetos que ya estan en el repositorio de
modelos, Developer tool creard una carpeta de proyecto.

Nota: La version de lanzamiento del repositorio de modelos a la que la aplicacién se importa debe ser
compatible con la version desde la que ha exportado la aplicacién a un archivo de almacenamiento.

Guardar el archivo en otro sistema. Por ejemplo, si el repositorio de modelos no esté integrado en un
sistema de control de versiones, un administrador puede incluir el archivo de almacenamiento en un
sistema de control de versiones con objeto de poder realizar auditorias de proyectos y recuperar objetos.
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Implementacidon con parametros de recurso

Cuando se implementa una asignacion que tiene parametros de recurso en el origen, la busqueda o la
transformacién de destino, puede ver una lista de los objetos de datos que la aplicacién requiere para
ejecutar la asignacion.

Puede comprobar los objetos de datos en los valores de los pardmetros de recurso al crear una aplicacién o
al implementar una asignacion. Para ver los objetos de datos, haga clic en el vinculo Depende del cuadro de
didlogo Crear aplicacién o en el cuadro de didlogo Implementar. Cuando vea los objetos de datos, podra
optar por excluir un objeto de datos de la aplicacion. Se cambia el valor del parametro de recurso a un objeto
de datos diferente en tiempo de ejecucion.

Para excluir un objeto de datos de la aplicacidn, desactive la casilla de verificacién Incluir/excluir.

Una asignacién puede incluir varios mapplets, y un mapplet puede incluir otros mapplets. La lista de
dependencias no muestra un valor de pardmetro de recurso si otro parametro lo reemplaza en la jerarquia de
parametros.

La siguiente imagen muestra el vinculo Depende del cuadro de didlogo Implementar:
La N
@ Deploy E] |-

Application

=
Create an application. L{?

Mame: Application_My_Mapping

Location: MRS_219/Orders

Objects: B
Mame Location Type
gy

':?3' < Back Mext = Finish

Al hacer clic en el vinculo Depende, aparece el cuadro de didlogo Dependencia adicional. Developer tool
muestra una lista de los objetos de datos que la aplicacién requiere para ejecutar la asignacién.
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La siguiente imagen muestra el cuadro de didlogo Dependencia adicional:

@ Additional Dependency & PS
Additional Dependency
Mame Type Location Include/Exc
=
1. OrderResourceParameter(Crders/RelationalDataCbject: ORDERS) Relaticnal Data Object MRS_218/Orders
4 ] r
[ 0K ] ’ Cancel

Visualizar objetos en tiempo de ejecucion
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Conéctese a una aplicacion en tiempo de ejecucidn para ver copias de solo lectura de los objetos en tiempo

de ejecucién de una aplicacién implementada.

La siguiente imagen muestra una aplicacién en tiempo de ejecucion en la vista Explorador de objetos:

'/|j Ohbject Explorer 0 ?.u Connection Explorer = =
v & psrib30
v @ DIs
v (0L Application
v E;;, Test
Physical Data Objects
w o HIVE
i% employee
B result
~ %7, Mappings
ﬁ Mapping_Filter
v [ Applications
3. Application
(2 MRS_231 (Administrator)

Puede abrir los objetos en tiempo de ejecucién en el Editor para confirmar que la aplicacién o la revisién de
la aplicacién se ha implementado correctamente. Después de volver a implementar una aplicacién o de
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implementar una revision de la aplicacion, puede actualizar la aplicacién en tiempo de ejecucién para ver los
objetos actualizados.

También puede hacer referencia a los objetos en tiempo de ejecuciéon mientras edita los objetos en tiempo
de disefio correspondientes segun los resultados de las pruebas o los nuevos requisitos de version. Los
objetos en tiempo de ejecucion estan aislados de los cambios realizados en las estructuras de datos del
objeto en tiempo de disefio correspondiente, de modo que el objeto en tiempo de disefio se puede seguir
editando sin alterar el objeto en tiempo de ejecucion.

Nueva implementacion de aplicaciones

Tras cambiar el contenido de una aplicacién, probablemente quiera volver a implementar la aplicacién para
que los cambios surtan efecto.

Una aplicacidn se puede volver a implementar por los siguientes motivos:

e Ha editado, afiadido o eliminado objetos de aplicacién de una aplicaciéon completa, y quiere que los
cambios surtan efecto en la aplicacién completa implementada.

e Ha eliminado objetos de aplicacién de una aplicacién incremental, y quiere que los cambios surtan efecto
en la aplicacion incremental implementada.

e Una revisién de la aplicacién de una aplicacién incremental contiene un gran nimero de objetos y no es
practico que el usuario la implemente. Implementar una revision puede no ser muy practico si esa
revision contiene un gran nimero de objetos debido a la herencia de revisiones, o si hay una gran
cantidad de objetos afectados en la aplicacién en tiempo de ejecucion.

Al implementar una aplicacion editada, puede conservar o descartar la informacidn de estado de la
aplicacién. La informacién de estado hace referencia a las propiedades de la asignacion, las salidas de la
asignacioén y las propiedades de los objetos en tiempo de ejecucién.

Si quiere volver a implementar una aplicacion, debera detenerla. Si no desea cancelar los objetos en
ejecucién, puede cambiar el nombre de la aplicacién o implementar la aplicacién en un servicio diferente.

Al actualizar una aplicacion y exportarla a un sistema de archivos de red, puede reemplazar el archivo de
almacenamiento de aplicacién o cancelar la implementacién. Si se reemplaza el archivo de almacenamiento
de aplicacion, Developer tool reemplaza los objetos de la aplicacidn y restablece las propiedades de los
mismos.

Informacion de estado de la aplicacion

Cuando actualice una aplicacién implementada, ya sea volviendo a implementarla o implementando una
revision de aplicacion, puede elegir entre conservar la informacién de estado de la aplicaciéon implementada
o descartarla.

La informacién de estado hace referencia a las propiedades de la asignacién y las propiedades de los
objetos en tiempo de ejecucidn, tales como las salidas de asignacion o la transformacién de generador de
secuencia. Si conserva la informacién de estado, se mantiene esta configuracién y las propiedades en la
aplicacién que se implementa. En cambio, si se descarta la informacién de estado, también se descarta el
estado de esta configuracion y las propiedades de la aplicacién implementada.
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Ejemplo: conservacién o descarte de propiedades configurables

Suponga que una aplicacién incluye una asignacion con propiedades en tiempo de ejecucion configurables y
que la propiedad Alta precision se establece en True. Después de implementar la aplicacién, se edita la
asignacioén y la propiedad Alta precisién se establece en False. Al volver a implementar la aplicacion y activar
la casilla de verificacion Conservar la informacién de estado, el Servicio de integracion de datos conserva la
informacién de estado de la aplicacién implementada y no reconoce los cambios que se han realizado en las
propiedades en tiempo de ejecucidn. Debe desactivar la casilla Conservar la informacion de estado para que
se apliquen los cambios que se han realizado a la propiedad.

Ejemplo: conservacién o descarte de secuencias

Una asignacién incluye una transformacion de generador de secuencia que genera claves Unicas para las
filas de una tabla de destino. Después de implementar la aplicacién que contiene la asignacién, la asignacién
se ejecuta y la transformacion de generador de secuencia produce claves para las filas entre la 1 y la 2000.
En la siguiente ejecucion de la asignacion, la transformacion de generador de secuencia generaria claves a
partir de la fila 2001; sin embargo, se decide que la secuencia debe comenzar en la fila 10 000. La
transformacion de generador de secuencia se edita para especificar el nuevo valor inicial. Cuando se vuelve
a implementar la aplicacién y se activa la casilla Conservar la informacién de estado, el Servicio de
integracion de datos conserva la informacion de estado de la aplicacion implementada y no reconoce los
cambios que se han realizado en la configuracién. Cuando la asignacion se vuelve a ejecutar, la secuencia se
reanuda a partir de la fila 2001. Debe desactivar la casilla Conservar la informacion de estado para que se
apliquen los cambios que se han realizado a la configuracion.

Nota: La decisidn de conservar o descartar el estado de la aplicacion no afecta la propiedad Restablecer de
una transformacién de generador de secuencia.

Creacion, implementacion y actualizacion de una
aplicacién

162

Cree y edite asignaciones y otros objetos, e impleméntelos en una aplicacién para que los usuarios finales
puedan acceder a ellos.

La siguiente imagen muestra el proceso de desarrollo e implementacién de una aplicacién:
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1. Cree asignaciones, flujos de trabajo, transformaciones y otros objetos para acceder a los datos y

transformarlos.

2. Cree una aplicacién y afiadale objetos.

3. Implemente la aplicacién directamente en un servicio de integracién de datos o en un archivo de

almacenamiento de aplicacién:

¢ Implemente la aplicacion directamente en un servicio de integracién de datos para que el servicio de

integracion de datos pueda ejecutar objetos.

¢ Implemente la aplicacién en un archivo de almacenamiento de aplicacién para que los
administradores puedan guardar en ese archivo.

4. Implemente el archivo de almacenamiento en un servicio de integracion de datos.

5. Pruebe la aplicacion para confirmar que satisface los requisitos de la organizacién.

Tras probarla, puede mantenerla; para ello, deberd editar los objetos de la aplicacién y actualizar la
aplicacién implementada. Como ayuda para editar los objetos de la aplicacién, puede conectarse a la
aplicacién en tiempo de ejecucidn para revisar la forma en que se disefian los objetos en tiempo de

ejecucién.

En la siguiente imagen se muestra como mantener una aplicacién:
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1. Sila salida no satisface los requisitos, edite los objetos de la aplicacion.

2. Elija actualizar la aplicacién, ya sea volviendo a implementarla o implementando una revisién de la
aplicacién. Una revisién de la aplicacién solo se puede implementar si la aplicacion es incremental.

3. Si opta por implementar una revision, cree la revision mediante el asistente de implementacion
incremental.

4. Implemente la revision de la aplicacién en el servicio de integracion de datos (con la posibilidad de
implementarla en un archivo de almacenamiento).

Para obtener informacién sobre cdmo crear e implementar una revisién de la aplicacion, consulte el capitulo
"Implementacion de revisiones de la aplicacion”.

Nota: Un administrador también puede implementar una aplicacién y realizar otras tareas administrativas
desde la linea de comandos o desde la Herramienta del administrador. Para obtener mds informacién sobre
estas tareas, consulte la Guia del servicio de aplicacién de Informatica.

Crear una aplicacion

Cuando cree una aplicacion, seleccione los objetos que desee incluir en la misma. Cree una aplicacién si
desea implementar uno o méas objetos para que los usuarios finales puedan acceder a los datos a través de
herramientas de otros fabricantes.

1. Seleccione un proyecto o una carpeta en la vista Explorador de objetos.
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2.

8.

Haga clic en Archivo > Nueva > Aplicacion.

A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Nueva aplicacion.

P New Application O =
Application >
Create an application. L{?
Marme: | Application |
Location: | MRS /Test Erowse...

Application Type: @ Full ) Incremental

Objects: (&
Manne Locaticn Type
Depends...

Especifique un nombre para la aplicacién.

El nombre de la aplicacion es parte del nombre del archivo de registro de sesion cuando se implementa
la aplicacién. Dependiendo de la aplicacidn, el nombre del archivo de registro de sesion podria incluir el
nombre de la aplicacidn, el nombre de la funcién, el ID de conexién y la fecha y la hora.

El nombre del archivo de registro de sesién se incluye con la ruta del directorio de registro en la ruta del
archivo de registro. En los sistemas operativos Windows, la ruta del archivo de registro tiene un limite de
259 caracteres. Tenga en cuenta la limitacién de longitud al nombrar la aplicacién.

Haga clic en Examinar para seleccionar la ubicacién de la aplicacién.

Debe crear la aplicacion en un proyecto o en una carpeta.

Seleccione el tipo de aplicacién. Puede optar entre Completa e Incremental.

Después de crear la aplicacion, el tipo de la aplicacién no podra modificarse.

Haga clic en el botén Afadir para afiadir objetos a la aplicacién.

A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Aiadir objetos.

Seleccione uno o varios objetos y haga clic en Aceptar.

Developer tool muestra una lista de los objetos seleccionados en el cuadro de didlogo Nueva aplicacion.

Haga clic en Finalizar para crear la aplicacién.

Después de crear una aplicacion, puede implementarla en un servicio de integracion de datos o en un archivo
de almacenamiento de la aplicacion.
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Implementar una aplicacion

Después de crear una aplicacion, impleméntela en un servicio de integracién de datos para ejecutar objetos
de la aplicacion, o bien impleméntela en un archivo de almacenamiento de la aplicacion.

1.

Haga clic con el botén derecho en una aplicacion de la vista Explorador de objetos y seleccione
Implementar.

A continuacién, se abre el cuadro de didlogo Implementar.

m Deploy

Deployment Method

Choose how to deploy the application.

Application: MyApplication (Incremental)

(®) Deploy to Service

Domain: | dxt101

Browse...

Available Services:

Service Target Mame

MyApplication (Running)

(_) Export as application archive file

< Back Mext =

Action

Browse...

Cancel

2. Elija una de las siguientes opciones para implementar la aplicacién:

Para implementar la aplicacién en un servicio de integracién de datos, seleccione Implementar en

servicio.

- Si lo desea, haga clic en Examinar para seleccionar un dominio.

- Seleccione los servicios de integracién de datos en los que desee implementar la aplicacion.

Para implementar la aplicacién en un archivo de almacenamiento de la aplicacién, seleccione
Exportar como archivo de almacenamiento de aplicacién. Después, haga clic en el botédn Examinar
para seleccionar el directorio en el que desea guardar el archivo.

Si implementa la aplicacién en un servicio de integracién de datos, este ejecutara tanto la aplicacién como
los objetos que haya en ella. Puede probar la salida de los objetos de aplicacion y validar la salida en funcién
de los requisitos. Si lo precisa, modifique los objetos de la aplicacién y actualice la aplicaciéon implementada.
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Si implementa la aplicacién en un archivo de almacenamiento de la aplicacion, puede guardar el archivo,
ponerlo a disposicién para importarlo en otro repositorio de modelos o implementar la aplicacién desde el
archivo en un servicio de integracién de datos en otro momento.

Implementar un objeto

Implemente un objeto en un servicio de integracion de datos como una aplicacién, o bien impleméntelo en un
archivo de almacenamiento de la aplicacién para exportarlo como una aplicacion.

1. Decida entre implementar un objeto ejecutable o un objeto de datos de un archivo sin formato.

e Para implementar una asignacion, un flujo de trabajo o cualquier otro objeto ejecutable, haga clic con
el botén derecho en el objeto y seleccione Implementar.

e Para implementar un objeto de datos de un archivo sin formato, haga clic con el botén derecho en el
objeto en cuestion y elija entre implementarlo como un servicio web, como un servicio de datos SQL
0 como un servicio web REST.

Developer tool le solicita que cree una aplicacién.
2. Introduzca un nombre de la aplicacion.

3. Para elegir la ubicacién de la aplicacién, puede aceptar la ubicacién predeterminada o hacer clic en
Examinar para seleccionar otra.

4. Seleccione el tipo de aplicacién. Puede optar entre Completa e Incremental.

Si implementa un objeto de datos de un archivo sin formato como un servicio web, como un servicio de
datos SQL o como un servicio web REST, la aplicacidén no podra ser una aplicacion incremental.

Después de crear la aplicacidn, el tipo de la aplicaciéon no podra modificarse.
5. Para afiadir objetos a la aplicacidn, haga clic en el botén Afiadir y seleccione los objetos.
6. Haga clic en Siguiente.
7. Elija una de las siguientes opciones para implementar la aplicacion:

e Paraimplementar la aplicacion en un servicio de integracion de datos, seleccione Implementar en
servicio.

- Si Developer tool contiene la informacidn de conexién de varios dominios, haga clic en Examinar
para seleccionar un dominio.

- Seleccione los servicios de integracién de datos en los que desee implementar la aplicacion.

e Paraimplementar la aplicacién en un archivo de almacenamiento de la aplicacién, seleccione
Exportar como archivo de almacenamiento de aplicacién. Después, haga clic en el botdn Examinar
para seleccionar el directorio en el que desea guardar el archivo.

8. Paraimplementar el objeto en un servicio web, complete los pasos siguientes:
a. Configure las propiedades del servicio web.
b. Para afiadir operaciones al servicio web, haga clic en Siguiente.

De manera predeterminada, Developer tool crea una operacién para cada objeto que implemente
como un servicio web.

c. Seleccione cada operacion, cada entrada y cada salida de la operacién para que se muestren las
propiedades a fin de poder configurarlas.

d. Haga clic en Finalizar.
9. Paraimplementar el objeto en un servicio de datos SQL, complete los pasos siguientes:

a. Especifique un nombre para el servicio de datos SQL.
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10.

11.

b. Acepte la ubicacién predeterminada o haga clic en Examinar para seleccionar la ubicacién de un
repositorio de modelos y de una carpeta de proyecto para el servicio de datos SQL.

c. Haga clic en Siguiente.
Aparece el cuadro de didlogo Aifadir tablas virtuales al servicio de datos SQL.
d. Haga clic en el botén Anadir.
e. Especifique un nombre para la tabla virtual.
f.  Haga clic en el botén Abrir en la columna Objeto de datos.
A continuacion, se abre el cuadro de didlogo Seleccionar un objeto de datos.
Seleccione un objeto de datos fisicos y haga clic en Aceptar.
Especifique un nombre de esquema virtual en la columna Esquema virtual.

i.  Seleccione Lectura en la columna Acceso a los datos para vincular la tabla virtual con el objeto de
datos. Seleccione Ninguno si no desea vincular la tabla virtual con el objeto de datos.

Haga lo siguiente para implementar un objeto como un servicio web REST:
a. Configure las propiedades del servicio web REST.

b. Seleccione las columnas que quiera incluir en la definicién.

c. Seleccione el método HTTP.

Haga clic en Finalizar.

Developer tool implementa la aplicacién en el servicio de integracién de datos. El servicio de integracion de
datos ejecuta la aplicacion y los objetos que contiene.

Puede probar la salida de los objetos de aplicacién y validar la salida en funcién de los requisitos. Si lo
precisa, modifique los objetos de la aplicacién y actualice la aplicaciéon implementada.

Importar archivos de aplicacién

Importe una aplicacidn o una revisién de la aplicacién que se haya implementado en un archivo de
almacenamiento para que el contenido del archivo esté disponible en el repositorio de modelos.

Si importa un archivo que se almacené en un repositorio de modelos distinto o que se recuperd de un
sistema de control de versiones, podra importar la aplicacién y los objetos de la aplicacién que se utilizaron
para crear el archivo de almacenamiento.

1.

5.
6.

Haga clic en Archivo > Importar.

A continuacioén, aparece el asistente Importar.
Seleccione Informatica > Archivo de la aplicacién.
Haga clic en Siguiente.

Haga clic en Examinar para seleccionar el archivo de almacenamiento. Para importar un archivo de
almacenamiento de la aplicacién, use la extensién .iar. Para importar un archivo de almacenamiento de
la revision, use la extension .piar.

Developer tool muestra el contenido del archivo de almacenamiento.
Seleccione el repositorio de modelos al que desea importar la aplicacion.

Haga clic en Finalizar.

Developer tool importa la aplicacién al repositorio.
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Conectarse a una aplicacién en tiempo de ejecucién

Conéctese a una aplicacion en tiempo de ejecucidn de forma que pueda usar el Editor para ver los objetos en
tiempo de ejecucidn en la aplicacion.

1. Haga clic en Archivo > Conectarse a una aplicacion en tiempo de ejecucion.
Seleccione un dominio.
Seleccione un servicio de integracién de datos.

Seleccione una aplicacién implementada en el servicio de integracion de datos.

o » wN

Haga clic en Aceptar.

La aplicacion en tiempo de ejecucidn aparecera en la vista Explorador de objetos. Puede expandir la
aplicacién para ver los objetos en tiempo de ejecucion que hay en ella.

Editar una aplicacion

Edite objetos de la aplicacién, o bien edite la propia aplicacion para afiadir o eliminar objetos y editar las
propiedades de la aplicacion.

1. Para editar un objeto de aplicacion, abralo en la vista Explorador de objetos. Realice los cambios
pertinentes.

2. Para editar la aplicacion, haga clic con el boton derecho en ella en el Explorador de objetos y seleccione
Abrir.

Se abre el Editor de la aplicacién.
L Application &2 = d
Overview

General

Mame: Application

Description:

Application Type: Full Incremental

Objects

MName Location Type ~
1

2
3 w

Overview | Advanced

3. Haga clic en el botén Afadir para afiadir objetos a la aplicacién.
A continuacion, aparece el cuadro de didlogo Ainadir objetos.
4. Seleccione uno o varios objetos y haga clic en Aceptar.
5. Seleccione uno o mas objetos que desea eliminar y haga clic en el boton Eliminar.
6. Guarde la aplicacion.

Tras editar la aplicacidn, actualicela para propagar los cambios a la aplicacién implementada.
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Nueva implementacién de una aplicacién en un servicio de
integracién de datos

Vuelva a implementar una aplicacidn en un servicio de integracién de datos para reemplazar la aplicacién en
tiempo de ejecucidn del servicio de integracion de datos por la aplicacion en tiempo de disefio.

Haga clic con el botén derecho en la vista Explorador de objetos y haga clic en Implementar.
A continuacioén, aparece el cuadro de didlogo Implementar.
Seleccione Implementar en servicio.

Si no se define ningln servicio de integracién de datos predeterminado, haga clic en Examinar para
seleccionar el dominio.

A continuacién, aparece el cuadro de didlogo Elegir dominio.
Seleccione un dominio, haga clic en Aceptar y seleccione un servicio de integracién de datos.

La columna Nombre de destino muestra de forma predeterminada la aplicacién con el mismo nombre.
Por ejemplo, en la siguiente imagen se muestra la implementacién de la aplicacién MyApplication:

Dy

Deployment Method
Choose how to deploy the application.

Application: MyApplication (Incremental)

(®) Deploy to Service

Domain: | Browse...

Available Services:

Service Target Mame Acticn
MyApplication (Running)

Retain state information
Stop target applications before you deploy an application.
[ ] Force the target application to stop, aborting running ohjects.

! () Export as application archive file

Browse...

'i?::' < Back Mext = Cancel

Haga clic en la columna Nombre de destino para elegir una aplicacién de destino diferente en el servicio
de integracién de datos.

Para mantener el estado de los objetos en tiempo de ejecucidn que forman parte de la aplicacion,
seleccione Conservar la informacién de estado.
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7. Silo desea, seleccione Fuerce la detencion de la aplicacion de destino. Para ello, anule la ejecucion de
los objetos.

Una aplicacidn se puede volver a implementar sin detenerla solo si su estado no es En ejecucion. Si el
administrador no ha detenido la aplicacién, confirme con él si puede seleccionar la opcidn para forzar la
detencion de la aplicacion.

8. Haga clic en Finalizar.

Después de volver a implementar la aplicacién, puede validarla con los requisitos de la organizacion o del
proyecto.
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CAPITULO 10

Implementacidon de revisiones de
la aplicacion

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de la implementacién de una revision de la aplicacion, 172

e |Instancias de objetos de la aplicacién, 173

e Dependencias de objetos de la aplicacién, 173

e Asistente de implementacién incremental, 177

e Elegir el tipo de revisién de la aplicacién, 180

e Conocer el impacto de los objetos de la aplicacién, 186

e Especificar una estrategia de implementacién de revisién, 191

e Implementar una revisién de la aplicacién, 193

e Reglasy directrices de implementacién de una revisién de la aplicacién, 195

Resumen de la implementacion de una revision de |la
aplicacién

172

Una revision de la aplicacion es un objeto que se puede implementar que sirve para actualizar los objetos de
una aplicacién incremental implementada.

A la hora de disefiar una revisién de la aplicacién y decidir el tipo de revisidon que se quiere crear, debe tener
en cuenta tanto las instancias en tiempo de disefio y en tiempo de ejecucién de los objetos de la aplicacion,
como las dependencias entre los objetos de la aplicacién. Algunos objetos de la aplicacién pueden estar
relacionados con otros objetos que quiera actualizar, y estos Ultimos pueden tener impacto en otros objetos
de la aplicacion.

Puede usar un tipo de revisién para decidir cdmo se van a heredar los objetos relacionados y establecer el
impacto que la revisién va a tener en la aplicacién implementada. Para administrar la herencia de revisiones
y el impacto de objetos, puede usar las herramientas del asistente de implementacién incremental para
conocer el contenido de una revisién y el modo en el que el servicio de integracién de datos va a aplicar ese
contenido en la aplicaciéon implementada.



Nota: Una revisidn de la aplicacidon no se puede usar para realizar las siguientes tareas:

e Actualizar propiedades de la implementacion de la asignacion y la aplicacién, como la descripcion de la
aplicacién, el formato de fecha/hora predeterminado o el orden de clasificacién.

o Afadir servicios web, servicios de datos SQL o servicios web REST a la aplicacién implementada.

e Eliminar objetos de la aplicacion de la aplicacion implementada.

Instancias de objetos de la aplicacion

Los objetos de la aplicacidon de una aplicacidn tienen instancias tanto en tiempo de disefio como en tiempo
de ejecucion.

Una instancia en tiempo de disefio de un objeto de la aplicacién hace referencia al objeto de la aplicacién
que los desarrolladores crean y editan en Developer tool. Cuando una aplicacién que contiene el objeto se
implementa en el servicio de integracién de datos, se crea una instancia en tiempo de ejecucién del objeto de
la aplicacién. La instancia en tiempo de ejecucion del objeto se aisla de los posibles cambios que se pueden
realizar en las estructuras de datos en la instancia en tiempo de disefio. Gracias a esto, el objeto en tiempo
de disefio se podra seguir modificando en Developer tool sin que el objeto en tiempo de ejecucion se vea
alterado.

El asistente de implementacién incremental hace uso de las instancias tanto en tiempo de disefio como en
tiempo de ejecucidn de los objetos de la aplicacion para decidir cémo se va a aplicar contenido de revisién
en una aplicacién implementada. Asi, este asistente decide la forma en que la revisién va a heredar otros
objetos segun el conjunto de dependencias de las instancias en tiempo de disefio y en tiempo de ejecucién
de un objeto seleccionado, y recupera las instancias en tiempo de ejecucion de los objetos de la aplicacién
para saber como van a verse afectados.

Dependencias de objetos de la aplicacion

Un objeto de la aplicacién que se selecciona para incluirlo en una revisién de la aplicacién debe estar
relacionado con otros objetos de la aplicacién en funcién del conjunto de dependencias del objeto
seleccionado en cuestion.

Los objetos de una aplicacién pueden contener las siguientes dependencias:
Directa

Una dependencia directa es un objeto de la aplicacién que el objeto seleccionado utiliza, asi como
cualquier dependencia directa de esa dependencia directa.
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En la siguiente tabla figuran las dependencias directas de cada tipo de objeto:

Objeto Posibles dependencias directas
Flujo de trabajo - Asignacién
- Mapplet

- Transformacién reutilizable
- Objeto de datos légicos
- Objeto de datos fisicos

Asignacion - Mapplet

- Transformacién reutilizable
- Objeto de datos ldgicos

- Objeto de datos fisicos

Mapplet - Transformacién reutilizable
- Objeto de datos ldgicos
- Objeto de datos fisicos

Transformacion reutilizable | - Objeto de datos légicos
- Objeto de datos fisicos

Objeto de datos légicos - Objeto de datos fisicos
Objeto de datos fisicos - Un objeto de datos fisicos no puede tener una dependencia directa.
Conjunto de pardmetros - Un conjunto de pardmetros no puede tener una dependencia directa ni ser una

dependencia directa.

Indirecta

Una dependencia indirecta es un objeto de la aplicacion que utiliza el objeto seleccionado, o bien un
objeto de la aplicacién que utiliza una dependencia directa del objeto seleccionado. Las dependencias
indirectas engloban cualquier dependencia directa de la dependencia indirecta.

Remota

Una dependencia remota es un objeto de la aplicacién que es una dependencia indirecta de una
dependencia indirecta del objeto seleccionado en cuestion. Las dependencias remotas engloban
cualquier dependencia directa de la dependencia remota.

Una revision de la aplicacion hereda otros objetos de la aplicacién segun las dependencias de un objeto
seleccionado. Por ejemplo, se puede crear una revision de la aplicacion que herede las dependencias
directas e indirectas de un objeto seleccionado.

En una revision de la aplicacién no se pueden seleccionar mapplets, transformaciones reutilizables ni
objetos de datos l6gicos, pero la revision si puede heredar estos tipos de objetos.

Para obtener mas informacién sobre cémo identificar dependencias indirectas y remotas, consulte el
siguiente articulo de la biblioteca de procedimientos de Informatica:

Identifying Indirect and Remote Dependencies for an Application Patch in the Developer Tool
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Ejemplo: conjuntos de dependencias

En la siguiente imagen se muestra el conjunto de dependencias de un objeto de la aplicacién Mapping A:

-r————

Workflow A

Mapping A
selected

Workflow B

remote

Mapping B Mapping C

remote

|
|
|
|
i
i .
I
I
|

Reusable
Transformation

Physical
Data Object A

Physical
Data Object B

En la siguiente tabla se describe el conjunto de dependencias de la asignacién Mapping A:

Tipo de Objeto Descripcion
dependencia
Directo Reusable La transformacion reutilizable es una dependencia directa, porque la
Transformation A asignacion Mapping A hace uso de esa transformacion reutilizable.
Directo Physical Data El objeto de datos fisicos es una dependencia directa, porque la
Object A asignacion Mapping A hace uso de ese objeto de datos en Gltima
instancia a través de la transformacion reutilizable Reusable
Transformation A.
Indirecto Workflow A El flujo de trabajo es una dependencia indirecta, porque utiliza la
asignacion Mapping A.
Indirecto Mapping B La asignacién Mapping B es una dependencia indirecta, porque la
asignacion Mapping B utiliza una dependencia directa de la asignacion
Mapping A:la transformacion reutilizable Reusable
Transformation A.
Indirecto Physical Data El objeto de datos fisicos es una dependencia indirecta, porque es una

Object B

dependencia directa de la asignacién Mapping B, que es una
dependencia indirecta de la asignacién Mapping A.
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Tipo de Objeto Descripcion
dependencia

Remoto Workflow B El flujo de trabajo es una dependencia remota, porque es una
dependencia indirecta de la asignacién Mapping B, que es una
dependencia indirecta de la asignacién Mapping A.

Remoto Mapping C La asignacién Mapping C es una dependencia remota, porque es una
dependencia directa de Workflow B, que es una dependencia remota de
la asignacién Mapping A.

Prioridad de las relaciones

Las relaciones entre los objetos de datos fisicos, las asignaciones y los flujos de trabajo tienen prioridad
frente a las relaciones entre otros tipos de objetos.

Asi, por ejemplo, en la siguiente imagen se muestra un conjunto de dependencias del objeto de datos
Physical Data Object A:

Workflow A

remote

Mapping A

I

indirect

Mapplet A

Physical
Data Object A

La asignacién Mapping A es una dependencia indirecta, porque la relacion entre la asignacion Mapping Ay el
objeto de datos Physical Data Object A tiene prioridad frente a las siguientes relaciones:

e Larelacion entre el objeto de datos Physical Data Object Ay el mapplet Mapplet A.

e Larelacion entre el mapplet Mapplet Ay la asignacién Mapping A.

Como la asignacion Mapping A es una dependencia indirecta, su dependencia directa (Mapplet A)es una
dependencia indirecta del objeto de datos Physical Data Object A.
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Asistente de implementacion incremental

El asistente de implementacion incremental es el asistente que se usa para crear una revision de la
aplicacion.

Para ejecutar el asistente, haga clic con el botén derecho en una aplicacion incremental y seleccione

Actualizar objetos de aplicacion.

Use las siguientes paginas del asistente para crear una revision de la aplicacion:

1. Enla pagina Seleccionar aplicaciones, seleccione la aplicacién en tiempo de ejecucién que desea
actualizar.

2. Enla pdgina Selecciéon de objeto de origen, elija los objetos que desea incluir en la revisién. También
puede obtener una vista previa del tipo y el alcance del efecto que la revisién tendra en la aplicacion en
tiempo de ejecucién.

3. Enla pagina Estrategia de implementacidn de revisién, defina otros detalles de la revisiéon y decida
como implementarla.

Seleccionar aplicaciones

En la pagina Seleccionar aplicaciones, seleccione una aplicacion en tiempo de ejecucion que desee
actualizar.

La siguiente imagen muestra la pagina Seleccionar aplicaciones:

™ Incremental Deployment Wizard O X
Select Applications
Select the design-time and run-time applications,
MRS/AnApplication Browse...
Run-time Application: DIS/AnApplication | |Browse...|
@' < Back Mext = Finish Cancel
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Seleccion de objeto de origen

En la pagina Seleccién de objeto de origen, elija el tipo de revision que quiere crear y los objetos que quiere
incluir en ella.

La siguiente imagen muestra la pagina Seleccion de objeto de origen:

[ Incremental Deployment Wizard O X

Source Object Selection
Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch,

Include selected objects and.. | Direct and indirect dependencies v

| Search by object name

Object = Design-time Locaticn Related Objects
#73 MappingA /MappingA MappingB, WorkflowA
%3 MappingB /MappingB Mapp Workflowa
#73 MappingC MappingC
& WorkflowA MWorkflowA MappingA, MappingB

4 put of 4 selected. Update: 3 out of 3. Add: 1 | Preview Application...

1) < Back Mext = Finish Cancel

En cada objeto, puede seleccionar la columna Ubicacién en tiempo de disefio para ver la ruta de acceso al
objeto en la aplicacion en tiempo de disefio. El asistente muestra también las dependencias de los objetos
en la columna Objetos relacionados en funcidn del tipo de revisién. En el caso, por ejemplo, de un tipo de
revision que hereda dependencias directas e indirectas, el asistente mostrara las dependencias directas e
indirectas de cada objeto.

En la esquina inferior derecha de la pagina se puede obtener una vista previa de un resumen del impacto en
los objetos en tiempo de ejecucién. La estadistica de actualizacién refleja el nimero total de objetos que se
van a modificar o que se van a ver afectados. La estadistica de adiciones muestra el nimero total de objetos
gue se van a afiadir. Para conocer el impacto de un objeto en tiempo de ejecucién en concreto, puede
obtener una vista previa de la aplicacion.
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En la siguiente imagen se muestra una vista previa de la aplicacién:

¥ Run-time Application X

Patch Contents

| Search by object name

Object ~ Run-time Location Impact
%7 Mappingd /Mappingh Meodify
%7 MappingB /MappingB Meodify
%73 MappingC /MappingC Add

7 Workflowa WorkflowA Modify

Update: 3 out of 3. Add: 1

Para que la lista de objetos en tiempo de ejecucién de la vista previa sea igual que la lista de objetos en
tiempo de disefio, los nombres de objeto deben ser los mismos y la ubicacion en tiempo de ejecucion debe
coincidir con la ubicacion en tiempo de disefio. El impacto indica en cada uno de los objetos si seva a
modificar, se va a afiadir, se va a dejar inalterado o se va a ver afectado.
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Estrategia de implementacion de revision

En la pagina Estrategia de implementacion de revision, describa la revision, defina cémo implementarla y
decida si la revisidon debe conservar la informacion de estado.

La siguiente imagen muestra la pagina Estrategia de implementacién de revision:

¥ Incremental Deployment Wizard O X
Patch Deployment Strategy
Select the deployment strategy for the patch,
Patch Name: | Patch2 |
Patch Description: | This is another patch. |
Retain State Information:
Deploy
(®) Deploy to Data Integration Service
() Deploy to File Browse...
Patch History
Description
1: ;24—Sep-201 9 11:12:03 This is a patch.
r‘-'?'\ 3 2
W& < Back et > Cancel

Cuando elija una estrategia de implementacion, puede usar el historial de revisiones también para evaluar las
revisiones que se han implementado y actualizar la aplicacién en tiempo de ejecucién.

Elegir el tipo de revision de la aplicacion

Si usa el asistente de implementacion incremental, puede elegir el tipo de revision de la aplicacién que quiere
crear. El tipo de revisién de la aplicaciéon determina el nivel de dependencias que la revisién hereda.

Una revision puede heredar dependencias directas, indirectas y remotas. En cada nivel de dependencias, la
revision hereda mds objetos. Los objetos heredados se incluyen en la revisién, y el impacto global que la
revision tiene en la aplicacién en tiempo de ejecucion se dispara. Puede elegir las dependencias que se van a
heredar en funcion del disefio de la aplicacién y de los objetos de la aplicacién que quiera actualizar.
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En la siguiente imagen se muestra la lista de tipos de revisién del asistente:

™ Incremental Deployment Wizard O x
Source Object Selection

Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch.

Include selected objects and.. | Direct and indirect dependencies v

Direct dependencies |
| Search by object name N d ind depend
Dbject = DirecE|r indirect, and remote dependencies mE
0y DataObject (DataOhbject

37, Mapping /Mapping DataObject

2 out of 2 selected, Update: 2 out of 2. Add: 0 | Preview Application...

(?;‘ < Back Next > Finish Cancel

Al implementar una revision, el servicio de integracién de datos reemplaza las instancias en tiempo de
ejecucion de los objetos seleccionados y las dependencias heredadas en la aplicacién en tiempo de
ejecucion, lo que puede repercutir en otros objetos en tiempo de ejecucion. El servicio de integracién de
datos actualiza los objetos afectados para que usen los objetos en tiempo de ejecucién reemplazados, si
bien los objetos afectados no se reemplazan por sus instancias en tiempo de disefio correspondientes.

Si la aplicacién contiene objetos con una gran dependencia, las dependencias que una revision de la
aplicacién hereda pueden ser inversamente proporcionales al nimero de objetos afectados en la aplicacién
en tiempo de ejecucién. A medida que una revisién de la aplicacién hereda menos dependencias, la

aplicacién en tiempo de ejecucién puede contener méas objetos afectados.
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Ejemplo: herencia de dependencias

En la siguiente imagen se muestran las dependencias directas e indirectas que una revisién hereda cuando el
objeto seleccionado es la asignacién Mapping A:

A Data Object B

direct inheritance |n||:||rec:t inheritance

Physical
Data Object A

|

|— ___________________ -
F—
| |
| Workflow A Workflow B |
|
Lindrectnheriance YN |
| ! |
| [ |
| Mapping A Mapping B Mapping C :
selecte indirect inheritance
: lected P T—— h ' |
| ‘\\\ r/// |
| Reusable |
| Transformation Physical :
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |

La revision hereda las siguientes dependencias directas e indirectas:

¢ Dependencias directas. La revision hereda la transformacidn reutilizable Reusable Transformation Ay el
objeto de datos Physical Data Object A,ya que esos objetos son dependencias directas de la
asignacion seleccionada, Mapping A.

e Dependencias indirectas. La revision hereda la asignacién Mapping By el objeto de datos Physical Data
Object B, ya que esos objetos son dependencias indirectas de la asignacion seleccionada, Mapping A.

Fijese en que la revisién no hereda el flujo de trabajo Workflow B nila asignacién Mapping C, porque €sos
objetos son dependencias remotas de la asignacién Mapping A.

Heredar solo las dependencias directas

Cree una revisién que herede Unicamente las dependencias directas cuando no tenga toda la informacién
relativa a las aplicaciones en tiempo de disefio y en tiempo de ejecucién; de este modo, reducira el impacto
en los objetos de la aplicacién en tiempo de ejecucioén.

Ejemplo

Comparte una aplicacién con otros treinta usuarios. El objeto de la aplicacién que necesita actualizar es una
sola asignacién de transmisién que lee datos de un objeto de datos Kafka. Tras probar la asignacién en la
aplicacién en tiempo de ejecucidn, la edita en Developer tool e implementa una revisién de la aplicacién para
actualizarla en la aplicaciéon en tiempo de ejecucion.

Al crear la revisién de la aplicacién, selecciona la asignacién y decide heredar tnicamente las dependencias
directas. Cuando seleccione la asignacién, la revisién hereda el objeto de datos que esa asignacién utiliza.
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En la siguiente imagen se muestra el modo en que la herencia aparece en el asistente de implementacion

incremental:
™ Incremental Deployment Wizard O x
Source Object Selection
Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch.
Include selected ohjects and.. | Direct dependencies v
| Search by object name
Object = Design-time Location Related Objects
EZ} DataObject (DataOhbject
37, Mapping /Mapping DataObject
2 out of 2 selected, Update: 2 out of 2. Add: 0 | Preview Application...
@ < Back Next > Finish Cancel

En la siguiente imagen se muestra el objeto seleccionado y la dependencia directa heredada:

Mapping

Heredar dependencias directas e indirectas

Elija heredar dependencias directas e indirectas cuando edite un objeto de la aplicacion que otros objetos de
la aplicacién usan; de este modo, propagara los cambios a los objetos primarios.
Ejemplo

Tiene una aplicacién que contiene varias asignaciones que usan el mismo objeto de datos relacionales. Cada
asignacién acaba transformando los datos del objeto de datos segun distintos fines. Para programar
ejecuciones de las asignaciones, implementa la aplicacion en el servicio de integracion de datos.
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Luego, utiliza Developer tool para sincronizar el objeto de datos relacionales con la base de datos relacional.
Para propagar los datos sincronizados a las asignaciones de la aplicacion en tiempo de ejecucién, crea una

revision que hereda las dependencias directas e indirectas:

Al crearla, selecciona una de las asignaciones que usa el objeto de datos y la revisién hereda todas las
demas asignaciones que usan el objeto de datos. En la siguiente imagen se muestra el modo en que la
herencia aparece en el asistente de implementacién incremental:

m Incremental Deployment Wizard

Source Object Selection
Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch,

Include selected objects and.. | Direct and indirect dependencies v

O x

| Search by object name

Object = Design-time Location
DataObjectA f C b
#7, MappingA /MappingA

fvlappingo

IMappingl
dappingC

4 out of 4 selected.

@' < Back

Related Ohbjects

A MaooinaB MaoninaC Mapoingh
A WappingB, MappingC, MappingA

gC, DataObjecta

Update: 4 out of 4. Add: 0 | Preview Application...

Mext = Finish Cancel

En la siguiente imagen se muestra el objeto seleccionado y las dependencias indirectas heredadas:

Mapping A

Mapping B

selected

Data Object

Mapping C

Heredar dependencias directas, indirectas y remotas

Elija heredar dependencias directas, indirectas y remotas si tiene toda la informacién relativa a las

aplicaciones en tiempo de disefio y en tiempo de ejecucion.

Dispondré de toda la informacién sobre una aplicacion si es el Unico desarrollador o administrador de
funciones de una aplicacion. Al realizar cambios en la aplicacion en tiempo de disefio, se espera que todos
los cambios se propaguen a la aplicacion en tiempo de ejecucién para garantizar que dicha aplicacion en
tiempo de ejecucidn es una réplica exacta de la aplicacién en tiempo de disefio.
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Ejemplo

Se encarga de administrar una aplicacién que contiene flujos de trabajo que ejecutan asignaciones que, a su
vez, comparten varios objetos de datos. Tras implementar la aplicacidn y probar las salidas, edita uno de los
objetos de datos.

Para propagar los cambios realizados en el objeto de datos a todos los demas objetos de la aplicacion que
hacen uso de ese objeto de datos, crea una revisién que hereda las dependencias directas, indirectas y
remotas. Cuando selecciona el objeto de datos, la revision hereda todos los flujos de trabajo y las
asignaciones que usen ese objeto de datos.

En la siguiente imagen se muestra el modo en que la herencia aparece en el asistente de implementacion
incremental:

m Incremental Deployment Wizard O X

Source Object Selection
Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch.

Include selected objects and.. | Direct, indirect, and remote dependencies v

| Search by object name

Object = Design-time Location Related Objects

DataObjectA /Data0bjecth Mappingh, MappingB, DataCbjectB, WorkflowB, WorkflowA

/DataCbjectB

6 out of 6 selected. Update: 6 out of 6. Add: 0 | Preview Application...
@' < Back Mext = Finish Cancel
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En la siguiente imagen se muestra el objeto seleccionado y las dependencias directas, indirectas y remotas
heredadas:

Workflow A Workflow B

remote

Physical
Data Object B

Physical
Data Object A

|
|
|
|
|
|
| | Mapping A Mapping B
|
|
|
|
|
|
|

Nota: Para propagar los cambios realizados en el objeto de datos Physical Data Object Aalas
asignaciones y los flujos de trabajo que usan ese objeto de datos en la aplicacién en tiempo de ejecucidn,
puede utilizar también una revision que herede Unicamente las dependencias directas. Si selecciona el objeto
de datos, el asistente identificara las asignaciones y los flujos de trabajo que se van a ver afectados, y el
servicio de integracién de datos los actualizard mientras la revisiéon se implementa.

Con todo, una revisién que herede las dependencias directas, indirectas y remotas proporcionara una mayor
transparencia sobre cdmo se van a actualizar los objetos. Ademas, habra una mayor garantia de que los
objetos actualizados en la aplicacion en tiempo de ejecucion van a transformar los datos del mismo modo
que los objetos de la aplicacién en tiempo de disefio.

Conocer el impacto de los objetos de la aplicacion

Cuando una revisién de la aplicacién se crea e implementa, el impacto que ello pueda tener en la aplicacién
en tiempo de ejecucién es extensible también a los objetos que se modifiquen y a cualquier otro objeto
afectado. Si la aplicacién se comparte entre varios usuarios, la revisién podria tener impacto en los objetos
que otros usuarios conservan.

Para conocer el alcance del impacto que una revisidn va a tener en la aplicacién en tiempo de ejecucién, se
pueden realizar las siguientes tareas:

¢ Obtener una vista previa del impacto de objetos. El impacto de objeto es un resumen que sefiala el
impacto en cada objeto de la aplicacién.

« Identificar los objetos afectados. Los objetos afectados pueden ser objetos que pertenezcan a otros
usuarios ldentificar los objetos afectados puede servir para saber cémo van a cambiar los objetos de
otros usuarios.
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e Revisar el dmbito de la revisién. El ambito es un resumen numérico que sefiala la cantidad de objetos que

van a verse afectados por la revision.

Obtener una vista previa del impacto de objetos

El asistente de implementacién incremental analiza el impacto en la aplicacién en tiempo de ejecucién a

medida que se van afiadiendo objetos a la revision de la aplicacién y la revision hereda las dependencias de
los objetos. Se puede obtener una vista previa del impacto en cada objeto de la aplicacién para saber cémo
va a cambiar la instancia en tiempo de ejecucién de un objeto después de implementar la revision.

La vista previa muestra los siguientes tipos de impacto de cada objeto de la aplicacién:

e Modificar. Existe una instancia en tiempo de ejecucion del objeto en la aplicacién en tiempo de ejecucion,
y el servicio de integracién de datos la reemplazard por la instancia en tiempo de disefio.

e Afectado. El asistente obtendrd el objeto de la aplicacion en tiempo de ejecucién, porque sus
dependencias en tiempo de ejecucién van a modificarse. El servicio de integracién de datos actualiza el
objeto afectado en la aplicacion en tiempo de ejecucién para que use las dependencias modificadas, pero

no la reemplaza.

¢ Afadir. No existe una instancia en tiempo de ejecucién del objeto en la aplicacién en tiempo de ejecucidn,
de modo que el servicio de integracién de datos creard una.

¢ No hay cambios. El objeto no se modificard, no se vera afectado ni se afiadiré a la aplicacién en tiempo

de ejecucion.

En la siguiente imagen se muestra dénde se puede obtener una vista previa del impacto de objetos en

Developer tool:

m Run-time Application

Patch Contents

x

| Search by object name

Object ~ Run-time Location
ﬂ MappingA /MappingA
%73 MappingB /MappingB
ﬂ MappingC /MappingC
%73 MappingD /MappingD

Update: 2 out of 3. Add: 1

Impact
Modify
Affected
Add

Mo Change
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Identificar los objetos afectados

Un objeto afectado es un objeto que el asistente de implementacién incremental obtiene de la aplicacién en
tiempo de ejecucidn para mantener la aplicaciéon implementada. Los usuarios que posean los objetos
afectados no podran ejecutarlos mientras el servicio de integracidén de datos esté aplicando la revision.

El asistente obtiene los objetos afectados mientras se disefia la revisidn de la aplicacién. Estos objetos
afectados se pueden visualizar obteniendo una vista previa del impacto de los objetos.

El asistente obtiene los objetos afectados con los siguientes objetivos:
Propagacion de cambios

Cuando se seleccionan objetos de una revision de la aplicacion y la revisidon hereda otros objetos de la
aplicacion, el asistente debe decidir el modo en que los cambios realizados en los objetos se van a
propagar a sus correspondientes objetos primarios en la aplicacién en tiempo de ejecucion. El asistente
identifica los objetos primarios que se van a ver afectados por los cambios.

Cuando la revision se implementa, el servicio de integracién de datos no reemplaza las instancias en
tiempo de ejecucidn de los objetos afectados, sino que los actualiza para que hagan uso de los cambios
que se hayan producido en sus dependencias directas en tiempo de ejecucién.

Nota: Si un flujo de trabajo es un objeto afectado, se actualizard la préxima vez que se ejecute. Por
ejemplo, si una asignacién se modifica y un flujo de trabajo usa esa asignacién en una tarea de
asignacion, el flujo de trabajo usara la asignacién modificada en ejecuciones posteriores.

Validez

El asistente debe asegurarse de que los objetos de la aplicacién en tiempo de ejecucién sean validos
después de que el servicio de integracion de datos haya aplicado la revisién. Cuando el asistente decida
el modo en que los cambios se van a propagar a los objetos afectados, validara los objetos afectados.
Un objeto afectado puede no ser valido si no es compatible con un objeto modificado.

Cualquier tipo de revision de la aplicacion puede conllevar la aparicion de objetos afectados. Por ejemplo, si
se crea una revision que hereda dependencias directas, indirectas y remotas, puede que una de esas
dependencias remotas tenga una dependencia directa que la revision heredara. Si otro objeto de la
aplicacién en tiempo de ejecucién usa esa dependencia directa, el objeto primario se convertira en un objeto
afectado.

Después de que el servicio de integracién de datos actualice un objeto afectado, puede que los datos de ese
objeto afectado no sean coherentes con el disefio de la aplicacion. Piense en una aplicacion en tiempo de
ejecucidén que contiene una asignacién que usa un mapplet. Si el mapplet modificado utiliza una
transformacion distinta, la asignacion afectada podria ser vélida, pero también podria transformar los datos
de forma impredecible.

Si es factible, intente seleccionar los objetos que quiera actualizar o disefie una revision de la aplicacion que
herede los objetos para reducir la cantidad de objetos afectados y garantizar que los objetos de la aplicacion
en tiempo de ejecucion transforman los datos de la misma manera que los objetos de la aplicacién en
tiempo de disefio.

Ejemplo: propagacién y validez de los cambios

Decide implementar una revisién que modifica un objeto de datos. El asistente propaga las modificaciones
realizadas en ese objeto de datos a cualquier otro objeto en tiempo de ejecucién que use el objeto de datos.
Como consecuencia, una asignacién en tiempo de ejecucién afectada que use ese objeto de datos utilizara
el objeto de datos modificado después de que el servicio de integracién de datos aplique la revisién.

Si una asignacion utiliza el objeto de datos modificado y este contiene menos filas que antes de que la
revision se aplicara, la asignacion podria dejar de ser valida. El objeto de datos podria no ser compatible con
las transformaciones de la asignacion, dado el menor numero de vinculos entre las transformaciones de
nivel superior e inferior. Si la asignacién afectada no es valida, la revisién no se podra implementar.
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Objetos eliminados

Cuando se elimina un objeto de la aplicacién en tiempo de disefio y se implementa una revision, el servicio
de integracién de datos no elimina el objeto de la aplicacién en tiempo de disefio. En algunos casos, el objeto
eliminado puede ser un objeto afectado.

Si el asistente identifica un objeto eliminado como un objeto afectado, intentara propagar al objeto eliminado
los cambios que se hayan producido en los objetos secundarios de ese objeto eliminado. También intentara
validar el objeto eliminado; si no es valido, la revisién no se podra implementar.

Si no hay ningun usuario ejecutando objetos eliminados, vuelva a implementar la aplicacién para quitar
dichos objetos de la aplicacién en tiempo de ejecucioén.

Ejemplo. Identificar objetos afectados

En el siguiente ejemplo se muestra como identificar los objetos afectados que el asistente de
implementacién incremental obtiene de la aplicacién en tiempo de ejecucién.

Suponga que tiene una aplicacién que contiene dos asignaciones (Mapping Ay Mapping B) que comparten
un objeto de datos fisicos (Data Object A)y un flujo de trabajo (Workflow B) que usa la asignacion
Mapping B. Tras implementar la aplicacién, edita la asignacién Mapping Ay decide actualizarla en la
aplicacién en tiempo de ejecucioén.

Luego, crea una revision que hereda Gnicamente las dependencias directas y selecciona la asignacién
Mapping A. Como ha seleccionado la asignacién, la revisién hereda el objeto de datos que esa asignacién
utiliza, Data Object A.

El asistente espera que el servicio de integracién de datos sustituya las instancias en tiempo de ejecucion de
la asignacién y del objeto de datos, de modo que busca todos los objetos primarios que usen la asignacion
en la aplicacion en tiempo de ejecucion. Como la asignaciéon Mapping B usa ese objeto de datos, el asistente
lo marca como un objeto afectado.

Dado que la asignacién Mapping B se va a actualizar en la aplicacién en tiempo de ejecucién y el flujo de
trabajo Wworkflow B usa la asignacion Mapping B, el flujo de trabajo Workflow B serd también un objeto
afectado.
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En la siguiente imagen se muestran las situaciones en tiempo de disefio y en tiempo de ejecucidn, la
asignacion seleccionada, las dependencias que la revision hereda y los objetos afectados:

Deployed Run-time Application Updated Design-time Application
(Data Integration Service) (Developer Tool)
r- " — — — — r—- - — — — —
Workflow B Workflow B

Mapping A Mapping B Mapping A Mapping B

selected

Data Object A Data Object A

Nota: Las instancias en tiempo de ejecucion de los objetos Mapping By Workflow B no se reemplazaran por
sus correspondientes instancias en tiempo de disefo. Si ha editado la asignacién Mapping B de la aplicacién
en tiempo de disefio, la instancia en tiempo de ejecucién de Mapping B sera distinta de la instancia en
tiempo de disefio.

Identificar el alcance del impacto de objetos

Identifique el alcance del impacto que una revisién de la aplicacién va a tener en la aplicacion implementada
para saber cudntos objetos van a permanecer inactivos mientras la revisién se implementa. Si una aplicacién
tiene varios usuarios, un dmbito mas amplio reducird el nimero de objetos que hay disponibles.

Para identificar el &mbito, utilice los valores del resumen del impacto en funcién de los siguientes tipos de
objetos:

e Objetos seleccionados. Suma de los objetos que se eligen para incluirse en la revisiéon y de los objetos
que la revisién hereda. El valor maximo es el nimero de objetos de la aplicacién en tiempo de disefio.

e Objetos actualizados. Suma de los objetos que se van a modificar o que se van a ver afectados. El valor
maximo es el nimero de objetos de la aplicacion en tiempo de ejecucion.

e Objetos afiadidos. La cantidad de objetos que se van a afiadir a la aplicacién en tiempo de ejecucion.

Nota: El nimero de objetos seleccionados podria diferir del nimero de objetos actualizados si la aplicacién
en tiempo de disefio contiene un conjunto de dependencias distinto del de la aplicacién en tiempo de
ejecucion.
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En la siguiente imagen se indica dénde se muestra el resumen en el asistente de implementacién

incremental:

Source Object Selection

m Incremental Deployment Wizard

Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch,

Include selected objects and.. | Direct and indirect dependencies

| Search by chject name

Object =
ﬁ, Mapping_1
ﬁ, Mapping_4

Design-time Location
/Mapping_1

/Mapping_4

Related Objects
Mapping_3, Mapping_2

4 out of 4 selected.

Update: 3 out of 3. Add: 1 | Preview Application...

< Back Mext = Finish Cancel

Especificar una estrategia de implementacién de

revision

Especifique una estrategia de implementacion de revisién para establecer el modo en que desea poner el
contenido de una revision de la aplicaciéon a disposicion de los usuarios finales segun las directivas de la

organizacion.

Una revision de la aplicacion se puede implementar de las siguientes maneras:

¢ Implementarla en un servicio de integracién de datos. Cuando la revisién se implementa en un servicio de
integracion de datos, el servicio actualiza automaticamente la aplicacién incremental correspondiente
segun el contenido de la revision. Los objetos que no se vean afectados por esto seguiran ejecutandose,
mientras que los que si lo estan se actualizaran con el contenido de la revision.

e Implementarla en un archivo de almacenamiento. Cuando la revision se implementa en un archivo de
almacenamiento, puede guardar la revision en el equipo local, almacenar el archivo en un sistema de
control de versiones e implementar la revisidn en un servicio de integracién de datos posteriormente.

Implementar una revision no altera el estado de la aplicacion (por ejemplo, una aplicacién detenida no

empieza a funcionar).

Si la implementacién se cancela, el servicio de integracion de datos podria aplicar el contenido de la revisién
parcialmente en la aplicacién implementada. Cancelar una implementacién no revierte a la aplicacion

incremental.
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Propiedades de estrategia de implementacién de revisién

En la pagina Estrategia de implementacién de revisién puede configurar las propiedades generales y las
opciones de implementacidén. También puede revisar el historial de revisiones de la aplicacién en tiempo de
ejecucion.

En la siguiente tabla se describen las propiedades generales que se pueden configurar:

Propiedad general Descripcion

Nombre de revisién Nombre de la revision.

Descripcion de la Opcional. Descripcién de la revision. La descripcion de la revisién no puede tener mas de
revision 270 caracteres.

Conservar la Opcional. Indica si la informacion de estado se conserva o se descarta. La informacién de
informacion de estado hace referencia a las propiedades de la asignacién y las propiedades de los objetos
estado en tiempo de ejecucidn, tales como las salidas de asignacion o la transformacién de

generador de secuencia.

La informacién de estado se conserva de manera predeterminada.
Nota: La decisién de conservar o descartar el estado de la aplicacién no afecta la propiedad
Restablecer de una transformacion de generador de secuencia.

Para obtener mas informacion acerca de la informacién de estado, consulte “Informacién de
estado de la aplicacién” en la pagina 161.

En la siguiente tabla se describen las opciones de implementacién de revisién que se pueden configurar:

Opcion de implementacién Descripcion

Implementar en el servicio de integracion | Seleccione esta opcidn para implementar la revisién en un servicio de
de datos integracion de datos.

Implementar en archivo Seleccione esta opcidn para implementar la revisién en un archivo de
almacenamiento de revision de la aplicacion.

En la siguiente tabla se describen las propiedades que se pueden evaluar de cada revision en el historial de
revisiones:

Propiedad de revision | Descripcion

Nombre Nombre de la revision implementada.

Descripcién Descripcion de la revision implementada. La hora en que la revisién se creé se anexa al
comienzo de la descripcion de la revisién.

Nota: De forma predeterminada, el historial de revisiones enumera las revisiones ordenadas por la hora en
que se crearon.
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Implementar una revision de la aplicacion

Si edita un objeto de una aplicacion incremental, ese objeto se puede actualizar en la aplicacién
implementada creando y aplicando una revision de la aplicacion. Implemente la revisién de la aplicacién en
un servicio de integracién de datos o en un archivo de almacenamiento de revision de la aplicacion.

1. Enlavista Explorador de objetos, haga clic con el botén derecho en una aplicacién incremental y
seleccione Actualizar objetos de aplicacion.

Se abre la pagina Seleccionar aplicaciones del asistente de implementacién incremental.

¥ Incremental Deployment Wizard O x

Select Applications

Select the design-time and run-time applications,

MRS/ MyApplication Browse..
Run-time Application: DIS/MyApplication Browse...
(?3' < Back Mext = Finish Cancel

2. Enla pdgina Seleccionar aplicaciones, haga clic en Examinar y seleccione la aplicacién en tiempo de
ejecucién que quiera actualizar en el servicio de integracién de datos.

3. Haga clic en Siguiente.
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El asistente obtiene la aplicacion en tiempo de ejecucién. Tras ello, se abre la pagina Seleccién de
objeto de origen.

o ;
| Source Object Selection

Select the objects in the design-time application that you want to add to the patch.

Include selected objects and.. | Direct and indirect dependencies v

| Search by object name

] |Object = Design-time Location Related Objects

O ﬂ Mappingh /Mappingh MappingB

[ #2 MappingB /MappingB MappingA

0 out of 2 selected. Update: 0 out of 2. Add: 0 | Preview Application...
'\/'?:' < Back Mext = Finish Cancel

En la pagina Seleccion de objeto de origen, seleccione los objetos de la aplicacion en tiempo de disefio
que quiera que el servicio de integracién de datos sustituya en la aplicacién en tiempo de ejecucién.

Seleccione uno de los siguientes tipos de revisién de la aplicacién:
e Dependencias directas. La revision hereda las dependencias directas de los objetos seleccionados.

¢ Dependencias directas e indirectas. La revision hereda las dependencias directas e indirectas de los
objetos seleccionados.

e Dependencias directas, indirectas y remotas. La revisidn hereda las dependencias directas, indirectas
y remotas de los objetos seleccionados.

El valor predeterminado es Dependencias directas e indirectas.

Las dependencias aparecen recogidas en la columna Objetos relacionados. En el caso, por ejemplo, de
una revision de la aplicacién que hereda dependencias directas e indirectas, la columna contendrd las
dependencias directas e indirectas de los objetos seleccionados.

Para conocer el impacto de cada objeto en la aplicacion en tiempo de ejecucidn, haga clic en Vista
previa de la aplicacion.

Haga clic en Siguiente.
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Se abre la pagina Estrategia de implementacién de revision.

™ Incremental Deployment Wizard | *

Patch Deployment Strategy
Select the deployment strategy for the patch,

Patch Mame: | Mew_Patch |

Patch Description: | Provide a description |
Retain State Information:

Deploy
(®) Deploy to Data Integration Service

() Deploy to File Browse...
Patch History

MName Description
24-Sep-2019 11:12:03 This is 2 patch.

(33' < Back Nt > Cancel

8. Introduzca el nombre de la revision.
9. Especifique una descripcion de la revision si lo desea.
10. Decida si mantener la informacién de estado o no.
Si elige no mantener la informacién de estado, esta se descartara.
11. Seleccione una de las siguientes opciones de implementacion:

e Implementar en el servicio de integracion de datos. La revision de la aplicacion se implementa en el
servicio de integracién de datos, que aplica esa revision en la aplicacion en tiempo de ejecucion.

¢ Implementar en archivo. La revisién de la aplicacién se implementa en un archivo de
almacenamiento. Si la revisidén se implementa en un archivo de almacenamiento, seleccione un
directorio del equipo local donde quiera guardar dicho archivo.

12. Repase el historial de revisiones.

En el historial de revisiones se enumeran las revisiones de la aplicacién que se han implementado para
actualizar la aplicacién incremental.

Reglas y directrices de implementacién de una
revision de la aplicacidn

Consulte las siguientes reglas y directrices cuando actualice una aplicacién incremental implementando una
revision de la aplicacion:

¢ Siopta por actualizar objetos de la aplicacién en la vista Explorador de objetos, el asistente de

implementacién incremental empieza a crear dependencias de la aplicacién. Puede ver el progreso de
esta operacion en la vista Progreso, pero no se puede cancelar.
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Al crear una revision, el asistente de implementacién incremental no muestra ningun objeto que no sea un
objeto en la aplicacion.

Por ejemplo, una aplicacién puede contener una asignacion, pero excluir los objetos de datos que esa
asignacién use para transformar datos. En este caso, esos objetos de datos no son objetos de la
aplicacién. Cuando cree una revisién, no podra ver los objetos de datos, pero el asistente los procesara
cuando identifique las dependencias entre los objetos de la aplicacién.

Si cambia el nombre o el proyecto de un objeto de la aplicacién de la aplicacién en tiempo de disefio y,
luego, actualiza el objeto con una revisién de la aplicacion, el objeto aparecera duplicado en la aplicacién
en tiempo de ejecucioén, con rutas de acceso distintas.

Si la descripcién de la aplicacién en tiempo de ejecucién estd vacia la primera vez que una revision se
implementa, el asistente de implementacién incremental actualizara la descripcién de acuerdo con el
historial de revisiones de la aplicaciéon. A medida que implemente mas revisiones, el asistente ira
incluyendo sus nombres en la descripcién, y seguird incluyéndolos hasta que se edite la descripcion
mediante cualquier cliente.
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CAPIiTULO 11

Implementacidon de revisiones de
la aplicacion Ejemplo

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Implementacién de revisiones de la aplicacién Resumen de ejemplo, 197

Tipo de revisién: directa, 199

Tipo de revision: directa e indirecta, 201

Tipo de revision: directa, indirecta y remota, 203

Conclusion, 205

Implementacidn de revisiones de la aplicacion
Resumen de ejemplo

Es un ingeniero de DevOps que observa cambios en objetos en tiempo de disefio y fusiona los cambios en
los objetos en tiempo de ejecucidn correspondientes en una aplicacién implementada en el servicio de
integracion de datos.

Recientemente, un desarrollador edité una asignacion, Mapping A en una aplicacién incremental. Desea crear
una revision para actualizar la asignacién en la aplicacion en tiempo de ejecucién.
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En la siguiente imagen se muestra la aplicacién en tiempo de ejecucion del servicio de integracién de datos y
la aplicacién en tiempo de disefio en Developer tool, donde la asignacién Mapping A es el objeto
seleccionado:

I l

Data Object A Data Object B Data Object C

Lookup B Data Object D

Deployed Run-time Application (Data Integration Service) Updated Design-time Application (Developer Tool)
*************************************** 1

|

|

Workflow B | Workflow B

|

|

h 4 |

|

Mapping A Mapping B Mapping C |

|

|

|

|

|

|

|

|
|
|
|
|
|
|
: Mapping A Mapping B Mapping C
|
|
|
|
|
|
|

Data Object A

| [ ]

Para crear una revision de la aplicacion, debe elegir las dependencias que quiere que herede la revision. Se
identifican los objetos heredados, se valora el impacto en los objetos y se evalda el &ambito de los cambios
en la aplicacién implementada.
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Tipo de revision: directa

En esta seccidén se describe una revisién de aplicacion que solo hereda dependencias directas.

Identificar los objetos heredados

La siguiente imagen muestra los objetos que la revisién incluye cuando solo se heredan dependencias

directas:

Deployed Run-time Application (Data Integration Service) Updated Design-time Application (Developer Tool
eployed unime Application 1-ata Tntegration service) | Updaled Designime Application (Jeveloper 100l
| — | :
| |
| Workflow B I Workflow B
| )1
| |||
| h 4 | |
| e ARRE e N O
: Mapping A Mapping B Mapping C : : Mapping A Mapping B Mapping C
| )\ )] . J
| I Lo i
| |1 l
I Lookup B Data Object D I : ‘ Data Object A Data Object B Data Object C
| J L J 1| | = \
| I
| |
: Data Object A :
| |

—_—— e ——————— e — — 4

En la siguiente tabla se enumeran las dependencias que la revision hereda cuando la asignacién Mapping A

es el objeto seleccionado:

Tipo de dependencia

Dependencias

Directo

Data Object A

Tipo de revisién: directa

199



Evaluar el impacto en los objetos

En la siguiente imagen se muestra el impacto en los objetos en tiempo de ejecucion una vez implementada la
revisioén:

Deployed Run-time Application (Data Integration Service) Updated Design-time Application (Developer Tool)

—_——— e ——————————— —_———— - ————————— — — — —

Workflow B

—_—— e ———— e —— e — — — 4

[ |1
]
[ ] ]
[ ]
[ ]
[ ]
e AR s N ~
Mapping A ‘ Mapping B Mapping C | } Mapping A Mapping B Mapping C
| - )\ )
[ !
I l
‘ Lookup B ‘ Data Object D I } Data Object A Data Object B Data Object C
\ J ||| direct \ \_ J
[ I J

l\/

Evaluar el ambito de los cambios

En la siguiente tabla se muestra el nimero de objetos afectados durante la implementacién de la revisién:

Elemento de ambito Nimero de objetos
Seleccionado 2
Actualizado Modificado: 2
Afectado: 3*
Total: 5*
Afadido 0
* La transformacién reutilizable Lookup B se comporta como un objeto afectado en tiempo de ejecucidn, pero el
asistente de implementacidn incremental no enumera las transformaciones reutilizables como objetos afectados. En el
asistente de implementacién incremental, el nimero de objetos afectados es 2.

Conclusiones

Una revision que solo hereda dependencias directas tiene un bajo impacto en la aplicacién en tiempo de
ejecucién, pero la aplicacion en tiempo de ejecucién contiene objetos afectados. Los objetos afectados
pueden resultar impredecibles en comparacién con los objetos modificados, por lo que hay menos
transparencia sobre cémo transformara la aplicacion los datos una vez aplicada la revisién.
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Tipo de revisidn: directa e indirecta

En esta seccidn se describe una revision de aplicacién que hereda dependencias directas e indirectas.

Identificar los objetos heredados

La siguiente imagen muestra los objetos que la revision incluye cuando se heredan dependencias directas e

indirectas:
Deployed Run-time Application (Data Integration Service) Updated Design-time Application (Developer Tool)
! — || |
! ! |
| Workflow B || Workflow B |
! an |
| \ |
| v ]! |
| e N | s ~ |
: Mapping A Mapping B Mapping C } } Mapping A Mapping B MappingC | |
| )\ IR coccea X inivect |
| 1 gl T
| | l }
! ocokup B Data Object D } } Data Object A ‘ Data Object B ‘ Data Object C ‘
\
| ) L )| o e
| [ g
| \
: Data Object A }
| \

En la siguiente tabla se enumeran las dependencias que la revision hereda cuando la asignacion Mapping A

es el objeto seleccionado:

Tipo de dependencia

Dependencias

Directo

- Data Object A

Indirecto

- Mapping B
- Data Object B

Tipo de revision: directa e indirecta
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Evaluar el impacto en los objetos

En la siguiente imagen se muestra el impacto en los objetos en tiempo de ejecucion una vez implementada la

Data Object D
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|

revisioén:
Deployed Run-time Application (Data Integration Service) Updated Design-time Application (Developer Tool)
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Debido a que la revisién hereda la asignacion Mapping B como una dependencia indirecta, la asignacién
usard sus dependencias en tiempo de disefio y descartard sus dependencias en tiempo de ejecucién
anteriores. Dejara de usar la transformacioén reutilizable Lookup B en la aplicacién en tiempo de ejecucion. En
su lugar, usara los objetos de datos Data Object Ay Data Object B.Latransformacién Lookup B se
convierte en huérfana en la aplicacion en tiempo de ejecucién.

Evaluar el ambito de los cambios

En la siguiente tabla se muestra el nimero de objetos afectados durante la implementacién de la revisién:

Elemento de ambito Nimero de objetos
Seleccionado 4
Actualizado Modificado: 3
Afectado: 1
Total: 4
Afiadido 1

Conclusiones

La herencia de dependencias directas e indirectas tiene un impacto similar a heredar solo dependencias
directas, pero afecta a menos objetos. La asignacién Mapping B se modifica en lugar de verse afectada, por
lo que se actualiza de una forma mds predecible.
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Tipo de revision: directa, indirecta y remota

En esta seccion se describe una revision de aplicacion que hereda dependencias directas, indirectas y

remotas.

Identificar los objetos heredados

La siguiente imagen muestra los objetos que la revision incluye cuando se heredan dependencias directas,

indirectas y remotas:

Workflow B

Deployed Run-time Application (Data Integration Service)

Updated Design-time Application (Developer Tool)

Workflow B

-~

& ™

Data Object A

l

|
|
|
|
|
l - N e ~
Mapping A Mapping B MappingC | | Mapping A Mapping B Mapping C
\ | T e G
Lookup B Data Object D I Data Object A Data Object B Data Object C
( )| o e T

En la siguiente tabla se enumeran las dependencias que la revision hereda cuando la asignacién Mapping A

es el objeto seleccionado:

Tipo de dependencia

Dependencias

Directo - Data Object A
Indirecto - Mapping B

- Data Object B
Remoto - Workflow B

- Mapping C

- Data Object C

Tipo de revision: directa, indirecta y remota
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Evaluar el impacto en los objetos

En la siguiente imagen se muestra el impacto en los objetos en tiempo de ejecucion una vez implementada la
revisioén:

Deployed Run-time Application (Data Integration Service) Updated Design-time Application (Developer Tool)
Workflow B Workflow B
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Debido a que la revisién hereda las asignaciones Mapping BY Mapping C, las asignaciones usan sus
dependencias en tiempo de disefio en la aplicacion en tiempo de ejecucién. La transformacion reutilizable
Lookup BY el objeto de datos Data Object B se convierten en huérfanos en la aplicacién en tiempo de
ejecucion.

Evaluar el ambito de los cambios

En la siguiente tabla se muestra el nimero de objetos afectados durante la implementacién de la revisién:

Elemento de ambito Niumero de objetos
Seleccionado 7
Actualizado Modificado: 5
Afectado: 0
Total: 5
Afiadido 2

Conclusiones

Si crea una revision que hereda dependencias directas, indirectas y remotas, los cambios en la aplicacién en
tiempo de ejecucidn serdn transparentes. Los objetos actualizados y agregados en la aplicacién en tiempo
de ejecucidn coinciden con los objetos seleccionados en la aplicacién en tiempo de disefio, y cabe esperar
que la aplicacion en tiempo de ejecucién transforme los datos del mismo modo que los objetos en la
aplicacién en tiempo de disefio.

La contrapartida es que todos los objetos experimentan un tiempo de inactividad, y es posible que compense
volver a implementar la aplicacion. Cuando vuelve a implementar la aplicacion, se actualizan los mismos
objetos, con la ventaja de que los objetos huérfanos se eliminan de la aplicacién en tiempo de ejecucién: la
transformacidn reutilizable Lookup By el objeto de datos Data Object D.
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Conclusion

En este ejemplo, la creacion de una revisién que hereda las dependencias directas e indirectas tiene el menor
impacto en la aplicacién en tiempo de ejecucion, por lo que maximiza el tiempo de actividad del objeto. Le
permite aprovechar al maximo las capacidades de una aplicacién incremental.

Puede elegir crear una revision que herede las dependencias directas e indirectas si la aplicacion esta
implementada en un entorno de desarrollo o de control de calidad. Por ejemplo, quiza desee comprobar que
la asignacién seleccionada, Mapping A, se ejecuta correctamente utilizando datos de ejemplo antes de
empezar a procesar los datos empresariales.

Si la aplicacién esta implementada en un entorno de pruebas de aceptacion del usuario (user acceptance
testing, UAT) o de produccidn, y tiene la capacidad de detener la aplicacion, podria optar por volver a
implementar la aplicacion. Al volver a implementar la aplicacién, se crean los cambios mas transparentes en
la aplicacién en tiempo de ejecucién y se garantiza que los datos se transformen segun sus requisitos.
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CAPIiTULO 12

Integracion continua y entrega
continua (CI/CD)

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Introduccién a CI/CD, 206
o Referencia rapida de infacmd y API REST, 207

e |Integracién continua, 210

e Entrega continua, 212

e Proceso de integracién automatizada de ejemplo, 212

e Proceso de entrega automatizada de ejemplo, 215

Introduccion a CI/CD

CI/CD (o integracion continua y entrega continua) es una practica que automatiza las operaciones de
integracion y entrega en un canal de CI/CD. Puede automatizar cada operacién de integracién y entrega
usando la API de REST del servicio de integracién de datos o los programas de la linea de comandos
infacmd.

El canal de CI/CD incluye las operaciones de integracién que los desarrolladores usan para disefiar objetos,
asi como las operaciones de entrega que envian los objetos al entorno de produccién. Puede usar la APl de
REST o infacmd para automatizar la integracién y la entrega de las siguientes maneras:

¢ Implemente y pruebe cada cambio que un desarrollador haga en un objeto. Los desarrolladores reciben
informacion al instante sobre si los objetos pasan o no las pruebas, y los tipos de cambios que los
objetos requieren.

e Envio de los objetos que pasan las pruebas al entorno de produccidn. Segun los requisitos de la
organizacion, los objetos se pueden enviar a otros entornos (como control de calidad o prueba de
aceptacion de usuario) antes de enviarlos al entorno de produccion.

La integracién continua y la entrega continua estan totalmente registradas y son visibles para todo el equipo,
de modo que los miembros del equipo pueden asignar tiempo fuera de las tareas manuales.
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Referencia rapida de infacmd y API REST

Consulte las operaciones de integracién y entrega comunes que puede utilizar para configurar la integracién
continua y la entrega continua.

Para obtener més informacién acerca de las solicitudes de la APl de REST, vaya a una de las siguientes
ubicaciones:

e Documentacidn de la APl de REST a la que se accede mediante las propiedades del proceso del servicio
de integracién de datos o las propiedades del proceso del servicio del concentrador de operaciones REST.

e Guia de Informatica Application Service

Para obtener mas informacion sobre los comandos infacmd, consulte Referencia de comandos de
Informatica.

Obtener informacién sobre los objetos

En la siguiente tabla se enumeran las operaciones que se pueden automatizar para obtener informacion
sobre los objetos:

Operacion APl de REST infacmd

Consultar objetos en tiempo de disefio Get design-time objects dis queryDesignTimeObjects
Consultar objetos en tiempo de ejecucion Get run-time objects dis queryRunTimeObjects
Obtener una lista de aplicaciones Get run-time objects dis listApplications

Obtener una lista de objetos de aplicaciones Get run-time objects dis listApplicationObjects
Obtener una lista de conjuntos de pardmetros Get run-time objects dis listParameterSets
Obtener una lista de revisiones de aplicaciones No aplicable dis listPatchNames
Comparar asignaciones Compare two queried mappings dis compareMapping

Etiquetar objetos

En la siguiente tabla se enumeran las operaciones que se pueden automatizar para etiquetar objetos:

Operacion APl de REST infacmd
Etiquetar un objeto Assign tags to design-time objects dis tag
Reemplazar etiquetas de objeto Replace repository object tags dis replaceAllTag
Quitar la etiqueta de un objeto Remove tags from design-time objects dis untag
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Detectar y solucionar conflictos

En la siguiente tabla se enumeran las operaciones que se pueden automatizar para detectar y solucionar

conflictos:
Operacion APl de REST infacmd
Desbloquear un objeto No aplicable mrs unlockObject
Obtener una lista de objetos bloqueados No aplicable mrs listLockedObjects

Realizar operaciones de control de versiones

En la siguiente tabla se enumeran las operaciones que se pueden automatizar para realizar operaciones de

control de versiones:

Operacion

APl de REST

infacmd

Proteger un objeto

Perform version control operations

mrs checklnObject

Desproteger un objeto

Perform version control operations

No aplicable

Deshacer una desproteccion

Perform version control operations

mrs undoCheckout

Reasignar un objeto desprotegido

Perform version control operations

mrs reassignCheckedOutObject

Obtener una lista de objetos desprotegidos

Get design-time objects

mrs listCheckedOutObjects

Nota: Las operaciones de control de versiones solo estan disponibles si el Repositorio de modelos esta
integrado en un sistema de control de versiones.

Implementar objetos

En la siguiente tabla se enumeran las operaciones que se pueden automatizar para implementar objetos:

Operacion

API de REST

infacmd

Implementar objetos en un archivo de
almacenamiento de la aplicacién

No aplicable*

tools deployApplication

Implementar objetos en un archivo de
almacenamiento de revisién de la aplicacién

Deploy design-time objects
to an archive file

dis deployObjectsToFile

Implementar un archivo de almacenamiento de
la aplicacién en un servicio de integracién de
datos

Deploy an application

dis deployApplication

Implementar un archivo de almacenamiento de
revisién de la aplicacion en un servicio de
integracion de datos

Update an application

tools patchApplication
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Operacion APl de REST infacmd

Volver a implementar un archivo de Update an application dis updateApplication
almacenamiento de la aplicacién en un servicio
de integracion de datos

* No puede utilizar la API de REST para implementar objetos en un archivo de almacenamiento de la aplicacién. Utilice
un archivo de almacenamiento de revisién de aplicacién para implementar una aplicacion en un servicio de integracién
de datos por primera vez o para volver a implementar una aplicacidn.

Administrar aplicaciones implementadas

En la siguiente tabla se enumeran las operaciones que se pueden automatizar para administrar aplicaciones
implementadas:

Operacion API de REST infacmd

Iniciar una aplicacién Start or stop an application dis startApplication
Detener una aplicacién Start or stop an application dis stopApplication
Hacer una copia de seguridad de una aplicacion No aplicable dis backupApplication
Restaurar una aplicacion No aplicable dis restoreApplication
Cambiar el nombre de una aplicacién No aplicable dis renameApplication
Undeploy an application Undeploy an application dis undeployApplication
Run a deployed mapping Run a deployed mapping ms runMapping

Uso de la APl de REST o infacmd

Para decidir si usa la APl de REST del servicio de integracion de datos o los programas de la linea de
comandos de infacmd para automatizar las operaciones de integracién y de entrega, evaluie los requisitos de
su organizacion.

La APl de REST e infacmd tienen las siguientes diferencias:

e Puede lograr mas casos de uso con infacmd que con la API de REST. Por ejemplo, puede usar un
comando de infacmd para hacer una copia de seguridad de las aplicaciones.

e Para usar infacmd, tiene que instalar los servicios de Informatica o las utilidades de infacmd. Por el
contrario, la APl de REST no tiene requisitos de configuracién y puede ejecutarla en entornos que no
tengan instalado los servicios de Informatica en el equipo cliente.

Para obtener informacién sobre la APl de REST del servicio de integracion de datos, consulte la Guia de
servicios de aplicaciones de Informatica.

Para obtener informacién sobre los programas de la linea de comandos infacmd, consulte la Referencia de
comandos de Informatica.
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Usar la API de REST para implementar y volver a implementar una
aplicacion
La API de REST del servicio de integracion de datos usa archivos de almacenamiento de revision de
aplicacién para implementar objetos. En lugar de usar un archivo de almacenamiento de la aplicacion, se

utiliza un archivo de almacenamiento de revisién de aplicacién para implementar objetos en un servicio de
integracion de datos por primera vez y para volver a implementar una aplicacion.

Use un archivo de almacenamiento de revisién de aplicacién para realizar las siguientes tareas:
Implementar una aplicacion por primera vez

Para implementar objetos como una aplicacion en un servicio de integracion de datos por primera vez,
complete las siguientes tareas:

1. Usela APl de REST Deploy design-time objects to an archive file para crear un archivo de
almacenamiento de revision de la aplicacion.

2. Usela APl de REST Deploy an application paraimplementar la revisién en un servicio de
integracion de datos.

El servicio de integracidn de datos usa los objetos de la revisién para crear una aplicacién
incremental.

Volver a implementar una aplicacion

Para volver a implementar una aplicacién, use la APl de REST Update an applicationy configure los
siguientes componentes:

1. Especifique el archivo de almacenamiento de revision de la aplicacion.
2. Establezca el parametro de carga de solicitud "redeployApplication":true.

El servicio de integracidn de datos reemplaza los objetos de la aplicacion incremental
implementada con los objetos de la revisién.

Integracién continua

La integracién continua garantiza que cada cambio que un desarrollador realice en un objeto se implementa
y se prueba en el entorno de desarrollo antes de que dicho objeto se apruebe para enviarse a otros entornos.

Para configurar la integracién continua, puede automatizar las siguientes tareas:

¢ Implementar objetos para ejecutar pruebas de integridad
o Ejecutar operaciones de control de versiones para asignar objetos a desarrolladores

e Detectar y solucionar conflictos debidos a bloqueos de objeto

Implementar objetos

Configure la integracion continua para garantizar que cada cambio que un desarrollador realice en un objeto
se implementa y se prueba.

Para aislar los objetos para las pruebas, hay que implementar esos objetos en un archivo de almacenamiento
de la aplicacién y en un servicio de integracién de datos. Cuando se implemente el objeto en un servicio de
integracion de datos, los desarrolladores pueden seguir accediendo al objeto y editarlo en Developer tool sin
interferir con los resultados de las pruebas.
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La siguiente imagen muestra cdémo se implementan los objetos:
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1. El proceso automatizado implementa los objetos en un archivo de almacenamiento de revision de la aplicacion.
2. El proceso automatizado implementa el archivo de almacenamiento en un servicio de integracion de datos.

Una vez que se haya implementado un objeto, se pueden ejecutar pruebas de integridad para confirmar que
las asignaciones se ejecutan correctamente. Para realizar mas pruebas, puede usar una herramienta de
terceros para verificar que la salida de asignacion es correcta. Segun los resultados de la prueba, puede
aprobar el objeto para enviarlo a otros entornos o asignarlo a un desarrollador para que lo edite.

Asignar objetos

En un entorno de desarrollo basado en equipos, puede configurar la integracién continua para asignar
objetos a los desarrolladores.

Por ejemplo, si una asignacion no pasa una prueba de integridad, puede asignarla al desarrollador que la
modificé por Gltima vez para que la edite. Para asignarla, puede usar la API de REST perform version
control operations 0 el comando infacmd mrs reassignCheckedOutObject.

Para asignar un objeto a un desarrollador o reasignar un objeto de un desarrollador a otro, debe poder
realizar operaciones de control de versiones. Asegurese de que el Repositorio de modelos estd integrado en
un sistema de control de versiones, como GIT, SVN o Perforce.

Para obtener informacién sobre cémo integrar un Repositorio de modelos en un sistema de control de
versiones, vea la Guia de servicios de aplicaciones de Informatica.

Resolver conflictos de objetos

Si un objeto requiere cambios, puede configurar la integracion continua para usar bloqueos intencionados
que permitan detectar y solucionar conflictos entre los objetos, y facilitar asi la colaboracién entre los
desarrolladores.

Un bloqueo intencionado impide que otros desarrolladores guarden cambios en el objeto. En ocasiones, los
bloqueos crean conflictos entre desarrolladores que requieren acceso al mismo objeto.

Por ejemplo, un desarrollador bloquea un objeto antes de irse de vacaciones. El bloqueo crea un conflicto
para los demas desarrolladores que necesiten acceder a ese objeto. Para solucionar estos conflictos, puede
usar una herramienta de terceros para leer las programaciones de trabajo de los empleados, detectar
posibles conflictos y pasar la I6gica a comandos infacmd que permitan obtener una lista de los objetos
bloqueados y los desbloquee en caso necesario.
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Entrega continua

A medida que los objetos superan pruebas en el entorno de desarrollo, se van enviando continuamente al
entorno de produccién. Segun los requisitos de la organizacién, la entrega continua se puede configurar para
enviar los objetos a otros entornos (como control de calidad o prueba de aceptacion de usuario) antes de
enviarlos al entorno de produccion.

Para simplificar la entrega continua, puede usar archivos de almacenamiento para crear una coherencia
entre los objetos probados y aprobados en el entorno de desarrollo y los objetos que se envian a otros
entornos. Para crear una coherencia, configure la entrega continua para implementar objetos en un mismo
archivo de almacenamiento, almacene el archivo de almacenamiento en un sistema de control de versiones e
implemente este archivo en cada entorno.

La siguiente imagen muestra cdmo se puede implementar un archivo de almacenamiento de revisién de la
aplicacién en los entornos de desarrollo, de control de calidad, de prueba de aceptacion de usuario y de
produccion:

Application o

Patch Archive
File

| Model repository

\:sﬂ-; Version control system

R R R T

Ob.. Development

. UAT

+ Production

1. Los objetos se implementan en un archivo de almacenamiento de revisién de la aplicacion.

2. El archivo de almacenamiento se almacena en un sistema de control de versiones.

3. El mismo archivo de almacenamiento se implementa en los entornos de desarrollo, de control de calidad, de prueba
de aceptacidn de usuario y de produccién.

Proceso de integracion automatizada de ejemplo
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En esta seccidn se describe como configurar la integracién continua para implementar y probar cada cambio
que un desarrollador realice en las asignaciones en el entorno de desarrollo.

Configure la integracién continua para llevar a cabo las siguientes tareas:
1. Preparar las asignaciones para la implementacion.

2. Implementar las asignaciones en un servicio de integraciéon de datos.
3. Realizar pruebas de integridad.
4

Preparar las asignaciones para editarlas.
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Paso 1. Preparar las asignaciones para la implementacion

Antes de implementar las asignaciones para la realizacidon de pruebas, identifique aquellas que hayan
cambiado y marquelas para la implementacion.

Configure la integracién continua para realizar las siguientes operaciones de integracion:
1. Identifique las asignaciones que han cambiado.

Para identificar las asignaciones que han cambiado, compare de manera continua cada asignacion en
tiempo de disefio con la asignacién en tiempo de ejecucion correspondiente que se haya implementado
en el servicio de integracién de datos.

Para comparar las asignaciones, pase una consulta a la APl de REST Compare two queried mappings O
al comando infacmd dis compareMapping.

2. Asigne una etiqueta para marcar las asignaciones para la implementacion.

Si el informe de comparacién detecta diferencias entre una asignacién en tiempo de disefio y la
asignacién en tiempo de ejecucién correspondiente, incluya una etiqueta en la asignacién en tiempo de
disefio que la marque para la implementacion.

Por ejemplo, asigne la etiqueta DeploymentInProgress a la asignacion. Puede pasar la etiqueta a la API
de REST Assign tags to design-time objects o0 al comando infacmd dis tag.

Paso 2. Implementar las asignaciones en un servicio de
integracion de datos

Una vez que las asignaciones estén preparadas para la implementacién, implemente las asignaciones que
han cambiado en un archivo de almacenamiento de revision de la aplicacion y, tras ello, en un servicio de
integracion de datos.

Configure la integracion continua para realizar las siguientes operaciones de integracion:
1. Ejecute una consulta para identificar las asignaciones marcadas para la implementacién.

Para identificar las asignaciones que requieren implementacion, consulte los objetos en tiempo de
disefio que tengan la etiqueta DeploymentInProgress. Pase la consulta a la APl de REST Get design-
time objects 0 al comando infacmd dis queryDesignTimeObjects.

2. Implemente las asignaciones en un archivo de almacenamiento de revisién de la aplicacién.

Si la consulta devuelve al menos una asignacion, implemente las asignaciones en un archivo de
almacenamiento de revision de la aplicacion.

Pase la consulta a la APl de REST Deploy design-time objects to an archive file o al comando
infacmd dis deployObjectsToFile. La solicitud de la API de REST o el comando infacmd guarda el
archivo de almacenamiento en el equipo del servicio de integracion de datos.

3. Implemente el archivo de almacenamiento en un servicio de integracion de datos.

Implemente el archivo de almacenamiento en un servicio de integracion de datos en el entorno de
desarrollo. Pase la ubicacion del archivo de almacenamiento a la APl de REST Update an application
o al comando infacmd tools patchApplication.
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Paso 3. Ejecutar pruebas de integridad

Cuando las asignaciones estén actualizadas en el servicio de integracion de datos, ejecute pruebas de
integridad para comprobar que dichas asignaciones se ejecutan correctamente.

Configure la integracién continua para realizar las siguientes operaciones de integracion:

1. Compruebe que las asignaciones se ejecutan correctamente.

Para comprobar que las asignaciones implementadas se ejecutan correctamente, lleve a cabo las
siguientes tareas:

1.

Para ejecutar las asignaciones implementadas, use la APl de REST Run a deployed mapping 0 el
comando infacmd ms runMapping.

Ejecute pruebas de integridad basadas en los requisitos de la organizaciéon. Por ejemplo, si
automatiza las tareas de integracién con un script de una herramienta de terceros, puede escribir
casos de prueba para leer los datos en el destino de la asignacién y confirmar que la salida de la
asignacion es correcta.

2. Asigne etiquetas para marcar las asignaciones que requieren mas cambios.

Para marcar las asignaciones que requieren mas cambios, pase la etiqueta RequiresChanges a la APl de
REST Assign tags to design-time objects o al comando infacmd dis tag.

También puede quitar la etiqueta DeploymentInProgress de las asignaciones que requieren cambios.
Pase la etiqueta DeploymentInProgress a la APl de REST Remove tags from design-time objects o al

comando infacmd dis untag.

3. Asigne etiquetas para aprobar las asignaciones que se ejecutan correctamente.

Para aprobar las asignaciones que se ejecutan correctamente, pase la etiqueta ReadyForDelivery ala
APl de REST Replace repository object tags 0 al comando infacmd dis replaceAllTag. La
solicitud de la API de REST o el comando infacmd reemplaza todas las etiquetas asignadas a la
asignacién por la etiqueta ReadyForDelivery.

Paso 4. Preparar las asignaciones para editarlas

Si las asignaciones actualizadas no pasan las pruebas, prepare dichas asignaciones para editarlas.

Configure la integracién continua para realizar las siguientes operaciones de integracion:

1. Asigne las asignaciones al desarrollador adecuado para que las edite.

Para asignar las asignaciones al desarrollador adecuado, lleve a cabo las siguientes tareas:

1.

Consulte las asignaciones en tiempo de disefio que tengan la etiqueta RequiresChanges con la API
de REST Get design-time objects 0 el comando infacmd dis queryDesignTimeObjects.

Segun la herramienta de terceros que use, puede analizar el resultado de la consulta para obtener el
nombre de usuario del dltimo desarrollador que modificé cada asignacién.

Para asignar la asignacioén al desarrollador para que la edite, use la APl de REST Perform version
control operations 0 el comando infacmd mrs reassignCheckedOutObject.

Nota: Las operaciones de control de versiones solo estan disponibles si el Repositorio de modelos
esta integrado en un sistema de control de versiones.

2. Informe al desarrollador de los resultados de la prueba.

Si lo desea, puede usar una herramienta de terceros para informar a los desarrolladores de las
asignaciones que requieren cambios.
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Por ejemplo, puede consultar las asignaciones en tiempo de disefio que tengan la etiqueta
RequiresChanges con la APl de REST Get design-time objects 0 el comando infacmd dis

queryDesignTimeObjects.

A continuacion, puede ejecutar un script en una herramienta de terceros para llevar a cabo las siguientes
tareas:

1. Leer los resultados de la consulta para analizar la respuesta y obtener el nombre de usuario del
ultimo desarrollador que modificé la asignacion

2. Buscar la direccion de correo electrénico asociada al nombre de usuario en la base de datos de
empleados

3. Generar un mensaje de correo electrénico para trasladar informacidn sobre las asignaciones que no
pasaron las pruebas y el motivo por el que no lo hicieron.

Proceso de entrega automatizada de ejemplo

En esta seccidn se describe cdmo configurar la entrega continua para implementar asignaciones en el
entorno de produccién a medida que dichas asignaciones se van aprobando en el entorno de desarrollo.

Configure la entrega continua para realizar las siguientes operaciones de entrega:
1. Identifique las asignaciones aprobadas para su entrega.
Para identificar las asignaciones aprobadas para su entrega, lleve a cabo las siguientes tareas:

1. Compruebe de manera constante si algunas asignaciones del entorno de desarrollo tienen la
etiqueta ReadyForDelivery.

2. Consulte las asignaciones en tiempo de disefio en busca de la etiqueta ReadyForDelivery.

3. Paselaconsulta ala APl de REST Get design-time objects 0 al comando infacmd dis

queryDesignTimeObjects.
2. Implemente las asignaciones en un archivo de almacenamiento de revision de la aplicacién.

Si la consulta devuelve al menos una asignacion, implemente las asignaciones en un archivo de
almacenamiento de revision de la aplicacion.

Pase la consulta a la APl de REST Deploy design-time objects to an archive file o al comando
infacmd dis deployObjectsToFile. La solicitud de la APl de REST o el comando infacmd guarda el
archivo de almacenamiento en el equipo del servicio de integracién de datos.

3. Implemente el archivo de almacenamiento en un servicio de integracion de datos.

Implemente el archivo de almacenamiento en un servicio de integracién de datos en el entorno de
produccién. Pase la ubicacién del archivo de almacenamiento a la API de REST Update an application
0 al comando infacmd tools patchApplication.
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CAPIiTULO 13

Importacion y exportacion de
objetos

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Resumen de importacién y exportacion de objetos, 216

e |Importary exportar objetos, 217

e Exportacién de objetos, 218

e Importacién de objetos, 219

Resumen de importacion y exportacion de objetos

Puede exportar varios objetos de un proyecto a un archivo .xml. Cuando importe objetos, puede seleccionar
objetos individuales del archivo .xml o todos los archivos del archivo .xml.

Puede exportar objetos a un archivo .xml y luego importar objetos desde el archivo .xml. Cuando exporte
objetos, Developer Tool creard un archivo .xml que contiene los metadatos de los objetos exportados. Utilice
el archivo .xml para importar los objetos a un proyecto o carpeta. También puede importar y exportar objetos
mediante el comando infacmd.

Exporte e importe objetos para realizar las siguientes tareas:
Implementar metadatos en un entorno de produccion

Después de probar una asignacion en el repositorio de desarrollo, puede exportarla a un archivo .xml y
luego importarla desde el archivo .xml a un repositorio de produccion.

Archivar metadatos
Puede exportar a un archivo .xml objetos que ya no sean necesarios antes de quitarlos del repositorio.
Compartir metadatos

Puede compartir metadatos con un tercero. Por ejemplo, puede enviar una asignacién a otra persona
para que la pruebe o la analice.

Copiar metadatos de un repositorio a otro

Puede copiar objetos entre repositorios de un mismo cliente a los que no se puede conectar. Exporte el
objeto y transfiera el archivo .xml al equipo de destino. Luego, importe el objeto desde el archivo .xml al
repositorio de destino. Puede exportar e importar objetos entre repositorios de la misma version. Si los
objetos contienen etiquetas, Developer Tool las importa automaticamente al repositorio.
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Puede usar infacmd para generar un archivo .xml legible desde un archivo de exportaciéon. También puede
editar los nombres de los objetos en el archivo .xml legible y actualizar el archivo .xml de exportacién antes
de importar los objetos a un repositorio.

Puede actualizar los objetos exportados a un archivo .xml desde una versioén anterior de Informatica al
formato de metadatos actual y, a continuacién, importar los objetos actualizados a la versién actual. Utilice
el comando mrs UpgradeExportedObjects para actualizar los objetos exportados al formato de metadatos
actual antes de importar los objetos.

Importar y exportar objetos

Puede importar y exportar proyectos y objetos en un proyecto. También puede importar y exportar archivos
de almacenamiento de la aplicacién en un repositorio.

Cuando se exporta un objeto, Developer Tool también exporta los objetos dependientes. Un objeto
dependiente es un objeto utilizado por otro objeto. Por ejemplo, un objeto de datos fisicos que se utiliza
como entrada de asignacién es un objeto dependiente de esa asignacién. Cuando se importa un objeto,
Developer Tool importa todos los objetos dependientes.

Cuando se exportan o importan objetos de un proyecto o una carpeta, el servicio de repositorio de modelos
mantiene la jerarquia de objetos.

En la siguiente tabla se muestran objetos y objetos dependientes que puede exportar:

Objeto Dependencia

Aplicacién - Servicios de datos SQL, asignaciones o flujos de trabajo y sus objetos
dependientes

Proyecto Los proyectos contienen otros objetos, pero no contienen objetos
dependientes.

Carpeta Las carpetas contienen otros objetos, pero no contienen objetos dependientes.

Tabla de referencia

Las tablas de referencia no contienen objetos dependientes.

Conjunto de contenido

- Conjuntos de contenido que no contienen objetos dependientes

Objeto de datos fisicos (excepto
para objeto de datos
personalizados)

Los objetos de datos fisicos no contienen objetos dependientes.

Objeto de datos personalizados

- Objetos de datos fisicos

Modelo de objeto de datos
l6gicos

- Objetos de datos Idgicos
- Objetos de datos fisicos
- Transformaciones reutilizables y sus objetos dependientes

Mapplets y sus objetos dependientes

Transformacion

- Objetos de datos fisicos
- Tablas de referencia

- Conjuntos de contenido

Importar y exportar objetos
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Objeto Dependencia

Mapplet - Objetos de datos légicos

- Objetos de datos fisicos

- Transformaciones reutilizables y sus objetos dependientes
- Mapplets y sus objetos dependientes

Asignacion - Objetos de datos Idgicos

- Objetos de datos fisicos

- Transformaciones reutilizables y sus objetos dependientes
- Mapplets y sus objetos dependientes

Servicio de datos SQL - Objetos de datos Iégicos

- Objetos de datos fisicos

- Transformaciones reutilizables y sus objetos dependientes
- Mapplets y sus objetos dependientes

Perfil - Objetos de datos Iégicos
- Objetos de datos fisicos

Cuadro de mando - Perfiles y sus objetos dependientes
Servicio web - Asignaciones de operacién
Flujo de trabajo - Asignaciones y sus objetos dependientes

Exportacion de objetos

Cuando se exporta un objeto, Developer Tool crea un archivo XML que contiene los metadatos de los
objetos.

Puede elegir los objetos que desea exportar. También debe escoger exportar todos los objetos dependientes.
Developer Tool exporta los objetos y los objetos dependientes. Developer Tool exporta la dltima version
guardada del objeto. Developer Tool incluye cédigos Valor de comprobacion de redundancia ciclica
(CRCVALUE) en los elementos del archivo XML. Si modifica los atributos en un elemento que contiene un
cédigo CRCVALUE, no puede importar el objeto. Si desea modificar los atributos, utilice el comando infacmd
xrf.

También puede exportar objetos con el comando infacmd tools ExportObjects.

Como exportar objetos

Para utilizar los objetos del repositorio de modelos en otro repositorio, puede exportar los objetos como un
archivo de metadatos XML.

1. Haga clic en Archivo > Exportar.
Se abre el asistente Exportar.

2. Seleccione Informatica > Exportar archivo de metadatos del objeto.
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Haga clic en Siguiente.
3. Haga clic en Examinar. Seleccione el proyecto del repositorio que contiene los objetos a exportar.
Haga clic en Siguiente.

4. Seleccione uno o varios objetos a exportar. Si ha resaltado un objeto de repositorio antes de iniciar el
proceso de exportacién, el asistente selecciona el objeto en su lugar.

5. Especifique un nombre de archivo y una ubicacién para el archivo de metadatos XML. Developer Tool
exporta todos los objetos que seleccione a un unico archivo.

Haga clic en Siguiente.
6. El asistente muestra todos los objetos dependientes utilizados por los objetos de metadatos.
Haga clic en Siguiente para aceptar los objetos dependientes.

7. Silos objetos que ha seleccionado incluyen objetos de datos de referencia, seleccione la opcién
Exportar contenido y compruebe la configuracién de exportacion:

e Compruebe el nombre y ubicacidn de los archivos de datos de referencia que exporta. El servicio
Developer Tool exporta los archivos de datos de referencia a un tnico archivo ZIP. De forma
predeterminada, el asistente exporta el archivo ZIP y el archivo de metadatos XML al mismo
directorio.

e Compruebe la pagina de cédigos utilizada por los datos de referencia. La pagina de cédigos
predeterminada es UTF-8. Si exporta datos de la tabla de referencia, acepte la pagina de cédigos
predeterminada.

e Compruebe los datos del modelo probabilistico a exportar. De forma predeterminada, el asistente
exporta todos los datos de modelos. Si los objetos que ha seleccionado no incluyen un modelo
probabilistico, el proceso de exportacién omitird esa opcion.

8. Haga clic en Finalizar para exportar los objetos seleccionados.

Developer Tool exporta los metadatos de objetos a un archivo XML y exporta los archivos de datos de
referencias dependientes a un archivo ZIP.

Importacion de objetos

Puede importar un proyecto, o los objetos de un proyecto, desde un archivo de exportacién. Puede importar
los objetos y todos los objetos dependientes del mismo a un proyecto o una carpeta.

Puede importar un proyecto u objetos individuales. Importe un proyecto si desea reutilizar todos los objetos
del proyecto. Importe objetos individuales cuando desee reutilizar objetos de varios proyectos.

Cuando importe un objeto, Developer tool presentara una lista de todos los objetos dependientes. Debe
afiadir cada objeto dependiente al destino antes de poder importar el objeto.

Cuando importe objetos, es posible que un objeto incluido en el archivo de exportacién tenga el mismo
nombre que un objeto incluido en el proyecto o carpeta de destino. Puede decidir cémo resolver conflictos de
nomenclatura.

También puede importar objetos mediante el comando infacmd tools ImportObjects.

No puede importar objetos desde un archivo de exportacion creado en una version previa.
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Importar proyectos

Puede importar un proyecto desde un archivo XML en el repositorio de destino. También puede importar el
contenido del proyecto a un proyecto del repositorio de destino.

1. Haga clic en Archivo > Importar.

Seleccione Informatica > Importar archivo de metadatos de objetos (basico).
Haga clic en Siguiente.

Haga clic en Examinar y seleccione el archivo de exportacién que desee importar.

Haga clic en Siguiente.

o o M w DN

Seleccione el proyecto o seleccione "Contenido de proyecto de <nombre de proyecto>" en el panel
Origen.

e Siselecciona el proyecto en el panel Origen, seleccione el Servicio de Repositorio de Modelos en el
panel Destino donde desee importar el proyecto.

¢ Siselecciona el contenido del proyecto en el panel Origen, seleccione el proyecto donde desee
importar el contenido del proyecto en el panel Destino.

7. Haga clic en Anadir a destino para afiadir el proyecto al destino.

Sugerencia: También puede arrastrar el proyecto desde el panel Origen hasta el repositorio del panel
Destino. Asimismo, puede arrastrar el contenido del proyecto del panel Origen a un proyecto del panel
Destino.

8. Haga clic en Resolucion para especificar la forma en que deben tratarse los objetos duplicados.

Puede cambiar el nombre del objeto importado, reemplazar el objeto existente con el objeto importado o
reutilizar el objeto existente. De forma predeterminada, la Herramienta del desarrollador cambia el
nombre de todos los objetos duplicados.

@ Importar !E E
Importacion de proyecto @
Seleccione el contenido de proyecto para importar, Lﬁ
Origen: Deskino:
Iescriba el ket del filkro Iescriba el kexko del filtro
..... @ ModelRepository E--E? I'“'I_cdelRepmsih::r\-I
Elk samples (Afiadido)
B (Afiadido)
- (Anadido)
(Anadido)
(Anadido)

Afiadi; & desting = |
<< Quitar toda |

< Quitar selecion |

lJbicacién:
* Resolucion

£ afiadic obijeto a destino
A | |_’| | Cambiar nombre de objeto em desting

€ Reemplazar objeto en destino

| Reutilizar ohiete em desting

Y I
Cz)l < Anterior Siguiente = | Finalizar: Cancelar

9. Haga clic en Siguiente.
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La Herramienta del desarrollador enumera todos los datos de la tabla de referencia que esta
importando. Especifique los ajustes adicionales de la tabla de referencia.

10. Haga clic en Siguiente.

La Herramienta del desarrollador resume los objetos que se importan. Haga clic en Enlazar Objetos de
Origen y Destino para enlazar los objetos de los paneles de visualizacién Origen y Destino cuando
seleccione uno de los objetos. Por ejemplo, si selecciona esta opcién y luego selecciona un objeto del
panel Origen, la Herramienta del desarrollador selecciona el mismo objeto en el panel Destino.

11. Asigne las conexiones del archivo de importacién a las conexiones de dominio de destino en el panel
Ajustes de importacion adicionales. También puede optar por reemplazar las etiquetas existentes en los
objetos.

12. Haga clic en Finalizar.

Si opta por cambiar de nombre el proyecto duplicado, el servicio del repositorio de modelos anexa un nimero
al nombre del objeto. Puede cambiar el nombre del proyecto después de importarlo.

Importar objetos

Puede importar objetos desde un archivo XML o desde un archivo de aplicacién. Los objetos, y cualquier
objeto dependiente, se importan a un proyecto.

1. Haga clic en Archivo > Importar.

Seleccione Informatica > Importar archivo de metadatos de objetos (Avanzadas).
Haga clic en Siguiente.

Haga clic en Examinar para seleccionar el archivo de exportaciéon que desee importar.
Haga clic en Siguiente.

Seleccione el objeto del panel Origen que desee importar.

N o g p» e N

Seleccione el proyecto del panel Destino al que desee importar el objeto.
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8. Haga clic en Anadir a destino para afiadir el objeto al destino.

B importar H=] E3
Seleccionar ohjetos para importar 2
Mover objetos del origen a un destino, Lﬁ
Crigen: Deskino:
Iescriba el teceko del filkro Iescriba el texko del filtro
E;? MRSenub = E;? MRSue -
B[ Test_Data E SampleProject

El-[= EndToEndScenarios
3 ACTIVE_CUSTOMERS

ALL_CUSTOMERS

ALL_CUSTOMER_FULLNAME |

CUSTOMER.,_CENTRAL

CUSTOMER_EAST Afiadir contenido a destino == |

CUSTOMER._PRODUCT |
I
I

Ariadir a destino =

CUSTOMER_SALES Coincidencia aukomatica con destino

CUSTOMER _WEST << Quitar boda
PRODUCTS Jbicacién:  MRSuelTuborialiTutorial Ohiects
PROSPECT_CUSTOMERS = Quitar selecoitn —
SALES_PER_HOUSEHOLD [ Feseluim
. SALES_TRANSACTIONS = Afiadir objeto a destino
473 m_EndToEnd 7 Cambiar nombre en el desting a:

----- *f&l, mp_ALL_CUSTOMERS =
| SUgErr |

" Reemplazar objeto en destino:

I
‘ | | _’I_I | Examinar. .. |

Y I
'\?,' < Ankerior | Siguiente = | Finalizar: Cancelar

Si hace clic en Coincidencia Automatica con Destino, Developer tool intenta correlacionar
individualmente los descendientes de la seleccién de origen actual por nombre, tipo y jerarquia superior
en la seleccién de destino y afiade los objetos que coinciden.

Si desea importar todos los objetos en una carpeta o en un proyecto, seleccione la carpeta o proyecto de
destino y haga clic en Ahadir contenido a destino.

Sugerencia: También puede arrastrar el objeto desde el panel Origen hasta el proyecto necesario en el
panel Destino. Pulse la tecla de control mientras arrastra el objeto a fin de mantener la jerarquia del
objeto en el origen y en el destino.

9. Haga clic para especificar la forma en que deben tratarse los objetos duplicados.

Puede cambiar el nombre del objeto importado, reemplazar el objeto existente con el objeto importado o
reutilizar el objeto existente. De forma predeterminada, Developer tool cambia el nombre de todos los
objetos duplicados.

10. Haga clic en Siguiente.

Developer tool enumera todos los objetos dependientes en el archivo de importacién.
11. Afada objetos dependientes a un proyecto o carpeta de destino.
12. Haga clic en Siguiente.

Developer tool enumera todos los datos de la tabla de referencia que estd importando. Especifique los
ajustes adicionales de la tabla de referencia.

13. Haga clic en Siguiente.

Developer tool resume los objetos que se importan. Haga clic en Enlazar Objetos de Origen y Destino
para enlazar los objetos de los paneles de visualizacién Origen y Destino cuando seleccione uno de los
objetos. Por ejemplo, si selecciona esta opcién y luego selecciona un objeto del panel Origen, Developer
tool selecciona el mismo objeto en el panel Destino.
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14. Asigne las conexiones del archivo de importacién a las conexiones de dominio de destino en el panel
Ajustes de importacién adicionales. También puede optar por reemplazar las etiquetas existentes en los
objetos.

15. Haga clic en Finalizar.

Si decide cambiar el nombre del proyecto duplicado, el asistente Importar nombra el proyecto importado
como "<Nombre original>_<nimero de la copia>". Puede cambiar el nombre del proyecto después de
importarlo.

Importacion de objetos de una version anterior de Informatica

Puede actualizar los objetos exportados de una version anterior de Informatica al formato de metadatos
actual y, a continuacion, importar los objetos actualizados a la version actual de Informatica. Debe actualizar
los objetos exportados al formato de metadatos actual antes de importar los objetos a la versién actual.

Puede importar objetos de una version anterior de Informatica a su version actual en una empresa con
multiples versiones de Informatica instaladas. Por ejemplo, puede exportar objetos de un dominio de
desarrollo de la version anterior de Informatica y, a continuacién, importar los objetos a un dominio de
prueba de la version actual de Informatica.

Exporta objetos desde un repositorio de modelos Informatica 10.1 0 10.1.1 a un archivo. XML que contiene
los metadatos de los objetos. Utiliza el comando mrs UpgradeExportedObjects para actualizar los objetos
exportados al formato de metadatos actual. Debe especificar la ruta de acceso y el nombre de archivo del
archivo .xml que contiene los objetos exportados al ejecutar el comando.

No modifique el archivo .xml antes de ejecutar el comando mrs UpgradeExportedObjects. Si modifica el
archivo antes de ejecutar el comando, es posible que los objetos del archivo no se actualicen correctamente.

El comando mrs UpgradeExportedObjects actualiza los objetos y genera un archivo. xml que contiene los
objetos actualizados. Debe especificar el nombre de archivo y la ruta de acceso del archivo xml. Puede
importar el archivo .xml a un repositorio de versiones de Informatica actual.

El comando mrs UpgradeExportedObjects requiere acceso a un servicio de repositorio de modelos de
Informatica 10.2. Debe proporcionar el nombre de servicio de un servicio de repositorio de modelos de
Informatica 10.2 ejecutdndose dentro del dominio cuando ejecute el comando.

Para obtener mas informacién acerca del comando mrs UpgradeExportedObjects, consulte la Referencia de
comando de Informatica.
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Cuando se crea una asignacion se crea un conjunto de instrucciones para el servicio de integracion de datos
para que lea los datos de un origen, los transforme y los escriba en un destino. El servicio de integracién de
datos transforma los datos segun un flujo de datos en la asignacién, comenzando por la primera
transformacién de la asignacién, y segun el tipo de datos asignado a cada puerto en una asignacion.

Developer Tool muestra dos tipos de tipos de datos:

Tipos de datos native

Los tipos de datos nativos son especificos para la tabla relacional o para el archivo sin formato que se
utiliza como un objeto de datos fisicos. Los tipos de datos nativos aparecen en las propiedades de
columna del objeto de datos fisicos.

Tipos de datos de transformation

Los tipos de datos de transformacién son conjuntos de tipos de datos que aparecen en las
transformaciones. Son tipos de datos internos basados en tipos de datos genéricos ANSI SQL-92, que el



servicio de integracién de datos utiliza para mover los datos de una plataforma a otra. Los tipos de
datos de transformacién aparecen en todas las transformaciones de una asignacion.

Los tipos de datos de transformacién incluyen los siguientes tipos de datos:

e Tipo de datos primitivo. Representa un unico valor de datos en una sola posicién de columna.

* Tipo de datos complejos. Representa varios valores de datos en una sola posicién de columna.
Utilice tipos de datos complejos en las asignaciones que se ejecutan en el motor de Spark para
procesar datos jerarquicos en archivos complejos.

Cuando el servicio de integracion de datos lee datos de un origen, convierte los tipos de datos nativos en
tipos de datos equivalentes antes de transformar los datos. Cuando el servicio de integracion de datos
escribe en un destino, convierte los tipos de datos de la transformacién en tipos de datos nativos

equivalentes.

Cuando se especifica un conjunto de caracteres multibyte, los tipos de datos asignan un espacio adicional
en la base de datos para almacenar caracteres de hasta tres bytes.

Tipos de datos de transformacién

La tabla siguiente describe los tipos de datos de transformacion:

Datos
Tipo

Tamaiio en Bytes

Descripcion

Array

Namero ilimitado de caracteres.

Tipo de datos complejos.

Puede utilizar matrices con origenes y destinos
complejos.

Bigint

8 bytes

De -9 223 372 036 854 775 808 a
9223372036 854 775 807

Precision de 19, escala de 0
Valor entero.

Binario

Precision

De 1 a 104 857 600 caracteres

No se pueden utilizar datos binarios para origenes de
archivo sin formato.

Fecha/Hora

16 bytes

Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999
d.C.

Precision de 29, escala de 9
(precision al nanosegundo)
Valor de fecha/hora combinado.
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Datos Tamaiio en Bytes Descripcion

Tipo

Decimal 8 bytes (si la alta precision esta Valor decimal con precision y escala declaradas. La

desactivada o la precision es superior a | escala debe ser menor o igual que la precisidn.

38) En las transformaciones que admiten una precision de

16 bytes (si la precision es menor o hasta 38 digitos, la precision es de 1 a 38 digitos y, la

igual a 18 y la alta precisién estd escala, de 0 a 38.

activada) En las transformaciones que admiten una precision de

20 bytes (si la precision es mayor que hasta 28 digitos, la precision es de 1 a 28 digitos y, la

18 y menor o igual que 28) escala, de 0 a 28.

24 bytes (si la precision es mayor que Si especifica una precision mayor al nimero maximo de

28 y menor o igual que 38) digitos, el servicio de integracién de datos convierte los
valores decimales en valores dobles en el modo de alta
precision.

Doble 8 bytes Valor numérico de precision doble y punto flotante.
Puede editar la precision y la escala. La escala debe ser
menor o igual que la precisién.

Entero 4 bytes De-2 147 483 648 a 2 147 483 647
Precision de 10, escala de 0
Valor entero.

Map Nidmero ilimitado de caracteres. Tipo de datos complejos.

Puede utilizar mapas con origenes y destinos
complejos.

Cadena Modo Unicode: (precision + 1) * 2 De 1 a 104 857 600 caracteres

Modo ASCII: precision + 1 Cadena de longitud fija o de longitud variable.

Struct Ndmero ilimitado de caracteres. Tipo de datos complejos
Puede utilizar estructuras con origenes y destinos
complejos.

Texto Modo Unicode: (precision + 1) * 2 De 1 a 104 857 600 caracteres

Modo ASCII: precision + 1 Cadena de longitud fija o de longitud variable.
timestampWith | 40 bytes Del 1 de agosto de 1947 d. C. al 31 de diciembre de

TZ 2040d. C.

-12:00 a +14:00

Precision de 36 digitos y escala de 9.

(precision al nanosegundo)

El tipo de datos de marca de tiempo con zona horaria no
admite las siguientes zonas:

- AFRICA_CAIRO

- AFRICA_MONROVIA

- EGYPT

- AMERICA_MONTREAL

Tipos de datos de integer

Puede transferir datos de enteros desde origenes a destinos y realizar transformaciones en datos de
enteros. El idioma de transformacién admite los tipos de datos Bigint e Integer.
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Los tipos de datos Integer de transformacion representan valores exactos.

Valores enteros en calculos

Cuando en los calculos se usan valores enteros, en ocasiones el Servicio de integracién de datos los
convierte a nimeros de punto flotante antes del célculo. Por ejemplo, para evaluar MOD( 12.00, 5), el Servicio
de integracién de datos convierte el valor entero "5" en un nimero de punto flotante antes de la divisién. El
Servicio de integracién de datos convierte los valores enteros en valores dobles o decimales seguin si la alta
precision estd habilitada o no.

El Servicio de integracion de datos convierte los valores enteros al realizar las siguientes operaciones
aritméticas:

Operacion aritmética Alta precision deshabilitada | Alta precision habilitada

. - . . . L .
Funciones y calculos que no pueden introducir Sin conversion- Decimal
puntos decimales.

Por ejemplo, la suma, resta y multiplicacién de
enteros y funciones como CUME, MOVINGSUM y
SUM.

Funciones no cientificas y célculos que pueden Doble Decimal
introducir puntos decimales.

Por ejemplo, divisién de enteros y funciones como
AVG, MEDIAN y PERCENTILE.

Todas las funciones cientificas y las funciones EXP, Doble Doble
LN, LOG, POWER y SQRT.

1. Si el cdlculo produce un resultado que estd fuera del intervalo vélido, el Servicio de integracién escribird un error de
fila.

El tipo de datos doble de las transformaciones admite una precisién de hasta 15 digitos, mientras que el tipo
de datos Bigint admite una precision de hasta 19 digitos. Por tanto, la pérdida de precisién puede producirse
en calculos que generan valores Bigint con precisién de mds de 15 digitos.

Por ejemplo, una transformacion de expresion contiene el siguiente célculo:
POWER ( BIGINTVAL, EXPVAL )

Antes del célculo, el Servicio de integracion de datos convierte las entradas de la funcion POWER en valores
dobles. Si el puerto BIGINTVAL contiene el valor Bigint 9223372036854775807, el Servicio de integracién de
datos lo convertird a 9.22337203685478e+18, y se perderan los Gltimos 4 digitos de precisién. Si el puerto
EXPVAL contiene el valor 1.0 y el puerto de resultado es un Bigint, el célculo generard un error de fila, ya que
el resultado, 9223372036854780000, excede el valor de bigint maximo.

Cuando se utiliza un tipo de datos entero en un célculo que puede producir valores decimales y la alta
precision estd habilitada, el Servicio de integracién de datos convertird esos enteros en valores decimales.

Para transformaciones que admitan el tipo de datos decimal con precisiéon de hasta 28 digitos, no habra
pérdida de precisién a menos que el resultado del cdlculo sea un valor con precisién mayor a 28 digitos en
modo de alta precisién. En este caso, el Servicio de integracién de datos almacenara el resultado como un
valor doble. Si la precision del puerto es menor o igual a 28 digitos y el resultado es un valor con mas de 28
digitos en modo de alta precisién, el Servicio de integracién de datos rechazara la fila.

Para transformaciones que admitan el tipo de datos decimal con precisiéon de hasta 38 digitos, no habra
pérdida de precisién a menos que el resultado del cdlculo sea un valor con precisién mayor a 38 digitos en
modo de alta precisién. En este caso, el Servicio de integracién de datos almacenara el resultado como un
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valor doble. Si la precision del puerto es menor o igual a 38 digitos y el resultado es un valor con mas de 38
digitos en modo de alta precisién, el Servicio de integracién de datos rechazara la fila.

Constantes Enteras en Expresiones

El Servicio de Integracién interpreta constantes en una expresion como valores de punto flotante, incluso si
el calculo produce un resultado entero. Por ejemplo, en la expresién INTVALUE + 1000, el Servicio de
Integracion convierte el valor entero “1000” en un valor doble si la alta precision no estd habilitada. Convierte
el valor de 1000 en un valor decimal si la alta precision esta habilitada. Para procesar el valor de 1000 como
un valor entero, cree un puerto variable con un tipo de datos Integer para mantener la constante y modificar
la expresion para afiadir los dos puertos.

Valores NaN

NaN (del inglés "Not a Number", que significa No es un Niimero) es un valor que se suele devolver como el
resultado de una operacion con operandos de entrada no validos, especialmente en los calculos de punto
flotante. Por ejemplo, cuando una operacién intenta dividir cero entre cero, devuelve un resultado NaN.

Los valores NaN pueden representarse de manera distinta en los sistemas operativos y los lenguajes de
programacion. Por ejemplo, en la lista siguiente se incluyen representaciones de cadena validas de NaN:

nan

NaN

NaN$%

NAN

NaNQ

NaNS

gNaN

sNaN

1.#SNAN

1.#QNAN

El Servicio de Integracidn convierte valores QNAN en 1.#QNAN en plataformas Win64EMT. 1.#QNAN es una
representacion vélida de NaN.

Escribir Valores Enteros en Archivos Sin Formato

Al escribir valores enteros en un archivo sin formato de ancho fijo, el escritor de archivos no comprueba si
los datos se encuentran dentro del rango. Por ejemplo, el escritor de archivos escribe el resultado
3.000.000.000 en una columna de Enteros de destino si el ancho de campo de la columna de destino es,
como minimo, 13. El escritor de archivos no rechaza la fila porque el resultado estd fuera del rango vélido
para valores Enteros.

Tipo de datos binary

Si una asignacioén incluye datos binarios, establezca la precision para el tipo de datos binarios de la
transformacién de modo que el Servicio de Integracién pueda asignar suficiente memoria para mover los
datos desde el origen al destino.

No se pueden utilizar tipos de datos binary para origenes de archivo sin formato.

Tipo de datos de Date/Time

El tipo de datos de Date/Time maneja afios a partir del 1 d. C. hasta el 9999 d. C. en el sistema del calendario
gregoriano. Los afios posteriores al 9999 d. C. provocan un error.

El tipo de datos de Date/Time admite fechas con una precisién de nanosegundos. El tipo de datos tiene una
precision de 29 y una escala de 9. Algunos tipos de datos nativos tienen una menor precisiéon. Cuando
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importe un origen que contenga los valores de fecha y hora, el proceso de importacién importa la precisién
correcta de la columna de origen. Por ejemplo, el tipo de datos de Fecha y Hora de Microsoft SQL Server
tiene una precision de 23 y una escala 3. Cuando importe un origen de Microsoft SQL Server que contenga
los valores de Fecha y Hora, las columnas de Hecha y Hora en el origen de la asignacion tienen una precision
de 23 y una escala 3.

El servicio de Integracidn lee los valores de fecha y hora desde el origen a la precisién especificada en el
origen de la asignacion. Cuando el servicio de Integracién transforma los valores de fecha y hora, es
compatible con precisién hasta 29 digitos. Por ejemplo, si importa un valor de fecha y hora con precision al
milisegundo, puede utilizar la funcién ADD_TO_DATE en una transformacién de Expresién para afadir
nanosegundos a la fecha.

Si escribe un valor de Fecha y Hora en una columna de destino que admita una menor precisién, el servicio
de Integracioén trunca el valor a la precisién de la columna de destino. Si escribe un valor de Fecha y Hora en
una columna de destino que admita una mayor precision, el servicio de Integracién inserta ceros en la parte
no admitida del valor de fecha y hora.

Marca de tiempo con zona horaria

El tipo de datos de marca de tiempo con zona horaria es una variante del tipo de datos de marca de tiempo
que incluye una diferencia de zona horaria, TIME ZONE_HOUR: TIME ZONE_MINUTE, con o sin horario de
verano o nombre de zona horaria. La diferencia de zona horaria es la diferencia, en horas y minutos, entre la
zona horaria local y UTC (hora universal coordinada).

Por ejemplo, "16-JUN-08 07.01.25.376000 PM -06:00". En el ejemplo, -06:00 es la diferencia de zona horaria.

Otro ejemplo: "05-JUN-2008 07:01:25.376000 PM America/Los_Angeles". En el ejemplo, America/
Los_Angeles es el nombre de zona horaria.

Al importar el tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria a Developer tool, el tipo de datos de
transformacion asociado es timestampWithTZ.

El tipo de datos timestampWithTZ tiene precision igual a 36 y escala igual a 9. La diferencia de zona horaria
puede ser un valor ubicado en el intervalo -12:00 < UTC < +14:00.

El Servicio de integracion de datos puede procesar marcas de tiempo con zona horaria en Oracle y en objetos
de datos de archivo sin formato. El tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria solo es aplicable a
fechas situadas entre agosto de 1947 y diciembre de 2040.

El tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria no admite las siguientes zonas horarias en Developer tool:

e AFRICA_CAIRO

e AFRICA_MONROVIA

e EGYPT

e AMERICA_MONTREAL

El tipo de datos Marca de tiempo con zona horaria usa la versién 2015b de la base de datos de zonas
horarias del estandar IANA. Para evitar corrupcién de datos al utilizar marcas de tiempo con zona horaria,
asegurese de que tanto el servidor como el cliente Oracle tengan aplicado el parche Oracle DST 24. Al activar
la caché de objetos de datos, aseglrese de que el servidor de base de datos usado para la caché tenga
aplicado el parche Oracle DST 24.

Si no esta aplicado, puede descargarlo desde el sitio web de Oracle. Para determinar si el parche esta
aplicado, ejecute el siguiente comando en la linea de comandos en el servidor de Oracle:

SELECT VERSION FROM vS$timezone file;
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Puede verificar que el nimero de versién mostrado sea 24. Otro modo de comprobar la version es ejecutar el
siguiente comando en el servidor de Oracle:

SELECT TZ VERSION FROM registryS$Sdatabase;

Puede comprobar que TZ_VERSION aparece como 24.

Marca de tiempo con zona horaria local

El tipo de datos de marca de tiempo con zona horaria local es una variante de marca de tiempo normalizada
segun la zona horaria de la base de datos. El desplazamiento de la zona horaria no se incluye en los datos de
la columna. Durante la lectura de datos, Oracle devolvera los datos segun la zona horaria del Servicio de
integracion de datos.

Al importar el tipo de datos de marca de tiempo con zona horaria local a Developer tool, el tipo de datos de
transformacidén asociado serd Fecha/Hora.

Por ejemplo, "04-APR-10 10.27.451 AM".

El tipo de datos marca de tiempo (9) con zona horaria local tiene una precision de 29 digitos y una escala de
9. Se asigna al tipo de datos de transformacién de fecha y hora (29, 9).

Para establecer el valor predeterminado de zona horaria de la sesién de lectura o escritura de datos de
marca de tiempo con zona horaria local por parte del Servicio de integracidn de datos, se usa la variable de
entorno ORA_SDTZ. La variable de entorno ORA_SDTZ se puede configurar con cualquiera de los valores
siguientes:

e La zona horaria local del sistema operativo ("OS_TZ")
e Lazona horaria de la base de datos ("DB_TZ")
e Ladiferencia absoluta respecto de UTC (por ejemplo, "-05:00")

e Elnombre de una region de zona horaria (por ejemplo, "America/Los_Angeles")

Zonas horarias admitidas para Oracle

En la siguiente ubicacién de instalacion, puede ver que el archivo de zonas horarias contiene la lista de todas
las zonas compatibles con Oracle, excepto estas cuatro: AFRICA_CAIRO, AFRICA_MONROVIA, EGYPT y
AMERICA_MONTREAL:

<directorio de instalacién de Informatica>/services/shared/timezones/timezones.txt

Si mas tarde desea agregar zonas horarias segun la compatibilidad de Oracle con otras zonas, puede colocar
en la misma ubicacion de instalacién un archivo nuevo con las nuevas zonas horarias.

Tipos de datos decimal y double

Puede pasar datos de tipo decimal y doble de origenes a destinos, asi como realizar transformaciones en
datos de tipo decimal y doble.

El lenguaje de transformacion es compatible con los siguientes tipos de datos:

Decimal

En las transformaciones que admiten una precisién de hasta 38 digitos, la precision es de 1 a 38 digitos
y, la escala, de 0 a 38. En las transformaciones que admiten una precisién de hasta 28 digitos, la
precisién es de 1 a 28 digitos y, la escala, de 0 a 28. No es posible utilizar valores decimales con una
escala mayor que la precisién o con precisién negativa. Las transformaciones pueden mostrar cualquier
intervalo que se asigne al tipo de datos decimal, pero el servicio de integraciéon de datos admite
solamente valores con precisién de hasta 38 digitos o 28 digitos, segun la transformacion.
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Si la alta precisién esta habilitada y la precision del puerto es mayor que 38 digitos o 28 digitos, segun la
transformacion, el servicio de integracion de datos almacenara el resultado como valor doble.

Doble
Valor numérico de precisiéon doble y punto flotante.

Puede editar la precision y la escala. La escala debe ser menor o igual que la precision.

Valores Decimales y Dobles en Calculos

La siguiente tabla muestra cdmo el Servicio de integracion de datos administra los valores decimales segun
la configuracion de alta precisién:

Tipo de datos del Precision Alta precision desactivada Alta precision activada
puerto

Decimal De0a15 Decimal Decimal

Decimal 15 a 38 para Doble Decimal

transformaciones que
admiten el tipo de
datos Decimal con
precision de hasta 38
digitos.

15 a 28 para
transformaciones que
admiten el tipo de
datos Decimal con
precision de hasta 28
digitos.

Decimal Mas de 38 para Doble Doble
transformaciones que
admiten el tipo de
datos Decimal con
precision de hasta 38
digitos.

Mas de 28 para
transformaciones que
admiten el tipo de
datos Decimal con
precisién de hasta 28
digitos.

Al habilitar la alta precisién, el Servicio de integracién de datos convierte las constantes numéricas de
cualquier funcién de expresidn a Decimal. Si no habilita la alta precisién, el Servicio de integracién de datos
convierte las constantes numéricas a Doble.

Puede garantizar la maxima precisién para valores numéricos superiores a 28 o 38 digitos dependiendo de la
transformacion. Antes de realizar cualquier célculo o transformacién con las funciones de transformacion,
trunque o redondee todos los nimeros grandes.

Para transformaciones que admiten el tipo de datos Decimal con precisién de hasta 38 digitos, use el tipo de
datos Decimal y active la alta precisién para garantizar una precisién de hasta 38 digitos.

No utilice el tipo de datos doble para datos que utilice en una condicién de igualdad, tales como una
bldsqueda o una condicién de combinacién.

Tipos de datos de transformacién 231



Pérdida de precision en valores decimales o dobles

Se puede producir una pérdida de precisién con los tipos de datos decimal y doble en un célculo cuando el
resultado genera un valor con una precisién superior a la cifra mdxima permitida.

Si la precisidn es superior a la cifra maxima permitida, el servicio de integraciéon de datos almacena el
resultado como un valor doble.

También se puede producir una pérdida de precisién durante un cdlculo intermedio si la precisién o escala de
los resultados intermedios cambia. La precision y la escala de los resultados intermedios pueden afectar a la
precisién y la escala del resultado final.

Pérdida de precision cuando la alta precisién esta deshabilitada

Si deshabilita la alta precisién, el Servicio de integracién de datos convierte el valor de tipo decimal en uno
de tipo doble. La pérdida de precisién se produce si el valor decimal tiene una precisién superior a 15 digitos.
Por ejemplo, si tiene una asignacién con Decimal (20,0) que transfiera el nimero 40012030304957666903. Si
deshabilita la alta precisidn, el Servicio de integracién de datos convierte el valor decimal en doble y
transfiere 4.00120303049577 x 107°.

Se puede producir otra pérdida de precision si se utilizan expresiones en transformaciones que tienen
célculos intermedios. Si deshabilita la alta precision, el servicio de integracién de datos convierte el
resultado intermedio en doble y utiliza el resultado intermedio con menor precisién para realizar el siguiente
célculo en la expresion. Como resultado, el servicio de integracion de datos podria producir un resultado
diferente en las expresiones segun el orden de los argumentos. Por ejemplo, cuando se deshabilita la alta
precision, la salida de tan(90*$pi /180) es diferente de tan(90/180*$pi). El servicio de integracién de datos
realiza los cdlculos intermedios en estas expresiones de la siguiente manera:

tan (90*$pi/180) = tan(1.5707963267950003) = -9.649380295141232E12
tan(90/180*$pi) = tan(1.570796326795) = -9.670099380792184E12

Métodos de Redondeo para Valores Dobles

Debido a las diferencias entre las bibliotecas de tiempo de ejecucién del sistema y el sistema del equipo
donde la base de datos procesa calculos de tipos de datos Double, puede que los resultados no sean los
esperados. El tipo de datos Double cumple el estandar IEEE 794. Los cambios en la biblioteca del cliente de
base de datos, las distintas versiones de una base de datos o los cambios en una biblioteca de tiempo de
ejecucion del sistema afectan a la representacion binaria de valores matematicamente equivalentes.
Asimismo, muchas bibliotecas de tiempo de ejecucién del sistema implementan el método aritmético
simétrico o de redondeo a par. El método de redondeo a par indica que si un nimero esta entre el siguiente
ndmero mas alto o mas bajo, se redondea al valor mds cercano con un bit menos significativo par. Por
ejemplo, con el método de redondeo a par, 0,125 se redondea a 0,12. El método aritmético simétrico
redondea el nimero al siguiente digito mas alto cuando el dltimo digito es 5 0 mas alto. Por ejemplo, con el
método aritmético simétrico 0,125 se redondea a 0,13 y 0,124 se redondea a 0,12.

Para proporcionar resultados de célculo menos susceptibles a las diferencias de plataforma, el Servicio de
Integracién almacena los 15 digitos significativos de los valores de tipos de datos Double. Por ejemplo, si un
célculo en Windows devuelve el nimero 1234567890.1234567890 y el mismo célculo en UNIX devuelve
1234567890.1234569999, el Servicio de Integracién convierte este nimero en 1234567890.1234600000.

Tipos de datos de string

Los tipos de datos de transformacién incluyen los siguientes tipos de datos de cadena:

e (Cadena

e Texto
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Aunque los tipos de datos de String y Text admiten la misma precision hasta 104.857.600 caracteres, el
Servicio de Integracién usa String para mover datos de cadena del origen al destino y Text para mover datos
de texto del origen al destino. Dado que algunas bases de datos almacenan los datos de texto de forma
diferente a los datos de cadena, el Servicio de Integracion necesita distinguir entre los dos tipos de datos de
caracteres. En general, los tipos de datos de cadena menor, como Char y Varchar, se muestran como String
en las transformaciones, mientras que los tipos de datos de cadena mayor, como Text, Long y Long Varchar,
se muestran como Text.

Use String y Text indistintamente en las transformaciones. Sin embargo, en las transformaciones de
Busqueda, los tipos de datos de destino deben coincidir. Los controladores de base de datos deben asociar
los tipos de datos de cadena con los tipos de datos de transformacion, de modo que los datos se transfieran
con precisién. Por ejemplo, Varchar en una tabla de busqueda debe coincidir con String en la transformacién
de Busqueda.

Tipos de datos complejos

Utilice tipos de datos complejos para representar varios valores de datos en una sola posicién de fila o
columna en una transformacién. Se utilizan tipos de datos complejos para habilitar las asignaciones que se
ejecutan en el motor de Spark para leer, procesar y escribir datos jerarquicos directamente.

Se asignan tipos de datos complejos a puertos complejos en una asignacion para procesar datos
jerarquicos. Se realizan llamadas a puertos que procesan puertos de datos complejos jerarquicos.
Especifique el tipo de datos complejo que se usaré para procesar datos desde un puerto complejo en la
configuracioén de tipo de puerto de Developer tool.

Puede utilizar los siguientes tipos de datos complejos en las transformaciones de las asignaciones que se
ejecutan en el motor de Spark:

array

Una matriz es una coleccién ordenada de elementos. Los elementos pueden ser tipos de datos
primitivos, como enteros o cadenas, o tipos de datos complejos, como matrices, estructuras o
asignaciones. Todos los elementos de la matriz deben ser del mismo tipo de datos.

map

Una asignacién contiene una colecciéon desordenada de pares de clave y valor. La parte de valor puede
ser un tipo de datos primitivo o un tipo de datos complejo. El valor solo puede ser de un unico tipo de
datos.

Estructura

Una estructura es una coleccién de elementos de diferentes tipos de datos. Un tipo de datos de
estructura es conceptualmente similar a una fila de tabla. El tipo de datos contiene un nimero fijo de
campos con nombre, cada uno con un tipo de datos predefinido.

Los tipos de datos complejos pueden contener tipos de datos primitivos o tipos de datos complejos. No hay
restricciones en el numero de caracteres contenidos en un tipo de datos complejo.

Puede utilizar un tipo de datos anidado en un puerto complejo. Un tipo de datos anidado es un tipo de datos
complejo que contiene otros tipos de datos complejos. Por ejemplo, puede crear una matriz de estructuras o
una estructura que contenga una matriz de otras estructuras. Un tipo de datos anidado puede contener hasta
10 niveles de anidacioén.

Tipos de datos de transformacién 233



Tipo de datos de Array

Un tipo de datos de array representa una coleccién ordenada de elementos. Para pasar, generar o procesar
datos de array, asigne el tipo de datos de array a los puertos.

Una matriz es una lista indizada basada en cero. Un indice de matriz indica la posicién del elemento de una
matriz. Por ejemplo, el indice de matriz 0 indica el primer elemento de una matriz. El lenguaje de
transformacién incluye operadores para acceder a los elementos y funciones de la matriz para generary
procesar los datos de la matriz.

Una matriz puede ser unidimensional o multidimensional. Una matriz unidimensional es una matriz lineal.
Una matriz multidimensional es una matriz de matrices. Los tipos de datos de transformacién de array
pueden tener hasta cinco dimensiones.

Formato
array <data type> []

En la tabla siguiente se describen los argumentos de este tipo de datos:

Argumento | Descripcion

array Nombre de la columna o el puerto de la matriz.

data_type | Tipo de datos de los elementos de una matriz.

Los elementos pueden ser tipos de datos primitivos o tipos de datos complejos. Todos los elementos
de la matriz deben ser del mismo tipo de datos.

[ Dimensidn de la matriz representada como subindice.

Un Unico subindice [] representa una matriz unidimensional. Dos subindices [] [] representan una
matriz de dos dimensiones.

Los elementos de cada dimensién son del mismo tipo de datos.

Los elementos de una matriz no tienen nombres. El nimero de elementos de una matriz puede ser diferente
para cada fila.

Ejemplos de matrices
Matriz unidimensional

La siguiente columna de matriz representa una matriz unidimensional de elementos de cadena que
contiene numeros de teléfono de clientes:

custphone stringl[]

En el ejemplo siguiente se muestran los valores de datos de la columna custphone:

custphone
[205-128-6478,722-515-2889]
[107-081-0961,718-051-8116]

[107-031-0961,NULL]

Matriz de dos dimensiones

La siguiente columna de matriz representa una matriz de dos dimensiones de elementos de cadena que
contiene direcciones de correo electronico de trabajo y personales de clientes.

email work pers string[][]
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En el ejemplo siguiente se muestran los valores de datos de la columna email_work_pers:

email work pers
[john baer@xyz.com, jbaer@xyz.com] [john.baer@fgh.com, jbaer@ijk.com]
[bobbi apperley@xyz.com,bapperl@xyz.com] [apperlbob@fgh.com, bobbilijk.com]

[linda bender@xyz.com, lbender@xyz.com] [1.bender@fgh.com, NULL]

Tipo de datos de map

Un tipo de datos de map representa una coleccién desordenada de pares de clave y valor. Un elemento de
mapa es un par de clave y valor que asigna un elemento a otro. Para pasar, generar o procesar datos de
asignacion, asigne el tipo de datos de asignacién a los puertos.

La clave debe ser de un tipo de datos primitivo. El valor puede ser de un tipo de datos primitivo o complejo.
Un tipo de datos de asignacién con valores de un tipo de datos complejos es una asignacién anidada. Una
asignacion anidada puede contener un maximo de tres niveles de anidamiento del tipo de datos de
asignacioén.

Nota: El motor de Spark permite que haya claves duplicadas en los datos de asignacién.

El lenguaje de transformacion incluye un operador de subindice para acceder a los elementos de la
asignacién, asi como funciones para generar y procesar datos de asignacion.

Formato
map <primitive type -> data type>

En la tabla siguiente se describen los argumentos de este tipo de datos:

Argumento Descripcion
map Nombre de la columna o el puerto de la asignacién.
primitive type Tipo de datos de la clave en un elemento de mapa.

La clave debe ser de un tipo de datos primitivo.

data_type Tipo de datos del valor en un elemento de mapa.
El valor puede ser del tipo de datos primitivo o complejo.

Ejemplo de mapa

La siguiente columna del mapa representa los datos del mapa con una clave de tipo entero y un valor de
cadena para asignar identificadores de cliente a los nombres de clientes:

custid name <integer -> string>

En el ejemplo siguiente se muestran los valores de datos de la columna custid_name:

custid name

<26745 -> 'John Baer'>
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custid name
<56743 -> 'Bobbi Apperley'>

<32879 -> 'Linda Bender'>

Tipo de datos de struct

Un tipo de datos de estructura es una coleccién de elementos de diferentes tipos de datos. Un tipo de datos
de estructura tiene un esquema asociado que define la estructura de los datos. Para pasar, generar o
procesar datos de estructura, asigne el tipo de datos de estructura a los puertos.

El esquema del tipo de datos de estructura determina los nombres de elemento y el nimero de elementos en
los datos de struct. El esquema también determina el orden de los elementos de los datos de struct.
Informatica utiliza definiciones de tipos de datos complejos para representar el esquema de los datos de
struct.

El lenguaje de transformacion incluye operadores para acceder a los elementos de struct. También incluye
funciones para generar, procesar y analizar datos de estructura y para modificar el esquema de los datos.

Formato
struct {element namel:valuel [, element nameZ:value2, ...]}
El esquema de la estructura es del siguiente formato:
schema {element namel:data typel [, element name2:data type2, ...]}

En la tabla siguiente se describen los argumentos de este tipo de datos:

Argumento Descripcion

struct Nombre de la columna o puerto de estructura.

schema Una definicién de la estructura de los datos.
Esquema es un par nombre y tipo que determina el nombre y el tipo de datos de los elementos de
estructura.

element name | Nombre del elemento de estructura.

value Valor del elemento de estructura.

data_type Tipo de datos del valor del elemento.

Los valores de los elementos pueden ser del tipo de datos primitivo o complejo. Cada elemento de
la estructura puede tener un tipo de datos diferente.

Ejemplo de struct

El siguiente esquema permite que los datos de estructura almacenen direcciones de clientes:

address
{st number:integer,st name:string,city:string,state:string,zip:string}
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El siguiente ejemplo muestra valores de datos de estructura para la columna cust_address:

cust_address
{st _number:154,st name:Addison Ave,city:Redwood City,state:CA,zip:94065}
{st _number:204,st name:Ellis St,city:Mountain View,state:CA,zip:94043}

{st _number:357,st name:First St,city:Sunnyvale,state:CA,zip:94085}

Archivo complejo y tipos de datos de transformacion

Puede utilizar tipos de datos complejos en asignaciones para procesar datos jerarquicos en archivos
complejos.

Puede utilizar tipos de datos complejos en los siguientes archivos complejos de las asignaciones que se
ejecutan en los motores de Spark y Databricks Spark:

e Avro
¢ Notacion de objetos JavaScript (JSON)
e Optimized Row Columnar (ORC)

e Parquet

Tipos de datos de Avro y tipos de datos de transformacion

Los tipos de datos de Avro se asignan a tipos de datos de transformacion que el servicio de integracién de
datos utiliza para mover datos de una plataforma a otra.

En la siguiente tabla se comparan los tipos de datos de Avro admitidos por el servicio de integracién de
datos y los tipos de datos de transformacién correspondientes:

Tipo de datos | Tipo de datos de Intervalo

de Avro transformacion

Matriz Matriz Nimero ilimitado de caracteres.

Booleano Entero TRUE (1) o FALSE (0).

Bytes Binario Precision de 4000.

Fecha Fecha/hora Del 1 de enero de 0001 al 31 de diciembre de 9999.

Archivo complejo y tipos de datos de transformacién 237




Tipo de datos | Tipo de datos de Intervalo
de Avro transformacion
Decimal Decimal Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala debe ser
menor o igual que la precision.
En las transformaciones que admiten una precisién de hasta 38 digitos,
la precision es de 1 a 38 digitos y, la escala, de 0 a 38.
En las transformaciones que admiten una precision de hasta 28 digitos,
la precision es de 1 a 28 digitos y, la escala, de 0 a 28.
Si especifica una precision mayor al nimero maximo de digitos, el
servicio de integracién de datos convierte los valores decimales en
valores dobles en el modo de alta precision.
Doble Doble Precisién 15.
Fijo Binario De 1 a 104 857 600 caracteres.
Flotante Doble Precisién 15.
Entero Entero De -2 147 483 648 a 2 147 483 647, Precision de 10 digitos y escala
de 0.
Long Bigint De -9 223 372 036 854 775 808 a 9 223 372 036 854 775 807.
Precisién de 19 digito y escala de 0.
Asignar Asignar Nidmero ilimitado de caracteres.
Registro Struct Nidmero ilimitado de caracteres.
Cadena Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres.
Hora Fecha/Hora Hora del dia. Precision de microsegundos.
Marca de Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 00:00:00 al 31 de diciembre de 9999
tiempo 23:59:59.997.
Precisién de microsegundos.
Unién Tipo de datos Dependiente del tipo de datos primitivo o complejo.
correspondiente en una
unién de
["primitive_type|
complex_type", "null"] o
["null", "primitive_type|
complex_type"].

Tipo de datos de Avro Union

Una unién indica que un campo podria tener mas de un tipo de datos. Por ejemplo, una unién podria indicar
que un campo puede ser una cadena o un valor nulo. Una unién se representa como una matriz JSON que
contiene los tipos de datos.

Developer tool solo interpreta una union de ["primitive_typelcomplex_type", "null"] o ["null”, "primitive_type|
complex_type"]. El tipo de datos Avro convierte al tipo de datos de transformacion correspondiente.
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Compatibilidad del tipo de datos de marca de tiempo de Avro

En la siguiente tabla se indica la compatibilidad del tipo de datos de marca de tiempo de los formatos de

archivo de Avro:

Tipo de datos de marca de tiempo Nativo Spark
Timestamp_micros Si Si
Marca de tiempo_millis Si No
Hora_millis Si No
Hora_micros Si No

Tipos de datos de Avro incompatibles

Developer tool es incompatible con los siguientes tipos de datos de Avro:

e Enumerador
e Nulo

e Timestamp_tz

Tipos de datos de JSON y tipos de datos de transformacién

Los tipos de datos de JSON se asignan a tipos de datos de transformacidn que el servicio de integracién de
datos utiliza para mover datos de una plataforma a otra.

En la siguiente tabla se comparan los tipos de datos de JSON admitidos por el servicio de integracién de

datos y los tipos de datos de transformacién correspondientes:

JSON Transformacion Intervalo

Array Array Nidmero ilimitado de caracteres.

Doble Double Precisién de 15 digitos.

Entero Entero De-2 147 483 648 a 2 147 483 647.
Precisién de 10 digitos, escala de 0.

Objeto Struct Nimero ilimitado de caracteres.

Cadena Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres.

Tipos de datos de JSON incompatibles

Developer tool es incompatible con los siguientes tipos de datos de JSON:

e Fecha

e Decimal

Enumerador

Unién

Marca de tiempo
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Tipos de datos de ORC y tipos de datos de transformacion

Los tipos de datos de ORC se asignan a tipos de datos de transformacion que el servicio de integracion de
datos utiliza para mover datos de una plataforma a otra.

En la siguiente tabla se enumeran los tipos de datos de archivo de ORC admitidos por el servicio de
integracion de datos y los tipos de datos de transformacidn correspondientes:

Tipo de datos de archivo de Tipo de datos de transformacion Intervalo y descripcion

ORC

BigInt Biglnt De -9 223 372 036 854 775 808
a 9223372036 854 775 807.

Booleano Entero TRUE (1) o FALSE (0).

Char Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres.

Fecha Fecha/hora Del 1 de enero de 0001 al 31 de

diciembre de 9999.

Doble Doble Precisién de 15 digitos.
Flotante Doble Precisién de 15 digitos.
Entero Entero De -2 147 483 648 a

2 147 483 647.

Smallint Entero De -32 768 a 32 767.
Cadena Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres.
Marca de tiempo Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001

00:00:00 al 31 de diciembre de
9999 23:59:59.997.

Precisién de microsegundos.

TinyInt Entero De-128 a 127.

Varchar Cadena De 1a 104 857 600 caracteres.

Cuando se ejecuta una asignacién en el motor de Spark o en el motor de Databricks Spark para escribir un
archivo ORC en un destino, el servicio de integracién de datos escribe los datos de los tipos de datos Chary
Varchar como un valor de cadena.

Nota: Puede usar los tipos de datos de ORC para leer y escribir objetos de archivos complejos en
asignaciones que solo se ejecutan en el motor de Spark.

Tipos de datos de ORC no compatibles

Developer tool es incompatible con los siguientes tipos de datos de ORC:
e Asignar

o List

e Struct

Unién
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Tipos de datos de Parquet y tipos de datos de transformacion

Los tipos de datos de Parquet se asignan a tipos de datos de transformacidn que el servicio de integracion
de datos utiliza para mover datos de una plataforma a otra.

En la siguiente tabla se comparan los tipos de datos de Parquet admitidos por el servicio de integracién de
datos y los tipos de datos de transformacion correspondientes:

Parquet Transformacion Intervalo

Binario Binario De 1a 104 857 600 caracteres
Binary (UTF8) Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres
Booleano Entero De-2 147 483 648 a 2 147 483 647

Precision de 10, escala de 0

Fecha Fecha/hora Del 1 de enero de 0001 al 31 de diciembre
de 9999.
Decimal Decimal Valor decimal con precision y escala

declaradas. La escala debe ser menor o
igual que la precision.

En las transformaciones que admiten una
precision de hasta 38 digitos, la precision
es de 1 a 38 digitos y, la escala, de 0 a 38.

En las transformaciones que admiten una
precision de hasta 28 digitos, la precision
es de 1 a 28 digitos y, la escala, de 0 a 28.

Si especifica una precisién mayor al
nimero maximo de digitos, el servicio de
integracion de datos convierte los valores
decimales en valores dobles en el modo de
alta precision.

Doble Doble Precisién de 15 digitos.
Flotante Doble Precision de 15 digitos.
Int32 Entero De -2 147 483 648 a 2 147 483 647

Precision de 10, escala de 0

Int64 Bigint De -9 223 372 036 854 775 808 a
9223372036 854 775 807

Precision de 19, escala de 0

Asignar Asignar Nimero ilimitado de caracteres.
Struct Struct Nimero ilimitado de caracteres.
Hora Fecha/Hora Hora del dia. Precisién de microsegundos.
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Parquet

Transformacion

Intervalo

Marca de Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 00:00:00 al 31 de

tiempo diciembre de 9999 23:59:59.997.
Precisién de microsegundos.

Grupo (LIST) Array Numero ilimitado de caracteres.

El esquema de Parquet que se especifique para leer o escribir un archivo Parquet debe estar en minudsculas.
Parquet no admite esquemas que distinguen mayusculas de minusculas.

Compatibilidad del tipo de datos de marca de tiempo de Parquet

En la siguiente tabla se indica la compatibilidad del tipo de datos de marca de tiempo de los formatos de
archivo de Parquet:

Tipo de datos de marca de tiempo Native Spark
Timestamp_micros Si No
Timestamp_millis Si No
Hora_millis Si No
Hora_micros Si No
int96 Si Si

Tipos de datos de Parquet incompatibles

Developer tool es incompatible con los siguientes Parquet tipos de datos de Parquet:

e Timestamp_nanos

e Time_nanos

e Timestamp_tz

Reglas y directrices de tipos de datos

Considere las siguientes reglas y directrices sobre los tipos de datos:

e Compatibilidad con tipos de datos de Avro:

- Los tipos de datos de fecha, decimal y marca de tiempo son aplicables cuando se ejecuta una
asignacién en el entorno nativo o en el motor de Spark en una distribucién de Cloudera CDH 6.3.

- El tipo de datos de hora es aplicable cuando se ejecuta una asignacion en el entorno nativo en una

distribucién de Cloudera CDH 6.3.
e Lostipos de datos JSON admiten:

- Para PowerExchange for Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2, puede leer y escribir objetos de
archivo complejos en formato JSON en asignaciones que se ejecutan en el entorno nativo, en el motor
de Spark y en el motor de Databricks Spark.
Para otros adaptadores basados en archivos, puede leer y escribir objetos de archivo complejos en
formato JSON en asignaciones que solo se ejecutan en el motor de Spark.
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Compatibilidad con tipos de datos de Parquet:

- Antes de crear y ejecutar una nueva asignacién en el motor de Databricks para leer un archivo de
parquet con tipo de datos de cadena o tipos de datos jerarquicos, debe establecer la opcién -
DINFA HADOOP DIST DIR=hadoop\Databricks 7.2 en el archivo developerCore.ini.

Cuando configura la opcién -DINFA HADOOP DIST DIR=hadoop\<Distro> en el archivp
developerCore.ini e importa un archivo de Parquet, el formato de los metadatos importados difiere
segun la distribucién. Para Cloudera CDP 7.1, los metadatos se importan como cadenas y para otras
distribuciones compatibles, como UTF8.

Los tipos de datos de fecha, de hora y de marca de tiempo hasta microsegundos son aplicables cuando
se ejecuta una asignacion en el entorno nativo, en Blaze y en el motor de Spark en distribuciones de,
Hortonworks HDP 3.1, Azure HDInsight HDI 4.0 y Cloudera CDP 7.1.

Los tipos de datos de fecha, Time_Millis y Timestamp_Millis son aplicables cuando se ejecuta una
asignacién en el entorno nativo o en el motor de Spark en MapR 6.1.

Los tipos de datos decimales son aplicables cuando se ejecuta una asignacion en el entorno nativo y en
el motor de Spark en las distribuciones de , Cloudera CDH 6.3, Hortonworks HDP 3.1, 5.20, Amazon
EMR, MapR 6.1, y Azure HDInsight HDI 4.0.

Los tipos de datos de fecha, de hora, de marca de tiempo y de decimal son aplicables cuando se ejecuta
una asignacién en el motor de Databricks Spark.

Cuando ejecuta una asignacién y usa un tipo de datos de fecha que no tiene un valor de hora, el servicio
de integracion de datos agrega el valor de hora, en funcién de la zona horaria, a la fecha en el destino.
Por ejemplo, si el tipo de datos de fecha usado en el origen es:

1980-01-09
Valor generado en el destino:
1980-01-09 00:00:00

- Cuando se ejecuta una asignacién en el entorno nativo y se usa el tipo de datos de hora en el origen, el
servicio de integracién de datos escribe valores de fecha incorrectos en el destino.
Por ejemplo, si el tipo de datos de hora usado en el origen es:

1980-01-09 06:56:01.365235000
Se generard un valor de fecha incorrecto en el destino:

1899-12-31 06:56:01.365235000

Cuando se ejecuta una asignacién en el entorno nativo y se usa el tipo de datos de fecha en el origen, el
servicio de integracién de datos escribe valores de hora incorrectos en el destino.
Por ejemplo, si el tipo de datos de fecha usado en el origen es:

1980-01-09 00:00:00
Se generard un valor de hora incorrecto en el destino:
1980-01-09 05:30:00

Para ejecutar una asignacion que lea y escriba tipos de datos de fecha, de hora, de marca de tiempo y de
decimal, actualice la opcién -DINFA HADOOP DIST DIR en el archivo developerCore.ini. El archivo
developerCore.ini estd en el siguiente directorio:

<Directorio de instalacién del cliente>\clients\DeveloperClient)\

Afada la siguiente ruta de acceso al archivo developerCore.ini:
-DINFA HADOOP DIST DIR=hadoop\<distribucién de Hadoop> <versién>

Por ejemplo: -DINFA HADOOP_DIST DIR=hadoop\CDH 6.3
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e Para usar una precision de hasta 38 digitos en el tipo de datos de decimal en el entorno nativo,
establezca la propiedad personalizada EnableSDKDecimal38 en true en el servicio de integracion de
datos. La propiedad personalizada EnableSDKDecimal38 es aplicable a todos los adaptadores de
PowerExchange basados en archivos, excepto PowerExchange for HDFS.

Tipos de datos de archivo sin formato y de
transformacion

Los tipos de datos de archivos sin formato se asignan a tipos de datos de transformacidn que el servicio de
integracion de datos utiliza para mover datos de una plataforma a otra.

La siguiente tabla compara tipos de datos de archivo sin formato con tipos de datos de transformacién:

Tipo de datos de Tipo de datos de Intervalo
archivo sin formato transformacion

Bigint Bigint Precisién de 19 digitos, escala de 0

Fechay hora Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d. C.
(precision al nanosegundo)

Doble Doble Precisién de 15 digitos

Entero Entero De-2 147 483 648 a 2 147 483 647

Nstring Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres

Nimero Decimal En las transformaciones que admiten una precision de hasta

38 digitos, la precision es de 1 a 38 digitos y, la escala, de 0 a 38.

En las transformaciones que admiten una precision de hasta
28 digitos, la precision es de 1 a 28 digitos y, la escala, de 0 a 28.

Si especifica una precisién mayor al nimero méaximo de digitos, el
servicio de integracion de datos convierte los valores decimales en
valores dobles en el modo de alta precision.

Si la precisién es mayor que 15, el servicio de integracién de datos
convierte los valores decimales en valores dobles en el modo de
precision baja.

Cadena Cadena De 1a 104 857 600 caracteres

TimestampWithTZ TimestampWithTZ Del 1 de agosto de 1947 d. C. al 31 de diciembre de 2040 d. C.
-12:00 a +14:00

Precision de 36 digitos y escala de 9.

(precision al nanosegundo)

El tipo de datos de marca de tiempo con zona horaria no admite las
siguientes zonas:

- AFRICA_CAIRO

- AFRICA_MONROVIA

- EGYPT

- AMERICA_MONTREAL

Nota: TimestampWithTZ solo es vélido en el entorno nativo.
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Cuando el servicio de integracion de datos lee datos no numéricos en una columna numérica de un archivo

sin formato, omite la fila y escribe un mensaje en el registro. Asimismo, cuando el servicio de integracion de
datos lee datos que no son de fecha y hora en una columna de fecha y hora de un archivo sin formato, omite
la fila y escribe un mensaje en el registro.

Tipos de datos DB2 for LUW y tipos de datos de

transformacion

Los tipos de datos DB2 for LUW se asignan a tipos de datos de transformacion que utiliza el Servicio de
integracion de datos para mover datos de una plataforma a otra.

La siguiente tabla compara tipos de datos DB2 for LUW y tipos de datos de transformacion:

Tipo de datos

Intervalo

Transformacion

Intervalo

2.147.483.647

Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a | Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a

9.223.372.036.854.775.807 9.223.372.036.854.775.807
Precision 19, escala 0

Blob De 1 a2.147.483.647 bytes Binary De 1 a 104.857.600 bytes

Cardcter De 1 a 254 caracteres Cadena De 1 a 104.857.600 caracteres

Carécter para datos De 1 a 254 bytes Binary De 1 a 104.857.600 bytes

de bits

Clob De 1 a2.447.483.647 bytes Texto De 1 a 104.857.600 caracteres

Fecha Del 0001 al 9999 d. C. Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31
Precisién 19; escala 0 (precision de diciembre de 9999 d. C.
al dia) (precision al nanosegundo)

Dbclob De 1 a1.073.741.823 bytes Dbclob De 1 a 104.857.600 bytes

Decimal Precision de 1 a 31, escalade 0 a | Decimal Precision de 1 a 31, escalade 0 a
31 31

Flotante Precision de 1a 15 Doble Precision 15

Grafico De 1 a 127 bytes Grafico De 1 a 127 bytes

Integer De -2.147.483.648 a Integer De -2.147.483.648 a

2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Long Varchar

32.700 bytes

Long Varchar

32.700 bytes

Long Vargraphic

163.350 bytes

Long Vargraphic

163.350 bytes

Numérico

Precision de 1 a 31, escalade 0 a
31

Decimal

Precision de 1 a 28, escalade 0 a
28
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Tipo de datos Intervalo Transformacion Intervalo
Smallint De-32.768 a 32.767 Integer De-2.147.483.648 a
2.147.483.647
Precision 10, escala 0
Hora’ Periodo de tiempo de 24 horas Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31
Precisién 19, escala 0 de diciembre de 9999 d. C.
(precisién al segundo) (precisién al nanosegundo)
Marca de tiempo 26 bytes Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31
Precision 26, escala 6 de diciembre de 9999 d. C.
(precisién al microsegundo) (precision al nanosegundo)
Varchar Hasta 4.000 caracteres Cadena De 1 a 104.857.600 caracteres
Varchar para datos Hasta 4.000 bytes Binary De 1 a 104.857.600 bytes
de bits
Vargraphic De 1 a 16.336 bytes Vargraphic De 1 a 16.336 bytes

1. Cuando el servicio de integracion de datos convierte el tipo de datos de tiempo de DB2 en el tipo de datos de Date/
Time de la transformacion, el valor de la fecha se agrega al valor de tiempo.

Tipos de datos de DB2 for i5/0S, DB2 for z/OS y
transformacion

Los tipos de datos de DB2 for i5/0S y DB2 for z/0S se asignan a tipos de datos de transformacién del mismo
modo que los tipos de datos de IBM DB2 se asignan a los tipos de datos de transformacion. El servicio de
integracion de datos utiliza tipos de datos de transformacién para mover los datos de una plataforma a otra.

La siguiente tabla compara los tipos de datos de DB2 for i5/0S y DB2 for z/0S con los tipos de datos de
transformacién:

Tipo de Intervalo Transformacion Intervalo

datos

Bigint De -9 223 372 036 854 775 808 a Bigint De -9 223 372 036 854 775 808 a
9223372 036 854 775 807 9223372 036 854 775 807

Precision 19, escala 0

Char De 1 a 254 caracteres Cadena De 1a 104 857 600 caracteres
Caréacter para | De 1a 254 bytes Binary De 1 a 104 857 600 caracteres
datos de bits
Fecha Del 0001 al 9999 d. C. Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
Precision 19; escala 0 (precisién al diciembre de 9999 d. C.
dia) (precision al nanosegundo)
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Tipo de Intervalo Transformacion Intervalo
datos
Decimal Precision de 1 a 31, escalade 0 a Decimal Precision de 1 a 31, escala de 0 a 31.
31
Flotante Precision de 1a 15 Doble Precision 15
Integer De -2 147 483 648 a 2 147 483 647 Integer De -2 147 483 648 a 2 147 483 647
Precision 10, escala 0
Smallint De-32768 a32767 Integer De -2 147 483 648 a 2 147 483 647
Precision 10, escala 0
Hora’ Periodo de tiempo de 24 horas Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
Precisién 19, escala 0 diciembre de 9999 d. C.
(precision al segundo) (precision al nanosegundo)
Marca de 26 bytes Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
tiempo? Precision 26, escala 6 diciembre de 9999 d. C.
(precision al microsegundo) (precision al nanosegundo)
Varchar Hasta 4 000 caracteres Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres
Varchar para Hasta 4000 bytes Binary De 1a 104 857 600 caracteres
datos de bits
1. Cuando el servicio de integracion de datos convierte el tipo de datos de tiempo de DB2 en el tipo de datos de Date/
Time de la transformacion, el valor de la fecha se agrega al valor de tiempo.
2. Las marcas de tiempo de precisién extendida de DB2 for z/0S Version 10 se asignan a los tipos de datos de
transformacién del siguiente modo:
- Si escala=6, entonces precision=26 y tipo de datos de transformacién=date/time
- Si escala=0, entonces precision=19 y tipo de datos de transformacién=string
- Siescala=-1-5 ¢ 7-12, entonces precisiéon=20+escala y tipo de datos de transformacién=string

Tipos de datos DB2 para i5/0S y DB2 para z/0S incompatibles

Developer Tool no es compatible con algunos tipos de datos DB2 para i5/0S y DB2 para z/0S.

Developer Tool no es compatible los tipos de datos de objetos grandes (LOB) DB2 para i5/0S y DB2 para
z/0S. Las columnas LOB aparecen como incompatibles en el objeto de tabla relacional, con un tipo nativo de
varchar y una precisidn y escala de 0. Las columnas no se proyectan a objetos de datos personalizados ni a

salidas de una asignacion.
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Tipos de datos de JDBC y transformacion

Cuando el servicio de integracion de datos lee datos de un origen de JDBC, convierte los tipos de datos
nativos en los tipos de datos de JDBC correspondientes y luego en los tipos de datos de la transformacién.
Utiliza los tipos de datos de la transformacion para mover datos entre plataformas.

La siguiente tabla compara los tipos de datos de JDBC con los tipos de datos de la transformacién:

Tipo de datos de JDBC Transformacion Intervalo

Bigint Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a
9.223.372.036.854.775.807
Precisién 19, escala 0

Binary* Binary De 1 a104.857.600 bytes

Bit Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Blob* Binary De 1 a 104.857.600 bytes

Boolean Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Char* String De 1 a104.857.600 caracteres

Clob* Text De 1 a 104.857.600 caracteres

Date Date/Time gel 1 de enero de 00017 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
([;recisién al nanosegundo)

Decimal Decimal Precision de 1 a 28, escalade 0 a 28

Double Double Precisién 15

Float Double Precisién 15

Integer Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Long VarBinary* Binary De 1 a 104.857.600 bytes

Long Varchar* Text De 1 a104.857.600 caracteres

Numeric Decimal Precision de 1 a 28, escalade 0 a 28

Real Double Precision 15

Smallint Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Time Date/Time gel 1 de enero de 00017 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
([;recisién al nanosegundo)
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Tipo de datos de JDBC Transformacion Intervalo

Timestamp Date/Time gel 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
(p;recisién al nanosegundo)

Tinyint Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Varchar* String De 1 a104.857.600 caracteres

Varbinary* Binary De 1 a 104.857.600 bytes

*Si el tamafio de datos en un puerto es mayor que 100 MB, Developer Tool establece la precisién del puerto en 4.000

de forma predeterminada. Para procesar los datos con un mayor tamafio, aumente la precisién del puerto.

Tipos de datos de Microsoft SQL Servery de

transformacion

Los tipos de datos de Microsoft SQL Server se asignan a tipos de datos de transformacion que utiliza el

servicio de integracién de datos para mover datos de una plataforma a otra.

La siguiente tabla compara tipos de datos de Microsoft SQL Server y tipos de datos de transformacién:

31 de diciembre, 9999 d. C.
23:59:59,9999999

Microsoft SQL Intervalo Transforma Intervalo

Server cion

Binario De 1 a 8000 bytes Binario De 1a 104 857 600 caracteres

bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a bigint De -9 223 372036 854 775808 a
9.223.372.036.854.775.807 9223372036 854 775 807

Precision 19, escala 0

Bit 1 bit Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres

Char De 1 a 8000 caracteres Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres

Fecha Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31
diciembre de 9999 d. C. de diciembre de 9999 d. C.

Fechay hora Del 1 de enero de 1753 d. C al 31 de Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31
diciembre de 9999 d. C. de diciembre de 9999 d. C.
Precisién 23, escala 3 (precision al nanosegundo)
(precision a 3,33 milisegundos)

Datetime2 Del 1 de enero de 0001 d. C. 00:00:00 Marca de Precision de 22 a 27
hasta tiempo
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250

Microsoft SQL
Server

Intervalo

Transforma
cion

Intervalo

Decimal

Precision de 1 a 38, escala de 0 a 38

Decimal

En las transformaciones que
admiten una precision de hasta
38 digitos, la precisibnesde 1 a
38 digitos y, la escala, de 0 a 38.
Si especifica una precision mayor
al nimero maximo de digitos, el
servicio de integracion de datos
convierte los valores decimales en
valores dobles en el modo de alta
precision.

Flotante

De -1,79E+308 a 1,79E+308

Doble

Precisién 15

Imagen

De 1 a2 147 483 647 bytes

Binario

De 1 a 104 857 600 caracteres

Entero

De-2 147 483 648 a 2 147 483 647

Entero

De -2 147 483 648 a 2 147 483 647
Precision 10, escala 0

Divisa

De -922 337 203 685 477,5807 a
922 337 203 685 477,5807

Decimal

Precisiéon de 1 a 28, escalade 0 a
28

nchar

De 1 a 4000 caracteres

Cadena

De 1 a 104 857 600 caracteres

ntext

De 1 a1,073,741,823 bytes

Texto

De 1 a 104 857 600 caracteres

Numérico

Precision de 1 a 38, escalade 0 a 38

Decimal

En las transformaciones que
admiten una precision de hasta
38 digitos, la precisién es de 1 a
38 digitos y, la escala, de 0 a 38.

En las transformaciones que
admiten una precision de hasta
28 digitos, la precision esde 1 a
28 digitos y, la escala, de 0 a 28.
Si especifica una precisién mayor
al nimero maximo de digitos, el
servicio de integracién de datos
convierte los valores decimales en
valores dobles en el modo de alta
precision.

nvarchar

De 1 a 4000 caracteres

Cadena

De 1 a 104 857 600 caracteres

Real

De -3,40E+38 a 3,40E+38

Doble

Precisién 15

Smalldatetime

Del 1 de enero de 1900, al 6 de junio de
2079

Precision 19, escala 0
(precision al minuto)

Fecha/Hora

Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31
de diciembre de 9999 d. C.
(precision al nanosegundo)

Smallint

De-32768 a 32768

Entero

De -2 147 483 648 a 2 147 483 647
Precision 10, escala 0
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Microsoft SQL Intervalo Transforma Intervalo

Server cion

Smallmoney De -214 748,3648 a 214 748,3647 Decimal Precisién de 1 a 28, escalade 0 a
28

Sysname De 1 a 128 caracteres Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres

Texto De 1 a2 147 483 647 caracteres Texto De 1 a 104 857 600 caracteres

Marca de tiempo 8 bytes Binario De 1 a 104 857 600 caracteres

Tinyint De 0 a 255 Entero De -2 147 483 648 a 2 147 483 647
Precisién 10, escala 0

Uniqueidentifier Precisién 38, escala 0 Cadena Para mover o cambiar datos de
uniqueidentifier correctamente,
aseglrese de que los datos
tengan el siguiente formato:
XXXXXXXX-XKXRXX-XRXXX-XXXX—
XXXXXXXXXXXX
donde x es un digito hexadecimal
en el intervalo de 0-9 o a-f.

Varbinary De 1 a 8000 bytes Binario De 1 a 104 857 600 caracteres

Varchar De 1 a 8000 caracteres Cadena De 1 a 104 857 600 caracteres

Tipo de datos uniqueidentifier

Uniqueidentifier es un tipo de datos de Microsoft SQL Server que se utiliza para almacenar identificadores
Gnicos globales (GUID). Puede almacenar 16 bytes de datos.

La Herramienta del desarrollador trata el tipo de datos uniqueidentifier como una cadena. Para mover o
cambiar datos de uniqueidentifier, conecte la columna de uniqueidentifier a una columna de cadena. Para
mover o cambiar datos de uniqueidentifier correctamente, asegurese de que los datos tengan el siguiente
formato:

XXXXXXXX-XXXXXKXXX-XRXXX-XXXXKXXXXKXXXX
donde x es un digito hexadecimal en el intervalo de 0-9 o a-f.
Por ejemplo, 6F9619FF-8B86-D011-B42D-00C04FC964FF es un valor de uniqueidentifier valido.

La Herramienta del desarrollador puede almacenar 16 bytes de datos de uniqueidentifier en 36 caracteres.
Sin embargo, dado que los datos de uniqueidentifier se pueden representar entre llaves, la Herramienta del
desarrollador asigna dos caracteres adicionales a la precision para admitir la llaves. Al conectar una
columna de uniqueidentifier a una columna de cadena, establezca la precision de la columna de cadena en
38 para mover o cambiar correctamente los datos de uniqueidentifier.
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Tipos de datos no relacionales y de transformacion

Los tipos de datos no relacionales se asignan a los tipos de datos de transformacién que utiliza el servicio
de integracion de datos para mover datos de una plataforma a otra.

Los tipos de datos no relacionales se aplican a los siguientes tipos de conexion:
e Adabas

e IMS

e Secuenciales

¢ VSAM

La siguiente tabla compara los tipos de datos no relacionales con tipos de datos de transformacién:

No relacionales Precision Transformacion Intervalo
BIN 10 Binary De 1a 104.857.600 bytes
CHAR 10 String De 1 a 104.857.600 caracteres

Cadena de longitud fija o de longitud variable.

DATE 10 Date/Time Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
C.
Valor de fecha/hora combinado, con precision al
nanosegundo.

DOUBLE 18 Double Precisién de 15 digitos

Valor numérico de precisién doble y punto flotante.

FLOAT 7 Double Precisién de 15 digitos
Valor numérico de precisién doble y punto flotante.

NUM8 3 Integer Precisién de 10 digitos y escala 0
Valor entero.

NUM8U 3 Integer Precision de 10 digitos y escala 0
Valor entero.

NUM16 5 Integer Precision de 10 digitos y escala 0
Valor entero.

NUM16U 5 Integer Precisién de 10 digitos y escala 0
Valor entero.

NUM32 10 Integer Precisién de 10 digitos y escala 0
Valor entero.

NUM32U 10 Double Precisién de 15 digitos
Valor numérico de precisién doble y punto flotante.
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No relacionales

Precision

Transformacion

Intervalo

NUM64

19

Decimal

Precisién de 1 a 28 digitos, escala de 0 a 28

Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala
debe ser menor o igual que la precision. Si se pasa un valor
con escala negativa o una precision declarada mayor que
28, el servicio de integracion de datos lo convierte en un
digito doble.

NUM64U

19

Decimal

Precisién de 1 a 28 digitos, escala de 0 a 28

Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala
debe ser menor o igual que la precision. Si se pasa un valor
con escala negativa o una precisién declarada mayor que
28, el servicio de integracion de datos lo convierte en un
digito doble.

NUMCHAR

100

String

De 1 a 104.857.600 caracteres
Cadena de longitud fija o de longitud variable.

PACKED

15

Decimal

Precisién de 1 a 28 digitos, escala de 0 a 28

Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala
debe ser menor o igual que la precision. Si se pasa un valor
con escala negativa o una precisién declarada mayor que
28, el servicio de integracion de datos lo convierte en un
digito doble.

TIME

Date/Time

Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
C.

Valor de fecha/hora combinado, con precisién al
nanosegundo.

TIMESTAMP

Date/Time

Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
C.

Valor de fecha/hora combinado, con precisién al
nanosegundo.

UPACKED

15

Decimal

Precisién de 1 a 28 digitos, escala de 0 a 28

Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala
debe ser menor o igual que la precision. Si se pasa un valor
con escala negativa o una precisién declarada mayor que
28, el servicio de integracion de datos lo convierte en un
digito doble.

UZONED

15

Decimal

Precisién de 1 a 28 digitos, escala de 0 a 28

Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala
debe ser menor o igual que la precision. Si se pasa un valor
con escala negativa o una precisién declarada mayor que
28, el servicio de integracion de datos lo convierte en un
digito doble.

VARBIN

10

Binary

De 1 a 104.857.600 bytes

Tipos de datos no relacionales y de transformacion 253



No relacionales Precision Transformacion

Intervalo

VARCHAR 10 String De 1 a104.857.600 caracteres
Cadena de longitud fija o de longitud variable.
ZONED 15 Decimal Precision de 1 a 28 digitos, escala de 0 a 28

Valor decimal con precision y escala declaradas. La escala
debe ser menor o igual que la precision. Si se pasa un valor
con escala negativa o una precision declarada mayor que
28, el servicio de integracion de datos lo convierte en un
digito doble.

ODBC y tipos de datos de transformacion

Los tipos de datos ODBC se asignan a tipos de datos de transformacién que el Servicio de integracion de
datos utiliza para trasladar datos entre las plataformas.

La tabla siguiente compara los tipos de datos de ODBC (por ejemplo, de Microsoft Access o Excel) con los

tipos de datos de transformacién:

Tipo de datos Transformacién Intervalo

Bigint Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a
9.223.372.036.854.775.807
Precision 19, escala 0

Binario Binario De 1 a 104.857.600 bytes

Bit Cadena De 1 a104.857.600 caracteres

Char Cadena De 1 a 104.857.600 caracteres

Fecha Fecha/hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
C.
(precision al nanosegundo)

Decimal Decimal En las transformaciones que admiten una precisién de
hasta 38 digitos, la precision es de 1 a 38 digitos y, la
escala, de 0 a 38.
Si especifica una precision mayor al nimero maximo de
digitos, el servicio de integracién de datos convierte los
valores decimales en valores dobles en el modo de alta
precision.

Doble Doble Precisién 15

Flotante Doble Precisién 15

Entero Entero De-2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precisién 10, escala 0
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Tipo de datos

Transformacion

Intervalo

Long Varbinary Binario De 1 a 104.857.600 bytes

Nchar Cadena De 1 a 104.857.600 caracteres

Nvarchar Cadena De 1 a 104.857.600 caracteres

Ntext Texto De 1 a104.857.600 caracteres

Numérico Decimal En las transformaciones que admiten una precision de
hasta 38 digitos, la precision es de 1 a 38 digitos y, la
escala, de 0 a 38.
Si especifica una precision mayor al nimero maximo de
digitos, el servicio de integracién de datos convierte los
valores decimales en valores dobles en el modo de alta
precision.

Real Doble Precisién 15

Smallint Entero De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Texto Texto De 1 a104.857.600 caracteres

Hora Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
C.
(precision al nanosegundo)

Marca de tiempo Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de diciembre de 9999 d.
C.
(precision al nanosegundo)

Tinyint Entero De-2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0

Varbinary Binario De 1 a 104.857.600 bytes

Varchar Cadena De 1 a104.857.600 caracteres

ODBC y tipos de datos de transformacién
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Tipos de datos de Oracle y de transformacion

Los tipos de datos de Oracle se asignan a tipos de datos de transformacién que utiliza el Servicio de
integracion de datos para mover datos de una plataforma a otra.

La siguiente tabla compara tipos de datos de Oracle y tipos de datos de transformacion:

Oracle

Intervalo

Transformacion

Intervalo

Blob

Hasta 4 GB

Binario

De 1 a104.857.600
bytes

Char(L)

De 1 a 2000 bytes

Cadena

De 1a104.857.600
caracteres

Clob

Hasta 4 GB

Texto

De 1a104.857.600
caracteres

Fecha

Del 1 de enero de 4712 a. C.
al 31 de diciembre de 4712
d.C.

Precision 19, escala 0

Fecha/Hora

Del 1 de enero de
0001d.C. al 31de
diciembre de 9999 d.
C.

(precision al
nanosegundo)

Flotante

Precision de 1a 15, escala 0

Doble

Precisiéon de 15,
escala 0

Long

Hasta 2 GB

Texto

De 1a104.857.600
caracteres

Siincluye datos Long
en una asignacion, el
Servicio de
integracion de datos
los convierte en el
tipo de datos de
transformacion String
y los truncaa

104 857 600
caracteres.

Long Raw

Hasta 2 GB

Binario

De 1 a 104.857.600
bytes

Nchar

De 1 a 2000 bytes

Cadena

De 1a104.857.600
caracteres

Nclob

Hasta 4 GB

Texto

De 1a104.857.600
caracteres

Numero

Precision de 1 a 38

Doble

Precision de 15

Apéndice A: Referencia de tipos de datos




Oracle

Intervalo

Transformacion

Intervalo

Number(P,S)

Precision de 1 a 38,
escalade0a 38

Decimal

Enlas
transformaciones que
admiten una precision
de hasta 38 digitos, la
precisibnesde 1 a

38 digitos y, la
escala, de 0 a 38.

Si especifica una
precisién mayor al
nimero maximo de
digitos, el servicio de
integracién de datos
convierte los valores
decimales en valores
dobles en el modo de
alta precision.

Nvarchar2

De 1 a 4000 bytes

Cadena

De 1a104.857.600
caracteres

Raw

De 1 a 2000 bytes

Binario

De 1a104.857.600
bytes

Marca de tiempo

Del 1 de enero de 4712 a. C.
al 31 de diciembre de 9999
d.C.

Precision de 19 a 29, escala
de0a9

(precision al nanosegundo)

Fecha/Hora

Del 1 de enero de
0001d.C. al 31de
diciembre de 9999 d.
C.

(precision al
nanosegundo)

Marca de tiempo
con zona horaria

Del 1 de enero de 4712 a. C.
al 31 de diciembre de 9999
d.C.

-12:00 a +14:00

Precision de 26 a 36, escala
de0ado.

(precision al nanosegundo)

timestampWithTzZ

Del 1 de agosto de
1947 d. C. al 31 de
diciembre de 2040 d.
C.

-12:00 a +14:00
Precision de 36
digitos y escala de 9.
(precision al
nanosegundo)

El tipo de datos de
marca de tiempo con
zona horaria no
admite las siguientes
zonas:

- AFRICA_CAIRO

- AFRICA_MONROVI
A

- EGYPT

- AMERICA_MONTRE
AL

Tipos de datos de Oracle y de transformacién 257



258

Oracle Intervalo Transformacién Intervalo
Marca de tiempo Del 1 de enero de 4712 a. C. | Fecha/Hora Del 1 de enero de
con zona horaria al 31 de diciembre de 9999 0001 d. C. al 31 de
local d. C. diciembre de 9999 d.
Precision de 19 a 29, escala C.
de0a9 (precision al
(precisién al nanosegundo) nanosegundo)
Varchar De 1 a 4000 bytes Cadena De 1a 104.857.600
caracteres
Varchar2 De 1 a 4000 bytes Cadena De 1 a 104.857.600
caracteres
XMLType Hasta 4 GB Texto De 1a104.857.600
caracteres

Tipo de datos Number(P,S)

Developer tool es compatible con valores de Oracle Number(P,S) con una escala negativa.

Sin embargo, es incompatible con valores Number(P,S) con una escala mayor que una precision de 38 o una
precisién negativa.

Si importa una tabla con un nimero Oracle con escala negativa, Developer tool lo muestra como un tipo de
datos Decimal. Sin embargo, el Servicio de integracién de datos lo convierte en un tipo de datos doble.

Tipos de datos Char, Varchar y Clob

Cuando el servicio de integracion de datos utiliza el modo de movimiento de datos Unicode, lee la precisidon
de las columnas Char, Varchar y Clob segin la semantica de longitud definida para las columnas en la base
de datos de Oracle.

Si utiliza semantica de bytes para determinar la longitud de columna, el servicio de integracidn de datos lee
la precisién como un nimero de bytes. Si utiliza semantica de caracteres, el servicio de integracién de datos
lee la precision como un ndmero de caracteres.

Tipos de datos de Oracle incompatibles

Developer tool es incompatible con algunos tipos de datos de Oracle.
Developer tool es incompatible con los siguientes tipos de datos de Oracle:
o Bfile

¢ |Interval Day to Second

e Interval Year to Month

e Mslabel

¢ Raw Mslabel

e RowlID
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Tipos de datos de SAP HANA y transformacion

Los tipos de datos de SAP HANA se asignan a los tipos de datos de transformacién que utiliza el Servicio de
Integracion de Datos para mover datos de una plataforma a otra.

La siguiente tabla compara tipos de datos de SAP HANA y tipos de datos de transformacion:

Tipo de datos | Intervalo Tipo de datos de | Intervalo
de SAP HANA transformacion
Alfanumérico Precision de 1 a 127 Nstring De 1 a 104.857.600 caracteres
Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 a
9.223.372.036.854.775.807 9.223.372.036.854.775.807
Precision 19, escala 0
Binario Se utiliza para almacenar bytes de Binario De 1 a 104.857.600 bytes
datos binarios
Blob Hasta 2 GB Binario De 1 a 104.857.600 bytes
Clob Hasta 2 GB Texto De 1 a 104.857.600 caracteres
Fecha Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
de diciembre de 9999 d. C. diciembre de 9999 d. C.
Precision 10, escala 0 (precision al nanosegundo)
Decimal Precisién de 1 a 34 Decimal En las transformaciones que admiten
(precision, una precision de hasta 38 digitos, la
escala) o Dec precision es de 1 a 38 digitos y, la
(p, e) escala, de 0 a 38.
En las transformaciones que admiten
una precision de hasta 28 digitos, la
precision es de 1 a 28 digitos y, la
escala, de 0 a 28.
Si especifica una precision mayor al
nimero maximo de digitos, el servicio
de integracién de datos convierte los
valores decimales en valores dobles en
el modo de alta precision.
Doble Especifica un nimero de punto Doble Precisién 15
flotante de 64 bits de precision
nica
Flotante Precisién de 1 a 53 Doble Precisién 15
Entero De -2.147.483.648 a 2.147.483.647 | Entero De -2.147.483.648 a 2.147.483.647
Precision 10, escala 0
NClob Hasta 2 GB Ntext De 1 a 104.857.600 caracteres
Nvarchar Precisién de 1 a 5000 Nstring De 1 a 104.857.600 caracteres
Real Especifica un nimero de punto Real Precisién 7, escala 0
flotante de 32 bits de precisién
nica
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Tipo de datos

Intervalo

Tipo de datos de

Intervalo

de SAP HANA transformacion
Seconddate Del 01-01-0001 00:00:01 al Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
31-12-9999 24:00:00 diciembre de 9999 d. C.
(precision al nanosegundo)
Shorttext Especifica una cadena de Nstring De 1 a 104.857.600 caracteres
caracteres de longitud variable que
admite funciones de bidsqueda de
texto y de cadenas
Smalldecimal Precisién de 1 a 16 Decimal Precisién de 1 a 28, escala de 0 a 28
Smallint De-32.768 a 32.767 Small Integer Precisién 5, escala 0
Texto Especifica una cadena de Texto De 1 a 104.857.600 caracteres
caracteres de longitud variable que
admite funciones de bldsqueda de
texto
Hora Periodo de tiempo de 24 horas Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
diciembre de 9999 d. C.
(precision al nanosegundo)
Marca de Del 01-01-0001 00:00:00,0000000 al | Fecha/Hora Del 1 de enero de 0001 d. C. al 31 de
tiempo 31-12-9999 23:59:59,9999999 diciembre de 9999 d. C.
(precision al nanosegundo)
Tinyint De 0 a 255 Small Integer Precision 5, escala 0
Varchar Precisién de 1 a 5000 Cadena De 1 a 104.857.600 caracteres
Varbinary De 1 a 5000 bytes Binario De 1 a 104.857.600 bytes

Tipos de datos XML y de transformacion
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Los tipos de datos XML se asignan a tipos de datos de transformacién que el servicio de integracién de
datos utiliza para mover datos de una plataforma a otra.

El servicio de integracién de datos es compatible con todos los tipos de datos XML especificados en la

Recomendacién W3C del 2 de mayo de 2001. Sin embargo, el servicio de integracién de datos puede que no
admita todo el intervalo de valores de XML. Para obtener mds informacién acerca de los tipos de datos XML,

consulte las especificaciones W3C para tipos de datos XML en la ubicacién
siguiente:http://www.w3.org/TR/xmlIschema-2.
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http://www.w3.org/TR/xmlschema-2

La siguiente tabla compara los tipos de datos XML con los tipos de datos de transformacién:

Tipo de datos Transformacion Intervalo

anyURI String De 1 a104.857.600 caracteres

base64Binary Binary De 1 a104.857.600 caracteres

boolean String De 1 a 104.857.600 caracteres

byte Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

date Date/Time Del 1 de enero de 0001 A.C. al 31 de diciembre de 9999 D.C. (precisién
al nanosegundo)

dateTime Date/Time Del 1 de enero de 0001 A.C. al 31 de diciembre de 9999 D.C. (precisién
al nanosegundo)

decimal Decimal Precision de 1 a 28, escalade 0 a 28

double Double Precisién de 15 digitos

duration String De 1 a104.857.600 caracteres

ENTITIES String De 1 a104.857.600 caracteres

ENTITY String De 1 a104.857.600 caracteres

float Double Precisién de 15 digitos

gDay String De 1 a104.857.600 caracteres

gMonth String De 1 a104.857.600 caracteres

gMonthDay String De 1 a 104.857.600 caracteres

gYear String De 1 a 104.857.600 caracteres

gYearMonth String De 1 a 104.857.600 caracteres

hexBinary Binary De 1 a 104.857.600 caracteres

ID String De 1a104.857.600 caracteres

IDREF String De 1 a104.857.600 caracteres

IDREFS String De 1 a104.857.600 caracteres

int Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

integer Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

language String De 1 a 104.857.600 caracteres

long Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 2 9.223.372.036.854.775.807

Name String De 1 a104.857.600 caracteres
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Tipo de datos Transformacion Intervalo

NCName String De 1 a104.857.600 caracteres

negativelnteger Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

NMTOKEN String De 1 a104.857.600 caracteres

NMTOKENS String De 1 a104.857.600 caracteres

nonNegativelnteger | Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

nonPositivelnteger Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

normalizedString String De 1 a 104.857.600 caracteres

NOTATION String De 1 a 104.857.600 caracteres

positivelnteger Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

QName String De 1 a 104.857.600 caracteres

short Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

string String De 1a104.857.600 caracteres

time Date/Time Del 1 de enero de 0001 A.C. al 31 de diciembre de 9999 D.C. (precisién
al nanosegundo)

token String De 1 a 104.857.600 caracteres

unsignedByte Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

unsignedint Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

unsignedLong Bigint De -9.223.372.036.854.775.808 @ 9.223.372.036.854.775.807

unsignedShort Integer De -2.147.483.648 a 2.147.483.647

Como convertir datos

Puede convertir datos de un tipo de datos a otro.
Para convertir datos de un tipo de datos a otro, utilice uno de los siguientes métodos:

e Pase datos entre puertos (conversion de datos puerto a puerto).
e Utilice funciones de transformacién para convertir datos.

o Utilice operadores aritméticos para convertir datos.
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Conversion de datos puerto a puerto

El Servicio de integracion de datos convierte los datos segun el tipo de datos del puerto. Cada vez que pasan
datos por un puerto, el Servicio de integracién de datos identifica el tipo de datos asignado al puerto y
convierte los datos segun el tipo de datos admitido si es necesario.

Pasar datos entre puertos con el mismo tipo de datos

Puede crear una asignacion para pasar datos entre puertos con el mismo tipo de datos. Cuando se pasan
datos entre puertos con el mismo tipo de datos, el Servicio de integracion de datos pasa los datos sin
cambiar los datos o el tipo de datos.

Cuando se pasan datos entre puertos con el mismo tipo de datos numérico y se transfieren los datos de una
transformacion a otra, el Servicio de integracién de datos no siempre convierte los datos a la escalay la
precision del puerto al que se pasan los datos.

Puede transferir datos decimales entre puertos con precision, escala y modos de precisién diferentes de las
siguientes maneras:

Pasar datos decimales en modo de baja precision

Si se pasan datos a un puerto decimal en modo de baja precisidn, el Servicio de integracion de datos
convierte todos los puertos decimales en Doble con una precisién de 15y una escala de 0. Por ejemplo,
pasa un valor de Decimal (14, 3) a Decimal (9, 5) en modo de baja precision. El Servicio de integracion de
datos almacena el valor internamente y no trunca los datos en modo de baja precision.

Pasar datos decimales con escala reducida en modo de alta precision

Si se pasan datos a un puerto decimal en modo de alta precisién y escala reducida entre puertos
decimales, la escala se trunca. Por ejemplo, pasa un valor de Decimal (18, 5) a Decimal (18, 2). Cuando
se pasa 18,01234, el Servicio de integracién de datos trunca la escala de los datos y los datos de salida
son 18,01.

Pasar datos decimales con precision reducida en modo de alta precision

Puede pasar datos a un puerto decimal en modo de alta precisién con precisién reducida. Por ejemplo,
pasa un valor de Decimal (19, 5) a Decimal (17, 2) en modo de alta precision. Cuando el campo de salida
contiene un valor que excede 17 digitos, el Servicio de integracién de datos rechaza la fila.

Pasar datos entre puertos con distintos tipos de datos

Cuando se pasan datos entre puertos con distintos tipos de datos, el Servicio de integracién de datos utiliza
las funciones de conversion en el lenguaje de transformacién para convertir los datos de un tipo de datos a
otro.

Por ejemplo, puede conectar un puerto de cadena con un puerto de entero. Cuando el Servicio de integracion
de datos ejecuta la asignacion, utiliza la funciéon TO_INTEGER para convertir el tipo de datos de los datos de
entrada de cadena a entero.

Cuando el Servicio de integracidn de datos realiza conversiones puerto a puerto, los datos que se pasan
deben ser vélidos para el tipo de datos de la conversién. Cualquier valor que el Servicio de integracion de
datos no pueda convertir da como resultado un error de fila de transformacién. Por ejemplo, puede conectar
un puerto de cadena que contenga el valor "9 000 000 000 000 000 000,777" con un puerto de Bigint. El
Servicio de integracién de datos no puede convertir la cadena en un valor Bigint y devuelve un error.

El Servicio de integracion de datos realiza conversiones puerto a puerto entre transformaciones y entre la
Gltima transformacién de un canal y un destino.
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En la tabla siguiente, se describen las conversiones puerto a puerto que efectia el Servicio de integracién de

datos:
Tipo de datos Bigint | Entero | Decimal | Doble A Cadena, Fecha/ Binario | Marca de
Texto Hora tiempo con
zona horaria

Bigint No Si Si Si Si No No No

Entero Si No Si Si Si No No No

Decimal Si Si No Si Si No No No

Doble Si Si Si No Si No No No

Cadena, Texto Si Si Si Si Si Si No Si
Fecha/Hora No No No No Si Si No No

Binario No No No No No No Si No

Marca de tiempo | No No No No Si No No Si

con zona horaria
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APENDICE B

Accesos directos del teclado

Este apéndice incluye los siguientes temas:

e Accesos directos del teclado de opciones de asignacién avanzadas, 265

e Accesos directos del teclado para objetos, 266

e Accesos directos del teclado para puertos, 267

e Accesos directos de teclado para la paleta de transformacién, 268

e Accesos directos para el entorno de trabajo, 268

Accesos directos del teclado de opciones de
asignacion avanzadas

Puede usar accesos directos del teclado para desplazarse por el cuadro de didlogo Ejecutar asignacién
utilizando opciones avanzadas.

Puede realizar las siguientes tareas con los accesos directos de teclado:
Seleccionar una configuracion de asignacion.
Presione Mayus+A.
Especificar una configuracion de asignacion personalizada.
Presione Mayus+C.
Usar el servicio de integracion de datos predeterminado.
Presione Mayus+U.
Servicio de integracion de datos.
Presione Mayus+l. Para ver mas opciones, presione Mayus+B.
Nivel de seguimiento de reemplazo.
Presione Mayus+T.
Nivel del optimizador.
Presione Mayts+Z.
Aplicar los valores predeterminados en la asignacion.

Presione Mayus+D.



Aplicar un conjunto de parametros.
Presione Mayus+S. Para ver mas opciones, presione Mayts+0.
Aplicar un archivo de parametros.

Presione Mayus+F. Para ver méas opciones, presione Mayts+0.

Accesos directos del teclado para objetos

Puede utilizar accesos directos para trabajar con objetos que estan en el editor.

Cuando seleccione un objeto en el editor, puede cambiar la apariencia del objeto y moverlo. Cuando se
selecciona un objeto, aparece un borde verde alrededor del objeto. También aparece una linea discontinua
alrededor de un objeto seleccionado que indica que el objeto estd enfocado. Puede enfocar un objeto
mientras se seleccionan otros objetos. Si desea seleccionar varios objetos en el editor, cambie el enfoque de
un objeto seleccionado a otro.

Nota: El orden de navegacién de los objetos en el editor es de arriba a abajo y de izquierda a derecha.
Puede realizar las siguientes tareas con los accesos directos de teclado:
Seleccione un objeto.

Cuando el editor esté seleccionado, pulse el tabulador. El objeto también se enfocara. Pulse de nuevo el
tabulador para seleccionar el siguiente objeto.

Seleccione el objeto anterior.
Pulse Mayus+Tabulador.

Busque un objeto concreto.
Pulse Ctrl+0.

Enfoque el siguiente objeto.

Cuando un objeto esté enfocado, pulse Ctrl+Tabuladorpara enfocar el siguiente objeto. El objeto anterior
permanecerd seleccionado. Pulse Ctrl+Tabulador de nuevo para enfocar el siguiente objeto.

Seleccione varios objetos individualmente.

Cuando un objeto esté enfocado, pulse Ctrl+Tabuladorpara enfocar el siguiente objeto que desee
seleccionar. A continuacidn, pulse Ctrl+Barra espaciadora para seleccionar el objeto enfocado. Repita
estos pasos para seleccionar varios objetos individualmente.

Minimice objetos seleccionados.
Pulse Ctrl+l.
Restaure objetos seleccionados.
Pulse Ctrl+R.
Cambie el tamaiio de objetos seleccionados.
Mantenga pulsado Ctrl+Maytus y use las teclas de flecha arriba, abajo, izquierda y derecha.
Mueva objetos seleccionados.
Utilice las teclas de flecha para mover uno o varios objetos en cualquier direccién un pixel cada vez.
Vaya de un objeto al editor.

Cuando se seleccionan o enfocan uno o varios objetos, pulse Esc.
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Accesos directos del teclado para puertos

Puede utilizar accesos directos para trabajar con puertos.

Cuando seleccione un puerto, puede editar el puerto y vincularlo a otros puertos. Cuando un puerto esta
seleccionado, todo el puerto aparece en verde. También aparece una linea discontinua alrededor de un valor
de puerto del puerto seleccionado que indica que el puerto esta enfocado. Puede enfocar un puerto mientras
se seleccionan otros puertos. Si desea seleccionar varios puertos individualmente, cambie el enfoque de un
puerto a otro.

Puede realizar las siguientes tareas con los accesos directos de teclado:
Seleccione un puerto.

Cuando se seleccione y enfoque un puerto, pulse Ctrl+G. Use las teclas de flecha arriba y abajo para
seleccionar un puerto distinto.

Seleccione varios puertos.
Pulse Mayus+arriba o Mayts+abajo.
Seleccione varios puertos individualmente.

Mantenga pulsada la tecla Ctrl y, a continuacion, utilice las teclas de flecha arriba y abajo para enfocar
el puerto que desee seleccionar. A continuacion, pulse Ctrl+Barra espaciadora para seleccionar el
puerto. Repita estos pasos para seleccionar varios puertos individualmente.

Enfoque y edite el siguiente valor de puerto.
Pulse el tabulador.

Enfoque y edite el valor de puerto anterior.
Pulse Mayus+Tabulador.

Vaya de un puerto al objeto.
Pulse Esc.

Vincule puertos en dos objetos.

Seleccione los puertos que desea vincular en el primer objeto y, a continuacién, pulse Ctrl+L. Los
puertos seleccionados se resaltaran. Vaya al segundo objeto y seleccione los puertos que desea
vincular. Pulse Ctrl+L para vincular los puertos.

Finalizar el modo de vinculacion.
Pulse Ctrl+Alt+L para borrar los puertos seleccionados en el primer objeto.
Seleccione un vinculo.
Pulse Ctrl+G desde el puerto seleccionado para seleccionar el vinculo que sale de ese puerto.
Seleccione el siguiente vinculo.
Pulse el tabulador.
Seleccione el vinculo anterior.

Pulse Mayus+Tabulador.
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Accesos directos de teclado para la paleta de
transformacion

Puede usar accesos directos de teclado para desplazarse por la paleta de transformacion.
Puede realizar las siguientes tareas con los accesos directos de teclado:
Ir del editor a la paleta de transformacion.
Cuando se seleccione un editor, pulse Ctrl+Mayus+P.
Navegar a la paleta de transformacion.
Pulse la tecla del tabulador o use las teclas de flecha Arriba y Abajo.
Ir de la paleta de transformacion al editor.

Pulse Esc.

Accesos directos para el entorno de trabajo

Puede utilizar accesos directos para desplazarse por editores y vistas del entorno de trabajo.

Cuando seleccione un editor, puede desplazarse en el editor. Cuando un editor se selecciona, aparece un
borde verde a su alrededor.

Puede enfocar editores y vistas. Cuando se enfoca un editor o una vista, aparece un borde azul a su
alrededor. Una linea discontinua aparece alrededor de la ficha de una vista enfocada. Cuando una vista esta
enfocada, puede seleccionar la vista o enfocar otra vista.

Puede realizar las siguientes tareas con los accesos directos de teclado:

Enfoque una vista.

Cuando haya un editor seleccionado, pulse Mayuts+Tabulador. A continuacién, utilice las teclas de flecha
izquierda y derecha para enfocar otra vista del mismo editor. También puede pulsar Mayus+Tabulador
hasta que se enfoque otra vista del entorno de trabajo.

Seleccione la primera area de una vista.

Cuando haya una vista enfocada en un editor, pulse Ctrl+Tabulador. Pulse el botén Ficha tres veces para
seleccionar el siguiente widget.

Seleccione el area anterior de una vista.
Pulse Ctrl+Mayts+Tabulador.

En la vista Propiedades de la asignacion, puede seleccionar y leer una descripcion.
Pulse Ctrl+A.

Minimice un editor.

Cuando una vista esté enfocada, pulse Mayus+Tabulador para seleccionar el control Minimizar y, a
continuacioén, pulse la barra espaciadora.

Maximice un editor.

Cuando una vista esté enfocada, pulse Mayus+Tabulador para seleccionar el control Minimizar. Utilice
la tecla de flecha derecha para seleccionar el control Maximizar y, a continuacion, pulse la barra
espaciadora.
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Seleccione un area del entorno de trabajo.

Cuando haya un editor seleccionado, pulse Ctrl+tabulador para seleccionar otra area del entorno de
trabajo, como una vista. Pulse de nuevo Ctrl+Tabulador para seleccionar la siguiente area.

Seleccione el area anterior del entorno de trabajo.
Pulse Ctrl+Mayus+Tabulador.
Vaya al mensaje de error en un cuadro de didlogo.

Pulse Ctrl+M.
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Este apéndice incluye los siguientes temas:
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Introducciodn a las propiedades de conexion

Las propiedades de conexion permiten al cliente de Informatica conectarse a origenes de datos.

Este capitulo contiene las propiedades de conexién de cada una de las conexiones que puede creary
administrar mediante clientes de Informatica.

Propiedades de conexion de Adabas

Utilice una conexion de Adabas para acceder a una base de datos Adabas. La conexién de Adabas es una
conexion de tipo de base de datos del sistema principal. Las conexiones de Adabas se crean en la
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herramienta del desarrollador. Puede administrar una conexiéon de Adabas en la herramienta del
administrador o la herramienta del desarrollador.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de Adabas:

Opcion

Descripcion

Ubicacidn

Nombre de nodo para la ubicacién de la escucha de PowerExchange que se conecta a
Adabas. El nombre del nodo se define en el primer pardmetro de la instruccién NODE del
archivo de configuracién dbmover.cfg de PowerExchange.

Nombre de usuario

Nombre de usuario de la base de datos.

Para una base de datos en un sistema UNIX o Linux compatible, si se ha habilitado la
autenticacion de usuario de LDAP de PowerExchange, el nombre de usuario es el nombre de
usuario de la empresa. Para mas informacién, consulte el Manual de referencia de
PowerExchange.

Contrasefa

Contrasefia del nombre de usuario de la base de datos o frase de contrasefia vélida de
PowerExchange.

La frase de contrasefia de PowerExchange puede tener entre 9 y 128 caracteres de longitud y
puede contener los siguientes caracteres:

Maydsculas y mindsculas

Nimeros del 0 al 9

Espacios

Los siguientes caracteres especiales:

TN, /s e () R <>

Nota: El primer caracter es un apéstrofo.
No se pueden incluir frases de contrasefias entre comillas simples (*), comillas dobles (“) o
simbolos de divisa.

Para utilizar frases de contrasefia, aseglrese de que el Servicio de escucha de
PowerExchange se ejecuta con una configuracién de seguridad SECURITY=(1,N) o superior en
el archivo miembro DBMOVER. Para obtener mas informacion, consulte "Instruccién
SECURITY" en el Manual de referencia de PowerExchange.

Los caracteres permitidos en la salida de IBM IRRPHREX no afectan a los caracteres
permitidos en las frases de contrasefia de PowerExchange.

Nota: Una frase de contrasefia de RACF puede tener hasta 100 caracteres de longitud.
PowerExchange trunca las frases de contrasefia que contienen mas de 100 caracteres
cuando los transfiere a RACF para la validacion.

Pdgina de cédigos

Obligatorio. Nombre de la pagina de cédigos utilizada para leer o escribir en el origen de
datos. Normalmente, este valor es un nombre de pagina de cddigos ISO, como 1S0-8859-6.

Seguridad de
transferencia
habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexion. Cuando se habilita la seguridad de
transferencia para una conexion, el dominio utiliza el nombre de usuario del cliente y la
contrasefia para iniciar sesion en la base de datos correspondiente, en lugar de las
credenciales definidas en el objeto de conexidn.
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Opcion

Descripcion

Tipo de cifrado

Tipo de cifrado que usa el Servicio de integracién de datos. Seleccione una de las siguientes
opciones:

Ninguno
- AES
El valor predeterminado es ninguno.
Nota: Informatica recomienda utilizar la autenticacion de capa de sockets seguros (SSL,
Secure Sockets Layer) en lugar de configurar las propiedades de conexion Tipo de cifrado y
Nivel. La autenticacion SSL proporciona una mayor seguridad y varios productos de
Informatica la utilizan.
Para obtener mds informacion sobre la implementacién de la autenticacién SSL en una red de
PowerExchange, consulte el Manual de referencia de PowerExchange.

[Cifrado] Nivel

Si selecciona AES en Tipo de cifrado, seleccione una de las siguientes opciones para indicar
el nivel de cifrado que utiliza el servicio de integracién de datos:

1. Utilice una clave de cifrado de 128 bits.

2. Utilice una clave de cifrado de 192 bits.
- 3. Utilice una clave de cifrado de 256 bits.

Si no selecciona AES para Tipo de cifrado, esta opcion se omitira.
El valor predeterminado es 1.

Tamafio de velocidad

Opcional. Cantidad de datos que el sistema de origen puede pasar al Servicio de escucha de
PowerExchange. Establezca el tamafio de velocidad si hay un cuello de botella en una
aplicacion externa, una base de datos o un nodo del Servicio de integracion de datos. Utilice
valores inferiores para mejorar el rendimiento.

El valor minimo y el valor predeterminado es 0. Un valor de 0 proporciona el mejor
rendimiento.

Interpretar como
filas

Opcional. Seleccione esta opcién para indicar el tamafio de velocidad como un ndmero de
filas. Desactive esta opcidn para indicar el tamafio de velocidad en kilobytes. De forma
predeterminada, esta opcidn no estd seleccionada y el tamafio de velocidad se indica en
kilobytes.

Compression

Opcional. Seleccione esta opcién para habilitar la compresién de los datos de origen. Al
comprimir los datos, podra reducir la cantidad de datos que las aplicaciones de Informatica
envian a través de la red. De forma predeterminada, esta opcién no esta seleccionaday la
compresion esta deshabilitada.

Procesamiento de
descarga

Opcional. Determina si se realizan descargas de procesamiento masivo de datos desde el
equipo de origen en el equipo del Servicio de integracion de datos. Seleccione una de las
siguientes opciones:

AUTO. El Servicio de integracién de datos determina si usar o no el procesamiento de

descarga.

Si. Utilizar procesamiento de descarga.

No. No utilizar procesamiento de descarga.

El valor predeterminado es AUTO.

Subprocesos de
trabajo

Opcional. Ndmero de subprocesos que el Servicio de integracién de datos utiliza para el
procesamiento de datos masivos si el procesamiento de descarga estd habilitado. Para
obtener un rendimiento dptimo, este valor no deberia superar la cantidad de procesadores
disponibles en el equipo donde se encuentra el Servicio de integracién de datos. Los valores
validos son del 1 al 64. El valor predeterminado es 0, el cual deshabilita el uso de
subprocesos.

Propiedades de conexion de Adabas 273



Opcion

Descripcion

Tamafio de matriz Opcional. El ndmero de registros en la matriz de almacenamiento para los subprocesos de

trabajo. Esta opcion es aplicable cuando se establece la opcién Subprocesos de trabajo con
un valor mayor que 0. Los valores vélidos son del 1 al 5000. El valor predeterminado es 25.

Modo de escritura Opcional. Modo en el que el servicio de integracién de datos envia datos al servicio de

escucha de PowerExchange. Seleccione uno de los siguientes modos de escritura:
CONFIRMWRITEON. Envia datos a la escucha de PowerExchange y espera una respuesta
antes de enviar mds datos. Seleccione esta opcién cuando la recuperacion de errores sea
una prioridad. Sin embargo, esta opcién podria reducir el rendimiento.

- CONFIRMWRITEOFF. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin esperar una
respuesta. Use esta opcion si puede volver a cargar la tabla de destino cuando se produce
un error.

- ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin
esperar una respuesta. Esta opcion también habilita la deteccion de errores. Esta opcién
combina la velocidad de CONFIRMWRITEOFF y la integridad de los datos de
CONFIRMWRITEON.

La opcién predeterminada es CONFIRMWRITEON.
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Cuando configure una conexién de Amazon Redshift, debe establecer las propiedades de la conexion.

En la tabla siguiente se describen las propiedades de la conexién de Amazon Redshift:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maytsculas y mintsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexion. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especiales:i~ 1S % &*()-+={[}]I\:;""<,>.?/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser tnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexidn. El valor predeterminado es el nombre de
la conexién.

Descripcién | La descripcion de la conexion. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Amazon Redshift en la base de datos.
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La ficha Detalles contiene los atributos de conexién de la conexiéon de Amazon Redshift. En la siguiente tabla
se describen los atributos de conexion:

Propiedad Descripcion

Nombre de usuario | Nombre de usuario de la cuenta de Amazon Redshift.

Contrasefia Contrasefia para la cuenta de Amazon Redshift.

ID de clave de Identificador de clave de acceso al cubo de Amazon S3.

acceso Nota: Es necesario si no utiliza la autenticacion de gestion de identidad y acceso (IAM) de AWS.

Clave secreta de Identificador de clave de acceso secreta al cubo de Amazon S3.

acceso Nota: Es necesario si no utiliza la autenticacion de gestion de identidad y acceso (IAM) de AWS.

Clave simétrica Opcional. Proporcione una clave de cifrado AES de 256 bits en el formato Base64 cuando

principal habilite el cifrado del lado del cliente. Puede generar una clave utilizando una herramienta de
terceros.

Si especifica un valor, asegurese de especificar el tipo de cifrado como cifrado en el lado del
cliente en las propiedades del destino avanzadas.

URL de JDBC URL de conexién de Amazon Redshift.
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Propiedad

Descripcion

Region del clister

Opcional. Regidn del clister de AWS en la que se encuentra el cubo al que desea acceder.

Seleccione una region de clister si decide proporcionar una URL de JDBC personalizada que no
contenga un nombre de regién de cldster en la propiedad de conexién URL de JDBC.

Si especifica una region de cldster en las propiedades de conexién Regién del clister y URL de
JDBC, el servicio de integracion de datos omitird la region del cldster que especifique en la
propiedad de conexién URL de JDBC.

Para usar el nombre de regién de clister que ha especificado en la propiedad de conexién URL
de JDBC, seleccione Ninguno como regién del clister en esta propiedad.

Seleccione una de las siguientes regiones de clister:

Seleccione una de las siguientes regiones:
- Asia Pacifico (Bombay)

- Asia-Pacifico (Sedl)

- Asia Pacifico (Singapur)

- Asia Pacifico (Sidney)

- Asia Pacifico (Tokio)

- AWS GovCloud (EE. UU.)

- Canada (Central)

- China (Pekin)

- China (Ningxia)

- Unidn Europea (Irlanda)

- Unidn Europea (Francfort)

- Unidn Europea (Londres)

- Unién Europea (Paris)

- Sudamérica (San Pablo)

- Este de los EE. UU. (Ohio)

- Este de los EE. UU. (Virginia del Norte)

- Oeste de los EE. UU. (California del Norte)
- Oeste de los EE. UU. (Oregdn)

El valor predeterminado es ninguno.
Solo se pueden leer o escribir datos en las regiones de cldster admitidas por el SDK de AWS que
PowerExchange for Amazon Redshift utiliza.

ID de clave
maestra de cliente

Opcional. Especifique el ID de clave maestra de cliente generado por el servicio de
administracion de claves de AWS (AWS KMS) o el nombre de recursos de Amazon (ARN) de su
clave personalizada para el acceso de cuentas cruzadas. Debe generar la clave maestra de
cliente correspondiente a la region donde reside el cubo de Amazon S3. Puede especificar
cualquiera de los siguientes valores:

Clave maestra de cliente generada por el cliente

Permite el cifrado del lado del cliente o del servidor.
Clave maestra de cliente predeterminada

Permite el cifrado del lado del cliente o del servidor. Sélo el usuario administrador de la
cuenta puede utilizar el identificador de clave maestra de cliente predeterminado para
habilitar el cifrado en el lado del cliente.
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Propiedades de la conexion de Amazon S3

Cuando configure una conexién de Amazon S3, debe establecer las propiedades de la conexion.

En la tabla siguiente se describen las propiedades de la conexién de Amazon S3:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayusculas y mindsculas al nombre, el
cual debe ser Unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexidn. El
nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes
caracteres especialesi~ 1§ %A &* ()-+={[}]|\:;""'<,>.?/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexion. El ID no
distingue entre mayusculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser dnico en
el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcién Opcional. La descripcién de la conexién. La descripcion no puede tener més de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexion de Amazon S3.

Clave de Clave de acceso para acceder al cubo de Amazon S3. Proporcione el valor de la clave de acceso

acceso segln los siguientes métodos de autenticacion:

- Autenticacion basica: proporcione el valor de la clave de acceso real.

- Autenticacion de IAM: no proporcione el valor de la clave de acceso.

- Credenciales de seguridad temporales mediante funcién: proporcione la clave de acceso de un
usuario de IAM que no tenga permiso para acceder al cubo de Amazon S3.

Clave secreta

Clave de acceso secreta para acceder al cubo de Amazon S3.

La clave secreta estd asociada con la clave de acceso e identifica univocamente la cuenta.

Proporcione el valor de la clave de acceso segun los siguientes métodos de autenticacion:

- Autenticacion basica: proporcione el valor de del secreto de acceso real.

- Autenticacion de |IAM: no proporcione el valor del secreto de acceso.

- Credenciales de seguridad temporales mediante funcién asumida: proporcione el secreto de
acceso de un usuario de IAM que no tenga permiso para acceder al cubo de Amazon S3.

ARN de la
funcion de IAM

ARN de la funcién de IAM asumida por el usuario para utilizar las credenciales de seguridad
temporales generadas dindmicamente.

Introduzca el valor de esta propiedad si desea utilizar las credenciales de seguridad temporales
para acceder a los recursos de AWS.

Si desea usar las credenciales de seguridad temporales con autenticacion de IAM, no proporcione
las propiedades de conexién Clave de acceso y Clave secreta. Si desea usar las credenciales de
seguridad temporales sin autenticacion de IAM, deberd introducir el valor de las propiedades de
conexién Clave de acceso y Clave secreta.

Para obtener mds informacion acerca de cdmo obtener el ARN de la funcién de IAM, consulte la
documentacion de AWS.

Ruta de la
carpeta

La ruta de acceso completa a los objetos de Amazon S3. La ruta de acceso debe incluir el nombre
del cubo y el nombre de cualquier carpeta.

No utilice una barra diagonal al final de la ruta de acceso de la carpeta. Por ejemplo, <nombre de
cubo>/<nombre de mi carpeta>.
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Propiedad

Descripcion

Clave simétrica
principal

Opcional. Proporcione una clave de cifrado AES de 256 bits en el formato Base64 cuando habilite
el cifrado del lado del cliente. La clave simétrica principal se puede generar con una herramienta
de terceros.

Tipo de cuenta

El tipo de cuenta de Amazon S3.

S3 Seleccione Almacenamiento de Amazon S$3 o Almacenamiento compatible con S3.
Seleccione la opcion de almacenamiento de Amazon S3 para utilizar los servicios de Amazon S3.
Seleccione la opcién de almacenamiento compatible con S3 para especificar el endpoint de un
proveedor de almacenamiento externo, como Scality RING.
De forma predeterminada, se selecciona el almacenamiento de Amazon S3.

Endpoint de El endpoint de almacenamiento de S3.

REST Especifique el endpoint de almacenamiento de S3 en formato HTTP/HTTPs cuando seleccione la
opcion de almacenamiento compatible con S3. Por ejemplo, http://s3.isv.scality.com.

Nombre de la Seleccione la region de AWS en la que se encuentra el cubo al que desea acceder.

region

Seleccione una de las siguientes regiones:
- Asia Pacifico (Bombay)

- Asia-Pacifico (Sedl)

- Asia Pacifico (Singapur)

- Asia Pacifico (Sidney)

- Asia Pacifico (Tokio)

- AWS GovCloud (EE. UU.)

- Canada (Central)

- China (Pekin)

- China (Hong Kong)

- China (Ningxia)

- Unién Europea (Irlanda)

- Unidn Europea (Francfort)

- Unidn Europea (Londres)

- Unién Europea (Paris)

- Sudamérica (San Pablo)

- Este de los EE. UU. (Ohio)

- Este de los EE. UU. (Virginia del Norte)

- Oeste de los EE. UU. (California del Norte)
- Oeste de los EE. UU. (Oregdn)

El valor predeterminado es Este de los EE. UU. (Virginia del Norte).
No se aplica al almacenamiento compatible con S3.
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Propiedad Descripcion

ID de clave Opcional. Especifique el ID de clave maestra de cliente o el nombre de alias generado por el
maestra de servicio de administracion de claves de AWS (AWS KMS) o el nombre de recursos de Amazon
cliente (ARN) de su clave personalizada para el acceso de cuentas cruzadas. Debe generar la clave

maestra de cliente para la misma region en la que reside el cubo de Amazon S3.

Puede especificar cualquiera de los siguientes valores:
Clave maestra de cliente generada por el cliente

Permite el cifrado del lado del cliente o del servidor.
Clave maestra de cliente predeterminada

Permite el cifrado del lado del cliente o del servidor. Sélo el usuario administrador de la cuenta
puede utilizar el identificador de clave maestra de cliente predeterminado para habilitar el
cifrado en el lado del cliente.

IdP de SSO Proveedor de identidades habilitado para SAML 2.0 para el inicio de sesién Gnico del usuario
federado federado que se usa con la cuenta de AWS.

PowerExchange for Amazon S3 solo admite el proveedor de identidades ADFs 3.0.
Seleccione Ninguno si no desea utilizar el inicio de sesién dnico de usuario federado.

Propiedades de conexién de inicio de sesion Unico de usuario federado

Configure las siguientes propiedades cuando seleccione 2DFS 3.0 en IdP de SSO federado:

Propiedad Descripcion

Nombre de usuario Nombre de usuario del usuario federado para acceder a la cuenta de AWS a través del
federado proveedor de identidades.

Contrasefia de usuario Contrasefia del usuario federado para acceder a la cuenta de AWS a través del
federado proveedor de identidades.

URL de SSO de IdP URL de inicio de sesidn dnico del proveedor de identidades para AWS.

ARN del proveedor de ARN del proveedor de identidades SAML que cre6 el administrador de AWS para
identidades SAML registrar al proveedor de identidades como un proveedor de confianza.

ARN de funcién ARN de la funcién de IAM asumida por el usuario federado.
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Propiedades de conexidon de cadena de bloques

Cuando configure una conexién de cadena de bloques, debe configurar las propiedades de la conexién.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién generales de una conexion de cadena de

bloques:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maytsculas y mintsculas al
nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después
de crear la conexién. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener
espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:
~o s s e () -+ = (0TI N, >0

ID La cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. El
ID no distingue entre maydsculas y minidsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser dnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexion. El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién La descripcién de la conexidn. Introduzca una cadena que pueda utilizar para

identificar la conexién. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ruta de acceso de archivo

Ruta de acceso absoluta del archivo de Swagger que contiene la API de REST para

de Swagger comunicarse con la cadena de bloques. El archivo de Swagger debe ser un archivo
JSON que se almacena en el equipo del servicio de integracién de datos. Si el archivo
de Swagger tiene un formato de archivo diferente, como YAML, convierta el archivo al
formato JSON.

URL de base Obligatorio. Es la URL base que se usa para acceder a los activos de la cadena de

bloques.

Tipo de autenticacién*

Método de autenticacion que el motor de tiempo de ejecucién utiliza para conectarse
al servidor de REST. Las opciones son Ninguno, Basico, Resumen u OAuth.

ID de usuario de
autenticacién*

Nombre de usuario que se va a autenticar en el servidor de REST.

Contrasefia de
autenticacion*

Contrasefia del nombre de usuario que se va a autenticar en el servidor de REST.

Clave de consumidor
OAuth*

Se requiere en el tipo de autenticacion OAuth. Es la clave de cliente asociada al
servidor de REST.

Secreto de consumidor
OAuth*

Se requiere en el tipo de autenticacién OAuth. Es la contrasefia de cliente para
conectarse al servidor de REST.

Token OAuth*

Se requiere en el tipo de autenticacion OAuth. Es el token de acceso para conectarse al
servidor de REST.

Secreto de token OAuth*

Se requiere en el tipo de autenticacion OAuth. Es la contrasefia asociada al token
OAuth.

Tipo de proxy*

El tipo de proxy. Las opciones son Sin proxy, Proxy de plataforma o Personalizado.

Detalles del proxy*

Configuracién del proxy con el formato <host>:<puerto>.
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Propiedad

Descripcion

Ruta de acceso de archivo
de TrustStore*

Ruta de acceso absoluta del archivo de TrustStore que contiene el certificado SSL.

Contrasefia de TrustStore*

Contrasefia del archivo de TrustStore.

Ruta de acceso de archivo
de KeyStore*

Ruta de acceso absoluta del archivo de almacén de claves que contiene las claves y los
certificados necesarios para establecer una conexién segura bidireccional con el
servidor de REST.

Contrasefa del almacén de
claves*

Contrasefa del archivo de almacén de claves.

Propiedades avanzadas

Lista de propiedades avanzadas para acceder a un activo en la cadena de bloques.
Especifique las propiedades avanzadas mediante pares nombre-valor separados por un
punto y coma.

Puede usar las siguientes propiedades avanzadas:
baseUrl. Se requiere si el archivo de Swagger no contiene la URL base. Es la URL
base que se usa para acceder a los activos de la cadena de bloques.

- X-API-KEY. Se requiere si la autenticacion en el servidor de REST se realiza con una
clave de API.

Las propiedades avanzadas que configure en la conexién reemplazan los valores de las
propiedades avanzadas correspondientes en el objeto de datos de la cadena de
bloques. Por ejemplo, si la conexién y el objeto de datos especifican una URL base, el
valor de la conexidn reemplazara el valor del objeto de datos.

Nota: Las propiedades avanzadas tienen el nivel de precedencia,Nivel de operacién >
Nivel de objeto > Nivel de conexidn. Las propiedades configuradas en el nivel de
operacién anulardn las propiedades configuradas en el nivel de objeto o conexién.

Cookies

Se requiere en funcién de cémo se haya implementado la API de REST. Es la lista de
propiedades de cookies para especificar la informacidn de cookies que se pasa al
servidor de REST. Especifique las propiedades mediante pares nombre-valor separados
por un punto y coma.

Las propiedades de cookies que configure en la conexién reemplazan los valores de
las propiedades de cookies correspondientes en el objeto de datos de la cadena de
bloques.

* La propiedad se omite. Para utilizar la funcionalidad, configure la propiedad como una propiedad avanzada e indique
un par nombre-valor basado en el nombre de la propiedad del archivo de Swagger.

Por ejemplo, configure el siguiente par nombre-valor para utilizar la autorizacion bésica:
Authorization=Basic <credentials>

Nota: No se puede utilizar Conexion de prueba para validar una conexidn Blockchain.

Propiedades de conexidon de Cassandra

Cuando configure una conexién de Cassandra, debe configurar las propiedades de conexién.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.
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En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Cassandra:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexiéon. No se aplica la distincién entre mayudsculas y mindsculas al nombre,
el cual debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la
conexién. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los
siguientes caracteres especiales:
~T S E e () -+ = (0TI, > 2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién.
El'ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. El ID debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser Unico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexidn.
El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcion Opcional. La descripcién de la conexién. La descripcion no puede tener mds de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexién.
No se aplica a Data Engineering Streaming.

Tipo El tipo de conexion.

Seleccione Cassandra.

Nombre de host

Nombre de host o direccidn IP del servidor de Cassandra.

Puerto

Numero de puerto del servidor de Cassandra.
El valor predeterminado es 9042.

Nombre de usuario

Nombre de usuario para acceder al servidor de Cassandra.

Contraseia

Contrasefia del nombre de usuario para acceder al servidor de Cassandra.

Espacio de claves
predeterminado

Nombre del espacio de claves de Cassandra que se usa de manera predeterminada.

Caracter de
identificador de
SqQL

Tipo de carécter que la base de datos coloca antes y después de identificadores delimitados en
consultas SQL o CQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de base de datos.

Seleccione Ninguno si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el servicio de
integracién de datos genera consultas SQL o CQL, el servicio no coloca caracteres delimitados
alrededor de ningun identificador.

Seleccione un carécter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando el

servicio de integracion de datos genera consultas SQL o CQL, el servicio coloca los
identificadores delimitados entre el caracter que ha seleccionado.

Modo SSL

Seleccione deshabilitado.
No aplicable a PowerExchange for Cassandra JDBC.

Modo SSL que indica el tipo de cifrado que se debe utilizar para la conexién. Puede elegir un
modo entre los siguientes modos SSL:

- Deshabilitada
- Unidireccional
- Bidireccional
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Propiedad

Descripcion

Ruta de acceso del
TrustStore SSL

No se aplica a PowerExchange for Cassandra JDBC ni cuando se seleccional el modo de SSL
desactivado.

Ruta absoluta y nombre de archivo del archivo de TrustStore SSL que contiene certificados del
servidor SSL de confianza.

Contrasefia del
TrustStore SSL

No se aplica a PowerExchange for Cassandra JDBC ni cuando se seleccional el modo de SSL
desactivado.

Contrasefa del TrustStore SSL.

Ruta de acceso del
almacén de claves
SSL

No se aplica a PowerExchange for Cassandra JDBC ni cuando se seleccional el modo de SSL
desactivado.

Ruta absoluta y nombre de archivo del archivo de almacén de claves SSL que contiene
certificados y claves privadas para el servidor SSL.

Contrasefa del
almacén de claves
SSL

No se aplica a PowerExchange for Cassandra JDBC ni cuando se seleccional el modo de SSL
desactivado.

Contrasefia del almacén de claves SSL.

Propiedades
adicionales de la
conexion

Introduzca uno o varios parametros de conexion JDBC en el formato siguiente:
<paraml>=<valor>;<param2>=<valor>;<param3>=<valor>

PowerExchange for Cassandra JDBC es compatible con los siguientes pardmetros de conexidn
JDBC:
- BinaryColumnLength

- DecimalColumnScale

- EnableCaseSensitive

- EnableNullinsert

- EnablePaging

- RowsPerPage

- StringColumnLength

- VTTableNameSeparator

Conexion de Confluent Kafka

La conexién de Confluent Kafka es una conexién de mensajeria. Utilice la conexién de Confluent Kafka para
acceder a un agente de Kafka o de Confluent Kafka como origen o destino. Puede crear y administrar una
conexién de Confluent Kafka en Developer tool o a través de infacmd.

Cuando configura una conexién de Confluent Kafka, configura las siguientes propiedades:

Lista de agentes de Kafka o de Confluent Kafka en los que la conexidn lee o escribe.

El nimero de segundos durante los cuales el servicio de integracion intenta volver a conectar con la base
de datos en caso de que la conexién haya generado un error.

Version del agente de mensajeria de Confluent Kafka.

Conexién de Confluent Kafka
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Propiedades generales

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién generales de la conexién de Confluent Kafka:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexidén. No se aplica la distincién entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexidn. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres

especiales:
~obs s e () -+ ={0 0TI, >0 2
ID La cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién. EI ID no distingue

entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser tnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexion.

Descripcion | La descripcion de la conexién. Introduzca una cadena que pueda utilizar para identificar la conexion. La
descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacion El dominio donde desea crear la conexidn. Seleccione el nombre de dominio.

Tipo Tipo de conexidn. Seleccione Messaging/ConfluentKafka.

Propiedades del agente de Confluent Kafka

En la tabla siguiente se describen las propiedades del agente de Confluent Kafka de la conexién de Confluent

Kafka:

Propiedad Descripcion

Lista de agentes de Kafka Lista separada por comas de agentes de Confluent Kafka que
mantienen la configuracién del agente de mensajeria de Confluent
Kafka.
Para especificar un agente de Confluent Kafka, utilice el siguiente
formato: <Direccién IP>: <puerto>

Tiempo de espera de reintento Cantidad de segundos después de los cuales el servicio de integracion
de datos intenta volver a conectarse al agente de Confluent Kafka para
leer o escribir datos. Si el origen o el destino no estdn disponibles
durante el tiempo que se especifique, la ejecucion de la asignacién se
detiene para impedir que se pierdan datos.

Versién del agente Kafka Version del agente de mensajeria de Confluent Kafka.

Propiedades adicionales de la conexién Opcional. Lista de propiedades de conexi6n separadas por comas para
conectarse al agente de Kafka de forma segura.

URL de registro de esquema Ubicacién y puerto del proveedor de registro de esquema al que
conectarse.

Propiedades adicionales de la conexién

Puede utilizar la siguiente sintaxis para especificar las propiedades de conexién adicionales:

request.timeout.ms=<value>, session.timeout.ms=<value>,
fetch.max.wait.ms=<value>, heartbeat.interval.ms=<value>,
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security.protocol=SASL PLAINTEXT,sasl.kerberos.
service.name=<kerberos name>, sasl.mechanism=GSSAPI,
sasl.jaas.config=com.sun.security.auth.module.
Krb5Login Modulerequired useKeyTab=true
doNotPrompt=true storeKey=true client=true
keyTab="<Keytab Location>" principal="<principal>";

Propiedades de SSL

En la tabla siguiente se describen las propiedades de SSL de la conexién de Confluent Kafka:

Propiedad

Descripcion

Modo SSL

Opcional. Modo SSL que indica el tipo de cifrado que se debe utilizar para la
conexion.

Puede elegir uno de los siguientes modos de SSL:
- Deshabilitada

- Unidireccional

- Bidireccional

El valor predeterminado es Desactivado.

Ruta de acceso de archivo
del TrustStore SSL

Requerido cuando esté seleccionado el modo SSL Unidireccional.

Ruta absoluta y nombre de archivo del archivo de TrustStore SSL que contiene
certificados del servidor SSL de confianza.

Contrasefia del TrustStore
SSL

Requerido cuando esta seleccionado el modo SSL Unidireccional.
Contrasefa del TrustStore SSL.

Ruta de acceso de archivo de
almacén de claves SSL

Requerido cuando estd seleccionado el modo SSL Bidireccional.

Ruta absoluta y nombre de archivo del archivo de almacén de claves SSL que
contiene certificados y claves privadas para el servidor SSL.

Contrasefa del almacén de
claves SSL

Requerido cuando esté seleccionado el modo SSL Bidireccional.
Contrasefia del almacén de claves SSL.

Propiedades de seguridad
adicionales

Opcional. Lista de propiedades de conexién separadas por comas para conectarse al
agente de Confluent Kafka de forma segura.

Creacion de una conexion de Confluent Kafka con infacmd

Puede utilizar el programa de linea de comandos infacmd para crear una conexién de Confluent Kafka.

Para crear una conexién de Confluent Kafka en UNIX, ejecute el siguiente comando:

sh infacmd.sh createConnection -dn <domain name> -un <domain user> -pd <domain password>
-cn <connection name> -cid <connection id> -ct ConfluentKafka -o

"kfkBrkList="<hostl:portl>,<host2:port2>,<host3:port3>"'

kafkabrokerversion="'<version>'

schemaregistryurl="'<schema registry URL>'"

Para obtener mas informacidn sobre el comando CreateConnection, consulte Referencia de comando de

Informatica.
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Utilice la conexion de Databricks para ejecutar asignaciones en un cluster de Databricks.

Una conexion de Databricks es una conexién de tipo cluster. Puede crear y administrar una conexion de
Databricks en la Herramienta del administrador o en Developer tool. Puede utilizar infacmd para crear una
conexién de Databricks. Configure las propiedades en la conexién de Databricks para permitir la
comunicacién entre el servicio de integracion de datos y el clister de Databricks.

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién generales de la conexién de Databricks:

Propiedad

Descripcion

Nombre

El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayusculas y mindsculas al
nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de
crear la conexién. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:~ " 1$%*&* ()-+={[}]I\:;""'<,>.?/

Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién. EI ID no
distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser
tnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El
valor predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcién

Opcional. La descripcién de la conexién. La descripcién no puede tener més de 4000
caracteres.

Tipo de conexién

Seleccione Databricks.

Configuracion de
clister

Nombre de la configuracién de clister asociada al entorno de Databricks.
Necesario si no se realiza la configuracién de aprovisionamiento de nube.

Configuracion de
aprovisionamiento de
nube

Nombre de la configuracién de aprovisionamiento de nube asociada a la plataforma de nube
de Databricks.

Necesario si no se realiza la configuracién de cldster.

Directorio de
transferencia
provisional

El directorio donde el motor de Spark de Databricks almacena los archivos de tiempo de
ejecucion.

Si especifica un directorio que no existe, el servicio de integracion de datos lo crea en
tiempo de ejecucién.

Si proporciona una ruta de acceso al directorio, los archivos de transferencia provisional de

tiempo de ejecucidn se escriben en /<directorio de transferencia provisional del clister>/
DATABRICKS.

Propiedades
avanzadas

Lista de propiedades avanzadas que son exclusivas del entorno de Databricks.

Puede configurar las propiedades de tiempo de ejecucién del entorno de Databricks en el
servicio de integracion de datos y en la conexién de Databricks. Puede reemplazar una
propiedad configurada a un alto nivel estableciendo el valor en un nivel inferior. Por
ejemplo, si configura una propiedad personalizada del servicio de integracién de datos,
podra reemplazarla en la conexién de Databricks. El servicio de integracion de datos
procesa las sustituciones de propiedades en funcién de las siguientes prioridades:

1. Propiedades avanzadas de la conexién de Databricks

2. Propiedades personalizadas del servicio de integracién de datos

Nota: Informatica no recomienda cambiar estos valores de propiedad sin consultar antes la
documentacion de terceros, la documentacion de Informatica o con el servicio de atencion
al cliente global de Informatica. Si cambia un valor sin conocimiento de la propiedad, es
posible que experimente degradacién del rendimiento u otros resultados inesperados.
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Propiedades avanzadas

Configure las siguientes propiedades en las Propiedades avanzadas de la seccién de configuracion de
Databricks:

infaspark.json.parser.mode

Especifica al analizador cdmo gestionar los registros de JSON dafiados. Puede establecer el valor en
uno de los siguientes modos:

e DROPMALFORMED. El analizador pasa por alto todos los registros dafiados. Modo predeterminado.
e PERMISSIVE. El analizador acepta los campos no estandar como nulos en los registros dafiados.

e FAILFAST. El analizador genera una excepcion cuando encuentra un registro dafiado y la aplicaciéon
Spark se desactiva.

infaspark.json.parser.multiLine

Especifica si el analizador puede leer un registro de varias lineas en un archivo JSON. Puede establecer
este valor en true o false. El valor predeterminado es false. Se aplica solo a distribuciones no nativas
que usan Spark 2.2.x y versiones posteriores.

infaspark.flatfile.writer.nullValue

Cuando el motor de Databricks Spark escribe en un destino, convierte los valores nulos en cadenas
vacias (" "). Por ejemplo, 12, AB,"",23p09ud;.

El motor de Databricks Spark puede escribir las cadenas vacias en columnas de cadena, pero cuando
intenta escribir una cadena vacia en una columna que no es de cadena, se produce un error en la
asignacion debido a un error de coincidencia de tipos.

Para permitir que el motor de Databricks Spark vuelva a convertir las cadenas vacias en valores nulos y
escribir en el destino, configure la propiedad en la conexién de Databricks Spark.

Establezca el valor en: TRUE

infaspark.pythontx.exec

Es necesario para ejecutar una transformacién de Python en el motor de Databricks Spark. Establezca la
ubicacioén del archivo binario ejecutable de Python en los nodos de trabajo en el clister de Databricks.

Cuando aprovisione el clister en tiempo de ejecucion, establezca esta propiedad en la configuracién de
aprovisionamiento de nube de Databricks. De lo contrario, establezca la conexién de Databricks.

Por ejemplo, establézcalo en:
infaspark.pythontx.exec=/databricks/python3/bin/python3
infaspark.pythontx.executorEnv.PYTHONHOME

Es necesario para ejecutar una transformacion de Python en el motor de Databricks Spark. Establezca la
ubicacion del directorio de instalacién de Python en los nodos de trabajo en el clister de Databricks.

Cuando aprovisione el clister en tiempo de ejecucién, establezca esta propiedad en la configuracién de
aprovisionamiento de nube de Databricks. De lo contrario, establezca la conexién de Databricks.

Por ejemplo, establézcalo en:

infaspark.pythontx.executorEnv.PYTHONHOME=/databricks/python3
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Propiedades de conexidon de Greenplum

Utilice una conexion de Greenplum para conectarse a una base de datos de Greenplum. La conexién de
Greenplum es una conexion de tipo relacional. Puede crear y administrar una conexién de Greenplum en la
herramienta del administrador o la herramienta del desarrollador.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.
Cuando cree una conexién de Greenplum, introduzca la informacién de acceso a los metadatos y los datos.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de Greenplum:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién relacional de Greenplum.

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID no distingue
entre mayusculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser dnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexién.

Descripcién | La descripcion de la conexién. La descripcion no puede tener més de 765 caracteres.

Ubicacién El dominio en el que desea crear la conexién.

Tipo Tipo de conexién.

El nombre de usuario, la contrasefia, el nombre de controlador y la cadena de conexién son necesarios para
importar los metadatos. La siguiente tabla describe las propiedades para el acceso a los metadatos:

Propiedad Descripcion

Nomb're de El nombre de usuario con permiso para acceder a la base de datos de Greenplum.
usuario

Password La contrasefia para conectarse a la base de datos de Greenplum.

Nombre del El nombre del controlador JDBC de Greenplum.

controlador Por ejemplo: com.pivotal.jdbc.GreenplumDriver

Para obtener mds informacién sobre el controlador, consulte la documentacion de Greenplum.

Cadena de Utilice la siguiente URL de conexidn:

conexion jdbc:pivotal:greenplum://

<nombredehost>:<puerto>;DatabaseName=<nombre de base de datos>
Para obtener mds informacién sobre la URL de conexidn, consulte la documentacién de Greenplum.

PowerExchange for Greenplum utiliza el nombre de host, el nimero de puerto y el nombre de la base de
datos para crear un archivo de control y proporcionar especificaciones de carga a la utilidad de carga masiva
gpload de Greenplum. Emplea la opcidn Habilitar SSL y la ruta de acceso del certificado para establecer una
comunicacién segura con el servidor de Greenplum mediante SSL.
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La siguiente tabla describe las propiedades de la conexidn para el acceso a los datos:

Propiedad

Descripcion

Nombre de host

Nombre de host o direccién IP del servidor de Greenplum.

Nimero de puerto

El nimero de puerto del servidor de Greenplum. Si introduce 0, la utilidad gpload leerd

desde la variable de entorno $SPGPORT. El valor predeterminado es 5432.

Nombre de la base de El nombre de la base de datos.
datos
Habilitar SSL Seleccione esta opcidn para establecer una comunicacién segura entre la utilidad gpload

y el servidor de Greenplum mediante SSL.

certificado

Ruta de acceso del

La ruta de acceso en la que se almacenan los certificados SSL del servidor de Greenplum.

Para obtener mas informacion acerca de los archivos que deben estar presentes en la ruta
de acceso de certificado, consulte la documentacién de gpload.

Propiedades de conexion de Google Analytics

Cuando configure una conexién de Google Analytics, debe configurar las propiedades de conexién.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Google Analytics:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el
cual debe ser dnico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexion.
El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes
caracteres especialesi~ " 1$%*&*()-+={[}]I\:;""'<,>.?2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexion.
EI'ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. El ID debe tener 255 caracteres o menos'y
debe ser dnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexion.
El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién Opcional. La descripcién de la conexién. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexién. Seleccione Google Analytics.

ID de cuenta de Especifica el valor client_email presente en el archivo JSON que descarga después de crear una

servicio cuenta de servicio.
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Propiedad Descripcion

Clave de cuenta Especifica el valor private_key presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
de servicio cuenta de servicio.

APIVersion API utilizada por PowerExchange for Google Analytics para leer informes de Google Analytics.

Seleccione Core Reporting API v3.
Nota: PowerExchange for Google Analytics no es compatible con la versién 4 de la API de
informes de Analytics.

Propiedades de conexidon de Google BigQuery
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Cuando configure una conexién de Google BigQuery, debe configurar las propiedades de conexién.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Google BigQuery:

Propiedad

Descripcion

ID de cuenta de servicio

Especifica el valor client_email presente en el archivo JSON que descarga después de
crear una cuenta de servicio en Google BigQuery.

Clave de cuenta de
servicio

Especifica el valor private_key presente en el archivo JSON que descarga después de crear
una cuenta de servicio en Google BigQuery.

Modo de conexién

El modo que desea utilizar para leer o escribir datos en Google BigQuery.

Seleccione uno de los siguientes modos de conexidn:

- Simple. Aplana cada campo dentro del campo del tipo de datos Registro como un
campo independiente en la asignacion.

- Hibrido. Muestra todos los campos de nivel superior en la tabla de Google BigQuery,
incluidos los campos del tipo de datos Registro. PowerExchange for Google BigQuery
muestra el campo del tipo de datos Registro de nivel superior como un campo Unico del
tipo de datos Cadena en la asignacion.

- Complejo. Muestra todas las columnas de la tabla de Google BigQuery como un campo
Unico del tipo de datos Cadena en la asignacion.

El modo predeterminado es Simple.

Ruta de acceso del
archivo de definicion de
esquema

Especifica un directorio en el equipo cliente donde el debe crear un archivo JSON con el
esquema de muestra de la tabla de Google BigQuery. El nombre del archivo JSON es igual
al nombre de la tabla de Google BigQuery.

Si lo prefiere, puede especificar una ruta de acceso de almacenamiento en Google Cloud
Storage donde el debe crear un archivo JSON con el esquema de muestra de la tabla de
Google BigQuery. Puede descargar el archivo JSON de la ruta de acceso de
almacenamiento especificada en Google Cloud Storage a un equipo local.

ID del proyecto

Especifica el valor project_id presente en el archivo JSON que descarga después de crear
una cuenta de servicio en Google BigQuery.

Si cre6 varios proyectos con la misma cuenta de servicio, especifique el ID del proyecto
que contiene el conjunto de datos al que desea conectarse.
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Propiedad

Descripcion

Ruta de acceso de
almacenamiento

Esta propiedad se aplica cuando lee o escribe grandes volimenes de datos.

Ruta en Google Cloud Storage donde el crea un archivo de transferencia provisional local
para almacenar los datos de forma temporal.

Puede especificar el nombre del cubo o el nombre del cubo y el nombre de la carpeta.

Por ejemplo, introduzca gs: //<nombre cubo> 0 gs://<nombre cubo>/
<nombre carpeta>

ID del conjunto de datos

No aplicable a PowerExchange for Google BigQuery.

Usar un SQL heredado
para una consulta
personalizada

No aplicable a PowerExchange for Google BigQuery.

Nombre del conjunto de
datos para una consulta
personalizada

No aplicable a PowerExchange for Google BigQuery.

ID de regién

El nombre de la regién donde reside el conjunto de datos de Google BigQuery.

Por ejemplo, si desea conectarse a un conjunto de datos de Google BigQuery que reside en
la region Las Vegas, especifique us-west4 como ID de regién.

Nota: En |a propiedad de conexidn Ruta de acceso de almacenamiento, asegrese de
especificar un nombre de cubo o el nombre de cubo y el nombre de carpeta que residen en
la misma regién que el conjunto de datos de Google BigQuery.

Para obtener mas informacién sobre las regiones admitidas por Google BigQuery, consulte
la siguiente documentacién de Google
BigQuery:https://cloud.google.com/bigquery/docs/locations

Propiedades opcionales

Especifica si puede configurar determinadas funcionalidades de origen y destino a través
de propiedades personalizadas.

Puede seleccionar una de las siguientes opciones:

- Ninguno. Seleccione si no desea configurar propiedades personalizadas.

- Obligatorio. Si desea especificar propiedades personalizadas para configurar las
funcionalidades de origen y destino.

El valor predeterminado es ninguno.

Proporcionar
propiedades opcionales

Pares clave-valor separados por comas de propiedades personalizadas para habilitar
determinadas funcionalidades de origen y destino.

Aparece solo cuando selecciona Requerido en las propiedades opcionales.

Para obtener mds informacién sobre la lista de propiedades personalizadas que puede
especificar, consulte el articulo de la base de conocimiento de Informatica:
https://kb.informatica.com/faq/7/Pages/26/632722.aspx

Modos de conexion

Puede configurar una conexién de Google BigQuery para utilizar uno de los siguientes modos de conexién:

Modo simple

Si utiliza el modo simple, PowerExchange for Google BigQuery aplana cada campo dentro del campo del
tipo de datos Registro como un campo independiente en el objeto de datos de Google BigQuery.

Modo hibrido

Si utiliza el modo hibrido, PowerExchange for Google BigQuery muestra todos los campos de nivel
superior en la tabla de Google BigQuery, incluidos los campos del tipo de datos Registro.
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PowerExchange for Google BigQuery muestra el campo del tipo de datos Registro de nivel superior
como un campo Unico del tipo de datos Cadena en el objeto de datos de Google BigQuery.

Modo complejo

Si utiliza el modo complejo, PowerExchange for Google BigQuery muestra todas las columnas de la tabla
de Google BigQuery como un campo Unico del tipo de datos Cadena en el objeto de datos de Google

BigQuery.
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Cuando configure una conexién de Google Cloud Spanner, debe configurar las propiedades de conexién.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Google Cloud Spanner:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexion. No se aplica la distincién entre mayusculas y mindsculas al nombre,
el cual debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la
conexién. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los
siguientes caracteres especialesi~ " 18 % *&* ()-+={[}]I\:;"'<,>.?/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién.
El ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. El ID debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser unico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexidn.
El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcion Opcional. La descripcién de la conexién. La descripcion no puede tener més de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexidon. Seleccione Google Cloud Spanner.

ID del proyecto

Especifica el valor project_id presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
cuenta de servicio.

Si cred varios proyectos con la misma cuenta de servicio, especifique el ID del proyecto que
contiene el cubo al que desea conectarse.

ID de cuenta de
servicio

Especifica el valor client_email presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
cuenta de servicio.

Clave de cuenta
de servicio

Especifica el valor private_key presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
cuenta de servicio.

ID de instancia

Nombre de la instancia que cred en Google Cloud Spanner.
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Propiedades de conexidon de Google Cloud Storage

Cuando configure una conexién de Google Cloud Storage, debe configurar las propiedades de conexién.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Google Cloud Storage:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre mayusculas y mindsculas al nombre, el
cual debe ser dnico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexion.
El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes
caracteres especialesi~ "1 $%*&* ()-+={[}]I\:;""'<,>.?2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién.
El'ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. El ID debe tener 255 caracteres o menos'y
debe ser tnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexion.
El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién Opcional. La descripcion de la conexién. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Almacenamiento en nube de Google.

ID del proyecto

Especifica el valor project_id presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
cuenta de servicio.

Si cred varios proyectos con la misma cuenta de servicio, especifique el ID del proyecto que
contiene el cubo al que desea conectarse.

ID de cuenta de
servicio

Especifica el valor client_email presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
cuenta de servicio.

Clave de cuenta
de servicio

Especifica el valor private_key presente en el archivo JSON que descarga después de crear una
cuenta de servicio.
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Propiedades de conexidon de Google PubSub

Cuando configure una conexién de Google PubSub, debe configurar las propiedades de conexién.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Google PubSub:

Propiedad

Descripcion

Nombre

El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre mayudsculas y mindsculas al nombre,
el cual debe ser Unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la
conexidn. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los
siguientes caracteres especiales:~ ~ ! $ & "~ & * () -+ ={ [} 1 |\ ;"
<, > .7/

La cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EI ID no
distingue entre maydsculas y mintdsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser dnico
en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor
predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcién

La descripcién de la conexidn. Introduzca una cadena que pueda utilizar para identificar la
conexidn. La descripcion no puede tener mds de 4000 caracteres.

Tipo de conexién

El tipo de conexidn. Seleccione el tipo de conexién Pub Sub.

Correo electrdnico

El valor client email disponible en el archivo JSON que descarga después de crear una

de cliente cuenta de servicio.

ID de cliente El valor client id disponible en el archivo JSON que descarga después de crear una cuenta de
servicio.

ID de clave El valor private key id disponible en el archivo JSON que descarga después de crear una

privada cuenta de servicio.

Clave privada

El valor private key disponible en el archivo JSON que descarga después de crear una cuenta
de servicio.

ID del proyecto

El valor project id disponible en el archivo JSON que descarga después de crear una cuenta
de servicio.

Propiedades de conexion de Hadoop
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Utilice la conexién de Hadoop para configurar las asignaciones de manera que se ejecuten en un clister de
Hadoop. Una conexién de Hadoop es una conexién de tipo clister. Puede crear y administrar una conexién
de Hadoop en la Herramienta del administrador o en Developer tool. Puede utilizar infacmd para crear una
conexién de Hadoop. Las propiedades de conexién de Hadoop distinguen mayudsculas de mindsculas a
menos que se indique lo contrario.

Las propiedades en tiempo de ejecucién del entorno de Hadoop se pueden configurar en el servicio de
integracion de datos, en la conexién de Hadoop y en la asignacién. Puede reemplazar una propiedad
configurada a un alto nivel estableciendo el valor en un nivel inferior. Por ejemplo, si configura una propiedad
personalizada del servicio de integracién de datos, podra reemplazarla en la conexiéon de Hadoop o en la
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asignacion. El servicio de integracién de datos procesa las sustituciones de propiedades en funcién de las
siguientes prioridades:

1.

2
3
4.
5

-cp

Asignacion de propiedades personalizadas configurada mediante infacmd ms runMapping con la opcion

Asignacion de propiedades en tiempo de ejecucion para el entorno de Hadoop
Propiedades avanzadas de la conexiéon de Hadoop para motores en tiempo de ejecucién
Propiedades generales avanzadas, variables de entorno y classpaths de la conexién de Hadoop

Propiedades personalizadas del servicio de integracién de datos

Nota: Cuando una asignacién usa Hive Server 2 para ejecutar un trabajo o partes de un trabajo, no puede
anular las propiedades que estadn configuradas en el nivel de clister en consultas preSQL o post-SQL oni
instrucciones de reemplazo de SQL. Solucién alternativa: En lugar de intentar usar la configuracién del
clister en el dominio para anular las propiedades del cluster, pase la configuracién de anulacién a la URL de
JDBC. Por ejemplo: beeline -u "jdbc:hive2://<host de dominio>:<nuUmero de puerto>/tpch text 100"

--hiveconf hive.execution.engine=tez

Propiedades de cluster de Hadoop

Configure las propiedades en la conexién de Hadoop para permitir la comunicacién entre el servicio de
integracion de datos y el clister Hadoop.

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién generales de la conexién de Hadoop:

Propiedad

Descripcion

Nombre

El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayusculas y mindsculas al
nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después
de crear la conexién. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios
ni contener los siguientes caracteres especiales:

~Trs s e () -+ ={ 0PN, >0/

Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EI ID
no distingue entre mayudsculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe
ser dnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexidn. El valor predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcién

La descripcion de la conexidn. Introduzca una cadena que pueda utilizar para identificar
la conexién. La descripcion no puede tener més de 4000 caracteres.

Configuracion de clister

Nombre de la configuracion de clister asociada al entorno de Hadoop.
Requerido si no configura la configuracién de aprovisionamiento de nube.

Configuracion de
aprovisionamiento de nube

Nombre de la configuracién de aprovisionamiento de nube asociada a una plataforma
de nube como Amazon AWS o Microsoft Azure.

Requerido si no configura la configuracion del clister.
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Propiedad

Descripcion

Variables de entorno de
claster*

Variables de entorno que utiliza el cldster Hadoop.

Si utiliza un claster de Cloudera CDH 6.x o de Cloudera CDP, establezca la
configuracién regional como variables de entorno de clister. En Cloudera Manager,
debera afiadir también las variables de entorno a la siguiente propiedad de YARN:

yarn.nodemanager.env-whitelist

Por ejemplo, la variable ORACLE_HOME representa el directorio donde estd instalado el
software cliente de base de datos Oracle.

Las propiedades en tiempo de ejecucién del entorno de Hadoop se pueden configurar

en el servicio de integracién de datos, en la conexién de Hadoop y en la asignacién.

Puede reemplazar una propiedad configurada a un alto nivel estableciendo el valor en

un nivel inferior. Por ejemplo, si configura una propiedad personalizada del servicio de

integracién de datos, podrd reemplazarla en la conexién de Hadoop o en la asignacion.

El servicio de integracion de datos procesa las sustituciones de propiedades en funcién

de las siguientes prioridades:

1. Asignacién de propiedades personalizadas configurada mediante infacmd ms
runMapping con la opcién -cp

2. Asignacion de propiedades en tiempo de ejecucién para el entorno de Hadoop

3. Propiedades avanzadas de la conexion de Hadoop para motores en tiempo de
ejecucion

4. Propiedades generales avanzadas, variables de entorno y classpaths de la conexién
de Hadoop

5. Propiedades personalizadas del servicio de integracion de datos

Nota: Cuando una asignacioén usa Hive Server 2 para ejecutar un trabajo o partes de un

trabajo, no puede anular las propiedades que estéan configuradas en el nivel de cldster

en consultas preSQL o post-SQL oni instrucciones de reemplazo de SQL. Solucién

alternativa: En lugar de intentar usar la configuracidn del clister en el dominio para

anular las propiedades del clister, pase la configuracion de anulacién a la URL de

JDBC. Por ejemplo: beeline -u "jdbc:hive2://<host de dominio>:<numero

de puerto>/tpch text 100" --hiveconf hive.execution.engine=tez

Ruta de acceso a la
biblioteca de clister*

La ruta de acceso de las bibliotecas compartidas del clister.

La variable $DEFAULT _CLUSTER_LIBRARY_PATH contiene una lista de directorios
predeterminados.
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Propiedad

Descripcion

Classpath de clister*

La classpath para acceder a los archivos jar de Hadoop y a las bibliotecas necesarias.

La variable SDEFAULT _CLUSTER_CLASSPATH contiene una lista de rutas de acceso a
las bibliotecas y archivos jar predeterminados.

Las propiedades en tiempo de ejecucion del entorno de Hadoop se pueden configurar

en el servicio de integracién de datos, en la conexion de Hadoop y en la asignacién.

Puede reemplazar una propiedad configurada a un alto nivel estableciendo el valor en

un nivel inferior. Por ejemplo, si configura una propiedad personalizada del servicio de

integracién de datos, podra reemplazarla en la conexidn de Hadoop o en la asignacion.

El servicio de integracion de datos procesa las sustituciones de propiedades en funcién

de las siguientes prioridades:

1. Asignacion de propiedades personalizadas configurada mediante infacmd ms
runMapping con la opcién -cp

2. Asignacion de propiedades en tiempo de ejecucién para el entorno de Hadoop

3. Propiedades avanzadas de la conexién de Hadoop para motores en tiempo de
ejecucion

4. Propiedades generales avanzadas, variables de entorno y classpaths de la conexién
de Hadoop

5. Propiedades personalizadas del servicio de integracion de datos

Nota: Cuando una asignacién usa Hive Server 2 para ejecutar un trabajo o partes de un

trabajo, no puede anular las propiedades que estan configuradas en el nivel de cldster

en consultas preSQL o post-SQL oni instrucciones de reemplazo de SQL. Solucién

alternativa: En lugar de intentar usar la configuracién del cldster en el dominio para

anular las propiedades del clister, pase la configuracién de anulacién a la URL de

JDBC. Por ejemplo: beeline -u "jdbc:hive2://<host de dominio>:<numero

de puerto>/tpch text 100" --hiveconf hive.execution.engine=tez

Ruta de ejecutables de
claster*

La ruta de acceso de los archivos ejecutables del cldster.

La variable SDEFAULT _CLUSTER_EXEC_PATH contiene una lista de rutas de acceso a
los archivos ejecutables predeterminados.

* Informatica no recomienda cambiar estos valores de propiedad antes de consultar la documentacién de terceros, la
documentacién de Informatica o con el servicio de atencion al cliente global de informatica. Si cambia un valor sin
conocimiento de la propiedad, es posible que experimente degradacién del rendimiento u otros resultados

inesperados.
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Propiedades comunes

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién comunes que se configuran para la conexion

de Hadoop:
Propiedad Descripcion
Nombre de Obligatorio si el clister Hadoop utiliza la autenticacién Kerberos. Usuario de suplantacién de
usuario de Hadoop. El nombre de usuario que suplanta el servicio de integracién de datos para ejecutar

suplantacién

asignaciones en el entorno Hadoop.

La integracion de ingenieria de datos admite perfiles de sistema operativo en todas las
distribuciones de Hadoop. En el entorno de tiempo de ejecucion de Hadoop, el servicio de
integracién de datos envia el procesamiento al clister de Hadoop y los motores de tiempo de
ejecucién ejecutan asignaciones con las propiedades de suplantacién de Hadoop especificadas
por el perfil del sistema operativo.

Codec de
compresion de
tabla temporal

Biblioteca de compresién de Hadoop para el nombre de clase de un cédec de compresion.

Nota: El motor de Spark no admite ajustes de compresién para tablas temporales. Cuando se
ejecutan asignaciones en el motor de Spark, este almacena las tablas temporales en un formato
de archivo sin comprimir.

Nombre de clase
de codec

Nombre de clase de cédec que habilita la compresién de datos y mejora el rendimiento en tablas
de ensayo temporales.

Nombre de la
base de datos de
transferencia
provisional de
Hive

Espacio de nombres para tablas de ensayo de Hive. Utilice el nombre predeterminado para
tablas que no tienen un nombre de base de datos especificado.

Si no configura un espacio de nombres, el servicio de integracién de datos utiliza el nombre de
base de datos de Hive en la conexidn de destino de Hive para crear tablas de transferencia
provisional.

Cuando ejecute una asignacion en el entorno nativo para escribir datos en Hive, debe configurar
el nombre de la base de datos de transferencia provisional de Hive en la conexién de Hive. El
servicio de integracion de datos omite el valor que configura en la conexién de Hadoop.

SQL de entorno

Los comandos SQL para establecer el entorno de Hadoop. El servicio de integracién de datos
ejecuta el SQL del entorno al principio de cada script de Hive generado por un trabajo de
HiveServer2.

El uso de comandos SQL de entorno se rige por las siguientes reglas y directrices:

- También puede usar el SQL de entorno para definir los pardmetros de Hadoop o Hive que
desea utilizar en los comandos PreSQL o en las consultas personalizadas.

- Si utiliza varios valores en la propiedad SQL del entorno, procure que no haya espacios entre
dichos valores.
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Propiedad Descripcion

Tipo de motor El servicio de integracion de datos utiliza HiveServer2 para procesar fragmentos de algunos
trabajos mediante la ejecucion de tareas de HiveServer2 en el motor de Spark. Cuando importa
la configuracién del cldster a través de la herramienta de administracién, puede elegir crear
conexiones. La propiedad de tipo de motor se rellena de forma predeterminada en funcién de la
distribucion.

Cuando crea una conexion manualmente, debe configurar el tipo de motor.

Puede especificar el tipo de motor en funcién de las siguientes distribuciones de Hadoop:
- Amazon EMR. Tez

- Azure HDI. Tez

- Cloudera CDH. MRv2

- Cloudera CDP. Tez

- Dataproc. MRv2

- Hortonworks HDP. Tez

- MapR. MRv2
Propiedades Lista de propiedades avanzadas que son exclusivas del entorno Hadoop. Las propiedades son
avanzadas comunes para los motores de Blaze y Spark. Las propiedades avanzadas incluyen una lista de

propiedades predeterminadas.

Las propiedades en tiempo de ejecucién del entorno de Hadoop se pueden configurar en el

servicio de integracion de datos, en la conexién de Hadoop y en la asignacién. Puede reemplazar

una propiedad configurada a un alto nivel estableciendo el valor en un nivel inferior. Por ejemplo,

si configura una propiedad personalizada del servicio de integracion de datos, podra

reemplazarla en la conexion de Hadoop o en la asignacion. El servicio de integracién de datos

procesa las sustituciones de propiedades en funcién de las siguientes prioridades:

1. Asignacion de propiedades personalizadas configurada mediante infacmd ms runMapping
con la opcién -cp

2. Asignacioén de propiedades en tiempo de ejecucién para el entorno de Hadoop

. Propiedades avanzadas de la conexién de Hadoop para motores en tiempo de ejecucion

4. Propiedades generales avanzadas, variables de entorno y classpaths de la conexi6n de
Hadoop

5. Propiedades personalizadas del servicio de integracion de datos

Nota: Cuando una asignacion usa Hive Server 2 para ejecutar un trabajo o partes de un trabajo,

no puede anular las propiedades que estéan configuradas en el nivel de clister en consultas

preSQL o post-SQL oni instrucciones de reemplazo de SQL. Solucidn alternativa: En lugar de

intentar usar la configuracién del cldster en el dominio para anular las propiedades del cldster,

pase la configuracion de anulacién a la URL de JDBC. Por ejemplo: beeline -u

"jdbc:hive2://<host de dominio>:<ntimero de puerto>/tpch text 100" --

hiveconf hive.execution.engine=tez

w

Nota: Informatica no recomienda cambiar estos valores de propiedad sin consultar antes la
documentacion de terceros, la documentacion de Informatica o con el servicio de atencién al
cliente global de Informatica. Si cambia un valor sin conocimiento de la propiedad, es posible
que experimente degradacién del rendimiento u otros resultados inesperados.
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Propiedades del directorio de rechazo

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién que se configuran en el directorio de rechazo
de Hadoop.
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Propiedad

Descripcion

Escribir archivos de
rechazo en Hadoop

Si utiliza el motor de Blaze para ejecutar asignaciones, active la casilla de verificacion para
especificar una ubicacién a la cual mover los archivos de rechazo. Si se activa, el servicio de
integracion de datos desplaza los archivos de rechazo a la ubicacién de HDFS listada en la
propiedad, el directorio de archivos de rechazo.

De forma predeterminada, el servicio de integracion de datos almacena los archivos de
rechazo sobre la base del parametro del sistema RejectDir.

Directorio de
archivos de rechazo

El directorio para los archivos de asignacién de Hadoop en HDFS cuando ejecuta
asignaciones.

Configuracion de Blaze

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién que se configuran para el motor de Blaze:

Propiedad

Descripcion

Directorio de

transferencia
provisional de
Blaze

La ruta de archivo HDFS del directorio que usa el motor Blaze para almacenar archivos
temporales. Aseglrese de que el directorio exista. El usuario de YARN, el usuario del motor
Blaze y la suplantacion de usuario de la asignacion deben tener permiso de escritura en este
directorio.

El valor predeterminado es /blaze/workdir. Si se borra esta propiedad, los archivos de
transferencia provisional se escriben en el directorio de transferencia provisional de
Hadoop /tmp/blaze <nombre de usuario>.

Nombre de usuario
de Blaze

El duefio del servicio de Blaze y de sus registros.

Cuando el clister de Hadoop utiliza la autenticacién Kerberos, el usuario predeterminado es el
usuario de SPN del servicio de integracién de datos. Cuando el clister de Hadoop no utiliza la
autenticacion Kerberos y el usuario de Blaze no esta configurado, el usuario predeterminado es
el usuario del servicio de integracion de datos.

Puerto minimo

El valor minimo del intervalo de nimeros de puerto para el motor de Blaze. El valor
predeterminado es 12300.

Puerto maximo

El valor méximo del intervalo de nimeros de puerto para el motor de Blaze. El valor
predeterminado es 12600.

Nombre de cola de
YARN

El nombre de la cola del programador YARN utilizada por el motor de Blaze que especifica los
recursos disponibles en un clister.

Nota: Si la prioridad de YARN esta habilitada en el clister, verifique con el administrador de
Hadoop que esa prioridad esté deshabilitada en la cola asociada al motor de Blaze.
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Propiedad Descripcion

Direccién del El nombre de host y el nimero de puerto del supervisor de trabajos de Blaze.

supervisor de Use el siguiente formato:
trabajos de Blaze <nombre de host>:<puerto>

Donde

- <nombre de host> es el nombre de host o la direccién IP del servidor del supervisor de
trabajo de Blaze.

- <puerto> es el puerto en el que el supervisor de trabajo de Blaze escucha las llamadas a
procedimientos remotos (RPC).

Por ejemplo, escriba: myhostname: 9080

Etiqueta del nodo La etiqueta de nodo que determina el nodo del cldster de Hadoop donde se ejecuta el motor de
de YARN de Blaze Blaze. Si no se especifica una etiqueta de nodo, el motor de Blaze se ejecutara en los nodos de
la particién predeterminada.

Si el clister de Hadoop admite operadores légicos para etiquetas de nodo, puede especificar
una lista de etiquetas de nodo. Para enumerar las etiquetas de nodo, utilice los operadores s&
(AND), | | (OR)y ! (NOT).

Nota: No puede utilizar etiquetas de nodo en un cldster de Cloudera CDH.

Propiedades Lista de propiedades avanzadas que son exclusivas del motor de Blaze. Las propiedades
avanzadas avanzadas incluyen una lista de propiedades predeterminadas.

Las propiedades en tiempo de ejecucién del entorno de Hadoop se pueden configurar en el

servicio de integracién de datos, en la conexién de Hadoop y en la asignacion. Puede

reemplazar una propiedad configurada a un alto nivel estableciendo el valor en un nivel inferior.

Por ejemplo, si configura una propiedad personalizada del servicio de integracién de datos,

podra reemplazarla en la conexién de Hadoop o en la asignacidn. El servicio de integracion de

datos procesa las sustituciones de propiedades en funcién de las siguientes prioridades:

1. Asignacion de propiedades personalizadas configurada mediante infacmd ms runMapping
con la opcidn -cp

2. Asignacidn de propiedades en tiempo de ejecucién para el entorno de Hadoop

. Propiedades avanzadas de la conexién de Hadoop para motores en tiempo de ejecucion

4. Propiedades generales avanzadas, variables de entorno y classpaths de la conexién de
Hadoop

5. Propiedades personalizadas del servicio de integracion de datos

Nota: Cuando una asignacién usa Hive Server 2 para ejecutar un trabajo o partes de un trabajo,

no puede anular las propiedades que estén configuradas en el nivel de clister en consultas

preSQL o post-SQL oni instrucciones de reemplazo de SQL. Solucidn alternativa: En lugar de

intentar usar la configuracion del cldster en el dominio para anular las propiedades del clister,

pase la configuracion de anulacién a la URL de JDBC. Por ejemplo: beeline -u

"jdbc:hive2://<host de dominio>:<numero de puerto>/tpch text 100" --

hiveconf hive.execution.engine=tez

Nota: Informatica no recomienda cambiar estos valores de propiedad sin consultar antes la
documentacion de terceros, la documentacion de Informatica o con el servicio de atencién al
cliente global de Informatica. Si cambia un valor sin conocimiento de la propiedad, es posible
que experimente degradacién del rendimiento u otros resultados inesperados.

w
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Configuracion de Spark

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién que se configuran para el motor de Spark:

Propiedad

Descripcion

Directorio de
almacenamiento
provisional de Spark

La ruta de acceso del archivo HDFS del directorio que utiliza el motor de Spark para
almacenar archivos temporales para ejecutar trabajos. El usuario de YARN, el usuario del
servicio de integracion de datos y el usuario de suplantacién de asignaciones deben tener
permiso de escritura sobre este directorio.

Si no especifica una ruta de acceso del archivo, los archivos temporales se escriben de
forma predeterminada en el directorio de transferencia provisional de Hadoop /tmp/
SPARK <nombre de usuario>.

Cuando se ejecutan trabajos de Sqoop en el motor de Spark, el servicio de integracion de
datos crea un directorio de transferencia provisional de Sqoop dentro del directorio de
almacenamiento provisional de Spark para almacenar los archivos temporales:
<directorio de almacenamiento provisional de Spark>/sqoop staging

Directorio de registro
de eventos de Spark

Opcional. La ruta de acceso a los archivos de HDFS del directorio que utiliza el motor de
Spark para registrar eventos.

Nombre de cola de
YARN

El nombre de cola del programador de YARN que utiliza el motor de Spark que especifica
cudles son los recursos disponibles en un cldster. El nombre distingue entre maydsculas y
mindsculas.

Propiedades
avanzadas

Lista de propiedades avanzadas que son exclusivas del motor de Spark. Las propiedades
avanzadas incluyen una lista de propiedades predeterminadas.

Las propiedades en tiempo de ejecucion del entorno de Hadoop se pueden configurar en el

servicio de integracion de datos, en la conexién de Hadoop y en la asignacion. Puede

reemplazar una propiedad configurada a un alto nivel estableciendo el valor en un nivel

inferior. Por ejemplo, si configura una propiedad personalizada del servicio de integracion

de datos, podré reemplazarla en la conexién de Hadoop o en la asignacidn. El servicio de

integracién de datos procesa las sustituciones de propiedades en funcién de las siguientes

prioridades:

1. Asignacion de propiedades personalizadas configurada mediante infacmd ms
runMapping con la opcién -cp

2. Asignacion de propiedades en tiempo de ejecucién para el entorno de Hadoop

3. Propiedades avanzadas de la conexién de Hadoop para motores en tiempo de ejecucién

4. Propiedades generales avanzadas, variables de entorno y classpaths de la conexién de
Hadoop

5. Propiedades personalizadas del servicio de integracion de datos

Nota: Cuando una asignacion usa Hive Server 2 para ejecutar un trabajo o partes de un

trabajo, no puede anular las propiedades que estan configuradas en el nivel de cldster en

consultas preSQL o post-SQL oni instrucciones de reemplazo de SQL. Solucién alternativa:

En lugar de intentar usar la configuracién del cldster en el dominio para anular las

propiedades del cldster, pase la configuracién de anulacién a la URL de JDBC. Por ejemplo:

beeline -u "jdbc:hive2://<host de dominio>:<ntmero de puerto>/

tpch text 100" --hiveconf hive.execution.engine=tez

Nota: Informatica no recomienda cambiar estos valores de propiedad sin consultar antes la
documentacion de terceros, la documentacion de Informatica o con el servicio de atencion
al cliente global de Informatica. Si cambia un valor sin conocimiento de la propiedad, es
posible que experimente degradacién del rendimiento u otros resultados inesperados.
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Propiedades de conexion de HBase

Utilice una conexion de HBase para acceder a HBase. La conexion de HBase es una conexién de NoSQL.
Puede crear y administrar una conexién de HBase en la herramienta del administrador o la herramienta del
desarrollador. Las propiedades de la conexién de HBase distinguen mayusculas de mindsculas a menos que
se indique lo contrario.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de HBase:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexion. No se aplica la distincién entre mayusculas y
minusculas al nombre, el cual debe ser Unico en el dominio. Puede cambiar esta
propiedad después de crear la conexién. El nombre no puede superar los 128
caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

ST A T O B O A 0 B R UL S

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién.
EI'ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o
menos y debe ser nico en el dominio. No puede modificar esta propiedad
después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de la

conexion.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcion no puede tener mas de 4000
caracteres.

Ubicacion Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione HBase.

Tipo de base de datos El tipo de base de datos a la que desea conectarse.

Seleccione HBase para crear una conexion para una tabla de HBase.

Propiedades de conexién de HDFS

Utilice una conexion de sistema de archivos Hadoop (HDFS) para acceder a los datos del cltster de Hadoop.
La conexién de HDFS es una conexién de tipo de sistema de archivos. Puede crear y administrar una
conexion de HDFS en la herramienta del administrador, la herramienta del analista o la herramienta del
desarrollador. Las propiedades de conexién de HDFS distinguen mayusculas de minusculas a menos que se
indique lo contrario.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.
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La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de HDFS:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. El nombre no distingue mayutsculas de mintsculas y, ademas, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:
~o S st e () -+ = (0TI, >0 2

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EI ID no
distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe contener 255 caracteres 0 menos y debe ser dnico
en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexion.

Descripcién La descripcidn de la conexion. La descripcion no puede tener mas de 765 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexién. No vélido para la Herramienta del analista.

Tipo El tipo de conexién. El valor predeterminado es Sistema de archivos Hadoop.

Nombre de Nombre de usuario para acceder a HDFS.

usuario

URI de URI para acceder al sistema de almacenamiento. Puede encontrar el valor de fs.defaultFs en el

NameNode conjunto de configuracién core-site.xml de la configuracién del clister.
Si crea conexiones al importar la configuracion del clister, la propiedad URI de NameNode se
rellena de forma predeterminada y se actualiza cada vez que se actualiza la configuracion del
clister.
Si usa un clister de cémputo Cloudera CDP Public Cloud y el HDFS esta en un cluster de Cloudera
Data Lake, establezca la propiedad spark.yarn.access.hadoopFileSystems en las propiedades de
Spark de Hadoop Connection en el mismo valor establecido aqui.

Acceso a varios tipos de almacenamiento

Utilice la propiedad URI de NameNode en los pardmetros de conexién para conectarse a diversos tipos de
almacenamiento. En la tabla siguiente se enumera el tipo de almacenamiento y el formato de URI de
NameNode para el tipo de almacenamiento:

Almacenamiento

Formato de URI de NameNode

HDFS

hdfs://<namenode>:<port>

Donde:

- <nodonombre> es el nombre de host o la direccion IP del NameNode.

- <puerto> es el puerto que NameNode escucha a las llamadas a procedimientos remotos
(RPC).

HDFS://<nameservice> en el caso de alta disponibilidad de NameNode.

MapR-FS

maprfs:///
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Almacenamiento Formato de URI de NameNode

WASB en HDInsight | wasb://<container name>@<account_name>.blob.core.windows.net/<path>

Donde:
- <container name> identifica un contenedor de blob de almacenamiento de Azure
especifico.

Nota: <container name> es opcional.
- <account_name> identifica el objeto de blob de almacenamiento de Azure.
Ejemplo:

wasb://infabdmofferinglstorage.blob.core.windows.net/
infabdmofferinglcluster/mr-history

ADLS en HDInsight | adl://home

Cuando se crea una configuracién de cluster a partir de un clister de Azure HDInsight, la configuracién del
cluster utiliza ADLS o WASB como almacenamiento principal. No se puede crear una configuraciéon de clister
con ADLS o WASB como almacenamiento secundario. Puede editar la propiedad de URI de NameNode en la
conexion HDFS para conectarse a una ubicaciéon HDFS local.

Propiedades de la conexién de HBase para MapR-DB

Utilice una conexién de HBase para conectarse a una tabla de MapR-DB. La conexién de HBase es una
conexién de NoSQL. Puede crear y administrar una conexion de HBase en la Herramienta del administrador o
la herramienta del desarrollador. Las propiedades de la conexién de HBase distinguen mayusculas de
mindsculas a menos que se indique lo contrario.

En la tabla siguiente se describen las propiedades de la conexién de HBase para MapR-DB:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maydsculas y mindsculas
al nombre, el cual debe ser tnico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad
después de crear la conexién. El nombre no puede superar los 128 caracteres,
contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

~ol s s e () -+ = (0N, >0

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién.
EI'ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o
menos y debe ser tnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad
después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de la

conexion.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcion no puede tener mas de 4000
caracteres.

Ubicacién El dominio donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione HBase.
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Propiedad Descripcion

Tipo de base de datos El tipo de base de datos a la que desea conectarse.
Seleccione MapR-DB para crear una conexién para una tabla de MapR-DB.

Configuracién de clister Nombre de la configuracién de clister asociada al entorno de Hadoop.
Ruta de acceso de la base de La ruta de acceso de la base de datos que contiene la tabla de MapR-DB a la que
datos de MapR-DB desea conectarse. Introduzca una ruta del clister de MapR valida.

Cuando se crea un objeto de datos de HBase para MapR-DB, solo se pueden
examinar tablas que existan en la ruta de acceso de MapR-dB especificada en el
campo Ruta de acceso de la base de datos. No puede acceder a tablas
disponibles en subdirectorios en la ruta de acceso especificada.

Por ejemplo, si configura la ruta de acceso como /user/customers/, puede
tener acceso a las tablas del directorio customers. Sin embargo, si el directorio
customers contiene un subdirectorio denominado regions, no podré acceder a
las tablas en el siguiente directorio:

/user/customers/regions

Propiedades de conexién de Hive

Use la conexidn de Hive para acceder a datos de Hive. Una conexion de Hive es una conexién de tipo de base
de datos. Puede crear y administrar una conexién de Hive en la Herramienta del administrador, la
Herramienta del analista o Developer tool. Las propiedades de conexidn de Hive distinguen maytsculas de
minusculas a menos que se indique lo contrario.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de Hive:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maytsculas y
mintsculas al nombre, el cual debe ser tnico en el dominio. Puede cambiar esta
propiedad después de crear la conexién. El nombre no puede superar los 128
caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

~obs s e () -+ = (0TI, >0/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién.
El ID no distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o
menos y debe ser Ginico en el dominio. No puede modificar esta propiedad
después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de la

conexion.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 4 000
caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion. No vélido para la Herramienta del
analista.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Hive.
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Propiedad

Descripcion

Nombre de usuario de LDAP

El nombre de usuario de LDAP del usuario que el servicio de integracion de datos
suplanta para ejecutar asignaciones en un clister de Hadoop. El nombre de
usuario depende de la cadena de conexién de JDBC que especifique en la cadena
de conexién de metadatos o en la cadena de conexion de acceso a los datos del
entorno nativo.

Si el claster de Hadoop utiliza autenticacion Kerberos, el nombre principal de la
cadena de conexion de JDBC y el nombre de usuario deben coincidir. De lo
contrario, el nombre de usuario dependera del comportamiento del controlador
JDBC. Con el controlador JDBC de Hive, puede especificar un nombre de usuario
de varias formas y este puede ser una parte de la URL de JDBC.

Si el cluster de Hadoop no utiliza autenticacion Kerberos, el nombre de usuario
depende del comportamiento del controlador JDBC.

Si no especifica un nombre de usuario, el clister de Hadoop autenticara trabajos

segln los siguientes criterios:

- El clister de Hadoop no utiliza autenticacién Kerberos. Autentica trabajos
segln el nombre de usuario del perfil del sistema operativo del equipo que
ejecuta el servicio de integracion de datos.

- El clister de Hadoop utiliza autenticacion Kerberos. Autentica trabajos segtn el
SPN del servicio de integracién de datos. Se omitird el nombre de usuario de
LDAP.

Contrasefa

La contrasefia del nombre de usuario de LDAP.

SQL de entorno

Los comandos SQL para establecer el entorno de Hadoop. En el tipo de entorno
nativo, el servicio de integracién de datos ejecuta el SQL de entorno cada vez que
crea una conexion a un metastore de Hive. Si la conexion de Hive se utiliza para
ejecutar perfiles en un cldster de Hadoop, el servicio de integracién de datos
ejecuta el SQL de entorno al inicio de cada sesién de Hive.

Las siguientes reglas y directrices se aplican al uso del SQL de entorno en ambos

modos de conexion:

- Utilice el SQL de entorno para especificar consultas de Hive.

- Utilice el SQL de entorno para definir la classpath de las funciones definidas
por el usuario de Hive y, a continuacidn, use el SQL o PreSQL de entorno para
especificar las funciones definidas por el usuario de Hive. No se puede usar
PreSQL en las propiedades de objetos de datos para especificar la classpath. Si
utiliza funciones de Hive definidas por el usuario, debe copiar los archivos .jar
en el siguiente directorio:

<DirectorioDelInstalaciénDeInformatica>/services/shared/
hadoop/<nombre de la distribucién de Hadoop>/extras/hive-
auxjars

- También puede usar el SQL de entorno para definir los pardmetros de Hadoop o
Hive que desea utilizar en los comandos PreSQL o en las consultas
personalizadas.

- Si utiliza varios valores en la propiedad SQL del entorno, procure que no haya
espacios entre dichos valores.

Caracter de identificador de SQL

El tipo de cardcter que se utiliza para identificar caracteres especiales y palabras
clave reservadas de SQL, como WHERE. El servicio de integracién de datos coloca
el caracter seleccionado alrededor de los caracteres especiales y de las palabras
clave reservadas de SQL. El Servicio de integracion de datos también utiliza este
cardcter para la propiedad Compatibilidad con identificadores mixtos
(mayusculas/mindsculas).
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Propiedades para acceder a Hive como origen o destino

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién que configura para acceder a Hive como un origen o
destino:

Propiedad Descripcion

Nombre de clase El nombre de la clase del controlador de JDBC. Si deja esta opcidn en blanco, Developer tool
de controlador de utilizard el controlador JDBC predeterminado de Apache Hive incluido en la distribucién. Si el
JDBC controlador JDBC predeterminado de Apache Hive no se ajusta a sus requisitos, puede
reemplazarlo por un controlador JDBC de terceros especificando el nombre de la clase del
controlador.

Cadena de El URI de la conexidn de JDBC usado para acceder a los metadatos desde el servidor de
conexion de Hadoop.

metadatos Puede utilizar PowerExchange for Hive para comunicarse con un servicio de HiveServer o
HiveServer2. Para conectarse a HiveServer, especifique la cadena de conexion con el siguiente
formato:

jdbc:hive2://<hostname>:<port>/<db>

Donde

- <nombre de host> es el nombre o la direccién IP del equipo en el que se ejecuta HiveServer2.

- <puerto> es el nimero de puerto en el que HiveServer2 escucha.

- <db> es el nombre de la base de datos a la que desea conectarse. Si no especifica el nombre
de la base de datos, el servicio de integracion de datos utiliza los detalles de la base de
datos predeterminada.

Para conectarse a HiveServer2, utilice el formato de cadena de conexién que Apache Hive
implementa para esa distribucion de Hadoop determinada. Para obtener mds informacién
acerca de los formatos de cadena de conexién de Apache Hive, consulte la documentacién de
Apache Hive.

Para la suplantacién de usuarios, debe agregar hive.server2.proxy.user=<xyz> al URI de
conexién de JDBC. Si no configura la suplantacién de usuarios, se utilizan las credenciales del
usuario actual para conectarse a HiveServer2.

Si el claster de Hadoop utiliza la autenticacion SSL o TLS, debe agregar ss1=true al URI de la
conexién de JDBC. Por ejemplo: jdbc:hive2://<hostname>:<port>/<db>;ssl=true

Si utiliza un certificado autofirmado para la autenticacién SSL o TLS, aseglrese de que el
archivo del certificado esté disponible en la méaquina del cliente y en la maquina del servicio de
integracion de datos. Para obtener més informacion, consulte la Guia de Data Engineering
Integration.

Omitir el servidor Un modo de controlador JDBC. Active la casilla de verificacién para usar el modo de
JDBC Hive controlador de JDBC integrado.

Para utilizar el modo incrustado de JDBC, realice las tareas siguientes:

- Compruebe que el cliente de Hive y los servicios de Informatica estén instalados en el mismo
equipo.

- Configure las propiedades de conexién de Hive para que las asignaciones se ejecuten en un
clister de Hadoop.

Si selecciona el modo no incrustado, debe configurar la cadena de conexién de acceso a los
datos.

Informatica recomienda utilizar el modo de JDBC integrado.
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Propiedad

Descripcion

Autorizacion
especifica

Cuando seleccione la opcidn para respetar la autorizacion especifica en un origen de Hive, la

asignacion respeta lo siguiente:

- Las restricciones a nivel de columnay fila. Se aplica a los clisteres de Hadoop donde estén
habilitados los modos de seguridad Sentry o Ranger.

- Reglas de enmascaramiento de datos. Se aplica a las reglas de enmascaramiento que se
establecen en columnas que contienen datos confidenciales mediante Dynamic Data
Masking.

Si no selecciona la opcidn, los motores Blaze y Spark omitirdn las restricciones y las reglas de
enmascaramiento, y los resultados incluirén los datos restringidos o confidenciales.

Cadena de
conexion de
acceso a los datos

La cadena de conexién para acceder a los datos desde el almacén de datos de Hadoop. Para
conectarse a HiveServer, especifique la cadena de conexion del modo JDBC no incrustado con
el siguiente formato:

jdbc:hive2://<hostname>:<port>/<db>

Donde

- <nombre de host> es el nombre o la direccién IP del equipo en el que se ejecuta HiveServer2.

- <puerto> es el nimero de puerto en el que HiveServer2 escucha.

- <db> es la base de datos a la que desea conectarse. Si no especifica el nombre de la base de
datos, el servicio de integracion de datos utiliza los detalles de la base de datos
predeterminada.

Para conectarse a HiveServer2, utilice el formato de cadena de conexién que Apache Hive
implementa para la distribucién de Hadoop determinada. Para obtener més informacién acerca
de los formatos de cadena de conexion de Apache Hive, consulte la documentacion de Apache
Hive.

Para la suplantacion de usuarios, debe agregar hive.server2.proxy.user=<xyz> al URI de
conexién de JDBC. Si no configura la suplantacién de usuarios, se utilizan las credenciales del
usuario actual para conectarse a HiveServer2.

Si el claster de Hadoop utiliza la autenticacion SSL o TLS, debe agregar ss1=true al URI de la
conexién de JDBC. Por ejemplo: jdbc:hive2://<hostname>:<port>/<db>;ssl=true

Si utiliza un certificado autofirmado para la autenticacién SSL o TLS, asegtrese de que el
archivo del certificado esté disponible en la maquina del cliente y en la maquina del servicio de
integracién de datos. Para obtener més informacion, consulte la Guia de Data Engineering
Integration.

Directorio de
transferencia
provisional de Hive
en HDFS

Directorio de HDFS para las tablas de transferencia provisional de Hive. Debe conceder el
permiso de ejecucion al usuario de suplantacién de Hadoop y los usuarios de suplantacion de
la asignacion.

Esta opcidn se aplica y se requiere cuando se escriben datos en un destino de Hive en el
entorno nativo.

Nombre de la base
de datos de
transferencia
provisional de Hive

Espacio de nombres para tablas de ensayo de Hive.

El nombre de la base de datos de transferencia provisional de Hive se actualiza
automaticamente a partir de la cadena de conexién de acceso a los datos. Si desea reemplazar
el nombre predeterminado, deberd configurar el nombre de la base de datos de transferencia
provisional de Hive en la conexién de Hive.

Esta opcidn se aplica cuando ejecuta una asignacién en el entorno nativo para escribir datos en
un destino de Hive.

Si ejecuta la asignacion en el motor Blaze o Spark, no tendra que configurar el nombre de la
base de datos de transferencia provisional de Hive en la conexién de Hive. El servicio de
integracion de datos utiliza el valor que configure en la conexién de Hadoop.
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Utilice una conexién HTTP para conectar una transformacion del consumidor de servicio web REST a un
servicio web. La conexion HTTP es una conexién de tipo web. Las conexiones HTTP se crean en Developer
tool. Puede administrar una conexién HTTP en la Herramienta del administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién HTTP:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. El nombre no distingue maydsculas de mindsculas y, ademads, debe ser
exclusivo en el dominio. EI nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:
~tbs s e () -+ = (0TI N, >0/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EI ID no

distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser
tinico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexién.

Nombre de usuario

El nombre de usuario para conectarse al servicio web. Introduzca un nombre de usuario si
habilita la autenticacién HTTP o la seguridad WS.

Si la transformacién de consumidor de servicio web incluye puertos para la seguridad WS, ésta
recibe un nombre de usuario dindmico a través de un puerto de entrada. El Servicio de
integracion de datos reemplaza el nombre de usuario definido en la conexién.

Contrasefa

Contrasefia del nombre de usuario. Introduzca una contrasefia si habilita la autenticacién
HTTP o la seguridad WS.

Si la transformacion de consumidor de servicio web incluye puertos para la seguridad WS, ésta
recibe una contrasefia dindmica a través de un puerto de entrada. El Servicio de integracion de
datos reemplaza la contrasefia definida en la conexién.

URL de punto final

URL para el servicio web al que desee acceder. El Servicio de integracién de datos reemplaza
la URL definida en el archivo WSDL.

Si la transformacién de consumidor de servicio web incluye un puerto de URL de punto final, la
transformacion recibe dindmicamente la URL mediante un puerto de entrada. El Servicio de
integracién de datos reemplaza la URL definida en la conexidn.

Tiempo de espera

Nimero de segundos que el servicio de integracién de datos espera una respuesta del
proveedor del servicio web antes de cerrar la conexion. Especifique un valor de tiempo de
espera que esté entre 1y 10 000 segundos.
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Propiedad

Descripcion

Tipo de
autenticaciéon HTTP

Tipo de autenticacion del usuario mediante HTTP. Seleccione uno de los siguientes valores:
- Ninguno. Sin autenticacion.
Automatica. El Servicio de integracién de datos escoge el tipo de autenticacion del
proveedor del servicio web.
Bdsica. Solicita un nombre de usuario y una contrasefia para el dominio del proveedor del
servicio web. El Servicio de integracién de datos envia el nombre de usuario y la contrasefia
al proveedor del servicio web para su autenticacién.
Resumen. Solicita un nombre de usuario y una contrasefia para el dominio del proveedor del
servicio web. El Servicio de integracién de datos genera un resumen de mensajes cifrados a
partir del nombre de usuario y de la contrasefia y lo envia al proveedor del servicio web. El
proveedor genera un valor temporal para el nombre de usuario y la contrasefia y lo almacena
en Active Directory del controlador de dominio. Este compara el valor con el resumen de
mensajes. Si coinciden, el proveedor del servicio web le autentica.
NTLM. Solicita un nombre de dominio, un nombre de servidor o el nombre de usuario
predeterminado y la contrasefia. El proveedor del servicio web le autentica en funcién del
dominio al que esté conectado. Este obtiene el nombre de usuario y la contrasefia del
controlador de dominio de Windows y los compara con el nombre de usuario y la contrasefia
que ha facilitado. Si coinciden, el proveedor del servicio web le autentica. La autenticacion
NTLM no almacena contrasefias cifradas en Active Directory del controlador de dominio.

Archivo de
certificados de
confianza

Archivo que contiene el paquete de certificados de confianza que el Servicio de integracion de
datos utiliza cuando autentica el certificado SSL del servicio web. Introduzca el nombre de
archivo y la ruta completa del directorio.

La ruta predeterminada es <directorio de instalacién de Informatica>/services/
shared/bin/ca-bundle.crt.

Nombre de archivo
del certificado de
cliente

Certificado de cliente que un servicio web utiliza cuando autentica un cliente. Especifique el
archivo del certificado de cliente cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de
integracion de datos.

Contrasefa del
certificado de
cliente

Contrasefia para el certificado de cliente. Especifique la contrasefia del certificado de cliente
cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de integracién de datos.

Tipo de certificado
de cliente

Formato del archivo del certificado de cliente. Seleccione uno de los siguientes valores:
PEM. Archivos que poseen la extension .pem.
DER. Archivos que poseen la extension .cer o .der.

Especifique el tipo de certificado de cliente cuando el servicio web necesite autenticar el
Servicio de integracién de datos.

Nombre del archivo
de clave privada

Archivo de clave privada para el certificado de cliente. Especifique el archivo de clave privada
cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de integracién de datos.

Contrasefia de
clave privada

Contrasefia para la clave privada del certificado de cliente. Especifique la contrasefia de clave
privada cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de integracion de datos.

Tipo de clave
privada

Tipo de la clave privada. El tipo compatible es PEM.
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Propiedades de conexion de IBM DB2

Utilice una conexion de IBM DB2 para acceder a IBM DB2. Una conexién de IBM DB2 es una conexién de base
de datos relacional. Puede crear y administrar una conexién de IBM DB2 en la Herramienta del administrador,
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en Developer tool o en la Herramienta del analista.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de DB2:

Propiedad

Descripcion

Tipo de base de datos

El tipo de base de datos.

Nombre

Nombre de la conexidn. No se aplica la distincion entre maydsculas y mindsculas al
nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. El nombre no puede superar los 128
caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

~obs s e () -+ =0T N, >0/

Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID
no distingue entre mayutsculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser dnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexidn. El valor predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcion

La descripcion de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765 caracteres.

Nombre de usuario

El nombre de usuario de la base de datos.

Contrasefa

La contrasefia del nombre de usuario de la base de datos.

Seguridad de transferencia
habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexién. Cuando se habilita la
seguridad de transferencia para una conexion, el dominio utiliza el nombre de usuario
del cliente y la contrasefia para iniciar sesion en la base de datos correspondiente, en
lugar de las credenciales definidas en el objeto de conexién.

Cadena de conexién para
acceder a datos

La direccion URL de conexién de DB2 que se utiliza para tener acceso a los metadatos
de la base de datos.

dbname
Donde dbname es el alias configurado en el cliente DB2.
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Propiedad

Descripcion

Propiedades de acceso a
metadatos: Cadena de
conexion

Utilice la siguiente URL de cadena de conexién de metadatos:

jdbc:informatica:db2://<nombre de
host>:<puerto>;DatabaseName=<nombre de base de datos>

Cuando importa una tabla, todas las tablas se muestran de forma predeterminada bajo
el nombre de esquema predeterminado. Para ver las tablas que hay en un esquema
concreto en lugar del esquema predeterminado, puede especificar el nombre de
esquema desde el que quiera importar la tabla. Incluya el pardmetro ischemaname en
la URL para especificar el nombre del esquema. Por ejemplo, utilice la siguiente
sintaxis para importar una tabla desde un esquema concreto:

jdbc:informatica:db2://<nombre de
host>:<puerto>;DatabaseName=<nombre de base de
datos>;ischemaname=<nombre esquema>

Si desea buscar una tabla en varios esquemas e importarla, puede especificar varios
nombres de esquema en el parametro ischemaname. En el nombre de esquema se
distingue entre maydsculas y mindsculas. No se pueden usar caracteres especiales al
especificar varios nombres de esquema. Utilice el caracter de barra vertical (|) para
separar varios nombres de esquema. Por ejemplo, utilice la siguiente sintaxis para
buscar una tabla en tres esquemas e importarla:

jdbc:informatica:db2://<nombre de
host>:<puerto>;DatabaseName=<nombre de base de
datos>;ischemaname=<nombre esquemal>|<nombre esquema2> |
<nombre_esquema3>

Cuando se especifican varios nombres de esquema, debe desactivar la opcion Mostrar

solo esquema predeterminado para ver las tablas que hay en los nombres de esquema
especificados.
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Propiedad

Descripcion

AdvancedJDBCSecurityOpti
ons

Parametros de la base de datos para el acceso de los metadatos a una base de datos
segura. Informatica considera que el valor del campo AdvancedJDBCSecurityOptions
es confidencial y almacena la cadena de parametro de manera cifrada.

Para conectarse a una base de datos segura, incluya los siguientes pardmetros:

- EncryptionMethod. Obligatorio. Indica si los datos se transmiten cifrados a través de
la red. Este parametro se debe establecer como SSL.

- ValidateServerCertificate. Opcional. Indica si Informatica valida el certificado que ha
enviado el servidor de la base de datos.

Si este pardmetro se establece como True, Informatica valida el certificado que ha
enviado el servidor de la base de datos. Si especifica el pardmetro
HostNamelnCertificate, Informatica también valida el nombre del host en el
certificado.

Si este pardmetro se establece como falso, Informatica no valida el certificado que
ha enviado el servidor de la base de datos. Informatica omite toda la informacién de
truststore que especifique.

- HostNamelnCertificate. Opcional. El nombre de host del equipo que aloja la base de
datos segura. Si especifica un nombre de host, Informatica lo comparard con el
nombre de host incluido en el certificado SSL.

- cryptoProtocolVersion. Opcional. Si se habilita TLS para la instancia de IBM DB2, se
debe establecer el pardmetro cryptoProtocolVersion como sigue:
cryptoProtocolVersion=TLSv<nimero de versién>.

Por ejemplo, cryptoProtocolVersion=TLSv1.2

Nota: El niimero de versién debe ser igual que la version de TLS configurada para el
servidor.

- TrustStore. Obligatorio. Ruta de acceso y nombre del archivo de truststore.

Nota: Si configura SSL o TLS y solo especifica el nombre del archivo, deberd copiar
el archivo de truststore en el directorio de instalacién de Informatica. Para probar la
conexién e importar los metadatos, copie el archivo de truststore en el siguiente
directorio:

<directorio de instalacién del cliente de Informatica>/clients/
DeveloperClient

Para ejecutar la asignacién, copie el archivo de truststore en el siguiente directorio:

<directorio de instalacién del servidor de Informatica>/
tomcat/bin

- TrustStorePassword. Obligatorio. La contrasefia para el archivo de truststore parala
base de datos segura.

Nota: Informatica afiade los parametros JDBC seguros a la cadena de conexién. Si

incluye los pardmetros JDBC seguros directamente a la cadena de conexidn, no

especifique ningln pardmetro en el campo AdvancedJDBCSecurityOptions.

Propiedades de acceso a
los datos: Cadena de
conexion

La cadena de conexion que se utiliza para tener acceso a los datos de la base de
datos.

Para IBM DB2 es <nombre de base de datos>

Pdagina de cddigos

La pagina de cddigos que se usa para leer la base de datos de origen o para escribir en
una base de datos o un archivo de destino.

SQL de entorno

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El servicio de integracion de datos ejecuta el SQL de entorno de
conexion cada vez que se conecta a la base de datos.
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Propiedad Descripcion

SQL de transaccién Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El servicio de integracion de datos ejecuta el SQL del entorno de
transaccion al principio de cada transaccion.

Periodo de reintento Esta propiedad esta reservada para uso futuro.

Espacio de tablas El nombre del espacio de tablas de la base de datos.

Cardcter de identificador de | Tipo de caracter que la base de datos coloca antes y después de identificadores
sqQL delimitados en consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de
base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el
servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los
identificadores entre caracteres delimitados.

Seleccione un cardcter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando
el servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los
identificadores delimitados entre el caracter que ha seleccionado.

Compatibilidad con Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen
identificadores con mayUsculas y mintsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos
maydsculas y mindsculas coloca a todos los identificadores el cardcter que ha seleccionado para la propiedad

Caracter de identificador de SQL.

Si no se establece ningdn valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la
propiedad Compatibilidad con identificadores con mayiisculas y minisculas se
deshabilita.

Proveedor ODBC ODBC. El tipo de base de datos a la que se conecta ODBC. Para la optimizacion de
inserciones, especifique el tipo de base de datos para permitir que el servicio de
integracion de datos pueda generar SQL nativo de base de datos. Las opciones son:
- Otro

- Sybase

- Microsoft_SQL_Server

El valor predeterminado es Otras.

Propiedades de conexion de IBM DB2 for i5/0S

Utilice una conexion de IBM DB2 for i5/0S para acceder a las tablas de IBM DB2 for i5/0S. Una conexidén de
IBM DB2 for i5/0S es una conexién de base de datos relacional. Puede crear y administrar una conexién de
IBM DB2 for i5/0S en la Herramienta del administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.
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En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de DB2 para i5/0S:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexidn. El nombre no distingue mayutsculas de mindsculas y, ademas, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:
~T s s e () -+ = (0TI, >0/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién. El ID no
distingue entre maydsculas y mindsculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser
nico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexion.

Descripcién La descripcién de la conexién. La descripcion no puede superar los 255 caracteres.

Tipo de conexién

Tipo de conexidn (DB2I).

Nombre de Un nombre de usuario de base de datos.

usuario

Contrasefa Una contrasefia para el nombre de usuario especificado o una frase de contrasefia vélida de
PowerExchange.
La frase de contrasefia de PowerExchange puede tener entre 9 y 31 caracteres de longitud y
puede contener los siguientes caracteres:
- Maytsculas y mintsculas
- Nameros del 0 al 9
- Espacios
- Los siguientes caracteres especiales:

TN, /s e () ()R <>
Nota: El primer caracter es un apdstrofo.

No se pueden incluir frases de contrasefias entre comillas simples ('), comillas dobles () o
simbolos de divisa.
Para utilizar frases de contrasefia, asegurese de que el Servicio de escucha de PowerExchange
se ejecuta con una configuracién de seguridad SECURITY=(1,N) o superior en el archivo
miembro DBMOVER. Para obtener mds informacidn, consulte "Instruccién SECURITY" en el
Manual de referencia de PowerExchange.

Seguridad de Habilita la seguridad de transferencia para la conexién.

transferencia

habilitada

Nombre de la base
de datos

Nombre de instancia de la base de datos.

Ubicacién

Nombre del nodo para la ubicacién del Servicio de escucha de PowerExchange que se conecta a
DB2. El nombre del nodo se define en el primer pardmetro de la instruccion NODE del archivo de
configuracion dbmover.cfg de PowerExchange.

SQL de entorno

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la base de
datos. El Servicio de integracién de datos ejecuta el SQL de entorno de conexién cada vez que
establece una conexién con la base de datos.
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Propiedad

Descripcion

Reemplazos de
archivo de base de
datos

Especifica el reemplazo del archivo de base de datos i5/0S en el siguiente formato:
from file/to library/to file/to member

Donde:

- from_file es el archivo que se reemplazara.

- to_library es la biblioteca nueva que se utilizara.

- to_file es el archivo de la biblioteca nueva que se utilizara.

- to_member es opcional y es el miembro en la nueva biblioteca y archivo que utilizar. Se utiliza
*FIRST si no se especifica nada.

Puede especificar hasta ocho reemplazos de archivo Gnicos en una conexién individual. Un
reemplazo Unico se aplica a un solo origen o destino. Si especifica més de un reemplazo de
archivo, incluya la cadena de reemplazos de archivo entre comillas dobles (") e inserte un
espacio entre cada reemplazo de archivo.

Nota: Si se especifican tanto la Lista de bibliotecas como los Reemplazos de archivo de base
de datos y existe una tabla en ambos, el valor de los Reemplazos de archivo de base de datos
tiene prioridad.

Lista de
bibliotecas

Lista de bibliotecas en las que busca PowerExchange para asignar un nombre de tabla completo
a las instrucciones Select, Insert, Delete o Update. PowerExchange busca en la lista si el nombre
de tabla no es completo.

Separe las bibliotecas con comas.

Nota: Si se especifican tanto la Lista de bibliotecas como los Reemplazos de archivo de base
de datos y existe una tabla en ambos, el valor de los Reemplazos de archivo de base de datos
tiene prioridad.

Pdgina de cédigos

La pagina de cédigos que se usa para leer la base de datos de origen o para escribir en una
base de datos o archivo de destino.

Caracter de
identificador de
SQL que sevaa
utilizar

Tipo de carécter que la base de datos coloca antes y después de identificadores delimitados en
consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el servicio de
integracién de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los identificadores entre
caracteres delimitados.

Seleccione un carécter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando el servicio
de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los identificadores delimitados
entre el cardcter que ha seleccionado.

Compatibilidad
con
identificadores
con mayusculasy

Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen mayusculas y
mintsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos coloca a todos los
identificadores el cardcter que ha seleccionado para la propiedad Caracter de identificador de
SQL.

mindsculas Si no se establece ningtin valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la propiedad
Compatibilidad con identificadores con maytsculas y mindsculas se deshabilita.

Nivel de Confirma el &mbito de la transaccién. Seleccione una de las siguientes opciones:

aislamiento

- Ninguno

- CS. Estabilidad del cursor.

- RR. Lectura repetible.

- CHG. Cambiar.

- ALL

El valor predeterminado es CS.
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Propiedad

Descripcion

Tipo de cifrado

Opcional. Tipo de cifrado que usa el Servicio de integracién de datos. Seleccione una de las
siguientes opciones:

- Ninguno

- AES

El valor predeterminado es ninguno.

Nota: Informatica recomienda utilizar la autenticacion de capa de sockets seguros (SSL, Secure
Sockets Layer) en lugar de configurar las propiedades de la conexion Tipo de cifrado y Nivel de
cifrado. La autenticacién SSL proporciona una mayor seguridad y varios productos de
Informatica la utilizan.

Para obtener mas informacion sobre la implementacidon de la autenticacion SSL en una red de
PowerExchange, consulte el Manual de referencia de PowerExchange.

Nivel de cifrado

Si selecciona AES en Tipo de cifrado, seleccione una de las siguientes opciones para indicar el
nivel de cifrado que utiliza el servicio de integracion de datos:

- 1. Utilice una clave de cifrado de 128 bits.

- 2. Utilice una clave de cifrado de 192 bits.

- 3. Utilice una clave de cifrado de 256 bits.

Si no selecciona AES para Tipo de cifrado, esta opcion se omitira.
El valor predeterminado es 1.

Tamafio de
velocidad

Opcional. Cantidad de datos que el sistema de origen puede pasar al Servicio de escucha de
PowerExchange. Establezca el tamafio de velocidad si hay un cuello de botella en una aplicacién
externa, una base de datos o un nodo del Servicio de integracién de datos. Utilice valores
inferiores para mejorar el rendimiento.

El valor minimo y el valor predeterminado es 0. Un valor de 0 proporciona el mejor rendimiento.

Interpretar como
filas

Opcional. Seleccione esta opcidn para indicar el tamafio de velocidad como un ndmero de filas.
Desactive esta opcidn para indicar el tamafio de velocidad en kilobytes. De forma
predeterminada, esta opcién no estd seleccionada y el tamafio de velocidad se indica en
kilobytes.

Compression

Opcional. Seleccione esta opcidn para habilitar la compresién de los datos de origen. Al
comprimir los datos, podra reducir la cantidad de datos que las aplicaciones de Informatica
envian a través de la red. De forma predeterminada, esta opcién no esta seleccionaday la
compresion esta deshabilitada.

Tamaiio de matriz

Opcional. El ndmero de registros en la matriz de almacenamiento para los subprocesos de
trabajo. Esta opcién es aplicable cuando se establece la opcion Subprocesos de trabajo con un
valor mayor que 0. Los valores vélidos son del 25 al 5000. El valor predeterminado es 25.
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Propiedad Descripcion

Modo de escritura | Opcional. Modo en el que el Servicio de integracion de datos envia datos al Servicio de escucha

de PowerExchange. Seleccione uno de los siguientes modos de escritura:

CONFIRMWRITEON. Envia datos a la escucha de PowerExchange y espera una respuesta
antes de enviar mas datos. Seleccione esta opcién cuando la recuperacion de errores sea una
prioridad. Sin embargo, esta opcién podria reducir el rendimiento.

- CONFIRMWRITEOFF. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin esperar una respuesta.
Use esta opcidn si puede volver a cargar la tabla de destino cuando se produce un error.

- ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin
esperar una respuesta. Esta opcién también habilita la deteccion de errores. Esta opcién
combina la velocidad de CONFIRMWRITEOFF y la integridad de los datos de
CONFIRMWRITEON.

La opcion predeterminada es CONFIRMWRITEON.

Archivo de Invalida el prefijo predeterminado de PWXR para el archivo de rechazo. PowerExchange crea el
rechazo archivo de rechazo en el equipo de destino cuando el modo de escritura es
ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Para evitar la creacion de archivos de rechazo,
especifique PWXDISABLE.

Propiedades de conexién de IBM DB2 for z/0S

Utilice una conexién de IBM DB2 for z/0S para acceder a las tablas de IBM DB2 for z/0S. Una conexién de
IBM DB2 for z/0S es una conexion de base de datos relacional. Puede crear y administrar una conexion de
IBM DB2 para z/0S en la Herramienta del administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de DB2 para z/0S:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. El nombre no distingue maydsculas de mintsculas y, ademds, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:

S A T O B O O I B B L S

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. EI ID no
distingue entre maytsculas y minusculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser
tinico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcion La descripcién de la conexidn. La descripcién no puede superar los 255 caracteres.

Tipo de conexién Tipo de conexién (DB2Z).

Nombre de Nombre de usuario de la base de datos.
usuario
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Propiedad

Descripcion

Contrasefia La contrasefia para el nombre de usuario especificado o la frase de contrasefia vélida de
PowerExchange.
La frase de contrasefia de PowerExchange puede tener entre 9 y 128 caracteres de longitud y
puede contener los siguientes caracteres:
- Maydsculas y mindsculas
- Nudmeros del 0 al 9
- Espacios
- Los siguientes caracteres especiales:

T kN, L/ s ey () ()@ <>
Nota: El primer caracter es un apdstrofo.

No se pueden incluir frases de contrasefias entre comillas simples ('), comillas dobles (“) o
simbolos de divisa.
Para utilizar frases de contrasefia, asegurese de que el Servicio de escucha de PowerExchange
se ejecuta con una configuracion de seguridad SECURITY=(1,N) o superior en el archivo miembro
DBMOVER. Para obtener més informacion, consulte "Instruccion SECURITY" en el Manual de
referencia de PowerExchange.
Los caracteres permitidos en la salida de IBM IRRPHREX no afectan a los caracteres permitidos
en las frases de contrasefia de PowerExchange.
Nota: Una frase de contrasefia de RACF puede tener hasta 100 caracteres de longitud.
PowerExchange trunca las frases de contrasefia que contienen mds de 100 caracteres cuando
los transfiere a RACF para la validacién.

Seguridad de Habilita la seguridad de transferencia para la conexion.

transferencia

habilitada

ID de subsistema Nombre del subsistema DB2.

DB2

Ubicacién Nombre del nodo para la ubicacién del Servicio de escucha de PowerExchange que se conecta a

DB2. El nombre del nodo se define en el primer pardmetro de la instruccién NODE del archivo de
configuracion dbmover.cfg de PowerExchange.

SQL de entorno

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la base de
datos. El Servicio de integracién de datos ejecuta el SQL de entorno de conexién cada vez que
establece una conexién con la base de datos.

ID de correlacion

Valor que se va a concatenar al prefijo PWX para formar el ID de correlacién de DB2 para las
solicitudes de DB2.

Péagina de cddigos

La pagina de cddigos que se usa para leer la base de datos de origen o para escribir en una base
de datos o archivo de destino.

Caracter de
identificador de
SQL que sevaa
utilizar

Tipo de carécter que la base de datos coloca antes y después de identificadores delimitados en
consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el servicio de
integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los identificadores entre
caracteres delimitados.

Seleccione un carécter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando el servicio
de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los identificadores delimitados
entre el caracter que ha seleccionado.
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Propiedad

Descripcion

Compatibilidad
con
identificadores
con mayusculas 'y
mindsculas

Habilite esta propiedad si |la base de datos utiliza identificadores que reconocen maydsculas y
minudsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos coloca a todos los
identificadores el caracter que ha seleccionado para la propiedad Caracter de identificador de
SQL.

Si no se establece ningun valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la propiedad
Compatibilidad con identificadores con mayisculas y minisculas se deshabilita.

Tipo de cifrado

Opcional. Tipo de cifrado que usa el Servicio de integracién de datos. Seleccione una de las
siguientes opciones:

- Ninguno

- AES

El valor predeterminado es ninguno.

Nota: Informatica recomienda utilizar la autenticacion de capa de sockets seguros (SSL, Secure
Sockets Layer) en lugar de configurar las propiedades de conexion Tipo de cifrado y Nivel. La
autenticacién SSL proporciona una mayor seguridad y varios productos de Informatica la
utilizan.

Para obtener mds informacion sobre la implementacién de la autenticacién SSL en una red de
PowerExchange, consulte el Manual de referencia de PowerExchange.

Nivel de cifrado

Si selecciona AES en Tipo de cifrado, seleccione una de las siguientes opciones para indicar el
nivel de cifrado que utiliza el servicio de integracién de datos:

- 1. Utilice una clave de cifrado de 128 bits.

- 2. Utilice una clave de cifrado de 192 bits.

- 3. Utilice una clave de cifrado de 256 bits.

Si no selecciona AES para Tipo de cifrado, esta opcion se omitira.
El valor predeterminado es 1.

Tamafio de
velocidad

Opcional. Cantidad de datos que el sistema de origen puede pasar al Servicio de escucha de
PowerExchange. Establezca el tamaiio de velocidad si hay un cuello de botella en una aplicacién
externa, una base de datos o un nodo del Servicio de integracion de datos. Utilice valores
inferiores para mejorar el rendimiento.

El valor minimo y el valor predeterminado es 0. Un valor de 0 proporciona el mejor rendimiento.

Interpretar como
filas

Opcional. Seleccione esta opcidn para indicar el tamafio de velocidad como un ndmero de filas.
Desactive esta opcidn para indicar el tamafio de velocidad en kilobytes. De forma
predeterminada, esta opcidn no estd seleccionada y el tamafio de velocidad se indica en
kilobytes.

Compression

Opcional. Seleccione esta opcién para habilitar la compresién de los datos de origen. Al
comprimir los datos, podra reducir la cantidad de datos que las aplicaciones de Informatica
envian a través de la red. De forma predeterminada, esta opcién no esta seleccionaday la
compresion estd deshabilitada.

Procesamiento de
descarga

Opcional. Determina si se realizan descargas de procesamiento masivo de datos desde el

equipo de origen en el equipo del Servicio de integracion de datos. Seleccione una de las

siguientes opciones:

- AUTO. El Servicio de integracién de datos determina si usar o no el procesamiento de
descarga.

- Si. Utilizar procesamiento de descarga.

- No. No utilizar procesamiento de descarga.

El valor predeterminado es No.
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Propiedad

Descripcion

Subprocesos de
trabajo

Opcional. Ndmero de subprocesos que el Servicio de integracién de datos utiliza para el
procesamiento de datos masivos si el procesamiento de descarga esta habilitado. Para obtener
un rendimiento 6ptimo, este valor no deberia superar la cantidad de procesadores disponibles
en el equipo donde se encuentra el Servicio de integracion de datos. Los valores validos son del
1 al 64. El valor predeterminado es 0, el cual deshabilita el uso de subprocesos.

Tamaiio de matriz

Opcional. El ndmero de registros en la matriz de almacenamiento para los subprocesos de
trabajo. Esta opcién es aplicable cuando se establece la opcién Subprocesos de trabajo con un
valor mayor que 0. Los valores vélidos son del 1 al 5000. El valor predeterminado es 25.

Modo de escritura

Modo en el que el Servicio de integracién de datos envia datos al Servicio de escucha de

PowerExchange Configure uno de los siguientes modos de escritura:

CONFIRMWRITEON. Envia datos a la escucha de PowerExchange y espera una respuesta
antes de enviar mas datos. Seleccione esta opcion si la recuperacion del error es una
prioridad. Esta opcién puede hacer disminuir el rendimiento.

- CONFIRMWRITEOFF. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin esperar una respuesta.
Use esta opcidn cuando vuelva a cargar la tabla de destino si hay un error.

- ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin
esperar una respuesta. Esta opcion ofrece también la capacidad de detectar errores. Esta
opcién proporciona la velocidad de anulacién de la escritura de confirmacién con la integridad
de datos de activacion de la escritura de confirmacion.

El valor predeterminado es CONFIRMWRITEON.

Archivo de
rechazo

Invalida el prefijo predeterminado de PWXR para el archivo de rechazo. PowerExchange crea el
archivo de rechazo en el equipo de destino cuando el modo de escritura es
ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Para evitar la creacidn de archivos de rechazo,
especifique PWXDISABLE.

Propiedades de conexidon de IMS
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Utilice una conexién de IMS para acceder a las tablas de una base de datos IMS. La conexién de IMS es una
conexion de tipo de base de datos del sistema principal no relacional. El Servicio de integracién de datos se
conecta a IMS mediante PowerExchange. Las conexiones de IMS se crean en la herramienta del

desarrollador. Puede administrar una conexién IMS en la herramienta del administrador o la herramienta del

desarrollador.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de IMS:

Opcion

Descripcion

Ubicacion

Nombre de nodo de la ubicacién de la escucha de PowerExchange que se conecta a IMS. El
nombre del nodo se define en el primer pardmetro de la instruccion NODE del archivo de
configuracién dbmover.cfg de PowerExchange.

Nombre de usuario

Nombre de usuario de la base de datos.
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Opcion

Descripcion

Contraseiia

Una contrasefia para el nombre de usuario de base de datos especificado o una frase de
contrasefia valida de PowerExchange.

La frase de contrasefia de PowerExchange puede tener entre 9 y 128 caracteres de longitud y
puede contener los siguientes caracteres:

Mayusculas y mintsculas
Nimeros del 0 al 9
Espacios

Los siguientes caracteres especiales:
T kN, L/ e () + LR <>

Nota: El primer caracter es un apdstrofo.

No se pueden incluir frases de contrasefias entre comillas simples (‘), comillas dobles () o
simbolos de divisa.

Los caracteres permitidos en la salida de IBM IRRPHREX no afectan a los caracteres
permitidos en las frases de contrasefia de PowerExchange.

Nota: Una frase de contrasefia de RACF puede tener hasta 100 caracteres de longitud.
PowerExchange trunca las frases de contrasefia que contienen mds de 100 caracteres
cuando los transfiere a RACF para la validacién.

Para utilizar frases de contrasefia para conexiones de IMS, asegurese de que se cumplan los

siguientes requisitos:

- El Servicio de escucha de PowerExchange debe ejecutarse con una configuracién de
seguridad SECURITY=(1,N) o superior en el archivo miembro DBMOVER. Para obtener mas
informacion, consulte "Instruccion SECURITY" en el Manual de referencia de
PowerExchange.

Debe configurar el acceso de ODBA a IMS tal como se describe en la Guia del usuario de
PowerExchange Navigator.

Debe los mapas de datos de IMS que especifiquen que IMS ODBA es el método de acceso.
No utilice las asignaciones de datos que especifican el método de acceso DL/1 BATCH
porque este método de acceso requiere el uso de trabajos de NetPort, que no admiten
frases de contrasefias.

La base de datos de IMS debe estar en linea en la regién de control de IMS para utilizar el
acceso de ODBA a IMS.

Pdgina de cédigos

Obligatorio. Nombre de la pagina de cédigos utilizada para leer o escribir en el origen de
datos. Normalmente, este valor es un nombre de pagina de cddigos ISO, como 1S0-8859-6.

Seguridad de
transferencia
habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexion.

Tipo de cifrado

Tipo de cifrado que usa el Servicio de integracién de datos. Seleccione una de las siguientes
opciones:

- Ninguno

- AES

El valor predeterminado es ninguno.

Nota: Informatica recomienda utilizar la autenticacion de capa de sockets seguros (SSL,
Secure Sockets Layer) en lugar de configurar las propiedades de conexién Tipo de cifrado y
Nivel. La autenticacién SSL proporciona una mayor seguridad y varios productos de
Informatica la utilizan.

Para obtener mds informacion sobre la implementacién de la autenticacién SSL en una red de
PowerExchange, consulte el Manual de referencia de PowerExchange.
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Opcion

Descripcion

[Cifrado] Nivel

Si selecciona AES en Tipo de cifrado, seleccione una de las siguientes opciones para indicar
el nivel de cifrado que utiliza el servicio de integracién de datos:

1. Utilice una clave de cifrado de 128 bits.

2. Utilice una clave de cifrado de 192 bits.
- 3. Utilice una clave de cifrado de 256 bits.

Si no selecciona AES para Tipo de cifrado, esta opcion se omitira.
El valor predeterminado es 1.

Tamafio de velocidad

Opcional. Cantidad de datos que el sistema de origen puede pasar al Servicio de escucha de
PowerExchange. Establezca el tamafio de velocidad si hay un cuello de botella en una
aplicacién externa, una base de datos o un nodo del Servicio de integracion de datos. Utilice
valores inferiores para mejorar el rendimiento.

El valor minimo y el valor predeterminado es 0. Un valor de 0 proporciona el mejor
rendimiento.

Interpretar como
filas

Opcional. Seleccione esta opcién para indicar el tamaiio de velocidad como un ndmero de
filas. Desactive esta opcién para indicar el tamafio de velocidad en kilobytes. De forma
predeterminada, esta opcién no esté seleccionada y el tamafio de velocidad se indica en
kilobytes.

Compression

Opcional. Seleccione esta opcién para habilitar la compresién de los datos de origen. Al
comprimir los datos, podra reducir la cantidad de datos que las aplicaciones de Informatica
envian a través de la red. De forma predeterminada, esta opcién no esta seleccionaday la
compresion esta deshabilitada.

Procesamiento de
descarga

Opcional. Determina si se realizan descargas de procesamiento masivo de datos desde el
equipo de origen en el equipo del Servicio de integracion de datos. Seleccione una de las
siguientes opciones:

AUTO. El Servicio de integracién de datos determina si usar o no el procesamiento de

descarga.

Si. Utilizar procesamiento de descarga.

No. No utilizar procesamiento de descarga.

El valor predeterminado es AUTO.

Subprocesos de
trabajo

Opcional. Ndmero de subprocesos que el Servicio de integracién de datos utiliza para el
procesamiento de datos masivos si el procesamiento de descarga esté habilitado. Para
obtener un rendimiento dptimo, este valor no deberia superar la cantidad de procesadores
disponibles en el equipo donde se encuentra el Servicio de integracion de datos. Los valores
validos son del 1 al 64. El valor predeterminado es 0, el cual deshabilita el uso de
subprocesos.
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Opcion

Descripcion

Tamafio de matriz

Opcional. El ndmero de registros en la matriz de almacenamiento para los subprocesos de
trabajo. Esta opcion es aplicable cuando se establece la opcién Subprocesos de trabajo con
un valor mayor que 0. Los valores vélidos son del 1 al 5000. El valor predeterminado es 25.

Modo de escritura

Opcional. Modo en el que el servicio de integracién de datos envia datos al servicio de

escucha de PowerExchange. Seleccione uno de los siguientes modos de escritura:
CONFIRMWRITEON. Envia datos a la escucha de PowerExchange y espera una respuesta
antes de enviar mds datos. Seleccione esta opcién cuando la recuperacion de errores sea
una prioridad. Sin embargo, esta opcién podria reducir el rendimiento.

- CONFIRMWRITEOFF. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin esperar una
respuesta. Use esta opcion si puede volver a cargar la tabla de destino cuando se produce
un error.

- ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin
esperar una respuesta. Esta opcion también habilita la deteccion de errores. Esta opcién
combina la velocidad de CONFIRMWRITEOFF y la integridad de los datos de
CONFIRMWRITEON.

La opcién predeterminada es CONFIRMWRITEON.

Propiedades de conexion de JDBC

Puede utilizar una conexién de JDBC para acceder a las tablas de una base de datos. Puede creary
administrar una conexiéon de JDBC en la Herramienta del administrador, en Developer tool o en la
Herramienta del analista.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de JDBC:

Propiedad Descripcion

Tipo de base de El tipo de base de datos.

datos

Nombre Nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre mayldsculas y mindsculas al nombre, el
cual debe ser unico en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener
espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:
~T s s e () -+ = (0TI, >0/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EI ID no
distingue entre maydsculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser dnico en
el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765 caracteres.

Nombre de El nombre de usuario de la base de datos.

usuario

Contrasefia La contrasefia del nombre de usuario de la base de datos.
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Propiedad

Descripcion

Nombre de clase
de controlador
JDBC

El nombre de la clase de controlador JDBC.

La siguiente lista ofrece el nombre de clase de controlador que puede especificar para el tipo de

base de datos aplicable:

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para Oracle:
com.informatica.jdbc.oracle.OracleDriver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para IBM DB2:
com.informatica.jdbc.db2.DB2Driver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para Microsoft SQL Server:
com.informatica.jdbc.sglserver.SQLServerDriver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para Sybase ASE:
com.informatica.jdbc.sybase.SybaseDriver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para Informix:
com.informatica.jdbc.informix.InformixDriver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para MySQL:
com.informatica.jdbc.mysql.MySQLDriver

- Controlador JDBC para Databricks Delta Lake: nombre del controlador que ha descargado de
Databricks. Para obtener mas informacion sobre el controlador, consulte el tema sobre como
configurar el acceso de almacenamiento en el capitulo de tareas previas a la integracion de
Databricks de la Guia de Data Engineering Integration.

Para obtener més informacién acerca de la clase de controlador que se debe utilizar con bases
de datos especificas, consulte la documentacion del proveedor.

Cadena de
conexion

La cadena de conexion para conectarse a la base de datos. Utilice la siguiente cadena de
conexién:

jdbc:<subprotocol>:<subname>

Para obtener mas informacion acerca de la cadena de conexion que se utiliza con controladores
especificos, consulte la documentacién del proveedor.

SQL de entorno

Opcional. Especifique comandos SQL para establecer el entorno de base datos al conectar con la
base de datos. El servicio de integracion de datos ejecuta el SQL del entorno de conexién cada
vez que se conecta a la base de datos.

Nota: Si habilita Sqoop, Sqoop omite esta propiedad.

SQL de
transaccion

Opcional. Especifique comandos SQL para establecer el entorno de base datos al conectar con la
base de datos. El servicio de integracion de datos ejecuta el SQL del entorno de transaccién al
principio de cada transaccion.

Nota: Si habilita Sqoop, Sqoop omite esta propiedad.

Caracter de
identificador de
sSqQL

Tipo de carécter que la base de datos coloca antes y después de identificadores delimitados en
consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el servicio de
integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los identificadores entre
caracteres delimitados.

Seleccione un carécter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando el servicio
de integracién de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los identificadores delimitados
entre el cardcter que ha seleccionado.

Nota: Si habilita Sqoop, Sqoop omite esta propiedad.
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Propiedad

Descripcion

Compatibilidad
con
identificadores
con mayusculas
y mindsculas

Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen maydsculas y
mintsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracidn de datos coloca a todos los
identificadores el cardcter que ha seleccionado para la propiedad Caracter de identificador de
SQL.

Si no se establece ningun valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la propiedad
Compatibilidad con identificadores con mayisculas y minidsculas se deshabilita.

Nota: Si configura Sqoop, Sqoop respeta esta propiedad cuando se genera y ejecuta un script DDL
para crear o reemplazar un destino en tiempo de ejecucién. En todos los demés escenarios,
Sqoop omite esta propiedad.

Usar el conector
de Sqoop

Permite la conectividad de Sqoop con el objeto de datos que utiliza la conexién JDBC. El servicio
de integracién de datos ejecuta la asignacién en el entorno en tiempo de ejecucién de Hadoop a
través de Sqoop.

Puede configurar la conectividad de Sqoop para objetos de datos relacionales, objetos de datos
personalizados y objetos de datos légicos basados en una base de datos compatible con JDBC.

Seleccione Sqoop v1.x para habilitar la conectividad de Sqoop.
El valor predeterminado es Ninguno.

Argumentos de
Sqoop

Especifique los argumentos que debe utilizar Sqoop para conectarse a la base de datos. Separe
los diferentes argumentos con un espacio.

Para ejecutar la asignacién en el motor de Blaze con los conectores especializados para Sqoop
de Teradata Connector for Hadoop (TDCH), debe definir la clase de fabrica de la conexion de
TDCH en los argumentos de Sqoop. La clase de fabrica de la conexién variara en funcion del
conector de Sqoop de TDCH que desee utilizar.
Para utilizar Cloudera Connector Powered by Teradata, configure el siguiente argumento de
Sqoop
Dsqoop.connection.factories=com.cloudera.connector.teradata.TeradataMana
gerFactory
Para usar Hortonworks Connector for Teradata (con tecnologia Teradata Connector for
Hadoop), configure el siguiente argumento de Sqoop:

Dsqoop.connection.factories=org.apache.sqoop.teradata.TeradataManagerFac
tory

Para ejecutar la asignacion en el motor de Spark, no es necesario definir la clase de fabrica de la
conexién de TDCH en los argumentos de Sqoop. El servicio de integracion de datos invoca a
Cloudera Connector Powered by Teradata y Hortonworks Connector for Teradata (con tecnologia
Teradata Connector for Hadoop) de forma predeterminada.

Nota: Para ejecutar la asignacion con un conector JDBC genérico en lugar del conector
especializado de Cloudera o Hortonworks, debe definir los argumentos--driver y--connection-
manager de Sqoop en la conexién JDBC. Si define los argumentos--driver y--connection-manager
en la transformacién de lectura o escritura de la asignacién, Sqoop omite los argumentos.

Si no especifica argumentos de Sqoop, el servicio de integracion de datos construira el comando
de Sqoop basandose en las propiedades de la conexién JDBC.

Propiedades de conexion de JDBC V2

Cuando configure una conexién de JDBC V2, debe establecer las propiedades de conexioén.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

Propiedades de conexion de JDBC V2
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En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de JDBC V2:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexién. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especialesi~ 18 %*&* ()-+={[}]I\:;""'<,>.?/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. EI ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser tnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexion.

Descripcion | La descripcion de la conexién. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidén. Seleccione JDBC V2.

La ficha Detalles contiene los atributos de conexién de la conexiéon de JDBC V2. En la siguiente tabla se
describen los atributos de conexion:

Propiedad Descripcion

Nombre de Nombre de usuario de la base de datos.

usuario Nombre de usuario con permisos para acceder a la base de datos que admite el controlador JDBC
de tipo 4.

Contrasefia La contrasefia del nombre de usuario de la base de datos.

Nombre de Opcional. Nombre de esquema para conectarse en la base de datos.

esquema Si no se especifica el nombre de esquema, se enumeraran todos los esquemas disponibles en |a

base de datos.

JDBC

Nombre de clase | El nombre de la clase de controlador JDBC.
de controlador

La siguiente lista ofrece el nombre de clase de controlador que puede especificar para el tipo de
base de datos aplicable:
- Nombre de clase de controlador JDBC de Azure SQL Database:
com.microsoft.sglserver.jdbc.SQLServerDriver
- Nombre de clase de controlador JDBC de Aurora PostgreSQL:
org.postgresqgl.Driver
- Nombre de clase de controlador JDBC de SAP HANA Database:
com.sap.db.jdbc.Driver

Para obtener mas informacion acerca de la clase de controlador que se debe utilizar con bases
de datos concretas, consulte la documentacidon del proveedor de terceros.
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Propiedad Descripcion

Cadena de Cadena de conexidn para conectarse a la base de datos.
conexion Utilice la siguiente cadena de conexién:

jdbc:<subprotocol>:<subname>

La siguiente lista ofrece cadenas de conexién de ejemplo que puede especificar para el tipo de

base de datos aplicable:

- Cadena de conexidn del controlador JDBC de Azure SQL Database:
jdbc:sglserver://<host>:<port>;database=<database name>

- Cadena de conexién del controlador JDBC de Aurora PostgreSQL:
jdbc:postgresql://<host>:<port>[/<database name>]

- Cadena de conexién para el controlador de SAP HANA Database:
jdbc:sap://<host>:<port>/?databaseName=<Database Name>

Para obtener mas informacién acerca de la cadena de conexién que se utiliza con controladores
concretos, consulte la documentacién del proveedor de terceros.

Subtipo Tipo de base de datos a la que desea conectarse.

Puede seleccionar uno de los siguientes tipos de base de datos a los que conectarse:

- Azure SQL Database. Se conecta a Azure SQL Database.

- PostgreSQL. Se conecta a la base de datos de Aurora PostgreSQL.

- SAP HANA Database. Se conecta a SAP HANA Database.

- Otros. Se conecta a cualquier base de datos que admita el controlador JDBC de tipo 4.

Compatibilidad Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen maydsculas y

con minusculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos coloca a todos los

identificadores identificadores el cardcter que ha seleccionado para la propiedad Caracter de identificador de

mixtos SQL.

(maydsculas/ Por ejemplo, la base de datos de Aurora PostgreSQL admite caracteres en maydsculas y

mindsculas) mindsculas. Debe habilitar esta propiedad para conectarse a la base de datos de Aurora
PostgreSQL.

Si no se establece ningun valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la propiedad
Compatibilidad con identificadores con mayusculas y minidsculas se deshabilita.

Carécter de Tipo de caracter que la base de datos coloca antes y después de identificadores delimitados en
identificador de consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de base de datos.
sQL Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el servicio de

integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los identificadores entre
caracteres delimitados.

Seleccione un cardcter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando el servicio
de integracién de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los identificadores delimitados
entre el cardcter que ha seleccionado.

Nota: Seleccione Caracter identificador de SQL como Ninguno cuando especifica el subtipo de
SAP HANA Database.
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Utilice una conexién de JD Edwards EnterpriseOne para conectarse a un objeto JD Edwards EnterpriseOne.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de la conexién de JD Edwards EnterpriseOne:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maytsculas y
minudsculas al nombre, el cual debe ser tnico en el dominio. No puede superar
los 128 caracteres, contener espacios, ni los siguientes caracteres especiales:
~ol s s e () -+ = (0PN, >

ID La cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la
conexién. El ID no distingue entre mayulsculas y mintsculas. Debe tener 255
caracteres o menos y debe ser Gnico en el dominio. No puede modificar esta
propiedad después de crear la conexién. El valor predeterminado es el nombre
de la conexion.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcion no puede tener mds de 765
caracteres.

Ubicacién El dominio de Informatica donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione JD Edwards EnterpriseOne.

Nombre de host

Nombre de host del servidor de JD Edwards EnterpriseOne.

Puerto empresarial

Nimero de puerto del servidor de JD Edwards EnterpriseOne. El valor
predeterminado es 6016.

Nombre de usuario

El nombre de usuario de la base de datos de JD Edwards EnterpriseOne.

Contrasefia La contrasefia del usuario de la base de datos de JD Edwards EnterpriseOne.
Entorno Nombre del entorno de JD Edwards EnterpriseOne al que desea conectarse.
Funci6n Funcién del usuario de JD Edwards EnterpriseOne. El valor predeterminado es

*ALL.

Nombre de usuario

El nombre de usuario de la base de datos de JD Edwards EnterpriseOne.

Contrasefa

Contrasefa del usuario de la base de datos.
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Propiedad

Descripcion

Nombre de clase del controlador

La siguiente lista ofrece el nombre de clase de controlador que puede
especificar para el tipo de base de datos aplicable:

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para Oracle:
com.informatica.jdbc.oracle.OracleDriver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para IBM DB2:
com.informatica.jdbc.db2.DB2Driver

- Nombre de clase de controlador JDBC de DataDirect para Microsoft SQL
Server:
com.informatica.jdbc.sglserver.SQLServerDriver

Para obtener mas informacion acerca de la clase de controlador que se debe

utilizar con bases de datos especificas, consulte la documentacién del
proveedor.

Cadena de conexion

La cadena de conexién para conectarse a la base de datos. Utilice la siguiente
cadena de conexion:

La cadena de conexion de JDBC utiliza la siguiente sintaxis:

- Para Oracle: ydbc:informatica:oracle://<nombre de
host>:<puerto>, ServiceName=<nombre del servicio de la base
de datos>

- ParaIBM DB2: jdbc:informatica:db2://<nombre de
host>:<puerto>;databaseName=<nombre de la base de datos>

- Para Microsoft SQL: §dbc:informatica:sglserver://<nombre de
host>:<puerto>;databaseName=<nombre de la base de datos>

Propiedades de conexién de Kafka

La conexién Kafka es una conexién de mensajeria. Utilice la conexién de Kafka para acceder a un agente de
Apache Kafka como origen o destino. Puede crear y administrar una conexién de Kafka en Developer tool o a

través de infacmd.

Cuando configura una conexién de Kafka, configura las siguientes propiedades:

e Lalista de agentes de Kafka en los que la conexion lee o escribe.

e Elndmero de segundos durante los cuales el servicio de integracién intenta volver a conectarse con la
base de datos en caso de que la conexién haya generado un error.

e Version del agente de mensajeria de Kafka. Configure la versidn del agente de mensajeria de Kafka en

Apache 0.10.1.1 y superior.
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Propiedades generales

En la tabla siguiente se describen las propiedades de conexién generales de la conexién de Kafka:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexidn. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especiales:
- S O B 0 00 2 I R U LS S

ID La cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién. EI ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser tnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexién.

Descripcion | La descripcion de la conexién. Introduzca una cadena que pueda utilizar para identificar la conexion. La
descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion. Seleccione el nombre de dominio.

Tipo El tipo de conexion. Seleccione Mensajes/Kafka.

Propiedades del agente de Kafka.

En la tabla siguiente se describen las propiedades del agente de Kafka de la conexién de Kafka:

Propiedad

Descripcion

Lista de agentes kafka Lista separada por comas de agentes de Kafka que mantienen la

configuracion del agente de mensajeria de Kafka.
Para especificar un agente de Kafka, utilice el siguiente formato:

<direccidén IP>:<puerto>

Tiempo de espera de reintento Cantidad de segundos después de los cuales el servicio de integracién

intenta volver a conectarse al agente de Kafka para leer o escribir
datos. Si el origen o el destino no estén disponibles durante el tiempo
que se especifique, la ejecucién de la asignacién se detiene para
impedir que se pierdan datos.
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Propiedad

Descripcion

Versién del agente Kafka

Configure la versién del agente de mensajeria de Kafka en Apache
0.10.1.1 y superior.

Propiedades adicionales de la conexién

Opcional. Lista de propiedades de conexi6n separadas por comas para
conectarse al agente de Kafka de forma segura.

Por ejemplo, puede utilizar la siguiente sintaxis:

request.timeout.ms=<value>, session.timeout.ms=<value>,
fetch.max.wait.ms=<value>, heartbeat.interval.ms=<value
>!

security.protocol=SASL PLAINTEXT, sasl.kerberos.
service.name=<kerberos name>,sasl.mechanism=GSSAPI,
sasl.jaas.config=com.sun.security.auth.module.
Krb5Login Modulerequired useKeyTab=true
doNotPrompt=true storeKey=true client=true
keyTab="<Keytab Location>" principal="<principal>";

Para reducir el tiempo necesario para conectarse al agente de Kafka,
asegurese de establecer las siguientes propiedades:

- request.timeout.ms

- session.timeout.ms

- fetch.max.wait.ms

- heartbeat.interval.ms

Para conectarse al agente de Kafka de forma segura, aseglrese de
establecer uno de los siguientes valores para la propiedad
security.protocol:

- SASL_SSL

- SSL

El valor predeterminado de la propiedad security.protocol es
SASL_PLAINTEXT.

Vista previa técnica: Las propiedades de conexién adicionales estéan
disponibles para la vista previa técnica. La funcionalidad de vista previa
técnica es compatible, pero no esta garantizada y no esta lista para
produccién. Informatica recomienda utilizarla solo en entornos que no
sean de produccion.

Para obtener mds informacion acerca de las propiedades de conexién,
consulte https://kafka.apache.org/documentation/.

Propiedades de SSL

En la tabla siguiente se describen las propiedades de SSL de la conexién de Kafka:

Propiedad Descripcion
Modo SSL Obligatorio. Modo SSL que indica el tipo de cifrado que se debe utilizar para la
conexion.

Puede elegir un modo entre los siguientes modos SSL:
- Deshabilitada

- Unidireccional

- Bidireccional

Ruta de acceso de archivo del | Requerido cuando esta seleccionado el modo SSL Unidireccional.

TrustStore SSL Ruta absoluta y nombre de archivo del archivo de TrustStore SSL que contiene
certificados del servidor SSL de confianza.
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Propiedad Descripcion

Contrasefia del TrustStore Requerido cuando estd seleccionado el modo SSL Unidireccional.
SsL Contrasefia del TrustStore SSL.

Ruta de acceso de archivo de Requerido cuando estd seleccionado el modo SSL Bidireccional.

almacén de claves SSL Ruta absoluta y nombre de archivo del archivo de almacén de claves SSL que
contiene certificados y claves privadas para el servidor SSL.

Contrasefia del almacén de Requerido cuando estd seleccionado el modo SSL Bidireccional.
claves SSL Contrasefia del almacén de claves SSL.

Creacion de una conexion Kafka con infacmd

Puede utilizar el programa de linea de comandos infacmd para crear una conexién Kafka.
Para crear una conexién Kafka en UNIX, ejecute el siguiente comando:

sh infacmd.sh createConnection -dn <nombre de dominio> -un <usuario de dominio> -pd
<contrasefia de dominio> -cn <nombre de conexidén> -cid <identificador de conexidén> -ct Kafka -
o kfkBrkList=<hostl:portl>,<host2:port2>,<host3:port3> kafkabrokerversion=<versién>
additionalConnectionProperties=<propiedades adicionales>

Para obtener més informacion sobre el comando CreateConnection, consulte Referencia de comando de
Informatica.
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Utilice una conexién Kudu para acceder a Kudu.
Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

Puede crear y administrar una conexién de Kudu en la Herramienta del administrador o en Developer tool. En
la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Kudu:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayusculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser Unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexion. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especiales: ~ 18 %*&*()-+={[}]I\:;"'<,>.?2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser tnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion.

El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcion | La descripcion de la conexién. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.
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Propiedad Descripcion

Ubicacidn Dominio donde desea crear la conexidn.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Kudu.

La siguiente tabla describe las propiedades para el acceso a los metadatos:

Propiedad

Descripcion

URL principales de Kudu

Las URL de las tablas maestras de Kudu.

Version de la biblioteca de Kudu

El ndmero de version de la biblioteca Kudu.

Configuracién de clister

El clister de Hadoop que usa para la conexion.

Propiedades de conexidon de LDAP

Utilice una conexion de LDAP para conectarse a un objeto de LDAP.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de la conexién de LDAP:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre mayusculas y
mindsculas al nombre, el cual debe ser tnico en el dominio. No puede superar
los 128 caracteres, contener espacios, ni los siguientes caracteres especiales:
~o S s e () -+ = (0TI, >0 2

ID La cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la
conexién. EI ID no distingue entre mayUtsculas y mintsculas. Debe tener 255
caracteres o menos y debe ser tnico en el dominio. No puede modificar esta
propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre
de la conexion.

Descripcion La descripcién de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765
caracteres.

Ubicacion El dominio de Informatica donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexidon. Seleccione LDAP.

Nombre de host Nombre de host del servidor del directorio de LDAP. El valor predeterminado es
localhost.

puerto Nimero de puerto del servidor del directorio de LDAP. El valor predeterminado
es 389.
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Propiedad

Descripcion

Conexion anénima

Establece una conexién anénima con el servidor del directorio de LDAP.
Seleccione una conexién anénima para acceder a un servidor del directorio
como usuario anénimo sin autenticacion.

Nota: No se puede establecer una conexién anénima con Active Directory.

Nombre de usuario

El nombre de usuario de LDAP para conectarse al servidor del directorio de
LDAP.

Contrasefa

La contrasefia para conectarse al servidor del directorio de LDAP.

Conexién segura

Establece una conexion segura con el servidor del directorio de LDAP mediante
el protocolo TLS.

Nombre de archivo de TrustStore

El nombre del archivo de truststore que contiene el certificado TLS para
establecer una conexién segura con el servidor del directorio de LDAP.

El valor predeterminado es infa truststore.jks.

Es obligatorio si se selecciona Conexion segura. Pdngase en contacto con el
administrador de LDAP para obtener el nombre y la contrasefia del archivo de
truststore.

Contrasefia de TrustStore

La contrasefia del archivo de truststore que contiene el certificado SSL.

Nombre del archivo de almacén de
claves

El nombre del archivo del almacén de claves que contiene las claves y los
certificados necesarios para establecer una comunicacién segura con el
servidor del directorio de LDAP.

Es obligatorio si se selecciona Conexion segura. Pdngase en contacto con el
administrador de LDAP para obtener el nombre y la contrasefia del archivo del
almacén de claves.

Contrasefia del almacén de claves

La contrasefia del archivo de almacén de claves necesaria para la comunicacién
segura.

Propiedades de conexidon de Microsoft Azure Blob

Storage

Utilice una conexién de Microsoft Azure SQL Blob Storage para acceder a Microsoft Azure Blob Storage.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.
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Puede crear y administrar una conexién de Microsoft Azure Blob Storage en la Herramienta del administrador
o en Developer tool. En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexion de Microsoft Azure Blob
Storage:

Propiedad Descripcion
Nombre Nombre de la conexién de Microsoft Azure Blob Storage.
ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. El

ID no distingue entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser Unico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexidn. El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcion La descripcién de la conexién.
Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.
Tipo Tipo de conexién. Seleccione Azure Blob Storage.

La ficha Detalles de la conexidén contiene los atributos de conexién de la conexiéon de Microsoft Azure Blob
Storage. En la siguiente tabla se describen los atributos de conexién:

Propiedad Descripcion
Nombre de cuenta Nombre de la cuenta de Microsoft Azure Blob Storage.
Tipo de autorizacidn Tipo de autorizacién. Puede seleccionar cualquiera de los siguientes mecanismos

de autorizacion:
- Autorizacion de clave compartida
- Firmas de acceso compartido

Clave de cuenta Clave de acceso de Microsoft Azure Storage. Se aplica cuando se selecciona la
autorizacion de clave compartida.

Token SAS URI de SAS con token SAS que se genera en Microsoft Azure Portal en relacién con
su cuenta. Se aplica cuando se selecciona el tipo de autorizacién de firma de
acceso compartido.

Nota: Debera proporcionar un URI de SAS valido con un token SAS vélido.

Nombre de contenedor El contenedor raiz o las subcarpetas con la ruta de acceso absoluta.
Nota: Para importar archivos complejos, especifique solo el contenedor raiz.

Sufijo de punto final Tipo de puntos finales de Microsoft Azure. Puede seleccionar cualquiera de los

siguientes puntos finales:

- core.windows.net: predeterminado

- core.usgovcloudapi.net: para seleccionar los puntos finales de Microsoft
Azure del gobierno estadounidense

- core.chinacloudapi.cn: no aplicable
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Propiedades de conexién de la API de Microsoft
Azure Cosmos DB SQL

Utilice una conexién de Microsoft Azure Cosmos DB para conectar con la base de datos de Cosmos DB.
Cuando cree una conexion de Microsoft Azure Cosmos DB, introduzca la informacion de acceso a los
metadatos y los datos.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Microsoft Azure Cosmos DB:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién de Cosmos DB.

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexion. EI ID no
distingue entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser tnico
en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcion no puede tener mas de 765 caracteres.

Ubicacién El proyecto o la carpeta del repositorio de modelos donde desea almacenar la conexién de
Cosmos DB.

Tipo Seleccione API de Microsoft Azure Cosmos DB SQL.

URI de Cosmos DB | El URI de la cuenta de Microsoft Azure Cosmos DB.

Clave La clave principal y secundaria que le concede acceso de administrador completo a los recursos
de la cuenta de Microsoft Azure Cosmos DB.

Base de datos Nombre de la base de datos que contiene las colecciones donde desea leer o escribir
documentos JSON.

Nota: Puede encontrar el URI y los valores de Clave de Cosmos DB en la configuracidn Claves del portal de
Azure. Péngase en contacto con el administrador de Azure para obtener mas informacion.

Propiedades de conexién de Microsoft Azure Data
Lake Storage Gen1

338

Utilice una conexién de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1 para acceder a Microsoft Azure Data Lake

Storage Gen1.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.
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Puede crear y administrar una conexién de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1 en la Herramienta del
administrador o en Developer tool. En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de
Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexidn. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especiales: ~18%A&*()-+={[}]I\:;"'<,>.?2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. EI ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser Gnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion.

El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién | La descripcion de la conexion. La descripcion no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1.

La siguiente tabla describe las propiedades para el acceso a los metadatos:

Propiedad Descripcion

Nombre de cuenta Nombre de la instancia de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1.

ADLS

ClientID Identificador de la aplicacién para completar la autenticacién OAuth en Active Directory.

Secreto de cliente La clave de secreto del cliente para completar la autenticacién OAuth en Active Directory.

Directorio Directorio de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1 que se utiliza para leer o escribir
datos. El valor predeterminado es Directorio raiz.

AuthEndpoint El extremo del token de OAuth 2.0 desde donde se genera el cddigo de acceso segun el
identificador del cliente y desde donde se completa el secreto del cliente.

Para obtener més informacién acerca de cémo crear un identificador de cliente, un secreto de cliente y un
extremo de autenticacién, pongase en contacto con el administrador de Azure o consulte la documentacién
de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen1.

Propiedades de conexién de Microsoft Azure Data
Lake Storage Gen2

Utilice una conexién de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2 para acceder a Microsoft Azure Data Lake
Storage Gen2.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.
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Puede crear y administrar una conexién de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2 en la Herramienta del
administrador o en Developer tool. En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de
Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexién. No se aplica la distincion entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexidn. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especiales: ~ 18 %2 &*()-+={[}]I\:;""<,>.?/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. EI ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser Gnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion.

El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién | La descripcion de la conexion. La descripcion no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

La siguiente tabla describe las propiedades para el acceso a los metadatos:

Propiedad

Descripcion

Nombre de cuenta El nombre de cuenta o el nombre de servicio de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

Tipo de autenticacion | Tipo de autenticacion para acceder a la cuenta de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

Seleccione una de las siguientes opciones:
Autenticacion principal de servicio. Seleccione esta opcion para usar el ID de cliente, el
secreto de cliente y el ID de inquilino para conectarse a Microsoft Azure Data Lake Storage
Gen2.

- Autenticacion de clave compartida. Seleccione esta opcién para usar la clave de cuenta
para conectarse a Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

Nota: No puede utilizar la autenticacion de clave compartida en una asignacién de

transmision.

ID de cliente Aplicable para la autenticacién principal del servicio. Identificador de la aplicacién para
completar la autenticacion OAuth en Azure Active Directory (AD).

Secreto de cliente Aplicable para la autenticacion principal del servicio. La clave secreta del cliente para
completar la autenticacién OAuth en Azure Active Directory.

ID de inquilino Aplicable para la autenticacion principal del servicio. El identificador de directorio para Azure
Active Directory.

Clave de cuenta Aplicable para la autenticacion de clave compartida. La clave de cuenta para la cuenta de
Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

Nombre de sistema El nombre de un sistema de archivos existente en Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

de archivos
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Propiedad

Descripcion

Ruta de directorio Ruta de acceso a un directorio existente sin el nombre del sistema de archivos. No hay un

directorio predeterminado. Puede seleccionar una de las siguientes sintaxis:
/ para el directorio raiz.

/dirl
- dirl/dir2
Punto final de Adls Tipo de puntos finales de Microsoft Azure. Puede seleccionar cualquiera de los siguientes
Gen2 extremos:

- core.windows.net: predeterminado
- core.usgovcloudapi.net: para seleccionar los puntos finales de Azure Government

Para obtener mds informacién acerca de cémo crear un identificador de cliente, un secreto de cliente, un
identificador de inquilino y el nombre del sistema de archivos, péngase en contacto con el administrador de
Azure o consulte la documentacién de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2.

Propiedades de conexién del almacén de datos de
Microsoft Azure SQL

Utilice una conexién del almacén de datos de Microsoft Azure SQL para acceder a un almacén de datos de
Microsoft Azure SQL.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

Puede crear y administrar una conexion de almacén de datos de Microsoft Azure SQL en la Herramienta del
administrador o en Developer tool. En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién del
almacén de datos de Microsoft Azure SQL:

Propiedad

Descripcion

Nombre

El nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre mayudsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexién. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especiales: ~ 18 %A&*()-+={[}]I\:;""<,>.?/

Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. EI ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser nico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexion.

Descripcion

La descripcion de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 4000 caracteres.

Ubicacion

Dominio donde desea crear la conexidn.

Tipo

El tipo de conexion. Seleccione Almacén de datos de Azure SQL.
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La siguiente tabla describe las propiedades para el acceso a los metadatos:

Propiedad

Descripcion

URL de JDBC de Azure DW

Cadena de conexion JDBC del almacén de datos de Microsoft Azure. Por ejemplo, puede
introducir la siguiente cadena de conexién:

jdbc:sglserver://
<Servidor>.database.windows.net:1433;database=<Base de datos>

El administrador puede descargar la URL del portal de Microsoft Azure.

Nombre de usuario de
JDBC de Azure DW

Nombre de usuario para conectarse a la cuenta del almacén de datos de Microsoft
Azure SQL. Debe tener permiso para leer, escribir y truncar datos en el almacén de datos
de Microsoft Azure SQL.

Contrasefia de JDBC de
Azure DW

Contrasefia para conectarse a la cuenta del almacén de datos de Microsoft Azure SQL.

Nombre de esquema de
Azure DW

Nombre del esquema del almacén de datos de Microsoft Azure SQL.

Tipo de almacenamiento
de Azure

Tipo de almacenamiento de Azure para transferir provisionalmente los archivos. Puede

seleccionar cualquiera de los siguientes almacenamientos:

- Azure Blob. Defecto. Para utilizar Microsoft Azure Blob Storage para transferir
provisionalmente los archivos.

- ADLS Gen2. Para usar Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2 como
almacenamiento para transferir provisionalmente los archivos.

Nombre de cuenta de
Azure Blob

Nombre de la cuenta de Microsoft Azure Storage para transferir provisionalmente los
archivos.

Clave de cuenta de Azure
Blob

La clave que autentica el acceso a la cuenta de almacenamiento de blob.

Nombre de cuenta de
almacenamiento de ADLS
Gen2

Nombre de la cuenta de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2 para transferir
provisionalmente los archivos.

Clave de cuenta de ADLS
Gen2

Clave de acceso de Microsoft Azure Data Lake Storage Gen2 para transferir
provisionalmente los archivos.

Punto final de blob

Tipo de puntos finales de Microsoft Azure.

Seleccione una de las siguientes opciones:
core.windows.net: predeterminado

- core.usgovcloudapi.net: seleccione esta opcidn para acceder a los endpoints de
Microsoft Azure Data Warehouse del gobierno de EE. UU.

- core.chinacloudapi.cn: seleccione esta opcién para acceder a un endpoint de
Microsoft Azure Data Warehouse en la regién de China.

Puede configurar los puntos finales de Microsoft Azure del gobierno estadounidense
cuando una asignacion se ejecuta en el entorno nativo y en el motor de Spark.

Regla de VNet

Permite conectarse a un extremo de Azure SQL Data Warehouse que reside en una red
virtual (VNet).
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Propiedades de conexién de Microsoft SQL Server

Utilice una conexién de Microsoft SQL Server para acceder a Microsoft SQL Server. Una conexién de
Microsoft SQL Server es una conexién a una base de datos relacional de Microsoft SQL Server. Puede creary
administrar una conexién de Microsoft SQL Server en la Herramienta del administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Microsoft SQL Server:

Propiedad Descripcion
Tipo de base de datos El tipo de base de datos.
Nombre Nombre de la conexidn. No se aplica la distincién entre maydsculas y mindsculas al

nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. El nombre no puede superar los 128
caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

~obs s e () -+ =0T N, >0/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID
no distingue entre mayutsculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser dnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexidn. El valor predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcion La descripcion de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765 caracteres.

Usar conexion de confianza | Permite al servicio de aplicacion usar la autenticacion Windows para acceder a la base
de datos. El nombre de usuario que inicia el servicio de aplicacion deber ser un usuario
Windows con acceso a la base de datos. Como valor predeterminado, esta opcion esta
desactivada.

Nota: La autenticacion de Windows y NTLM no estd certificada para una version de
Microsoft SQL Server 2017 alojada en Linux.

Nombre de usuario El nombre de usuario de la base de datos. Necesario si Microsoft SQL Server utiliza la
autenticacion NTLMv1 o NTLMv2.

Contrasefa La contrasefia del nombre de usuario de la base de datos. Necesario si Microsoft SQL
Server utiliza la autenticacion NTLMv1 o NTLMv2.

Seguridad de transferencia Habilita la seguridad de transferencia para la conexién. Cuando se habilita la
habilitada seguridad de transferencia para una conexion, el dominio utiliza el nombre de usuario
del cliente y la contrasefia para iniciar sesién en la base de datos correspondiente, en
lugar de las credenciales definidas en el objeto de conexién.
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Propiedad

Descripcion

Propiedades de acceso a
metadatos: Cadena de
conexion

La cadena de conexion que se utiliza acceder a los metadatos desde la base de datos.
Utilice la siguiente cadena de conexién:

jdbc:informatica:sglserver://<host
name>:<port>;DatabaseName=<database name>

Para probar la conexidn con la autenticacién NTLM, incluya los siguientes parametros
en la cadena de conexién:
- AuthenticationMethod. Version de la autenticaciéon NTLM para utilizar.

Nota: UNIX admite NTLMv1y NTLMv2, pero no NTLM.
- Dominio. El dominio al que pertenece el servidor SQL.

El ejemplo siguiente muestra la cadena de conexién de un servidor SQL que utiliza la
autenticacion NTLMv2 en un dominio NT denominado Informatica.com:

jdbc:informatica:sqlserver://
host01:1433;DatabaseName=SQL1;AuthenticationMethod=ntlm2java;Domai
n=Informatica.com

Si se conecta con la autenticacion NTLM, puede activar la opcién Usar conexion de
confianza en las propiedades de conexion de MS SQL Server. Si se conecta con la
autenticacion NTLMv1 o NTLMv2, debe proporcionar el nombre de usuario y
contrasefia en las propiedades de conexion.
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Propiedad

Descripcion

AdvancedJDBCSecurityOpti
ons

Parametros de la base de datos para el acceso de los metadatos a una base de datos
segura. Informatica considera que el valor del campo AdvancedJDBCSecurityOptions
es confidencial y almacena la cadena de parametro de manera cifrada.

Para conectarse a una base de datos segura, incluya los siguientes pardmetros:

EncryptionMethod. Obligatorio. Indica si los datos se transmiten cifrados a través de
la red. Este parametro se debe establecer como SSL.

- ValidateServerCertificate. Opcional. Indica si Informatica valida el certificado que ha
enviado el servidor de la base de datos.

Si este pardmetro se establece como True, Informatica valida el certificado que ha
enviado el servidor de la base de datos. Si especifica el pardmetro
HostNamelnCertificate, Informatica también valida el nombre del host en el
certificado.

Si este pardmetro se establece como falso, Informatica no valida el certificado que

ha enviado el servidor de la base de datos. Informatica omite toda la informacién de
truststore que especifique.

HostNamelnCertificate. Opcional. El nombre de host del equipo que aloja la base de
datos segura. Si especifica un nombre de host, Informatica lo comparard con el
nombre de host incluido en el certificado SSL.

- cryptoProtocolVersion. Opcional. Si se habilita TLS para la instancia de Microsoft
SQL Server, se debe establecer el pardmetro cryptoProtocolVersion como sigue:
cryptoProtocolVersion=TLSv<nimero de versién>.

Por ejemplo, cryptoProtocolVersion=TLSv1.2

Nota: El nimero de versién debe ser igual que la version de TLS configurada para el
servidor.

- TrustStore. Obligatorio. Ruta de acceso y nombre del archivo de truststore.

Nota: Si configura SSL o TLS y solo especifica el nombre del archivo, deberd copiar
el archivo de truststore en el directorio de instalacién de Informatica. Para probar la
conexién e importar los metadatos, copie el archivo de truststore en el siguiente
directorio:

<directorio de instalacién del cliente de Informatica>/clients/
DeveloperClient

Para ejecutar la asignacién, copie el archivo de truststore en el siguiente directorio:

<directorio de instalacién del servidor de Informatica>/
tomcat/bin

- TrustStorePassword. Obligatorio. La contrasefia para el archivo de truststore parala
base de datos segura.

No se aplica a ODBC.

Nota: Informatica afiade los parametros JDBC seguros a la cadena de conexién. Si
incluye los pardmetros JDBC seguros directamente a la cadena de conexién, no
especifique ningdn pardmetro en el campo AdvancedJDBCSecurityOptions.

Propiedades de acceso a
los datos: Tipo de
proveedor

El proveedor de conexiones que desea utilizar para conectarse a la base de datos de
Microsoft SQL Server.

Puede seleccionar los siguientes tipos de proveedor:
- 0DBC
- 0ldeb (obsoleto)

El valor predeterminado es ODBC.

Nota: Aunque la interfaz de usuario de la conexidn de Microsoft SQL Server muestra el
tipo de proveedor OLEDB como obsoleto, Informatica es compatible con el tipo de
proveedor OLEDB. Para obtener mas informacién acerca de la instruccion de
compatibilidad con el tipo de proveedor OLEDB, consulte el siguiente articulo de
Knowledge Base KB 522895.
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Propiedad

Descripcion

Utilizar DSN

Permite al servicio de integracién de datos utilizar el Nombre de origen de datos para
la conexién.

Si selecciona la opcién Utilizar DSN, el servicio de integracién de datos recupera los
nombres de la base de datos y del servidor del DSN.

Si no selecciona la opcién Utilizar DSN, debe proporcionar los nombres de la base de
datos y del servidor.

Cadena de conexion

Utilice la siguiente cadena de conexidn si no habilita el modo DSN:
<server name>@<database name>
Si habilita el modo DSN, utilice las siguientes cadenas de conexion:

<DSN Name>

Pd4gina de cddigos

La pagina de cddigos que se usa para leer la base de datos de origen o para escribir en
una base de datos o un archivo de destino.

Nombre del dominio

El nombre del dominio.

Tamafio de paquete

El tamafio de paquete que se utiliza para transmitir datos. Se utiliza para optimizar los
controladores nativos de Microsoft SQL Server.

Nombre de propietario

El nombre del propietario del esquema.

Nota: Cuando se genera una DDL de tabla mediante una asignacién dindmica o la
opcion Generar y ejecutar DDL, los metadatos de la DDL no incluyen las propiedades
del nombre de ni del nombre de propietario.

Nombre de esquema

El nombre del esquema en la base de datos. Debe especificar el nombre de esquema
del almacén de creacidn de perfiles si el nombre de esquema es diferente del nombre
de usuario de la base de datos. Debe especificar el nombre del esquema de la base de
datos de la memoria caché del objeto de datos si el nombre de esquema es diferente
del nombre de usuario y si configura tablas de memoria caché administradas por el
usuario.

Nota: Cuando se genera una DDL de tabla mediante una asignacién dindmica o la
opcién Generar y ejecutar DDL, los metadatos de la DDL no incluyen las propiedades
del nombre de ni del nombre de propietario.

SQL de entorno

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El servicio de integracién de datos ejecuta el SQL de entorno de
conexién cada vez que se conecta a la base de datos.

SQL de transaccion

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El servicio de integracion de datos ejecuta el SQL del entorno de
transaccion al principio de cada transaccion.

Periodo de reintento

Esta propiedad estd reservada para uso futuro.

Caréacter de identificador de
sSqQL

Tipo de caracter que la base de datos coloca antes y después de identificadores
delimitados en consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de
base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el
servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los
identificadores entre caracteres delimitados.

Seleccione un cardcter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando
el servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los
identificadores delimitados entre el caracter que ha seleccionado.
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Propiedad

Descripcion

Compatibilidad con
identificadores con
maydsculas y mindsculas

Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen
maydsculas y mindsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos
coloca a todos los identificadores el cardcter que ha seleccionado para la propiedad

Caracter de identificador de SQL.

Si no se establece ningdn valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la
propiedad Compatibilidad con identificadores con mayiisculas y minisculas se
deshabilita.

Proveedor ODBC

ODBC. El tipo de base de datos a la que se conecta ODBC. Para la optimizacion de
inserciones, especifique el tipo de base de datos para permitir que el servicio de
integracion de datos pueda generar SQL nativo de base de datos. Las opciones son:
- Otro
- Sybase

Microsoft_SQL_Server
El valor predeterminado es Otras.

Propiedades de conexién de Netezza

Utilice una conexién de Netezza para acceder a una base de datos de Netezza. La conexién de Netezza es
una conexién de base de datos. Puede crear y administrar una conexién de Netezza en la Herramienta del
administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Netezza:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexidn. EI nombre no distingue mayutsculas de mintsculas y, ademas, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:
~T S sr e () -+ = (LTI, >0 2

ID Cadena que utiliza el servicio de integracion de datos para identificar la conexién. EI ID no
distingue entre maydsculas y mintsculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser
tnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor
predeterminado es el nombre de la conexion.

Descripcion La descripcidn de la conexién. La descripcion no puede tener mas de 765 caracteres.

Ubicacién El dominio donde desea crear la conexidn.

Tipo El tipo de conexién. Seleccione Netezza.

Nombre de Nombre de usuario con los permisos adecuados para acceder a la base de datos de Netezza.

usuario

Contrasefia Contrasefia del nombre de usuario de la base de datos.
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Propiedad Descripcion

URL de JDBC URL de JDBC que Developer tool debe utilizar cuando se conecta a la base de datos de Netezza.
Use el siguiente formato:

jdbc:netezza://<nombre de host>:<puerto>/<nombre de base de datos>

Cadena de Nombre del origen de datos ODBC que desea utilizar para conectarse a la base de datos Netezza.
conexion

Tiempo de Nimero de segundos que Developer tool espera una respuesta de la base de datos de Netezza
espera antes de cerrar la conexion.

Propiedades de conexion de OData

Utilice una conexién de OData para acceder a una URL de OData. La conexion de OData es una conexion web.
Puede crear y administrar una conexiéon de OData en la Herramienta del administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de OData:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. El nombre no distingue maydsculas de mindsculas y, ademas, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:

~oEs s e () -+ = (0TI N, >/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexion. EI ID no
distingue entre mayudsculas y mindsculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser
tinico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor
predeterminado es el nombre de la conexion.

Descripcién La descripcién de la conexidn. La descripcion no puede tener mas de 4000 caracteres.
Ubicacién El dominio donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexién. Seleccione OData.

Nomb_re de Opcional. Nombre de usuario con los permisos adecuados para leer datos del recurso de OData.
usuario

Contrasefa Opcional. Contrasefia del nombre de usuario de la URL de OData.

URL URL raiz del servicio OData que muestra los datos que desea leer.
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Propiedad

Descripcion

Tipo de seguridad

Opcional. Protocolo de seguridad que debe utilizar Developer tool para establecer una conexién
segura con el servidor de OData.

Seleccione uno de los siguientes valores:
- None

- SSL

- TLS

El valor predeterminado es none.

Nombre de Necesario si selecciona un tipo de seguridad.
?rCh'tVS?[ de Nombre del archivo de truststore que contiene el certificado publico para el servidor de OData.
rustStore .
El valor predeterminado es infa_truststore.jks.
Contrasefia Necesaria si selecciona un tipo de seguridad.
La contrasefia para el archivo de truststore que contiene el certificado publico para el servidor de
OData.
Nombre del Necesario si selecciona un tipo de seguridad.
archivo de Nombre del archivo de almacén de claves que contiene la clave privada para el servidor de
almacén de OData.
claves . . .
El valor predeterminado es infa_truststore.jks.
Contrasefia Necesaria si selecciona un tipo de seguridad.

La contrasefia para el archivo de almacén de claves que contiene la clave privada para el servidor
de OData.

Propiedades de conexion de ODBC

Utilice una conexién de ODBC para acceder a datos de ODBC. Una conexién de ODBC es una conexién de
base de datos relacional. Puede crear y administrar una conexién de ODBC en la Herramienta del
administrador, en Developer tool o en la Herramienta del analista.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de ODBC:

Propiedad

Descripcion

Tipo de base de datos El tipo de base de datos.

Nombre

Nombre de la conexidn. No se aplica la distincion entre maydsculas y mindsculas al
nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. El nombre no puede superar los 128
caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

~o s s e () -k = (0TI, >

Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EIl ID
no distingue entre mayutsculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser tnico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexidn. El valor predeterminado es el nombre de la conexidn.
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Propiedad

Descripcion

Descripcién

La descripcion de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765 caracteres.

Nombre de usuario

El nombre de usuario de la base de datos.

Contrasefa

La contrasefia del nombre de usuario de la base de datos.

Seguridad de transferencia
habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexién. Cuando se habilita la
seguridad de transferencia para una conexion, el dominio utiliza el nombre de usuario
del cliente y la contrasefia para iniciar sesién en la base de datos correspondiente, en
lugar de las credenciales definidas en el objeto de conexién.

Propiedades de acceso a
los datos: Cadena de
conexion

La URL de la conexion de ODBC que se utiliza para tener acceso a los metadatos de la
base de datos.

<nombre del origen de datos>

Pdgina de cédigos

La pagina de cddigos que se usa para leer la base de datos de origen o para escribir en
una base de datos o un archivo de destino.

SQL de entorno

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El Servicio de integracién de datos ejecuta el SQL de entorno de
conexién cada vez que se conecta a la base de datos.

SQL de transaccion

Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El Servicio de integracién de datos ejecuta el SQL del entorno de
transaccion al principio de cada transaccion.

Periodo de reintento

Esta propiedad esta reservada para uso futuro.

Cardcter de identificador de
sqQL

Tipo de carécter que la base de datos coloca antes y después de identificadores
delimitados en consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de
base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el
servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los
identificadores entre caracteres delimitados.

Seleccione un cardcter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando
el servicio de integracién de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los
identificadores delimitados entre el caracter que ha seleccionado.

Compatibilidad con
identificadores con
maydsculas y mindsculas

Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen
mayusculas y mintsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos
coloca a todos los identificadores el caracter que ha seleccionado para la propiedad
Cardcter de identificador de SQL.

Si no se establece ningln valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la

propiedad Compatibilidad con identificadores con mayiisculas y mintsculas se
deshabilita.

Proveedor ODBC

El tipo de base de datos a la que se conecta ODBC. Para la optimizacién de
inserciones, especifique el tipo de base de datos para permitir que el Servicio de
integracién de datos pueda generar SQL nativo de base de datos. Las opciones son:
- Otro
- Sybase

Microsoft_SQL_Server
- Snowflake
El valor predeterminado es Otras.
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Nota: Utilice una conexién de ODBC para conectar a Microsoft SQL Server cuando el Servicio de integracién
de datos se ejecute en UNIX o en Linux. Utilice una conexién nativa para conectar a Microsoft SQL Server
cuando el Servicio de integracidon de datos se ejecute en Windows.

Propiedades de conexidon de Oracle

Utilice una conexién de Oracle para conectarse a una base de datos de Oracle. La conexién de Oracle es un
tipo de conexidn relacional. Puede crear y administrar una conexién de Oracle en la Herramienta del
administrador, Developer tool o la Herramienta del analista.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Oracle:

Propiedad

Descripcion

Tipo de base de datos

El tipo de base de datos.

Nombre

Nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maydsculas y mindsculas al
nombre, el cual debe ser dnico en el dominio. El nombre no puede superar los 128
caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres especiales:

SUrEEc e () sk = (LN N, > 2

Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. EIl ID
no distingue entre mayulsculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y
debe ser Unico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la
conexidn. El valor predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcion

La descripcion de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765 caracteres.

Nombre de usuario

El nombre de usuario de la base de datos.

Contrasefa

La contrasefia del nombre de usuario de la base de datos.

Seguridad de transferencia
habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexién. Cuando se habilita la
seguridad de transferencia para una conexion, el dominio utiliza el nombre de usuario
del cliente y la contrasefia para iniciar sesién en la base de datos correspondiente, en
lugar de las credenciales definidas en el objeto de conexién.

Propiedades de acceso a
metadatos: Cadena de
conexion

La cadena de conexion que se utiliza acceder a los metadatos desde la base de datos.
Utilice la siguiente cadena de conexién:

jdbc:informatica:oracle://<host name>:<port>;SID=<database name>

Utilice la siguiente cadena de conexién para conectarse a una base de datos de Oracle
a través de Oracle Connection Manager:

jdbc:informatica:oracle:TNSNamesFile=<fully qualified path to the
tnsnames.ora file>;TNSServerName=<TINS server name>;
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Propiedad

Descripcion

AdvancedJDBCSecurityOpti
ons

Parametros de la base de datos para el acceso de los metadatos a una base de datos
segura. Informatica considera que el valor del campo AdvancedJDBCSecurityOptions
es confidencial y almacena la cadena de parametro de manera cifrada.

Para conectarse a una base de datos segura, incluya los siguientes pardmetros:

- EncryptionMethod. Obligatorio. Indica si los datos se transmiten cifrados a través de
la red. Este parametro se debe establecer como SSL.

- ValidateServerCertificate. Opcional. Indica si Informatica valida el certificado que ha
enviado el servidor de la base de datos.

Si este pardmetro se establece como True, Informatica valida el certificado que ha
enviado el servidor de la base de datos. Si especifica el pardmetro
HostNamelnCertificate, Informatica también valida el nombre del host en el
certificado.

Si este pardmetro se establece como falso, Informatica no valida el certificado que
ha enviado el servidor de la base de datos. Informatica omite toda la informacién de
truststore que especifique.

- HostNamelnCertificate. Opcional. El nombre de host del equipo que aloja la base de
datos segura. Si especifica un nombre de host, Informatica lo comparard con el
nombre de host incluido en el certificado SSL.

- cryptoProtocolVersion. Opcional. Si se habilita TLS para la instancia de Oracle, se
debe establecer el pardmetro cryptoProtocolVersion como sigue:
cryptoProtocolVersion=TLSv<nimero de versién>.

Por ejemplo, cryptoProtocolVersion=TLSv1.2

Nota: El niimero de versién debe ser igual que la version de TLS configurada para el
servidor.

- TrustStore. Obligatorio. Ruta de acceso y nombre del archivo de truststore.

Nota: Si configura SSL o TLS y solo especifica el nombre del archivo, deberd copiar
el archivo de truststore en el directorio de instalacién de Informatica. Para probar la
conexién e importar los metadatos, copie el archivo de truststore en el siguiente
directorio:

<directorio de instalacién del cliente de Informatica>/clients/
DeveloperClient

Para ejecutar la asignacién, copie el archivo de truststore en el siguiente directorio:

<directorio de instalacién del servidor de Informatica>/
tomcat/bin

- TrustStorePassword. Obligatorio. La contrasefia para el archivo de truststore parala
base de datos segura.

- KeyStore. Obligatorio. La ruta de acceso y nombre del archivo de almacén de claves.

- KeyStorePassword. Obligatorio. La contrasefia del archivo del almacén de claves de
la base de datos segura.

Nota: Informatica afiade los parametros JDBC seguros a la cadena de conexién. Si

incluye los pardmetros JDBC seguros directamente a la cadena de conexidn, no

especifique ningdn pardmetro en el campo AdvancedJDBCSecurityOptions.

Propiedades de acceso a
los datos: Cadena de
conexion

Utilice la siguiente cadena de conexién:

<database name>.world

Pdgina de cddigos

La pagina de cddigos que se usa para leer la base de datos de origen o para escribir en
una base de datos o un archivo de destino.
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Propiedad Descripcion

SQL de entorno Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El servicio de integracién de datos ejecuta el SQL de entorno de
conexién cada vez que se conecta a la base de datos.

SQL de transaccion Los comandos SQL que definen el entorno de la base de datos cuando se conecta a la
base de datos. El servicio de integracion de datos ejecuta el SQL del entorno de
transaccion al principio de cada transaccion.

Periodo de reintento Esta propiedad esta reservada para uso futuro.

Habilitar modo paralelo Permite el procesamiento paralelo cuando se cargan datos en una tabla en modo
masivo. Como valor predeterminado, esta opcion esté desactivada.

Cardcter de identificador de | Tipo de caracter que la base de datos coloca antes y después de identificadores
sqQL delimitados en consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de
base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el
servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los
identificadores entre caracteres delimitados.

Seleccione un cardcter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando
el servicio de integracion de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los
identificadores delimitados entre el caracter que ha seleccionado.

Compatibilidad con Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen
identificadores con mayusculas y mintsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracion de datos
maydsculas y mindsculas coloca a todos los identificadores el caracter que ha seleccionado para la propiedad

Caracter de identificador de SQL.

Si no se establece ningdn valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la
propiedad Compatibilidad con identificadores con mayisculas y minisculas se
deshabilita.

Propiedades de conexién de Salesforce

Utilice una conexién de Salesforce para conectarse a un objeto Salesforce. La conexion de Salesforce es un
tipo de conexidn de aplicacion. Puede crear y administrar conexiones de Salesforce en la Herramienta del
administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.
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La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de Salesforce:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. No se aplica la distincién entre maydsculas y
minudsculas al nombre, el cual debe ser tnico en el dominio. No puede superar
los 128 caracteres, contener espacios, ni los siguientes caracteres especiales:
~T S s e () -+ = (0TI, > 2

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la
conexién. EI ID no distingue entre mayUsculas y mintsculas. Debe tener 255
caracteres o menos y debe ser tGnico en el dominio. No puede modificar esta
propiedad después de crear la conexién. El valor predeterminado es el nombre
de la conexion.

Descripcion La descripcién de la conexidn. La descripcién no puede tener mas de 765
caracteres.

Ubicacion El dominio de Informatica donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexion. Puede seleccionar el tipo de conexién Estandar o el tipo de

conexion OAuth.

Nombre de usuario

Aplicable para el tipo de conexién Estandar. El nombre de usuario de
Salesforce.

Contrasefia de usuario

Aplicable para el tipo de conexién Estandar. La contrasefia para el nombre de
usuario de Salesforce.

Para acceder a Salesforce fuera de la red de confianza de su organizacién, debe
afiadir un token de seguridad a la contrasefia para iniciar sesién en la APl o un
cliente de escritorio.

Para recibir o restablecer el token de seguridad, inicie sesion en Salesforce y
haga clic en Configuracién > Mi informacién personal > Restablecer mi token
de seguridad.

La contraseiia distingue mayutsculas de mindsculas.

URL del servicio

URL del servicio de Salesforce al que desea acceder.
Por ejemplo:
https://login.salesforce.com/services/Soap/u/54.0

En un entorno de prueba o de desarrollo, seria conveniente acceder al entorno
de prueba Salesforce Sandbox. Para obtener més informacién sobre Salesforce
Sandbox, consulte la documentacidn de Salesforce.

Token de actualizacién

Aplicable para el tipo de conexién OAuth. Token de actualizacién de Salesforce.

Clave de consumidor

Aplicable para el tipo de conexién OAuth. La clave de consumidor
proporcionada por Salesforce, necesaria para generar el token de actualizacién.
Para obtener mds informacion sobre cdmo generar la clave de consumidor,
consulte la documentacién de Salesforce.

Secreto de consumidor

Aplicable para el tipo de conexién OAuth. El secreto de consumidor
proporcionado por Salesforce, necesario para generar el token de actualizacién.
Para obtener més informacién sobre como generar el secreto de consumidor,
consulte la documentacién de Salesforce.
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Propiedades de conexidon de Salesforce Marketing
Cloud

Utilice una conexién de Salesforce Marketing Cloud para conectarse a un objeto de Salesforce Marketing
Cloud. Puede crear y administrar conexiones de Salesforce Marketing Cloud en la Herramienta del
administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Salesforce Marketing Cloud:

Propiedad de conexidn Descripcion

Nombre Nombre de la conexién de Salesforce Marketing Cloud.

ID El ser\{i,cio de integracién de datos utiliza el ID para identificar la
conexion.

Descripcion Opcional. La descripcién de la conexién.

Ubicacién Dominio de Informatica donde desea crear la conexién.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione Salesforce Marketing Cloud.

URL de Salesforce Marketing Cloud URL que utiliza el servicio de integracién de datos para conectarse al

WSDL de Salesforce Marketing Cloud.

La siguiente direccion URL es un ejemplo de URL de OAuth 1.0:
https://webservice.s7.exacttarget.com/etframework.wsdl
La siguiente direccion URL es un ejemplo de URL de OAuth 2.0:

https://<SUBDOMINIO>.soap.marketingcloudapis.com/
etframework.wsdl

Informatica recomienda actualizar a OAuth 2.0 antes de que Salesforce
Marketing Cloud deje de ser compatible con OAuth 1.0.

Nombre de usuario Nombre de usuario de la cuenta de Salesforce Marketing Cloud.
Contrasefia Contrasefia de la cuenta de Salesforce Marketing Cloud.
Clientld ID de cliente de Salesforce Marketing Cloud necesario para generar un

token de acceso valido.

ClientSecret Secreto de cliente de Salesforce Marketing Cloud necesario para generar
un token de acceso valido.

Habilitar el registro Cuando el registro se habilita, puede ver el registro de sesiones de las
tareas.
Desfase de UTC El agente seguro utiliza la propiedad de conexién Desfase de UTC para

leer y escribir datos en Salesforce Marketing Cloud en una zona horaria
de desfase de UTC.
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Propiedad de conexion Descripcion

Tamafio de lote

Nimero de filas que el agente seguro escribe en un lote en el destino.

Cuando se insertan o actualizan datos y se especifica la clave de
contacto, los datos asociados al ID del contacto especificado se insertan
o se actualizan en un lote en Salesforce Marketing Cloud. Cuando inserte
y actualice datos en Salesforce Marketing Cloud, no especifique la clave
de contacto.

Habilitar BU maltiple

Seleccione esta opcién si hay varias unidades de negocio en su cuenta de
Salesforce Marketing Cloud. Puede utilizar la conexién de Salesforce
Marketing Cloud para acceder a los datos en todas las unidades de
negocio.

Propiedades de |la conexion de SAP
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Las conexiones de SAP se usan para acceder a tablas de SAP u objetos de SAP BW. Son conexiones de
aplicacién empresarial. Puede crear y administrar una conexién de SAP en Herramienta del administrador o

Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

La siguiente tabla describe las propiedades de la conexién de SAP:

Propiedad

Descripcion

Nombre de usuario

Obligatorio. Nombre de usuario del sistema de origen SAP al que desea acceder.

Contrasefa

Obligatoria. Contrasefia del nombre de usuario.

Tipo de conexién

Obligatorio. Tipo de conexién que desea crear.

Seleccione uno de los siguientes valores:

- Aplicacion. Cree una conexién de aplicacién cuando desee conectarse con un servidor de
aplicaciones SAP determinado.
Equilibrio de carga. Cree una conexion de equilibrio de carga cuando desee usar equilibrio de
carga de SAP.

El valor predeterminado es Aplicacion.

Los campos de propiedades disponibles en el cuadro de didlogo Detalles de conexion
dependen de la conexidn seleccionada. Developer tool mostrara en gris (deshabilitados) los
campos de propiedades de conexién que no sean aplicables a un tipo de conexion particular.

Nombre de host

Obligatorio cuando se crea una conexion de aplicacién de SAP.
Nombre de host o direccion IP del servidor de SAP al que desea conectarse.

Nimero de sistema

Obligatorio cuando se crea una conexion de aplicacién de SAP.
Numero de sistema SAP.

Nombre de host de
mensaje

Obligatorio cuando se crea una conexion de equilibrio de carga de SAP.
Nombre de host del servidor de mensajes de SAP.
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Propiedad

Descripcion

Nombre R3/SysID

Obligatorio cuando se crea una conexion de equilibrio de carga de SAP.
Nombre del sistema SAP.

Grupo

Obligatorio cuando se crea una conexion de equilibrio de carga de SAP.
Nombre de grupo del servidor de aplicaciones SAP.

Cliente

Obligatorio. Nimero de cliente SAP.

Idioma

Opcional. Idioma que desea utilizar para las asignaciones y los flujos de trabajo.
Debe ser compatible con la pagina de cédigos de Developer tool.
Si esta opcién se deja vacia, Developer tool utilizara el idioma predeterminado del sistema SAP.

Seguimiento

Opcional. Seleccione esta opcién para rastrear las llamadas JCo que efectie el sistema SAP.
SAP almacena la informacién sobre las llamadas JCo en un archivo de seguimiento.

Especifique uno de los siguientes valores:
- 0. Desactivado
1. Completo

El valor predeterminado es 0.

Los archivos de seguimiento se encuentran en los siguientes directorios:

- <directorio de instalacién de Informatica>/tomcat/bin directorio en el equipo
donde estdn instalados los servicios de Informatica

- <directorio de instalacién de Informatica>/clients/DeveloperClient
directorio en el equipo donde esta la instalacidn de Developer tool

Parametros
adicionales

Opcional. Introduzca cualquier otro pardmetro de conexién que desee utilizar.
Use el siguiente formato:

<nombre de pardmetro>=<valor>

Directorio de
ensayo

Ruta de acceso del sistema SAP donde se creara el archivo provisional.

Directorio de
origen

Ruta de acceso que contiene el archivo de origen. El servicio de integracion de datos debe
poder acceder a dicha ruta.

Utilizar FTP

Habilita el acceso a SAP mediante FTP.

Usuario de FTP

Obligatorio cuando se utiliza FTP.
Nombre de usuario para conectar con el servidor FTP.

Contrasefia de FTP

Obligatorio cuando se utiliza FTP.
Contrasefa del usuario de FTP.
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Propiedad

Descripcion

Host de FTP Obligatorio cuando se utiliza FTP.
Nombre de host o direccién IP del servidor FTP.
Si lo desea, puede especificar un nimero de puerto del 1 al 65535, ambos inclusive. El nimero
predeterminado para FTP es 21.
Utilice la siguiente sintaxis para especificar el nombre de host:
- hostname:port number
IP address:port number
Cuando especifique un ndmero de puerto, habilite ese nimero de puerto para FTP en el equipo
del host.
Si habilita SFTP, especifique un nombre de host o un niimero de puerto para un servidor SFTP.
El nimero predeterminado para SFTP es 22.
Periodo de Nimero de segundos durante los que el servicio de integracion de datos intentara volver a
reintento conectar con el host FTP en caso de que la conexién haya generado un error.
Si transcurrido ese tiempo el servicio de integracién de datos no puede volver a conectar con el
host FTP, la asignacion o el flujo de trabajo generardn un error.
El valor predeterminado es 0. Un valor igual a 0 indica que se debe seguir reintentando
indefinidamente.
Utilizar SFTP Habilita el acceso a SAP mediante SFTP.

Nombre del archivo
de clave publica

Obligatorio cuando se activa SFTP y el servidor SFTP utiliza autenticacién de clave publica.
Ruta de acceso y nombre del archivo de clave publica.

Nombre del archivo
de clave privada

Obligatorio cuando se activa SFTP y el servidor SFTP utiliza autenticacién de clave publica.
Ruta de acceso y nombre del archivo de clave privada.

Contrasefa del
nombre del archivo
de clave privada

Obligatorio cuando se activa SFTP, el servidor SFTP utiliza autenticacién de clave publicay la
clave privada esta cifrada.
Contrasefia para descifrar el archivo de clave privada.

Intervalo de
puertos

Intervalo de puertos HTTP que el servicio de integracion de datos debe utilizar para leer los
datos del servidor de SAP en modo de transmision.

Introduzca el nimero de puerto minimo y el méximo separados por un guién. Los ndmeros de
puerto minimo y maximo pueden estar entre 10000 y 65535. También puede especificar el
intervalo de puertos segun lo determinado por la organizacion.

El valor predeterminado es 10000-65535.

Utilizar HTTPS

Seleccione esta opcidn para habilitar la transmision HTTPS cuando lea datos de tablas de SAP.

La casilla de verificacién Utilizar HTTPS no estd activada de manera predeterminada.

Para obtener mds informacion sobre cémo configurar HTTPS para las asignaciones de lector de
tablas en el modo de transmision, consulte el articulo

"HTTPS Configuration for Table Reader Mappings in Streaming Mode for PowerExchange for SAP
NetWeaver" en el portal de documentacion de Informatica.

Ruta del archivo de
almacén de claves

Se requiere cuando se utiliza HTTPS.

Es la ruta de acceso al archivo de almacén de claves que contiene los pares de clave publicay
clave privada, y los certificados asociados.
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Propiedad Descripcion

Contrasefia del Se requiere cuando se utiliza HTTPS.
almacén de claves | contrasefia para el archivo de repositorio de claves.

Contrasefia de Se requiere cuando se utiliza HTTPS.
clave privada Contrasefia para descifrar el archivo de clave privada.

Propiedades de conexidon secuencial

Utilice una conexién secuencial para acceder a los origenes de datos secuenciales. Las conexiones
secuenciales se crean en Developer tool. Puede administrar una conexién secuencial en la Herramienta del
administrador o en Developer tool.

Un origen de datos secuenciales es un origen de datos al que PowerExchange puede acceder mediante un
mapa de datos definido con un método de acceso de SEQ. El Servicio de integracién de datos se conecta al
origen de datos mediante PowerExchange.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién secuencial:

Opcion Descripcion

Ubicacién Nombre del nodo para la ubicacién de la escucha de PowerExchange que se conecta con
el conjunto de datos secuenciales. El nombre del nodo se define en el primer pardmetro de
la instrucciéon NODE del archivo de configuracion dbmover.cfg de PowerExchange.

Nombre de usuario Un nombre de usuario que tiene la autoridad para acceder al conjunto de datos
secuenciales.
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Opcion

Descripcion

Contraseiia

La contrasefia para el nombre de usuario especificado o la frase de contrasefia valida de
PowerExchange.

La frase de contrasefia de PowerExchange puede tener entre 9 y 128 caracteres de
longitud y puede contener los siguientes caracteres:

Maydusculas y mindsculas

Nimeros del 0 al 9

Espacios

Los siguientes caracteres especiales:
TN, /s e () Y] <>

Nota: El primer caracter es un apéstrofo.

No se pueden incluir frases de contrasefias entre comillas simples ('), comillas dobles (*)
o simbolos de divisa.

Para utilizar frases de contrasefia, aseglrese de que el Servicio de escucha de
PowerExchange se ejecuta con una configuracion de seguridad SECURITY=(1,N) o superior
en el archivo miembro DBMOVER. Para obtener mas informacion, consulte "Instruccion
SECURITY" en el Manual de referencia de PowerExchange.

Los caracteres permitidos en la salida de IBM IRRPHREX no afectan a los caracteres
permitidos en las frases de contrasefia de PowerExchange.

Nota: Una frase de contrasefia de RACF puede tener hasta 100 caracteres de longitud.
PowerExchange trunca las frases de contrasefia que contienen mds de 100 caracteres
cuando los transfiere a RACF para la validacion.

Pd4gina de cddigos

Obligatorio. Nombre de la péagina de codigos que se utiliza para leer o escribir en el
conjunto de datos secuenciales. Normalmente, este valor es un nombre de pagina de
cé6digos 1SO, como 1S0-8859-6.

Seguridad de
transferencia habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexion.

Tipo de cifrado

Opcional. Tipo de cifrado que usa el Servicio de integracién de datos. Seleccione una de
las siguientes opciones:

- Ninguno

- AES

El valor predeterminado es ninguno.

Nota: Informatica recomienda utilizar la autenticacion de capa de sockets seguros (SSL,
Secure Sockets Layer) en lugar de configurar las propiedades de conexion Tipo de cifrado
y Nivel. La autenticacién SSL proporciona una mayor seguridad y varios productos de
Informatica la utilizan.

Para obtener mas informacién sobre la implementacién de la autenticacion SSL en una red
de PowerExchange, consulte el Manual de referencia de PowerExchange.

[Cifrado] Nivel

Si selecciona AES en Tipo de cifrado, seleccione una de las siguientes opciones para
indicar el nivel de cifrado que utiliza el servicio de integracién de datos:
1. Utilice una clave de cifrado de 128 bits.
- 2. Utilice una clave de cifrado de 192 bits.
- 3. Utilice una clave de cifrado de 256 bits.

Si no selecciona AES para Tipo de cifrado, esta opcion se omitira.
El valor predeterminado es 1.
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Opcion

Descripcion

Tamafio de velocidad

Opcional. Cantidad de datos que el sistema de origen puede pasar al Servicio de escucha
de PowerExchange. Establezca el tamafio de velocidad si hay un cuello de botella en una
aplicacién externa, una base de datos o un nodo del Servicio de integracién de datos.
Utilice valores inferiores para mejorar el rendimiento.

El valor minimo y el valor predeterminado es 0. Un valor de 0 proporciona el mejor
rendimiento.

Interpretar como filas

Opcional. Seleccione esta opcién para indicar el tamafio de velocidad como un ndmero de
filas. Desactive esta opcion para indicar el tamafio de velocidad en kilobytes. De forma
predeterminada, esta opcion no estd seleccionada y el tamafio de velocidad se indica en
kilobytes.

Compression

Opcional. Seleccione esta opcién para habilitar la compresion de los datos de origen. Al
comprimir los datos, podré reducir la cantidad de datos que las aplicaciones de
Informatica envian a través de la red. De forma predeterminada, esta opcién no esta
seleccionada y la compresién estd deshabilitada.

Procesamiento de
descarga

Opcional. Determina si se realizan descargas de procesamiento masivo de datos desde el

equipo de origen en el equipo del Servicio de integracién de datos. Seleccione una de las

siguientes opciones:

- AUTO. El Servicio de integracion de datos determina si usar o no el procesamiento de
descarga.

- Si. Utilizar procesamiento de descarga.

- No. No utilizar procesamiento de descarga.

El valor predeterminado es AUTO.

Subprocesos de trabajo

Opcional. Ndmero de subprocesos que el Servicio de integracién de datos utiliza para el
procesamiento de datos masivos si el procesamiento de descarga esté habilitado. Para
obtener un rendimiento dptimo, este valor no deberia superar la cantidad de procesadores
disponibles en el equipo donde se encuentra el Servicio de integracion de datos. Los
valores validos son del 1 al 64. El valor predeterminado es 0, el cual deshabilita el uso de
subprocesos.

Tamaiio de matriz

Opcional. El nimero de registros en la matriz de almacenamiento para los subprocesos de
trabajo. Esta opcién es aplicable cuando se establece la opcién Subprocesos de trabajo
con un valor mayor que 0. Los valores validos son del 25 al 5000. El valor predeterminado
es 25.

Modo de escritura

Opcional. Modo en el que el Servicio de integracion de datos envia datos al Servicio de

escucha de PowerExchange. Seleccione uno de los siguientes modos de escritura:
CONFIRMWRITEON. Envia datos a la escucha de PowerExchange y espera una respuesta
antes de enviar mas datos. Seleccione esta opcidn cuando la recuperacion de errores
sea una prioridad. Sin embargo, esta opcidn podria reducir el rendimiento.

- CONFIRMWRITEOFF. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin esperar una
respuesta. Use esta opcion si puede volver a cargar la tabla de destino cuando se
produce un error.

- ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Envia datos a la escucha de PowerExchange
sin esperar una respuesta. Esta opcién también habilita la deteccién de errores. Esta
opcién combina la velocidad de CONFIRMWRITEOFF y la integridad de los datos de
CONFIRMWRITEON.

La opcién predeterminada es CONFIRMWRITEON.
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Cuando configure una conexién de Snowflake, debe configurar las propiedades de conexién.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de una conexién de Snowflake:

Propiedad Descripcion

Nombre El nombre de la conexion. No se aplica la distincién entre maytsculas y mindsculas al nombre, el cual
debe ser Unico en el dominio. Puede cambiar esta propiedad después de crear la conexion. El nombre
no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener los siguientes caracteres
especialesi~ " 1$%A&* () -+={[}]I\:;""<,>.2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexion.
El ID no distingue entre mayudsculas y mindsculas. El ID debe tener 255 caracteres o menos y debe
ser unico en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexidn.
El valor predeterminado es el nombre de la conexién.

Descripcién Opcional. La descripcién de la conexién. La descripcién no puede tener més de 4000 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidon. Seleccione SnowFlake.

Nombre de El nombre de usuario para conectarse a la cuenta de Snowflake.

usuario

Contrasefia La contrasefia para conectarse a la cuenta de Snowflake.

Cuenta El nombre de la cuenta de Snowflake.

Almacén El nombre del almacén de Snowflake.

Funcién La funcién de Snowflake asignada al usuario.

Parametros Introduzca uno o varios parametros de conexion JDBC en el formato siguiente:

DBC de URL <paraml>=<value>&<param2>=<value>&<param3>=<value>

adicionales P p b e

Por ejemplo:
user=jon&warehouse=mywh&db=mydb&schema=public

Para acceder a Snowflake mediante la autenticacién SSO de Okta, introduzca el I[dP web que
implementa el protocolo SAML 2.0 con el siguiente formato:

authenticator=https://<Your Okta Account Name>.okta.com

Nota: Microsoft ADFS no es compatible.

Para obtener més informacién acerca de cdmo configurar la autenticacion de Okta, consulte el
siguiente sitio web:
https://docs.snowflake.net/manuals/user-guide/admin-security-fed-auth-configure-
snowflake.html#configuring-snowflake-to-use-federated-authentication
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Propiedades de conexidon de Teradata Parallel

Transporter

Utilice una conexién de Teradata PT para acceder a las tablas de Teradata. La conexién de Teradata PT es
una conexién de tipo de base de datos. Puede crear y administrar una conexién de Teradata PT en la
Herramienta del administrador o en Developer tool.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Teradata PT:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién. El nombre no distingue maydsculas de mintsculas y, ademas, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni
contener los siguientes caracteres especiales:
~obs s e () -+ = (LTI, > 2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidon. EI ID no
distingue entre mayusculas y mintusculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser tnico
en el dominio. No puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor
predeterminado es el nombre de la conexidn.

Descripcién La descripciéon de la conexidon. La descripcion no puede tener mas de 765 caracteres.

Ubicacién El dominio donde desea crear la conexidn.

Tipo El tipo de conexion. Seleccione Teradatos PT.

Nombre de Nombre de usuario de la base de datos de Teradata con los permisos de escritura y lectura

usuario adecuados para acceder a la base de datos.

Contrasefia Contrasefia para el nombre de usuario de la base de datos de Teradata.

Nombre del Nombre del controlador JDBC de Teradata.

controlador

Cadena de La cadena de conexion que se utiliza acceder a los metadatos desde la base de datos.

conexion Utilice la siguiente cadena de conexién:
jdbc:teradata://<hostname>/database=<nombre de base de
datos>, tmode=ANSI,charset=UTF8

En la siguiente tabla se describen las propiedades para el acceso a los datos:

base de datos

Propiedad Descripcion
TDPID Nombre o direccion IP del equipo que alberga la base de datos de Teradata.
Nombre de la Nombre de la base de datos de Teradata.

Si no especifica un nombre de base de datos, la API de Teradata PT utiliza el nombre de base de
datos de inicio de sesion predeterminado.
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Propiedad

Descripcion

Pdgina de
codigos de datos

Pdagina de cddigos asociada a la base de datos.

Cuando ejecute una asignacion que escriba datos en un destino de Teradata, la pagina de
cddigos de la conexidn de Teradata PT debe ser la misma que la péagina de cédigos del destino
de Teradata.

El valor predeterminado es UTF-8.

Tenacidad Nimero de horas que la API de Teradata PT sigue intentando iniciar sesion cuando se ejecuta el
niimero maximo de operaciones en la base de datos de Teradata.
Debe ser un entero positivo, distinto de cero. El valor predeterminado es 4.
Sesiones Nimero maximo de sesiones que la API de Teradata PT establece con la base de datos de
maximas Teradata.

Debe ser un entero positivo, distinto de cero. El valor predeterminado es 4.

Sesiones minimas

Numero minimo de sesiones de la APl de Teradata PT necesarias para que el trabajo de la API
de Teradata PT continte.

Debe ser un entero positivo entre 1y el valor de Sesiones maximas. El valor predeterminado es
1.

Suspensién Nimero de minutos que la API de Teradata PT se detiene antes de intentar iniciar sesiéon cuando
se ejecuta el nimero méximo de operaciones en la base de datos de Teradata.
Debe ser un entero positivo, distinto de cero. El valor predeterminado es 6.

Usar URL de JDBC | Indica que el conector de Teradata para Hadoop (TDCH) debe usar la URL de JDBC que ha

de metadatos especificado en la cadena de conexion en las propiedades de acceso a metadatos.

para TDCH El valor predeterminado es Activado.

Desactive esta opcidn para especificar una URL de JDBC diferente que TDCH deba utilizar
cuando ejecute la asignacion.

Url de JDBC para
TDCH

Introduzca la URL de JDBC que TDCH debe utilizar cuando ejecuta una asignacién de Teradata.
Use el siguiente formato:

jdbc:teradata://<hostname>/database=<nombre de base de
datos>, tmode=ANSI, charset=UTF8

Este campo solo estd disponible cuando se desactiva la opcion Usar URL de JDBC de metadatos
para TDCH.

Cifrado de datos

Permite cifrado de seguridad completo de solicitudes SQL, respuestas y datos en Windows.
De manera predeterminada, la opcién estéd deshabilitada.
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Propiedad

Descripcion

Argumentos
adicionales de
Sqoop

Esta propiedad es aplicable si utiliza un cldster de Hortonworks o Cloudera y ejecuta una
asignacion de Teradata en el motor de Blaze o Spark a través de Sqoop.

Especifique los argumentos que Sqoop debe utilizar para procesar los datos. Por ejemplo,
escriba --method split.by.amp. Separe los diferentes argumentos con un espacio.

Consulte la documentacién de Hortonworks para Teradata Connector y Cloudera Connector
Powered by Teradata si desea ver una lista de los argumentos que puede especificar.

Nota: Si utiliza Hortonworks para Teradata Connector, hay que utilizar el argumento split-by si
agrega dos o mds tablas de origen en la operacidn de lectura. Si utiliza Cloudera Connector
Powered by Teradata, hay que utilizar el argumento --split-by en la conexidn de origen cuando la
tabla de origen no tiene una clave principal definida.

Tipo de
autenticacion

Método para autenticar al usuario.

Seleccione uno de los siguientes tipos de autenticacion:
Nativo. Autentica su nombre de usuario y contrasefia comprobando la base de datos de
Teradata que se especifica en la conexidn.
LDAP. Autentica las credenciales de usuario comprobando el servicio de directorio LDAP
externo.

El valor predeterminado es Nativo.

Propiedades de |la conexion de Tableau

Utilice una conexién de Tableau para conectarse a Tableau. Cuando se crea una conexion de Tableau, se
introduce informacién para acceder a Tableau.

En la siguiente

tabla se describen las propiedades de la conexién de Tableau:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién de Tableau.

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexidn. EI ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser nico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexion.

Descripcion | La descripcion de la conexién. La descripcion no puede tener més de 765 caracteres.

Ubicacién El dominio de Informatica donde desea crear la conexidn.

Tipo Tipo de conexién. Seleccione Tableau.
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En la tabla siguiente se describen las propiedades para conectarse a Tableau:

Propiedad de
conexion

Descripcion

Producto Tableau

Nombre del producto Tableau al que desea conectarse.

Puede elegir uno de los siguientes productos Tableau para publicar el archivo TDE o TWBX:

- Tableau Desktop. Crea un archivo TDE en el equipo del servicio de integracién de datos. A
continuacion, puede importar manualmente el archivo TDE a Tableau Desktop.

- Tableau Server. Publica el archivo TDE o TWBX generado en Tableau Server.

- Tableau Online. Publica el archivo TDE o TWBX generado en Tableau Online.

Direccion URL de

URL de Tableau Server o Tableau Online en donde desea publicar el archivo TDE o TWBX. La URL

conexion tiene el siguiente formato: http://<nombre de host de Tableau Server o Tableau
Online>:<puerto>

Nombre de Nombre de usuario de la cuenta de Tableau Server o Tableau Online.

usuario

Contrasefia Contrasefia para la cuenta de Tableau Server o Tableau Online.

URL de contenido

El nombre del sitio en Tableau Server o Tableau Online donde desea publicar el archivo TDE o
TWBX.

Comuniquese con el administrador de Tableau para proporcionar el nombre del sitio.

Propiedades de |la conexion de Tableau V3

Cuando configure una conexién de Tableau V3, debe establecer las propiedades de conexidn.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de Tableau V3:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexién de Tableau V3.

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID no distingue
entre mayusculas y mintsculas. Debe tener 255 caracteres o menos y debe ser dnico en el dominio. No
puede modificar esta propiedad después de crear la conexion. El valor predeterminado es el nombre de
la conexién.

Descripcion | La descripcion de la conexion. La descripcion no puede tener mas de 765 caracteres.

Ubicacién El dominio de Informatica donde desea crear la conexion.

Tipo Tipo de conexién. Seleccione Tableau V3.
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En la tabla siguiente se describen las propiedades para conectarse a Tableau:

Propiedad de
conexion

Descripcion

Producto Tableau

Nombre del producto Tableau al que desea conectarse.

Puede elegir uno de los siguientes productos Tableau para publicar el archivo . hyper o TWBX:
Tableau Desktop

Crea un archivo .hyper en el equipo del servicio de integracién de datos. A continuacion,
puede importar manualmente el archivo . hyper en Tableau Desktop.

Tableau Server
Publica el archivo .hyper o TWBX generado en Tableau Server.
Tableau Online

Publica el archivo .hyper o TWBX generado en Tableau Online.

Direccién URL de

La URL de Tableau Server o Tableau Online donde desea publicar el archivo .hyper o TWBX.

conexion Introduzca la URL con el siguiente formato: http://<nombre de host de Tableau Server
o Tableau Online>:<puerto>

Nombre de El nombre de usuario de la cuenta de Tableau Server o Tableau Online.

usuario

Contrasefia La contrasefia para la cuenta de Tableau Server o Tableau Online.

ID del sitio El ID del sitio en Tableau Server o Tableau Online donde desea publicar el archivo .hyper o

TWBX.
Nota: Péngase en contacto con el administrador de Tableau para obtener el ID del sitio.

Ruta de acceso
del archivo de
esquema

La ruta de acceso a un archivo .hyper de ejemplo desde donde el servicio de integracién de
datos importa los metadatos de Tableau.

Introduzca una de las siguientes opciones para la ruta de acceso del archivo de esquema:
- Ruta absoluta al archivo .hyper.

- Ruta al directorio de los archivos .hyper.

- Ruta al directorio vacia.

La ruta que especifique para el archivo de esquema se convertira en la ruta predeterminada para
el archivo . hyper de destino. Si no especifica una ruta de archivo, el servicio de integracién de
datos utiliza la siguiente ruta de archivo predeterminada para el archivo . hyper de destino:

<directorio de instalacién del servicio de integracién de datos>/apps/
Data Integration Server/<ultima versién>/bin/rtdm

Propiedades de conexidon de transmision de Twitter

Utilice una conexién de transmisién de Twitter para acceder casi a tiempo real a datos del sitio web de
Twitter. La conexion de transmisién de Twitter es una conexién a la APl de transmisiéon de medios sociales
de la compafiia. Puede crear y administrar una conexion de transmisién de Twitter en la herramienta del
administrador o la herramienta del desarrollador.

Nota: El orden de las propiedades de conexién puede variar segun la herramienta en que las vea.
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La siguiente tabla describe las propiedades generales de una conexién de transmisién de Twitter:

Propiedad Descripcion

Nombre Nombre de la conexidn. El nombre no distingue mayutsculas de mindsculas y, ademas, debe ser
exclusivo en el dominio. El nombre no puede superar los 128 caracteres, contener espacios ni contener
los siguientes caracteres especiales:

~T s s e () -+ = (LTI, > 2/

ID Cadena que utiliza el servicio de integracién de datos para identificar la conexién. El ID no distingue
entre mayusculas y mindsculas. Debe contener 255 caracteres o menos y debe ser Gnico en el dominio.
No puede modificar esta propiedad después de crear la conexién. El valor predeterminado es el nombre
de la conexion.

Descripcion | La descripcion de la conexion. La descripcion no puede tener mas de 765 caracteres.

Ubicacién Dominio donde desea crear la conexion.

Tipo El tipo de conexidn. Seleccione transmision de Twitter.

La siguiente tabla describe las propiedades del tipo de canal y la autenticacion OAuth:

Propiedad Descripcion

Tipo de canal Métodos API de transmision. Puede especificar uno de los siguientes métodos:

Filtro. El método estados/filtro de Twitter devuelve los estados publicos que
coinciden con los criterios de bisqueda.

Muestra. El método estados/muestra de Twitter devuelve una muestra aleatoria de
todos los estados publicos.

Clave del consumidor | Clave del consumidor que se obtiene cuando crea la aplicacién en Twitter. Twitter utiliza la
clave para identificar la aplicacién.

Secreto del El secreto del consumidor que se obtiene cuando crea la aplicacién de Twitter. Twitter utiliza
consumidor el secreto para establecer la propiedad de la clave del consumidor.

Dispone de detalles Indica si desea configurar OAuth. Seleccione uno de los siguientes valores:

de OAuth? - Si. Indica que tiene el secreto y el token de acceso.

No. Inicia la utilidad OAuth.

Token de acceso El token de acceso que devuelve la utilidad OAuth. Twitter utiliza el token en lugar de las
credenciales de usuario para acceder a los recursos protegidos.

Secreto de acceso El secreto de acceso que devuelve la utilidad OAuth. El secreto establece la propiedad de un
token.

Propiedades de conexién de VSAM

Utilice una conexion de VSAM para acceder a las tablas de datos VSAM. La conexién de VSAM es un tipo de
conexion de archivo sin formato. Las conexiones de VSAM se crean en la herramienta del desarrollador.
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Puede administrar una conexién de VSAM en la herramienta del administrador o la herramienta del

desarrollador.

Nota: El orden de las propiedades de conexion puede variar segun la herramienta en que las vea.

La siguiente tabla describe las propiedades de conexién de VSAM:

Opcion

Descripcion

Ubicacidn

Nombre de nodo de la ubicacién de la escucha de PowerExchange que se conecta con el
conjunto de datos de VSAM. El nombre del nodo se define en el primer pardmetro de la
instruccion NODE del archivo de configuracion dbmover.cfg de PowerExchange.

Nombre de usuario

Un nombre de usuario que tiene la autoridad para conectarse con el conjunto de datos de
VSAM.

Contrasefa

Una contrasefia para el usuario especificado o una frase de contrasefia valida de
PowerExchange.

La frase de contrasefia de PowerExchange puede tener entre 9 y 128 caracteres de
longitud y puede contener los siguientes caracteres:

Maydusculas y mintsculas
Nimeros del 0 al 9
Espacios

Los siguientes caracteres especiales:
TN, /s e () Y] <>

Nota: El primer caracter es un apéstrofo.

"

No se pueden incluir frases de contrasefias entre comillas simples ('), comillas dobles (*)
o simbolos de divisa.

Para utilizar frases de contrasefia, aseglrese de que el Servicio de escucha de
PowerExchange se ejecuta con una configuracion de seguridad SECURITY=(1,N) o superior
en el archivo miembro DBMOVER. Para obtener mas informacion, consulte "Instruccion
SECURITY" en el Manual de referencia de PowerExchange.

Los caracteres permitidos en la salida de IBM IRRPHREX no afectan a los caracteres
permitidos en las frases de contrasefia de PowerExchange.

Nota: Una frase de contrasefia de RACF puede tener hasta 100 caracteres de longitud.
PowerExchange trunca las frases de contrasefia que contienen mds de 100 caracteres
cuando los transfiere a RACF para la validacién.

Pdagina de cédigos

Obligatorio. Nombre de la péagina de c6digos que se utiliza para leer o escribir en el
conjunto de datos de VSAM. Normalmente, este valor es un nombre de pagina de cddigos
I1SO, como 1S0-8859-6.

Seguridad de
transferencia habilitada

Habilita la seguridad de transferencia para la conexion.

Tipo de cifrado

Opcional. Tipo de cifrado que usa el Servicio de integracién de datos. Seleccione una de
las siguientes opciones:

- Ninguno

- AES

El valor predeterminado es ninguno.

Nota: Informatica recomienda utilizar la autenticacion de capa de sockets seguros (SSL,
Secure Sockets Layer) en lugar de configurar las propiedades de conexion Tipo de cifrado
y Nivel. La autenticacién SSL proporciona una mayor seguridad y varios productos de
Informatica la utilizan.

Para obtener mas informacion sobre la implementacion de la autenticacion SSL en una red
de PowerExchange, consulte el Manual de referencia de PowerExchange.
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Opcion

Descripcion

[Cifrado] Nivel

Si selecciona AES en Tipo de cifrado, seleccione una de las siguientes opciones para
indicar el nivel de cifrado que utiliza el servicio de integracion de datos:

- 1. Utilice una clave de cifrado de 128 bits.

- 2. Utilice una clave de cifrado de 192 bits.

- 3. Utilice una clave de cifrado de 256 bits.

Si no selecciona AES para Tipo de cifrado, esta opcion se omitira.
El valor predeterminado es 1.

Tamafio de velocidad

Opcional. Cantidad de datos que el sistema de origen puede pasar al Servicio de escucha
de PowerExchange. Establezca el tamafio de velocidad si hay un cuello de botella en una
aplicacién externa, una base de datos o un nodo del Servicio de integracién de datos.
Utilice valores inferiores para mejorar el rendimiento.

El valor minimo y el valor predeterminado es 0. Un valor de 0 proporciona el mejor
rendimiento.

Interpretar como filas

Opcional. Seleccione esta opcién para indicar el tamafio de velocidad como un ndmero de
filas. Desactive esta opcién para indicar el tamafio de velocidad en kilobytes. De forma
predeterminada, esta opcién no esté seleccionada y el tamafio de velocidad se indica en
kilobytes.

Compression

Opcional. Seleccione esta opcién para habilitar la compresién de los datos de origen. Al
comprimir los datos, podré reducir la cantidad de datos que las aplicaciones de
Informatica envian a través de la red. De forma predeterminada, esta opcién no esta
seleccionada y la compresién estd deshabilitada.

Procesamiento de
descarga

Opcional. Determina si se realizan descargas de procesamiento masivo de datos desde el
equipo de origen en el equipo del Servicio de integracién de datos. Seleccione una de las
siguientes opciones:
- AUTO. El Servicio de integracion de datos determina si usar o no el procesamiento de
descarga.
- Si. Utilizar procesamiento de descarga.
No. No utilizar procesamiento de descarga.

El valor predeterminado es AUTO.

Subprocesos de trabajo

Opcional. Ndmero de subprocesos que el Servicio de integracién de datos utiliza para el
procesamiento de datos masivos si el procesamiento de descarga esté habilitado. Para
obtener un rendimiento dptimo, este valor no deberia superar la cantidad de procesadores
disponibles en el equipo donde se encuentra el Servicio de integracion de datos. Los
valores validos son del 1 al 64. El valor predeterminado es 0, el cual deshabilita el uso de
subprocesos.
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Opcion

Descripcion

Tamafio de matriz

Opcional. El nimero de registros en la matriz de almacenamiento para los subprocesos de
trabajo. Esta opcion es aplicable cuando se establece la opcién Subprocesos de trabajo
con un valor mayor que 0. Los valores validos son del 25 al 5000. El valor predeterminado
es 25.

Modo de escritura

Opcional. Modo en el que el servicio de integracién de datos envia datos al servicio de

escucha de PowerExchange. Seleccione uno de los siguientes modos de escritura:
CONFIRMWRITEON. Envia datos a la escucha de PowerExchange y espera una respuesta
antes de enviar mas datos. Seleccione esta opcidn cuando la recuperacion de errores
sea una prioridad. Sin embargo, esta opcidn podria reducir el rendimiento.

- CONFIRMWRITEOFF. Envia datos a la escucha de PowerExchange sin esperar una
respuesta. Use esta opcion si puede volver a cargar la tabla de destino cuando se
produce un error.

- ASYNCHRONOUSWITHFAULTTOLERANCE. Envia datos a la escucha de PowerExchange
sin esperar una respuesta. Esta opcién también habilita la deteccién de errores. Esta
opcion combina la velocidad de CONFIRMWRITEOFF y la integridad de los datos de
CONFIRMWRITEON.

La opcion predeterminada es CONFIRMWRITEON.

Propiedades de conexidn de servicios web

Utilice una conexién de servicios web para conectar una transformacioén de consumidor de servicio web a un

servicio web.

En la siguiente tabla se describen las propiedades de conexién de servicios web:

Propiedad

Descripcion

Nombre de usuario

El nombre de usuario para conectarse al servicio web. Introduzca un nombre de usuario si
habilita la autenticacién HTTP o la seguridad WS.

Si la transformacién de consumidor de servicio web incluye puertos para la seguridad WS, ésta
recibe un nombre de usuario dindmico a través de un puerto de entrada. El Servicio de
integracién de datos reemplaza el nombre de usuario definido en la conexién.

Contrasefa

Contrasefia del nombre de usuario. Introduzca una contrasefia si habilita la autenticacion HTTP
o la seguridad WS.

Si la transformacién de consumidor de servicio web incluye puertos para la seguridad WS, ésta
recibe una contrasefia dindmica a través de un puerto de entrada. El Servicio de integracion de
datos reemplaza la contrasefia definida en la conexion.

URL de punto final

URL para el servicio web al que desee acceder. El Servicio de integracion de datos reemplaza la
URL definida en el archivo WSDL.

Si la transformacién de consumidor de servicio web incluye un puerto de URL de punto final, la
transformacion recibe dindmicamente la URL mediante un puerto de entrada. El Servicio de
integracion de datos reemplaza la URL definida en la conexion.

Tiempo de espera

Nimero de segundos que el servicio de integracién de datos espera una respuesta del
proveedor del servicio web antes de cerrar la conexion. Especifique un valor de tiempo de
espera que esté entre 1y 10 000 segundos.
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Propiedad

Descripcion

Tipo de
autenticaciéon HTTP

Tipo de autenticacién del usuario mediante HTTP. Seleccione uno de los siguientes valores:

- Ninguno. Sin autenticacion.

- Automatica. El Servicio de integracidn de datos escoge el tipo de autenticacién del
proveedor del servicio web.

- Bésica. Solicita un nombre de usuario y una contrasefia para el dominio del proveedor del
servicio web. El Servicio de integracién de datos envia el nombre de usuario y la contrasefia
al proveedor del servicio web para su autenticacién.

- Resumen. Solicita un nombre de usuario y una contrasefia para el dominio del proveedor del
servicio web. El Servicio de integracién de datos genera un resumen de mensajes cifrados a
partir del nombre de usuario y de la contrasefia y lo envia al proveedor del servicio web. El
proveedor genera un valor temporal para el nombre de usuario y la contrasefia y lo almacena
en Active Directory del controlador de dominio. Este compara el valor con el resumen de
mensajes. Si coinciden, el proveedor del servicio web le autentica.

- NTLM. Solicita un nombre de dominio, un nombre de servidor o el nombre de usuario
predeterminado y la contrasefia. El proveedor del servicio web le autentica en funcién del
dominio al que esté conectado. Este obtiene el nombre de usuario y la contrasefia del
controlador de dominio de Windows y los compara con el nombre de usuario y la contrasefia
que ha facilitado. Si coinciden, el proveedor del servicio web le autentica. La autenticacion
NTLM no almacena contrasefias cifradas en Active Directory del controlador de dominio.

Tipo de seguridad
WS

El tipo de seguridad WS que desee utilizar. Seleccione uno de los siguientes valores:

- Ninguno. El Servicio de integracion de datos no afiade un encabezado de seguridad de
servicio web a la solicitud SOAP generada.

- PasswordText. El Servicio de integracion de datos afiade un encabezado de seguridad de
servicio web a la solicitud SOAP generada. La contrasefia se almacena en el formato de
texto claro.

- PasswordDigest. El Servicio de integracién de datos afiade un encabezado de seguridad de
servicio web a la solicitud SOAP generada. La contrasefia se almacena en forma de resumen
proporcionando asi seguridad eficaz contra los ataques por reproduccién que se realizan a
través de la red. El Servicio de integracion de datos combina la contrasefia con un valor de
seguridad (nonce) y una marca de tiempo. El Servicio de integracion de datos aplica una
dispersion SHA a la contrasefia, la codifica como base64 y utiliza la contrasefia codificada
en el encabezado SOAP.

Archivo de
certificados de
confianza

Archivo que contiene el paquete de certificados de confianza que el Servicio de integracién de
datos utiliza cuando autentica el certificado SSL del servicio web. Introduzca el nombre de
archivo y la ruta completa del directorio.

La ruta predeterminada es <directorio de instalacién de Informatica>/services/
shared/bin/ca-bundle.crt.

Nombre de archivo
del certificado de
cliente

Certificado de cliente que un servicio web utiliza cuando autentica un cliente. Especifique el
archivo del certificado de cliente cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de
integracién de datos.

Contrasefia del
certificado de
cliente

Contrasefia para el certificado de cliente. Especifique la contrasefia del certificado de cliente
cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de integracion de datos.

Tipo de certificado
de cliente

Formato del archivo del certificado de cliente. Seleccione uno de los siguientes valores:
- PEM. Archivos que poseen la extensién .pem.
- DER. Archivos que poseen la extensién .cer o .der.

Especifique el tipo de certificado de cliente cuando el servicio web necesite autenticar el
Servicio de integracién de datos.

Nombre del archivo
de clave privada

Archivo de clave privada para el certificado de cliente. Especifique el archivo de clave privada
cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de integracién de datos.
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Propiedad Descripcion

Contrasefia de Contrasefia para la clave privada del certificado de cliente. Especifique la contrasefia de clave
clave privada privada cuando el servicio web necesite autenticar el Servicio de integracion de datos.

Tipo de clave Tipo de la clave privada. El tipo compatible es PEM.

privada

Propiedades del identificador en conexiones de base
de datos

Al crear la mayoria de conexiones de base de datos relacionales, es necesario configurar las propiedades del
identificador de base de datos. Las propiedades del identificador determinan si el Servicio de integracién de
datos delimita los identificadores con caracteres delimitados cuando el servicio genera consultas SQL para
acceder a la base de datos.

Un identificador de base de datos es el nombre de un objeto de base de datos. Las tablas, las vistas, las
columnas, los indices, los activadores, los procedimientos, las restricciones y las reglas pueden tener
identificadores. El identificador se emplea para hacer referencia al objeto en las consultas SQL. Una base de
datos puede tener identificadores regulares o identificadores delimitados que deben ir entre caracteres
delimitados.

Identificadores regulares

Los identificadores regulares cumplen con las reglas de formato para identificadores. No requieren
caracteres delimitados cuando se utilizan en consultas SQL.

Por ejemplo, la siguiente instruccion SQL utiliza los identificadores regulares MYTABLE y MYCOLUMN:

SELECT * FROM MYTABLE
WHERE MYCOLUMN = 10

Identificadores delimitados

Los identificadores delimitados deben ir entre caracteres delimitados porque no se ajustan a las reglas de
formato para identificadores.

Las bases de datos pueden utilizar los siguientes tipos de identificadores delimitados:
Identificadores que utilizan palabras clave reservadas

Si un identificador utiliza una palabra clave reservada, debe encerrar el identificador entre caracteres
delimitadores en una consulta SQL. Por ejemplo, la siguiente instrucciéon SQL accede a una tabla
llamada ORDER:

SELECT * FROM “ORDER”
WHERE MYCOLUMN = 10
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Identificadores que utilizan caracteres especiales

Si un identificador utiliza caracteres especiales, debe encerrar el identificador entre caracteres
delimitados en una consulta SQL. Por ejemplo, la siguiente instruccién SQL accede a una tabla llamada
MYTABLES@:

SELECT * FROM “MYTABLES@”
WHERE MYCOLUMN = 10

Identificadores que distinguen mayusculas y minidsculas

De forma predeterminada, los identificadores de IBM DB2, Microsoft SQL Server y las bases de datos
Oracle no distinguen mayusculas de mindsculas. Los nombres de objetos de base de datos se
almacenan en mayuscula, pero puede usar indistintamente mayutscula o mindscula para hacer
referencia a las consultas SQL. Por ejemplo, las siguientes instrucciones SQL acceden a la tabla llamado
MYTABLE:

SELECT * FROM mytable

SELECT * FROM MyTable
SELECT * FROM MYTABLE

Para utilizar identificadores que distinguen mayusculas y mindsculas, debe encerrar el identificador
entre caracteres delimitados en una consulta SQL. Por ejemplo, la siguiente instruccion SQL accede a
una tabla llamada MyTable:

SELECT * FROM “MyTable”
WHERE MYCOLUMN = 10

Propiedades del identificador

Al crear la mayoria de conexiones de base de datos, es necesario configurar las propiedades del
identificador de base de datos. Las propiedades del identificador que configure dependen de si la base de
datos utiliza identificadores regulares, palabras clave o caracteres especiales para los identificadores, o si
utiliza identificadores que distinguen mayusculas y mindsculas.

Configure las siguientes propiedades del identificador en una conexién de base de datos:
Cardcter de identificador de SQL

Tipo de caracter que la base de datos coloca antes y después de identificadores delimitados en
consultas SQL. Los caracteres disponibles varian en funcién del tipo de base de datos.

Seleccione (Ninguno) si la base de datos utiliza identificadores comunes. Cuando el servicio de
integracion de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca los identificadores entre caracteres
delimitados.

Seleccione un cardcter si la base de datos utiliza identificadores delimitados. Cuando el servicio de
integracion de datos genera consultas SQL, el servicio coloca los identificadores delimitados entre el
cardcter que ha seleccionado.

Compatibilidad con identificadores con mayisculas y mindsculas

Habilite esta propiedad si la base de datos utiliza identificadores que reconocen mayusculas y
minudsculas. Cuando se habilita, el servicio de integracién de datos coloca a todos los identificadores el
cardcter que ha seleccionado para la propiedad Caracter de identificador de SQL.

Se debe hacer referencia a los identificadores con las mayusculas o las minlsculas correctas en las
herramientas cliente de Informatica. Por ejemplo, cuando crea la conexién de base de datos, el nombre
de usuario de base de datos se debe especificar con las mayudsculas y las mindsculas adecuadas.

Si no se establece ningun valor para la propiedad Caracter de identificador de SQL, la propiedad
Compatibilidad con identificadores con maytsculas y mindsculas se deshabilita.
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Ejemplo: base de datos que utiliza identificadores regulares

En este ejemplo, la base de datos utiliza identificadores regulares. Ningun identificador contiene palabras
clave reservadas ni caracteres especiales. La base de datos utiliza identificadores que no distinguen
mayusculas y minusculas.

En la conexion de la base de datos, establezca la propiedad Caracter de identificador SQL en (Ninguna). Si
no se establece ningun valor para Caracter de identificador SQL, la propiedad Compatibilidad con
identificadores con mayusculas y mintsculas se deshabilita.

Cuando el Servicio de integracién de datos genera consultas SQL, el servicio no coloca caracteres
delimitados alrededor de ningun identificador.

Ejemplo: base de datos que utiliza palabras clave o caracteres especiales en
los identificadores

En este ejemplo, la base de datos utiliza palabras clave o caracteres especiales en algunos identificadores.
La base de datos utiliza identificadores que no distinguen mayusculas y mindsculas.

En la conexion de la base de datos, configure las propiedades de los identificadores como sigue:

1. Establezca en la propiedad Caracter de identificador SQL el caracter que la base de datos utilizara para
los identificadores delimitados.

un

En este ejemplo, la propiedad se establece en "' (comillas).

2. Borre la propiedad Compatibilidad con identificadores con mayusculas y mindsculas.

Cuando el Servicio de integracién de datos genera consultas SQL, el servicio coloca el caracter seleccionado
alrededor de los identificadores que utilizan una palabra clave reservada o un caracter especial. Por ejemplo,
el Servicio de integracién de datos genera la siguiente consulta:
SELECT * FROM "MYTABLES@" /* identifier with special characters enclosed within
delimited

character */
WHERE MYCOLUMN = 10 /* reqgular identifier not enclosed within delimited character */

Ejemplo: base de datos que utiliza identificadores que distinguen mayusculas
y minusculas

En este ejemplo, la base de datos utiliza identificadores que distinguen mayusculas y mindsculas. La base de
datos podria utilizar o no palabras clave o caracteres especiales en algunos identificadores.

En la conexién de la base de datos, configure las propiedades de los identificadores como sigue:

1. Establezca en la propiedad Caracter de identificador SQL el caracter que la base de datos utilizara para
los identificadores delimitados.

un

En este ejemplo, la propiedad se establece en " (comillas).

2. Seleccione la propiedad Compatibilidad con identificadores con maytsculas y mintsculas.

Cuando el Servicio de integracién de datos genere consultas SQL, el servicio colocara el caracter
seleccionado alrededor de todos los identificadores. Por ejemplo, el Servicio de integracién de datos genera
la siguiente consulta:

SELECT * FROM "MyTable" /* case-sensitive identifier enclosed within delimited
character */
WHERE "MYCOLUMN" = 10 /* regular identifier enclosed within delimited character */
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